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INFORMACION IMPORTANTE SOBRE LA SALUD:
ATAQUES EPILEPTICOS FOTOSENSIBLES

Un porcentaje escaso de personas pueden suffir un ataque epiléptico fotosensible cuando se exponen a ciertas imagenes visuales, entre las que se incluyen los patrones y las luces
parpadeantes que aparecen en los videojuegos. Incluso las personas que no tengan un historial de este tipo de ataques o de epilepsia pueden ser propensas a “ataques epilépticos fotosensibles”
cuando fijan la vista en un videojuego. Los sintomas pueden presentarse en forma de mareos, vision alterada, tics nerviosos en la cara o en los ojos, temblores de brazos o piemnas,
desorientacion, ion, pérdida anea de la consciencia, pérdida del imi 0 cor i que pueden provocar lesiones por caidas o por golpear objetos cercanos. Si sufre
cualquiera de estos sintomas, deje de jugar inmediatamente y consulte a un médico. Los padres deben observar a sus hijos mientras juegan y/o asegurarse de que no hayan experimentado
dichos sintomas; los nifios y los adolescentes son mas propensos a estos ataques. Para reducir el riesgo, sitiese a una distancia mayor de la pantalla, utilice una pantalla més pequeia, juegue
en una habitacién bien iluminada y evite jugar si esta somnoliento o cansado. Si usted o algun familiar tiene un historial de ataques epilépticos, consulte a su médico antes de jugar.

REQUISITOS DEL SISTEMA

MINIMOS

SO: Windows 7 de 64 bits / 8.1 de 64 bits/10 de 64 bits

Procesador: Intel Core i3 a 2,5 Ghz o AMD Phenom Il a 2,6 Ghz o superior

Memoria: 4 GB DE RAM

Disco duro: 12 GB 0 mas

Tarjeta de video: 1 GB compatible con DirectX 11 (AMD 5570, NVIDIA 450 o tarjeta grafica
integrada Intel 530)

RECOMENDADOS

SO: Windows 7 de 64 bits/8.1 de 64 bits/10 de 64 bits

Procesador: Intel Core i5 a 2,5 Ghz de cuarta generacion o AMD FX8350 a 4 Ghz o superior
Memoria: 8 GB de RAM

Disco duro: 16 GB o mas

Lector de DVD: necesario para la instalacion desde el disco

Tarjeta de video: 2 GB compatible con DirectX 11 (AMD 7970, NVIDIA 770 o superior)

OTROS REQUISITOS

La instalacion inicial requiere conectarse una vez a Internet para la autenticacion de Steam;

hay que instalar software (incluido con el juego) que contiene el cliente de Steam, las bibliotecas de
tiempo de ejecucion de Microsoft Visual C++ 2012 y 2015 y Microsoft DirectX. Es necesario tener
conexion a Internet y aceptar el Acuerdo de suscriptor a Steam™ para la activacion.

Consulta www.steampowered.com/agreement para obtener mas informacion.

Es necesario tener Sid Meier's Civilization V| para poder jugar a esta expansion.
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RESUMEN

Sid Meier's Civilization VI: Gathering Storm presenta un planeta activo en el que la geologia y el clima
ofrecen desafios nuevos y Gnicos. Ademas de competir con tus rivales empleando la diplomacia, deberas
enfrentarte a las amenazas de un planeta en constante cambio. Esta expansion incluye como novedad

la victoria diplomatica y el Congreso Mundial: una nueva manera de ganar la partida y un novedoso
sistema en el que deberas competir por la gloria y el prestigio contra el resto de las civilizaciones en el
mundo. También anade Efectos medioambientales como inundaciones, tormentas, sequias, erupciones
volcanicas y subidas del nivel del mar, que amenazaran el crecimiento de tus cmdades y la expansion de tu
civilizacion (jaunque puede que tengan algin beneficio oculto!). Las tecnologias y prlnC|p|os se extienden
hasta el futuro cercano, vislumbrando posibilidades tentadoras para el mundo del manana. Incluye

ocho civilizaciones, nueve lideres y muchas unidades, edificios, mejoras y maravillas totalmente nuevos.
;Podras capear la tormenta que se esta fraguando? ;O te borraran del mapa los vientos del cambio?

CONGRESO MUNDIAL

El Congreso Mundial es un nuevo sistema que representa la diplomacia de alto nivel entre las diferentes
civilizaciones. Entra en juego a partir de la Edad Media. El Congreso Mundial se retne periodicamente
para votar Resoluciones que pueden cambiar las reglas del juego. También tendran lugar Competiciones
entre las civilizaciones, y en ocasiones, el Congreso Mundial se reunira para actuar frente a
Emergencias. Tus respuestas en el Congreso Mundial afectaran a la percepcion que otras civilizaciones
tengan de ti, e incluso podrian abrirte el camino hacia la victoria.

FAVOR DIPLOMATICO

El Favor diplomatico funciona como divisa que puedes obtener e intercambiar con otras civilizaciones.
Se obtiene mediante las interacciones positivas y las alianzas con otras grandes civilizaciones, asi como
por convertirte en suzerano de ciudades-estado. Tambien obtendras una buena cantidad al liberar

una ciudad-estado o una civilizacion. Usalo en el Congreso Mundial para obtener el resultado que te
interese en determinadas propuestas.
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RESOLUCIONES

Las Resoluciones son los acuerdos mas debatidos durante el Congreso Mundial y afectan a las reglas del
juego. Cada Resolucion tiene un objetivo con dos posibles desenlaces. La Organizacion del patrimonio
es un ejemplo. Se elige un tipo de Gran obra (la pintura o la masica, por ejemplo) y los jugadores
pueden votar para duplicar el Turismo que genera, o bien pueden ponerse de acuerdo para anularlo.
Otras Resoluciones pueden estar centradas en determinados recursos de lujo o afectar al coste de

P 1)
las unidades. Los cambios en las reglas que surjan de las Resoluciones son vinculantes para todos los
Jjugadores hasta la proxima reunion del Congreso Mundial. Las Resoluciones que se debaten durante
la sesion del Congreso Mundial se eligen de una lista de posibles opciones y estan relacionadas con ese
periodo de la Historia.

COMPETICIONES POR PUNTOS

Las Competiciones por puntos son una manera de que las civilizaciones demuestren su superioridad en
un ambito en particular, como los Juegos mundiales o los Acuerdos climaticos. jHabra recompensas
muy beneficiosas para los ganadores, como Favor diplomatico que podran usar en el Congreso Mundial!
La calidad del premio dependera de la categoria que hayas alcanzado al final de la Competicion,

e incluso las civilizaciones que hayan perdido ganaran algo. Puedes gastar Produccion en una
Competicion (por ejemplo, un Proyecto de una de tus ciudades), para aumentar tu puntuacion.

EMERGENCIAS

Una inundacion catastrofica, la conversion de una Ciudad santa... Los jugadores afectados por
Emergencias como estas pueden solicitar una Sesion especial del Congreso Mundial para pedir ayuda.
Durante una Sesion especial, las civilizaciones votan para declarar o no el estado de Emergencia. Si se
declara, las civilizaciones iniciaran una Competicion por puntos especial para proporcionar ayuda (como
donar Oro a una Solicitud de ayuda) o participar en la Emergencia. También hay Emergencias militares,
en las que el mundo puede emprender acciones contra un enemigo en comun.

VICTORIA DIPLOMATICA

iHay una nueva forma de obtener la victoria en las partidas de Civilization VI! La victoria diplomatica
demuestra tu dominio en las intrigas politicas del Congreso Mundial. Al participar en Resoluciones o
ganar ciertas Competiciones por puntos, obtendras puntos de victoria diplomatica. En algin momento,
el Congreso Mundial comenzara a considerar una Resolucion de victoria diplomatica, que concedera

o quitara puntos de victoria diplomatica a una civilizacion (y si es la tuya la beneficiada, seguro que
quieres votar a favor!). Sila Resolucion se aprueba, se concederan esos puntos a la civilizacion, pero si
no consigue suficientes votos, perdera un punto. ;Cuando una civilizacion obtenga suficientes puntos de
victoria diplomatica, ganara la partida! Puedes comprobar el progreso de todas las civilizaciones para la
obtencion de esta victoria si seleccionas "Diplomacia” en la pantalla de "Clasificaciones mundiales’, en la
parte superior derecha.
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EFECTOS MEDIOAMBIENTALES

Las otras civilizaciones no son tu Gnica amenaza. Las condiciones climaticas pueden volverse adversas
y torcer tus planes. Las emisiones de dioxido de carbono aumentaran gradualmente la temperatura
del mundo, provocando que los casquetes polares se derritan y suba el nivel del mar. Las erupciones
volcanicas y las inundaciones fluviales pueden causar grandes danos o la destruccion de tus ciudades.
Algunos de estos Efectos medioambientales pueden traer beneficios, pero todos pondran a prueba tu
capacidad para responder a un mundo en constante cambio.

TEMPERATURA GLOBAL

Al generar energia con Carbon y Petroleo, puede aumentar la temperatura media del mundo y
provocar que suba el nivel del mar y que las tormentas sean mas devastadoras. Un icono en la parte
superior izquierda de la interfaz te llevara a la pantalla de Clima mundial, en la que puedes observar el
estado actual del clima en el mundo. Cada fase tiene efectos Gnicos en el mundo.

INUNDACIONES

Los rios pueden provocar Inundaciones en las casillas de Terrenos de aluvion adyacentes que pueden
variar en intensidad, siendo la mas intensa la milenaria, que puede afectar a una region enorme. Las
Inundaciones pueden saquear (o destruir!) mejoras o distritos o reducir la Poblacion de las ciudades.
Las Presas y la maravilla de los Grandes banos evitaran que las Inundaciones darien las ciudades que
construyas junto a los rios. Tras una Inundacion, hay una posibilidad de que las casillas afectadas sean
mas fertiles el resto de la partida.

VOLCANES

Los Volcanes suelen encontrarse en los limites entre continentes. Pueden estar activos, inactivos o en
erupcion. Los Volcanes inactivos son como las montanas normales, pero cuando se activan, comienzan
a expulsar humo y a brillar de forma amenazante. Los Volcanes activos pueden entrar en erupcion de
un momento a otro, causando graves danos a las casillas adyacentes. Las erupciones pueden saquear o
destruir las mejoras, o reducir la Poblacion de una ciudad si el Centro urbano se ve afectado. Tras una
erupcion volcanica, hay una posibilidad de que las casillas afectadas proporcionen mas Alimentos el
resto de la partida.
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AUMENTO DEL NIVEL DEL MAR

El dioxido de carbono liberado a la atmaosfera provoca que el mundo se caliente y las capas de hielo
polares se derritan, lo que origina una subida del nivel del mar. Los terrenos costeros se pueden inundar
dependiendo de su altura. Hay cuatro niveles de altura costera: 1 metro, 2 metros, 3 metros y casillas
no afectadas por la inundacion costera. Por cada nivel de calentamiento global, el nivel del mar aumenta
medio metro. Si la subida del nivel del mar inunda una casilla costera, los distritos y mejoras de dicha
casilla se destruiran (el juego las contara como “saqueadas’ de forma permanente). Una vez inundada,
esa casilla no se podra reparar hasta que se construya un Muro de contencion en esa ciudad. ;No te
demores en construir el muro! ;Si vuelve a subir el nivel del mar, la casilla podria quedar sumergida y se
destruiria por completo!

TORMENTAS

Pueden aparecer Tormentas en cualquier punto del mapa y permanecer alli durante tres turnos hasta
que se disipen. Las Tormentas se mueven por el mapa y saquean y destruyen mejoras y distritos,
reducen la Poblacion de los Centros urbanos y danan las unidades a su paso. Pueden aparecer hasta
cuatro tipos de Tormentas de distinta intensidad. Las Ventiscas aparecen en las casillas de Nieve o
Tundra. Los Tornados son las tormentas mas pequenas, que solo aparecen en las casillas de Pradera

o Llanura. Las Tormentas de arena aparecen en el Desierto, y tienen un tamano intermedio. Los
Huracanes son las tormentas mas grandes, y tienen lugar en las casillas de Océano. Las Tormentas de
arenay los Huracanes tienen la posibilidad de mejorar la fertilidad de las casillas afectadas tras su paso.

ENERGIA

La Energia es un recurso nuevo que deberas gestionar en tus ciudades para que operen a su maximo
rendimiento. La gestion de la Energia entra en juego a partir de la Era Industrial, especialmente en los
grandes edificios de tus distritos como el Laboratorio de investigacion, el Centro de transmision y la
Fabrica. Deberas gestionar de forma eficiente los recursos consumibles y renovables. Las ciudades que
no tengan suficiente Energia no podran extraer el maximo beneficio de los Edificios.

COMBUSTIBLE DE LAS PLANTAS ELECTRICAS

Las Plantas eléctricas consumen Carbon, Petroleo o Uranio para producir Energia. Tus reservas de
combustible se consumiran de forma automatica. Ten en cuenta que algunas unidades militares podrian
necesitar Carbon, Petroleo o Uranio como parte de su mantenimiento, asi que planifica con antelacion
como usarlas. El Carbon y el Petroleo que se consuman en una Planta eléctrica liberaran grandes
cantidades de dioxido de carbono a la atmosfera y aumentaran rapidamente la temperatura global.
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CENTRALES NUCLEARES

La Central nuclear produce menos dioxido de carbono que una Planta eléctrica de carbon o petroleo,
pero necesita mantenimiento para evitar que se produzcan errores graves. Las ciudades que construyan
Centrales nucleares podran darles mantenimiento con la opcion Reactivacion de reactor nuclear

P P
cuando lleven cierto tiempo en funcionamiento. De lo contrario, cuanto mas viejo sea el reactor, mas
posibilidades habra de que suceda un accidente. Los Accidentes nucleares tienen varios niveles de
gravedad y causan Lluvia radiactiva en las casillas afectadas, como si hubiera detonado un arma nuclear.
Pueden destruir mejoras, edificios, Poblacion y unidades.

RECURSOS RENOVABLES

Con el progreso tecnologico, descubriras nuevas mejoras como el Aerogenerador y la Granja solar,
que anaden Energia en cada turno sin afectar al clima. Las Fisuras geotérmicas pueden proporcionarte
un lugar donde construir Centrales geotérmicas. Las Presas hidroeléctricas se pueden construir en un
distrito de Presa.

CAMBIOS DIPLOMATICOS

La manera en la que interactias con otras civilizaciones y lideres del juego ha cambiado. Las Quejas
reemplazan a la Penalizacion por belicosidad, las Alianzas proporcionan Favor diplomatico, los lideres
siguen distintas agendas, y no podemos confirmar ni negar ningun cambio en el Espionaje.

QUEJAS

Las Quejas son penalizaciones diplomaticas que se acumulan por actuar en contra de los deseos de otra
civilizacion del juego. Una vez hayan surgido, decaeran lentamente con el tiempo mientras no entres en
guerra con dicha civilizacion. Al comienzo del juego decaeran muy rapido, pero con el paso de las eras lo
haran de forma mas lenta.

Las Quejas se suelen generar a raiz de acciones como declarar la guerra a una civilizacion o conquistar
o arrasar una ciudad. Si ocupas una ciudad enemiga, generaras Quejas contra ti en cada turno. Esto
también sucedera si ignoras las peticiones de otras civilizaciones o conquistas una ciudad-estado (con
aquellas civilizaciones que la conocieran). El casus belli es una manera de reducir las Quejas generadas
por una declaracion de guerra, mientras que las guerras por sorpresa probablemente generaran mas
Quejas. También puedes ganarte las Quejas de los amigos de tu objetivo. Por ejemplo, si Estados
Unidos le declara la guerra a Inglaterra, y Francia es aliada de Inglaterra, Francia tendra Quejas contra
Estados Unidos (pero menos que Inglaterra).
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VENTAJAS DE LAS ALIANZAS

iAhora las Alianzas ofrecen muchas mas ventajas! Recibiras una determinada cantidad de Favor
diplomatico en cada turno mientras tengas una Alianza activa, y lo tendras mas sencillo para obtener los
resultados que deseas en el Congreso Mundial que otras civilizaciones que no tengan buenos amigos.
También puedes usar las Quejas surgidas de las interacciones con terceros para eliminar concesiones de
los enemigos de tus aliados.

ESPIAS MAS SIGILOSOS

Ahora los Espias pueden llevar a cabo la mision de Romper presa. Si tienen éxito, saquearan la Presa
objetivo y tendra lugar inmediatamente una inundacion a lo largo del rio. El ascenso Cargas explosivas
mejorara las posibilidades de éxito del Espia en esta mision. El ascenso Vigilancia le permitira hacer
contraespionaje para defender todos los distritos de una ciudad y recibir bonificaciones de los distritos
adyacentes a la posicion donde se encuentre. El ascenso Poligrafo hace que todos los Espias enemigos
sean menos eficaces cuando este Espia esté defendiendo.

NUEVAS AGENDAS

Los lideres tienen agendas o metas que intentan lograr en el juego. Cada lider tiene una agenda
historica particular, una determinada al azar y una tercera al completar el principio de Nacionalismo. Se
han anadido nuevas agendas a Gathering Storm.

+ Demagogo: este lider intenta acumular la mayor cantidad de Favor diplomatico. No le gustaran las
civilizaciones que también hayan acumulado mucho.

» Civilizacion de destino: este lider intenta que su civilizacion sea el destino turistico mas popular.
Responderan de manera positiva a las civilizaciones que generen poco Turismo, y tendran un trato
desfavorable hacia las que generen mucho.

» Expansionista: este lider intentara ganar todo el territorio posible para su civilizacion y mostrara un
trato favorable hacia las civilizaciones que hagan lo mismo. Hara lo contrario con las civilizaciones con
pocos territorios.

» Terraplanista: este lider esta en contra del progreso tecnologico y respondera negativamente a las
civilizaciones que circunnaveguen el mundo o que desarrollen un programa espacial.

» Gran flota blanca: esta civilizacion se centrara en construir una gran armada y sera amistosa con
las civilizaciones que hagan lo mismo. No mostrara simpatia hacia las civilizaciones sin una fuerte
presencia naval.

* Intolerante: este lider quiere que todo su imperio siga la misma religion. Respondera de manera
positiva a otras civilizaciones que compartan su religion y despreciara a las que intenten difundir una
religion diferente en sus ciudades.
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» Libertario: este lider intentara tener el mayor nimero de puntos de victoria diplomatica. No le
gustaran las civilizaciones con este mismo objetivo.

» Saqueador: algunos lideres simplemente quieren ver como el mundo arde en llamas. Tendran simpatia
hacia las civilizaciones que también saqueen cuando estén en guerra.

» Tortuga: este lider prefiere mantenerse a salvo de las amenazas externas. Desprecia a las civilizaciones
que conquistan otras capitales.

s Zelote: este lider intenta difundir su religion para obtener una victoria religiosa. Respondera bien a
las civilizaciones que compartan su religion y no tan bien a los herejes (todos aquellos contrarios a sus
ideas religiosas).

HACER Y DESHACER PROMESAS

Siel lider de otra civilizacion acude a ti para exigirte algo, tienes la opcion de aceptar y ganar Favor
diplomatico (por ejemplo, si prometes que no te instalaras cerca de su territorio o que no le espiaras en
el futuro). Si no aceptas (por ejemplo, si reivindicas tu derecho a instalarte donde quieras), ese jugador
generara QueJas contra ti.

TECNOLOGIA FUTURA Y PRINCIPIOS

iAhora las tecnologias y los principios se extienden a la Epoca Futura! Aunque podemos proyectar
como sera el futuro, es dificil determinar qué tecnologias y avances culturales conduciran a los
siguientes. Por este motivo, los requisitos de las tecnologias y principios de la Epoca Futura se generaran
de forma aleatoria al comienzo de cada partida. Cada partida de Gathering Storm te llevara por un
camino diferente en |a Epoca Futura.

TECNOLOGIAS DE LA EPOCA FUTURA

Las tecnologias de la Epoca Futura desbloquean pasos necesarios de la victoria cientifica, pero los
) B St Sl Pase & e »P
jugadores que quieran obtener una victoria por dominacion también estaran interesados en ellas para
desbloquear todo el potencial de la unidad mas poderosa del juego y sus ascensos. ;La tecnologia

q P P Juegoy i 8
Robotica (de la Era de la Informacion) ahora desbloquea el Robot gigante!

» Ciudades flotantes: desbloquea la mejora Ciudad flotante para los Constructores y concede al jugador
un punto de victoria diplomatica.

+ A avanzada: desbloquea el ascenso Defensa aérea de drones para el Robot gigante, lo que le otorga
una Fuerza de combate mejorada contra las unidades aéreas.

» Células de energia avanzadas: desbloquea el ascenso Canon de asedio de haz de particulas para el
Robot gigante, lo que le concede ataques mejorados contra las ciudades.
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» Cibernética: desbloquea la Movilidad mejorada para el Robot gigante, lo que aumenta su Movimiento.

» Materiales inteligentes: desbloquea el Blindaje reforzado para el Robot gigante, lo que aumenta
su Fuerza de combate contra unidades navales y terrestres, asi como el proyecto de la Expedicion
exoplanetaria, necesaria para la victoria cientifica.

» Sistemas predictivos: desbloquea la Granja edlica marina.

* Mision extraplanetaria: desbloquea los proyectos de la Estacion laser terrestre y la Estacion laser de
Lagrange, que pueden acelerar la victoria cientifica.

La Tecnologia futura es una tecnologia repetible al terminar el arbol tecnologico. Cada vez que se
completa, el jugador gana puntuacion adicional y bonificaciones de Produccion para los proyectos de
la ciudad.

PRINCIPIOS DE LA EPOCA FUTURA

Los principios de la Epoca Futura desbloquean ventajas adicionales para el Congreso Mundial e
importantes politicas comodin, lo que los hace muy interesantes para |05Jugadores que persigan
la victoria diplomatica o quieran aumentar sus posibilidades de obtener una victoria cultural en el

Congreso Mundial.

GOBIERNOS DEL FUTURO CERCANO

A partir de la Era de la Informacion, hay nuevos gobiernos de nivel 4 disponibles que te ayudaran a
obtener la victoria que buscas. Cada uno tiene 5 politicas comodin y 4 espacios de politica, lo que te
ofrece mucha flexibilidad a la hora de personalizar tu forma de gobierno.

» Politica corporativa: desbloquea Libertarismo corporativo (2 politicas militares, 1 politica economica,
1 politica diplomatica y 5 politicas comodin). Los Centros comerciales y Campamentos proporcionan
bonificaciones a la Produccion de las ciudades y a los recursos con mejoras, pero las ciudades generan
menos Ciencia.

» Soberania repartida: desbloquea Democracia digital (1 politica militar, 1 politica economica, 2 politicas
diplomaticas y 5 politicas comodin). Las ciudades reciben Servicios adicionales y bonificaciones a la
Cultura por distrito especializado, pero reduce la Fuerza de combate de las unidades.

» Principio de optimizacion: desbloquea Tecnocracia sintética (1 politica militar, 2 politicas economicas,
1 politica diplomaticay 5 politicas comodin). Las ciudades reciben bonificaciones a la Energia, y sus
proyectos ganan una bonificacion a la Produccion, pero se reduce el Turismo.
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PRINCIPIOS DE LA EPOCA FUTURA

» Gobierno de futuro cercano: desbloquea los nuevos sistemas de gobierno de nivel 4 y proporciona un
Titulo de gobernador y Enviados en las ciudades-estado.

» Guerra de la informacion: desbloquea las politicas Logistica de ataque integrada (Movimiento mas
rapido al comenzar desde terreno propio y bonificaciones a la Produccion para los Robots gigantes)
y Demagogia (bonificacion al Favor diplomatico generado por turno y recupera parte del Favor
diplomatico al votar en contra de una civilizacion por puntos de victoria diplomatica en el

Congreso Mundial).

+ Exodo imperativo: desbloquea las politicas Contratistas aeroespaciales (bonificacion al Aluminio y
a la Energia por turno en las ciudades con un Puerto espacial) y Turismo espacial (reduce el Turismo
contra ti por parte de otras civilizaciones).

» Mitigacion del cambio climatico: otorga 3 Enviados y 1 punto de victoria diplomatica, ademas de
desbloquear el proyecto Captura de carbono, que reduce las emisiones de dioxido de carbono de tu
civilizacion y concede Favor diplomatico al completarlo.

» Doctrina del poder inteligente: desbloquea las politicas Capital diplomatica (Favor diplomatico
adicional por turno) y Coalicion global (bonificacion a la Fuerza de combate para las unidades en
territorio aliado).

+ Hegemonia cultural: desbloquea las politicas Hallyu (los Grupos de rock pueden elegir cualquier
ascenso posible) y Actores no estatales (los Espias pueden elegir cualquier ascenso posible).

» Futuro: otorga 1 Titulo de gobernador y una bonificacion al Favor diplomatico, y se puede repetir
mltiples veces para obtener puntuacion adicional.

CAMBIOS EN LA VICTORIA CIENTIFICA

;Qué le puede resultar mas estimulante al mundo que un asentamiento permanente en Marte? ;Un
asentamiento permanente en un planeta de una estrella distante! Hemos hecho cambios en la victoria
cientifica en Gathering Storm.

Ahora, los jugadores deberan completar una serie de proyectos de dificultad creciente que culminan en
la Expedicion exoplanetaria.

En primer lugar, los jugadores deben completar el proyecto Satélite terrestre en una ciudad con un
distrito de Puerto espacial. A continuacion, deben terminar primero el proyecto Aterrizaje en la Luna'y
después el proyecto Colonizacion de Marte.
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La dltima etapa de la victoria cientifica es la Expedicion exoplanetaria. Tras completar este proyecto,
el jugador obtiene puntos de victoria cientifica en cada turno. También puede acelerar el nimero de
puntos que gana por turno al completar proyectos adicionales: la Estacion laser terrestre y la Estacion
laser de Lagrange. Si el jugador gano en el proyecto Estacion Espacial Internacional en el Congreso
Mundial, obtendra puntos de victoria cientifica en cada turno.

iEn cuanto se complete el proyecto Expedicion exoplanetaria, comenzara la cuenta atras! La Gnica
manera de impedir que el jugador gane la partida es conquistarlo o lograr otro tipo de victoria.

CAMBIOS EN LA VICTORIA CULTURAL

Antes habia ciertos principios y politicas sociales al final del juego fundamentales para obtener una
victoria cultural. Ahora se han reajustado y tendras que ocuparte activamente de la Culturay el
Turismo. La nueva unidad Grupo de rock es clave para conseguir que determinadas civilizaciones
obtengan un gran aumento en el Turismo. Echa un vistazo al apartado Grupo de rock en la seccion
Unidades para obtener mas detalles sobre su funcionamiento.

CAMBIOS EN LOS RECURSOS ESTRATEGICOS

Antes, al desarrollar un recurso estratégico, recibias una sola copia de ese recurso en tus reservas.
Ahora recibiras cierta cantidad del recurso en cada turno. Al construir determinadas unidades, edificios,
mejoras y proyectos, se deducira una cantidad de ese recurso de tus reservas. Las Plantas eléctricas
utilizan recursos estratégicos para crear Energia. Si agotas un recurso necesario para una unidad, sera
mucho menos eficaz en combate. Por ejemplo, el Tanque requiere Petroleo para su construccion y
mantenimiento en cada turno. Si te quedas sin Petroleo, el rendimiento de tus Tanques sera mucho
menor. Este cambio te permitira acumular recursos para utilizarlos mas adelante. Puedes seguir
intercambiando recursos estratégicos con otras civilizaciones.

NUEVOS EDIFICIOS Y MEJORAS

En cada expansion de Civilization se introducen nuevas maravillas para construir, y Gathering Storm
incluye nuevas formas para defenderse contra la ira de la naturaleza y conseguir que tu civilizacion
alcance la gloria.

La Presa es un nuevo distrito. Se debe construir en una casilla de Terrenos de aluvion adyacente a un
rio, y este debe tocar al menos 2 bordes de la casilla. Una vez construida, evitara que las Inundaciones
dafien a las ciudades construidas junto a él. Solo se puede construir un distrito de Presa por rio. Una vez
completado, no se podran construir mas en ese rio. También evitara la pérdida de Alimentos a causa de
la Sequia en su ciudad de origen. La Presa proporciona Alojamiento y Servicios. Mas adelante se podra
construir una Presa hidroeléctrica en este distrito para suministrar Energia.
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Otro nuevo distrito es el Canal. Se debe construir en un terreno llano que conecte dos masas de agua o
en una masa de agua con un Centro urbano. Los Canales pueden atravesar la casilla o desviarse unos 60
grados, pero no es posible crear Canales de triple sentido. Las unidades navales se pueden mover por las
casillas que contengan un Canal. Las Rutas comerciales que las atraviesen obtendran Oro adicional.

Las Plantas eléctricas emplean Carbon, Petroleo o Uranio, y solo se puede construir un tipo de Planta
eléctrica en una Zona industrial. Algunos proyectos pueden transformar la Planta eléctrica para que
usen otro tipo de combustible si se desbloquean las tecnologias correspondientes.

El Muro de contencion es un edificio del Centro urbano que protege las casillas de Bajio costero de la
subida del nivel del mar. Su coste de construccion y mantenimiento por turno aumentan segun el nivel
del mary el nimero de casillas de Bajio costero que posea la ciudad actualmente. A mayor diferencia,
mas caros seran la construccion y el mantenimiento.

Las Centrales geotérmicas no solo otorgan Energia, jtambién proporcionan Ciencia y Produccion en
cada turno! Esta mejora se desbloquea al final de la partida, y solo se puede construir sobre una
Fisura geotérmica.

Los Taneles de montana te permitiran pasar a traves de las Montanas. Sitda a un Ingeniero militar en
una casilla adyacente a una Montana para construir una entrada y en el otro borde para construir la
salida. ;Ahora las unidades podran atravesar montanas con facilidad!

Los Ingenieros militares también pueden construir Ferrocarriles. Aunque requieren Carbon y Hierro
en su fabricacion, aumentaran bastante la velocidad de las unidades que se desplacen por esta ruta. Las
Rutas comerciales que usen el Ferrocarril obtendran Oro adicional.

Las Granjas eélicas proporcionan Oro, Produccion y Energia (jsin sobrecalentar el planeta!). Mas
adelante podras construirlas también en el mar.

La Granja solar suministra Oro, Produccion y Energia (sin provocar calentamiento global), pero debe
construirse en terreno llano que no sea Nieve.

La Estacion de esqui se puede construir en una casilla de Montana y proporciona Turismo dependiendo
del Atractivo de la casilla. También proporciona Servicios, pero no se puede construir en una casilla
adyacente a otra Estacion de esqui.

La Ciudad flotante es una mejora para las casillas de Costa, Lago y Océano. Proporciona Alimentos,
Alojamiento y Turismo dependiendo de la Cultura de la casilla. Si se construye junto a Barcos
pesqueros, también proporciona Produccion. Y si se construye adyacente a un Arrecife, confiere
Cultura y Turismo.
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NUEVAS UNIDADES

Aparte de las unidades exclusivas de las nuevas civilizaciones de Gathering Storm, podras entrenar
nuevas unidades militares. Estas completan partes del arbol tecnologico y representan las evoluciones
historicas entre los tipos de unidades actuales. Te daran mas opciones a la hora de construir o mejorar
tus unidades a medida que avanzas desde la mitad de la partida hasta el final.

El Escaramuzador es una mejora al Batidor que se desbloquea en la Edad Media con la tecnologia
Magquinaria. Posee ataque a distancia y mejora al Ranger mas adelante.

El Corcel se desbloquea con la tecnologia Belicologia. Esta unidad de caballeria ligera deberia comenzar
a aparecer a finales de la Edad Media y sustituye al modesto Jinete. Su dltima mejora es la Caballeria.

Los Coraceros se desbloquean con la tecnologia Balistica. Esta unidad de caballeria pesada es una
mejora del Caballero que mas adelante se actualiza a Tanque. ;Los nobles guerreros de los dias de la
caballeria seguiran siendo una fuerza importante en la Era Industrial si los mejoras!

El Robot gigante regresa a Civilization. Esta unidad de la Epoca Futura requiere una gran inversion en
Produccion y Uranio, pero una vez construida y mejorada, es practicamente imparable. ;Enviala para
terminar de conseguir la victoria por dominacion!

El Grupo de rock es una unidad especial de la Era Atomica que genera una gran cantidad de Turismo.
Solo se puede comprar con Fe, y tiene su propio conjunto de ascensos. Envia Grupos de rock a otras
civilizaciones a dar conciertos: la cantidad de Turismo que generen estara determinada en parte por

la localizacion donde actlen, y las maravillas son las que mas conceden. Un Grupo de rock no puede
actuar en la misma localizacion dos veces. Cada vez que actue, hay una posibilidad de que mejore para el
siguiente espectaculo o que se disuelva para seguir proyectos en solitario.

NUEVAS CIVILIZACIONES Y LIDERES

Hay nueve lideres y ocho civilizaciones nuevos en Gathering Storm. Algunos seran mas eficaces a la hora
de usar sistemas nuevos como el Congreso Mundial, y otros son buenos generalistas que te ayudaran a
obtener mdltiples victorias. A continuacion, ofrecemos informacion sobre como jugar con estos lideres
y sobre qué puedes esperar al enfrentarte a ellos.

INCAS

Los incas, una de las mayores civilizaciones nativas de América del Sur, son conocidos por su compleja
red de carreteras, sus ricas terrazas de cultivo en las montanas y la abundancia en oro, plata y patatas.
Su imperio duro6 siglos, hasta que el contacto con los europeos y la consiguiente guerra civil provocé su
caida. Su caracteristica especial es que pueden trabajar en casillas de Montana.
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LIDER

El lider de los incas es Pachacutec. Su habilidad exclusiva concede Alimento adicional en las Rutas
comerciales nacionales, dependiendo del nimero de casillas de Montana en la ciudad de orlgen
Pachacitec otorga a los incas la habilidad de construir el Qhapaq Nan, un tinel de montana exclusivo
que pueden construir antes que otras civilizaciones.

UNIDAD EXCLUSIVA

Warak'aq: esta unidad sustituye al Escaramuzador, es mas fuerte en combate a distancia y tiene un
segundo ataque en cada turno, si todavia le queda Movimiento.

INFRAESTRUCTURA EXCLUSIVA

Terraza de cultivo: una granja especial que solo se construye en Colinas y recibe Alimento adicional por
las casillas de Montana y Terrazas de cultivo adyacentes. Tu ciudad obtendra Alojamiento adicional de
las Terrazas de cultivo, de modo que te sera mas sencillo expandir tu civilizacion cuando la geografia

te limite.

JUGAR CON LOS INCAS

Gracias a las Terrazas de cultivo y al Qhapagq Nan, los incas pueden aprovechar las casillas de Montana
de una forma que otras civilizaciones no pueden. Asi, podras expandir tu imperio a través de las
cordilleras, donde otras civilizaciones no vivirian. Concentra Terrazas de cultivo junto a las montanas
para maximizar sus bonificaciones por adyacencia. Usa las Rutas comerciales internas para aumentar
el crecimiento de las nuevas ciudades y ponerlas al dia rapidamente. Aunque el Warak'aq es un buen
sustituto del Escaramuzador, aseglrate de tener una buena combinacion de unidades de combate y
apoyo antes de ir a la guerra en las fases intermedia y dltima del juego.

JUGAR CONTRA LOS INCAS

La agenda historica de Pachacitec es el Sapa inca: ser el Gnico lider asentado en las montanas. Puesto
que muchas de las habilidades incas aprovechan las casillas de Montana, intenta asentarte cerca de ellas
y construir Terrazas de cultivo para alimentar a tu gente y construir ciudades mas grandes de lo que

te imaginas. Asimismo, las montanas no obstaculizaran tanto a tus unidades, pero ten cuidado con los
ataques desde direcciones inesperadas.

OTOMANOS

Este famoso imperio, situado en la encrucijada entre Oriente y Occidente, conquisto los Gltimos
vestigios del Imperio romano, y durante siglos fue la mayor potencia politica del mundo musulman.

La fuerza de sus ejércitos y la solidez de su fe lo mantuvieron en el poder durante casi seis siglos. Los
otomanos obtienen bonificaciones a la produccion de las unidades de asedio, que resultan mas eficaces
contra las defensas de los distritos. Cuando conquistan una ciudad, esta no pierde Poblacion, y ademas,
gana un Servicio adicional y Lealtad por turno.

CIVILIZATION V1 15

GATITCRTIMWNG 5TORM



LIDER

Los otomanos siguen a Soliman el Magnifico. Su habilidad exclusiva provee a los otomanos de un
gobernador Gnico: su amigo de la infancia y gran visir Ibrahim, cuyos ascensos especiales se centran en
la guerra y la diplomacia. Soliman también otorga otra unidad exclusiva: los Jenizaros. Los Jenizaros son
mas fuertes y baratos que un Mosquete normal y vienen con un ascenso gratuito. ;Pero cuidado con
donde los entrenas! Si lo haces en una ciudad fundada por los otomanos, perderas 1 de Poblacion.

UNIDAD EXCLUSIVA

Corsario berberisco: esta unidad de la Epoca Medieval sustituye al Corsario. Los asaltos costeros no
cuestan Movimiento, y no se puede ver a esta unidad hasta que haya otra unidad adyacente a ella.

INFRAESTRUCTURA EXCLUSIVA

Gran Bazar: sustituye al Banco en el Centro comercial. Los otomanos reciben 1 copia adicional de un
Recurso estratégico por cada tipo de recurso mejorado por la ciudad y 1 Servicio por cada Recurso de
lujo mejorado por la ciudad.

JUGAR CON LOS OTOMANOS

iPosees una de las mejores herramientas del juego para arrebatar por la fuerza ciudades a otras
cnwhzaaones' Usala bien! Tus unidades exclusivas y el Gran Bazar estaran disponibles en algin
momento de |a Edad Media o al comienzo de la Epoca del Renacimiento. Si lo haces coincidir con
una rapida expansion bélica, podras acelerar el crecimiento de tu imperio y pasar el resto de la partida
cuidandolo como si fuera un jardin hasta conseguir la victoria de tu eleccion. Utiliza pronto a tu
Gobernador especial y muévelo a menudo para apaciguar las Quejas contra ti, y toma una capital
enemiga si es necesario. Evita las guerras prolongadas para que tus enemigos no alcancen tu podery
debiliten tu avance.

JUGAR CONTRA LOS OTOMANOS

La agenda de Soliman es el Legislador. Prefiere mantener a su gente feliz y leal, y le impresionaran

los lideres que hagan lo mismo. Si tus ciudades estan descontentas y son desleales, Soliman podria
arrebatartelas. Vigila el poderio militar de los otomanos a mitad de la partida y aseglrate de que puedes
impedir o responder a una posible guerra si compartes fronteras.

MALI

El Imperio de Mali se enriquecio gracias al comercio de oro y sal, y su rey mas célebre trajo a talentos

de todo el mundo a su capital, lo que origino una edad dorada de erudicion religiosa. La rica cultura
maliense ha perdurado hasta nuestros dias. La habilidad especial de Mali son las Canciones del jeli, que
conceden a los Centros urbanos bonificaciones a la Fe y los Alimentos de las casillas adyacentes de
Desiertoy Colinas del desierto. Las minas malienses tienen menos Produccion, pero mucho mas Oro, y
pueden comprar Centros comerciales con Fe. Todo esto se equilibra con penalizaciones a la Produccion
al construir edificios o unidades.
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LIDER

Ellider de Mali es Mansa Musa, el célebre monarca cuyo fascinante despliegue de riqueza durante su
peregrinacion a La Meca hizo que Mali se convirtiera en un sinonimo de “oro”. Su habilidad exclusiva
proporciona Oro adicional a las Rutas comerciales malienses por cada casilla llana del Desierto en la
ciudad de origen. Cada vez que Mali entra en una edad de oro, obtiene una Ruta comercial adicional.

UNIDAD EXCLUSIVA

Caballeria mandekalu: sustituye al Caballero de la Edad Media y confiere proteccion adicional contra
el saqueo a todos los Comerciantes terrestres en un radio de 4 casillas. Cuando una unidad de la
Caballeria mandekalu gana un combate,

obtiene Oro.

INFRAESTRUCTURA EXCLUSIVA

Suguba: sustituto del Centro comercial, donde se pueden comprar unidades, edificios y distritos mas
baratos con Oro o Fe. Otorga Oro adicional por los Lugares sagrados y rios adyacentes, y una cantidad
menor por cada otros dos distritos especializados.

JUGAR CON MALI

Mali es una potencia econdmica que prospera en el desierto. Aqui habra menos competencia por el

espacio para tus ciudades, pero desarrollate teniendo en cuenta los beneficios de las Rutas comerciales.

Considera tu facilidad para adquirir Oro y la penalizacion a la produccion nacional y céntrate en el
crecimiento y la defensa. El comercio, la Fe y el Oro son los pilares de tu civilizacion, asi que tendras
serios problemas si se interrumpe su produccion. No permitas que haya Rutas comerciales sin usar, y
utiliza gobernantes y politicas que te ayuden a ampliar tu poder adquisitivo.

JUGAR CONTRA MALI

Como Senor de las minas, Mansa Musa desea que el resto de las civilizaciones maximicen sus ingresos
de Oro y los beneficios de sus Rutas comerciales, y desprecia a quienes no sacan partido de sus
mercaderes. Mali suele ser un valioso aliado para el comercio internacional, asi que compite contra tus
rivales para demostrarle a Mansa Musa que eres la mejor opcion.
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HUNGRIA

El pasado de Hungria, antano un orgulloso reino de Europa Central, esta estrechamente ligado al curso
de la historia europea, desde el declive del Imperio romano de Occidente y la expansion otomana hasta
la delicada diplomacia del estado-nacion en la Era Industrial. La habilidad especial de Hungria, Perla del
Danubio, otorga bonificaciones a la Produccion para los distritos y edificios construidos a lo largo de un
rio desde un centro urbano.

LIDER

Matias Corvino, el Rey corvino, dirige Hungria y esta listo para la guerra. Cuando Matthias recluta
unidades militares de una ciudad-estado, obtienen bonificaciones a la Fuerza de combate y el
Movimiento, y puede mejorarlas sin coste en Oro o recursos. Cada vez que recluta tropas de una
ciudad-estado, gana Enviados de bonificacion en esa ciudad-estado. También confiere la unidad Ejército
Negro al investigar los Castillos, un sustituto del Corcel que obtiene bonificaciones a la Fuerza de
combate por las unidades reclutadas adyacentes.

UNIDAD EXCLUSIVA

Hasar: sustituto de la Era Industrial para la Caballeria que obtiene Fuerza de combate adicional por
cada Alianza activa con Hungria.

INFRAESTRUCTURA EXCLUSIVA

Bano termal: sustituye al Zoo en el Complejo de ocio. Proporciona Servicios y Produccion para cada
ciudad en un radio de 6 casillas. Ademas, si hay una Fisura geotérmica dentro de los limites de la ciudad,
proporciona Turismo y servicios adicionales.

JUGAR CON HUNGRIA

Al jugar con Hungria, recuerda que tienes la posibilidad de pedir ayuda a grandes ejércitos, siempre

que tengas los fondos y una buena relacion con las ciudades-estado. En tiempos de guerra, tu primera
accion deberia ser reclutar militares en las ciudades-estado. En tiempos de paz, consolida tu estado
como suzerano y preparate para la proxima guerra. Esto implica prestar atencion a las intenciones de tus
rivales y explotar las debilidades que puedan surgir. Tu habilidad te permite construir distritos y edificios
mas baratos junto a los rios, de modo que deberas planificar tu expansion y prepararte para reconstruir
en caso de inundacion.

JUGAR CONTRA HUNGRIA

Matthias disfruta reclutando tropas para su ejército y aprecia a los lideres que hacen algo similar.

Esto le proporciona la inquietante habilidad de llamar a ejércitos enormes que llegaran desde rincones
inesperados durante una guerra. Vigila a los suzeranos de las ciudades-estado cercanas, especialmente si
se trata de Matthias, ya que formaran un frente si te declara la guerra.
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MAORIES

La poblacion indigena de Aotearoa (también conocida como Nueva Zelanda) se asento en algunas de
las Gltimas tierras deshabitadas del planeta a las que no habia llegado la migracion humana. Los maories
se distinguen de otras civilizaciones en que comienzan la partida embarcados y en el mar, con las
tecnologias Navegacion a vela y Construccion naval y la habilidad de entrar en casillas de Océano.

Las unidades embarcadas tienen bonificaciones al Movimiento y la Fuerza de combate. Las casillas

de Selvas tropicales y Bosques sin mejorar confieren una bonificacion a la Produccion que se puede
mejorar tras desbloquear el principio Conservacion. Sus Barcos pesqueros proporcionan mas Alimentos
y el efecto Bombardeo cultural (al anadir inmediatamente casillas adyacentes). Por otro lado, son
incapaces de recolectar recursos o conseguir Grandes escritores.

LIDER

Kupe el Navegador es el lider de los maories y el legendario descubridor de Aotearoa. Confiere

a la primera ciudad maori Poblacion adicional y un Constructor gratis. El Palacio proporciona mas
Alojamiento y un Servicio. Los maories obtienen Ciencia y Cultura cada turno hasta que fundan su
primera ciudad. Estas ventajas compensan parte del coste de oportunidad por buscar un lugar perfecto
para establecerse cuando comienza la partida.

UNIDAD EXCLUSIVA

Toa: este reemplazo del Soldado con espada de la Era Clasica reduce la Fuerza de combate de las
unidades enemigas adyacentes. El Toa también puede construir el Pa, una mejora que otorga a la unidad
ocupante mas Fuerza de combate, bonificaciones automaticas a la Fortificacion y curacion para las
unidades maories que entren, aunque acaben de moverse o atacar. Solo se puede construir en casillas
de Colinas.

INFRAESTRUCTURA EXCLUSIVA

Marae: este reemplazo del Anfiteatro confiere Cultura y Fe a todas las casillas de la ciudad que tengan
un accidente franqueable. Una vez investigado el Vuelo, también confiere Turismo a estos accidentes. El
marae no tiene coste de mantenimiento, pero no contiene un espacio de gran obra.

JUGAR CON LOS MAORIES

Pocas civilizaciones son capaces de explorar el mundo tan bien como los maories. En Civilization lo
normal es que estés abocado al fracaso si retrasas el establecimiento de tu primer asentamiento, pero
los maories cuentan con herramientas para dedicar tiempo a buscar un lugar perfecto en la costa que,
alo largo de la partida, dara sus frutos. Busca ciudades situadas en un territorio con mucho Atractivo
y que tenga cerca una buena variedad de recursos o maravillas naturales. Usa al Toa y su Pa para
asegurar el territorio y dificultar la invasion del hogar de los maories. Mas adelante, cuando el Turismo
y la Conservacion sean caminos importantes hacia la victoria, el impoluto mundo de los maories y las
casillas con mucho Atractivo pueden convertirse facilmente en parques y otras fuentes generadoras de
Turismo que favorezcan una victoria cultural, y, llegado ese momento, los turistas seran el dnico ejército
del que tendras que preocuparte.
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JUGAR CONTRA LOS MAORIES

La agenda de Kupe es Kaitiakitanga, que impide el desarrollo de los accidentes naturales de su Imperio.
Respeta a los lideres que, como él, defienden la conservacion. A lo largo de la partida, los maories son
grandes socios y aliados, pero su cultura florece en las Gltimas fases del juego y pueden dar mas de una
sorpresa. Pocas cosas hay mas frustrantes que descubrir que, mientras t planeas una mision espacial,
el mundo prefiere hacer snorkel en un centro turistico maori que emplea energias renovables y esta
rodeado de parques nacionales.

CANADA

Canada, también llamado el Gran Norte Blanco, es el segundo pais mas grande del mundo por
superficie y un referente mundial en diplomacia, a diferencia de su belicoso vecino del sur. Canada
no puede declarar guerras por sorpresa ni ser blanco de una. Tampoco puede declarar la guerra a una
ciudad-estado. Canada obtiene mas Favor diplomatico por el Turismo y una bonificacion al Favor
diplomatico por completar una Emergencia.

LIDER

Wilfrid Laurier es el lider de Canada. Su habilidad “El dltimo y mejor Oeste” permite a Canada
construir Granjas en casillas de Tundra y, mas tarde, en casillas de Colinas con tundra. Canada paga
menos Oro para adquirir casillas de Nieve y Tundra, ademas de obtener bonificaciones por la extraccion
de recursos en esas mismas casillas.

UNIDAD EXCLUSIVA

Montado: esta unidad exclusiva de caballeria ligera de la Epoca Moderna se desbloquea con el principio
Conservacion. Fuerte y rapido, el Montado también puede crear un Parque nacional y obtiene una
bonificacion al Movimiento y la Fuerza de combate al combatir cerca de cualquier Parque nacional, que
aumenta si el combate se libra cerca de un Parque nacional canadiense.

INFRAESTRUCTURA EXCLUSIVA

Pista de hockey: esta mejora anade un Servicio, ademas de Cultura en funcion del nimero de casillas
de Tundra o Nieve adyacentes. Los rendimientos adicionales, como Turismo, Alimentos o Produccion,
se desbloquean posteriormente a través de otros principios. Produce Cultura adicional al construirse
adyacente a un Estadio, pero solo se puede construir una Pista de hockey por ciudad.

JUGAR CON CANADA

Silo deseas, puedes expandirte en latitudes elevadas porque Canada se desarrolla mejor que casi todas las
civilizaciones en Tundra y Nieve. Tu civilizacion es una plataforma de participacion mediante el Congreso
Mundial, donde puedes ejercer influencia externa gracias a las bonificaciones al Favor diplomatico. No
descuides el Turismo y la Cultura porque aumentaran tu capacidad de trabajar dentro del Congreso
Mundial, pero Canada funciona mejor como lider de una coalicion de aliados fuerte y duradera. Aunque
tus aliados intentaran ganar la partida por sus propios medios, te respetaran en tu camino hacia la victoria.
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JUGAR CONTRA CANADA

La agenda historica de Wilfrid Laurier se llama Fuerza expedicionaria canadiense y le permite participar
en tantas Emergencias como pueda. Respetara a otras civilizaciones que participen en Emergencias.
Canada intentara usar el Congreso Mundial para conseguir una victoria diplomatica aprovechando al
maximo su influencia diplomatica. Siignoras o pretendes evitar el Congreso Mundial, seguramente
entres en conflicto con Canada, sus aliados y varias ciudades-estado, y tendras la opinion mundial en tu
contra. Aunque Canada se pueda desarrollar en la Tundra, td seras quien quede desamparado.

FENICIA

Las ciudades fenicias eran de las mas ricas del mundo clasico y antiguo, y perduraron desde el colapso de
la Edad del Bronce tardia hasta la caida de Cartago. Los fenicios eran mercaderes sin igual y excelentes
constructores navales. Empiezan la partida con la Eureka de la tecnologia Escritura (practicamente

la inventaron conforme la usamos en Occidente). Las ciudades costeras fundadas por Fenicia y

en el mismo continente son 100% leales. Los colonos fenicios tienen mas Movimiento y Alcance

visual cuando estan embarcados y no se ven afectados por los costes de Movimiento al embarcary
desembarcar.

LIDER

Dido lidera a los fenicios. Aunque la legendaria reina Dido naci6 en la ciudad fenicia de Tiro, es mas
conocida por haber fundado Cartago, archienemiga de la Roma republicana. Cuenta con la habilidad
exclusiva de trasladar su capital a cualquier ciudad fenicia con un Cothon tras completar un proyecto
exclusivo en esa ciudad. Confiere Rutas comerciales adicionales al distrito de Plaza de gobierno y a los
edificios construidos en ese distrito.

UNIDAD EXCLUSIVA

Birreme: este reemplazo de la Galera tiene mas Fuerza de combate y Movimiento, y protege de los
saqueos a los Comerciantes que estén en casillas de agua.

INFRAESTRUCTURA EXCLUSIVA

Cothon: el reemplazo fenicio del Puerto es mas barato de construir, confiere construccion adicional a
las unidades navales de la ciudad y todas las unidades navales heridas dentro de la ciudad se curan mas
rapido en cada turno.
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JUGAR CON FENICIA

Fenicia destaca por su rapida y temprana expansion a lo largo de la costa para tomar y desarrollar las
mejores ubicaciones de ciudades y recursos. Al moverte de un continente a otro, cambia la capital para
conservar la lealtad de tu pueblo a la vez que preparas una nueva expansion. Mientras lo haces, une tus
ciudades a través del comercio y construye una gran armada para que nadie te dispute el control de los
mares. ;Ten en cuenta que, posiblemente, tus ciudades sean muy vulnerables a la subida del nivel del mar
por el cambio climatico!

JUGAR CONTRA FENICIA

Al enfrentarte a Fenicia, seguramente plantes cara a una civilizacion que controla zonas costeras en
todo el mundo y que es capaz de desplegar su potencia naval con rapidez y facilidad. La agenda de Dido
es Guerras sicilianas, por lo que prefiere establecer ciudades costeras y que los demas se establezcan
en el interior. Si compites con Fenicia por el control de los mares, seguramente entréis en

conflicto rapidamente.

SUECIA

Este reino escandinavo es uno de los mayores defensores del orden politico internacional moderno y en
Gathering Storm dispone de herramientas para practicar la diplomacia. Suecia obtiene Favor diplomatico
al reclutar a un gran personaje y consigue mas puntos de Gran ingeniero de las Fabricas y mas puntos
de Gran cientifico de las Universidades. Contar con Suecia en la partida anade tres Competiciones por
puntos exclusivas al Congreso Mundial en la Era Industrial.

LIDER

Kristina es la lider de Suecia. Haciendo honor a su legado de mecenas de las artes y la cultura, confiere
una bonificacion tematica a cualquier maravilla con dos espacios de gran obra llenos o a cualquier
edificio con tres espacios de gran obra llenos. También cuenta con un edificio exclusivo de la Plaza de
gobierno: La Biblioteca de la reina. Este edificio confiere dos espacios de Literatura, Misica o cualquier
tipo de Arte y, al completarse, proporciona un Titulo de gobernador.

UNIDAD EXCLUSIVA

Carolino: esta unidad de |a Epoca del Renacimiento sustituye al Piquero y tirador y tiene mas
Movimiento. Los carolinos obtienen Fuerza de combate adicional por cada punto de Movimiento sin
usar al atacar.

INFRAESTRUCTURA EXCLUSIVA

Museo al aire libre: como corresponde a la cultura que creo el concepto de Museo al aire libre, esta
P )
mejora sueca confiere Lealtad a una ciudad por turno, ademas de Cultura. También proporciona
Turismo segln la cantidad de cada tipo de terreno sobre el que esten construidos sus Centros urbanos
P q

esierto, Tundra, Llanura, Pradera o Nieve). Solo se puede construir un Museo al aire libre por ciuda
(D to, Tundra, LI , Prad Nieve). Sol pued t M | libre p dad
y, una vez construido, la casilla que lo contiene no se podra cambiar de ciudad.
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JUGAR CON SUECIA

Solo Canada se puede comparar a Suecia en su capacidad para hacer uso del Congreso Mundial,
y Kristina anade un gran factor Cultural a la partida. Si usas el Congreso Mundial para aprobar
Resoluciones que potencien an mas los rendimientos de la Cultura y el Turismo, podras avanzar
rapidamente hacia la victoria.

JUGAR CONTRA SUECIA

La agenda de Kristina se llama Minerva del Norte. No quiere que nadie controle mas grandes obras que
ellay no le gustan las civilizaciones que también coleccionan grandes obras. Si intercambias grandes
obras con Suecia, quiza te ganes la simpatia de Kristina, aunque a largo plazo esto puede jugar en tu
contra porque sus galerias con grandes obras de arte de todo el mundo atraeran Turistas.

NUEVA LIDER DE INGLATERRA Y FRANCIA
LIDER

Leonor de Aquitania fue reina regente de Inglaterra y Francia, y en el juego puede gobernar ambas
naciones. Cada gran obra en las ciudades de Leonor reduce la Lealtad de las ciudades extranjeras
cercanas a la ciudad donde esté la obra. Si una ciudad de otra civilizacion abandona debido a una pérdida
de Lealtad y es la que mas Lealtad por turno recibe de la civilizacion de Leonor, omitira el paso de
convertirse en una ciudad libre y se unira al instante a la civilizacion de esta reina.

JUGAR CON LEONOR

Tanto si gobiernas en Inglaterra como en Francia, Leonor financiara grandes obras y construira lugares
para alojarlas (lo que posiblemente te hara enfrentarte a Kristina si esta presente). A través de la Lealtad
puedes arrebatar ciudades a los paises vecinos si fomentas el descontento con sus gobernantes para que
los habitantes cambien de bando. Traslada grandes obras o Gobernadores a lo largo de tus fronteras para
que se corra rapidamente la voz sobre tu bondadoso reinado y aumente la Lealtad.

JUGAR CONTRA LEONOR

Con Leonor en un pais vecino, tendras que prestar atencion en todo momento a la Lealtad de tu
pueblo. Su agenda es Imperio angevino; prefiere tener ciudades con mucha poblacion y le gustan las
civilizaciones que también tienen ciudades con muchos habitantes. Si cuentas con ciudades pequenas
con poca poblacion y escasa Lealtad cerca de ella, seguramente se enfurecera y esas ciudades se
convertiran a su causa.
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NUEVAS CIUDADES-ESTADO

En Gathering Storm hay nueve ciudades-estado nuevas y nuevas bonificaciones de suzerano.

Acad es una ciudad-estado militarista. Las unidades cuerpo a cuerpo y anticaballeria del suzerano de
Acad infligen el maximo de dario a las murallas de la ciudad.

Bolonia es una ciudad-estado cientifica. Los distritos del suzerano de Bolonia con un edificio
proporcionan un punto adicional de gran personaje de su tipo.

Cahokia es una ciudad-estado comercial. Los Constructores del suzerano de Cahokia pueden construir
la mejora Tamulo de Cahokia, que confiere Oro, Servicios y Alojamiento. Los Timulos de Cahokia
también proporcionan Alimentos si hay distritos adyacentes.

Cardiff es una ciudad-estado industrial. El suzerano de Cardiff recibe Energia por cada Puerto.

Fez es una ciudad-estado cientifica. La primera vez que, como suzerano de Fez, conviertas una ciudad
a una religion, obtendras una recompensa de 20 a Ciencia por cada Poblacion en la ciudad convertida.

Ciudad de México es una ciudad-estado industrial. El suzerano de Ciudad de México amplia a mas
casillas los efectos de alcance de su Zona industrial y su Complejo de ocio.

Nazca es una ciudad-estado religiosa. Los Constructores del suzerano de Nazca pueden construir
la mejora Linea de Nazca, que confiere Fe a las casillas adyacentes (con bonificaciones si las casillas
adyacentes tienen recursos) y Atractivo. Posteriormente, puede anadir Alimentos a las casillas de
Colinas adyacentes y Produccion a las casillas llanas adyacentes.

Ngazargamu es una ciudad-estado militarista. Las unidades de combate terrestre y de apoyo del
suzerano de Ngazargamu son mas baratas de adquirir con Oro por cada Campamento en esa ciudad.

Rapa Nui es una ciudad-estado cultural. Los Constructores del suzerano de Rapa Nui pueden
construir la mejora Moai, que confiere Cultura y una bonificacion a Cultura por cada Moai adyacente,
o si se construye adyacente a casillas de Costa o Lago, o si se construye sobre Suelo volcanico.
Posteriormente, tambiéen generan Turismo.
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MARAVILLAS NATURALES

En Gathering Storm hay siete maravillas naturales nuevas en todo el mundo.

El Monte Vesubio es un volcan especial infranqueable de una casilla que siempre esta activo.
Confiere Produccion adicional a las casillas adyacentes. Al entrar en erupcion, las casillas adyacentes
seran mucho mas fértiles, pero se perdera mucha Poblacion.

Gobustan es una maravilla de tres casillas. Confiere Cultura y Produccion.
Sahara el Beyda es una maravilla de cuatro casillas que confiere Ciencia, Cultura y Oro.

Mato Tipila es una maravilla infranqueable de una casilla que confiere Fe y Produccion a las
casillas adyacentes.

Pamukkale es una maravilla infranqueable de dos casillas que confiere un Servicio, con otro Servicio
adicional si hay un Complejo de ocio adyacente. Gran bonificacion por adyacencia a Teatros, Campus
y Centros comerciales. Bonificacion por adyacencia normal a Lugares sagrados. También proporciona
agua potable.

Las Colinas de Chocolate son una maravilla de cuatro casillas que confiere Alimentos, Produccion

y Ciencia.

Ik-Kil es una maravilla infranqueable de una casilla que confiere una bonificacion a la Produccion al
construir maravillas y distritos en las casillas adyacentes. Tambiéen proporciona agua potable.
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MARAVILLAS DEL MUNDO

En Gathering Storm hay siete maravillas del mundo nuevas. Como siempre, las maravillas del mundo
solo se pueden construir una vez durante la partida.

El Puente Golden Gate debe construirse en una casilla de Costa con casillas terrestres en cada
extremo. Una vez construido, las unidades pueden cruzar la casilla del puente sin embarcar. El Puente
Golden Gate funciona como una Carretera moderna y mejora a Carreteras modernas las carreteras
en cada extremo. La ciudad que lo construye obtiene una bonificacion a Servicios, un aumento del
Atractivo en todas las casillas de la ciudad y Turismo adicional en todos los Parques nacionales de la
ciudad. Se desbloquea con la tecnologia Combustion.

Los Grandes banos deben construirse en una casilla de Terrenos de aluvion. Una vez construidos, todas
las casillas de Terrenos de aluvion a lo largo de este rio seran inmunes al dano por Inundacion. Otorga Fe
cada vez que una casilla de esta ciudad se inunda. Se desbloquea con la tecnologia Alfareria.

Machu Picchu debe construirse en una casilla de Montana sin Volcan. Una vez construido, las
Montanias confieren bonificaciones por adyacencia normales a Centros comerciales, Teatros y Zonas
industriales en todas las ciudades del jugador. Se desbloquea con la tecnologia Construccion.

El Templo Meenakshi debe construirse adyacente a un Lugar sagrado y tienes que haber fundado una
religion. Una vez construido, confiere 2 Gurds y los siguientes Gurds son mas baratos. Las unidades
religiosas adyacentes tienen una bonificacion al Movimiento y a la Fuerza de combate religiosa. Se
desbloquea con el principio Administracion publica.

El Orszaghaz debe construirse adyacente a un rio. Una vez construido, confiere una bonificacion al
Favor diplomatico por turno al empezar un turno como suzerano de una ciudad-estado.

El Canal de Panama es una version grande del distrito de Canal normal y las reglas para su construccion
son especiales. Debe construirse en terreno llano y al menos una casilla adyacente a la casilla donde se
va a construir debe cumplir estas condiciones: una casilla adyacente debe poder albergar legalmente

un distrito de Canal conectado a la casilla de construccion del Canal de Panama; o debe ser un Centro
urbano, una casilla de agua u otra casilla que pueda conectarse con un Canal. Al completarlo, se
construiran automaticamente 10 2 distritos de Canal adyacentes en esas casillas. Existe un logro por
construir el Canal de Panama haciendo que siete casillas terrestres sean franqueables por unidades
navales. Esta maravilla se desbloquea con la tecnologia Maquina de vapor.

La Universidad de Sankore debe construirse en casillas de Desierto o Colinas del desierto y adyacente
a un Campus con una Universidad. Una vez construida, las Rutas comerciales de otras civilizaciones con
esta ciudad proporcionaran Ciencia 'y Oro para ellas, y mas Ciencia al jugador por cada Ruta comercial
con destino a esta ciudad. Las Rutas comerciales nacionales a esta ciudad ahora también producen Fe.
Se desbloquea con la tecnologia Educacion.
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ESCENARIOS

Sid Meier’s Civilization VI: Gathering Storm incluye dos nuevos escenarios: La Peste negra y Maquina
de guerra. Los escenarios son versiones especiales de Civilization VI que se centran en un momento
historico concreto y tienen sus propias reglas, habilidades y unidades.

LA PESTE NEGRA

Escenario para cuatro jugadores y limitado a 85 turnos que transcurre en Europa durante la peste
negra. ;Sobreviviras a la pandemia de peste que asola tus ciudades? ;Sentaras las bases para el
aprendizaje y el conocimiento, o usaras el fervor de la fe para superar esta crisis? Usa a los Médicos de
la peste y a los Eruditos para combatir los efectos de la peste o crea Flagelantes para inspirar piedad en
las ciudades afectadas por la pandemia. El nuevo distrito de Barrio amurallado y sus edificios especiales
ayudaran a tus ciudades a sobrevivir en los peores momentos de la plaga. Juega con uno de los cuatro
reinos europeos en este sombrio capitulo de la historia.

MAQUINA DE GUERRA

Escenario multijugador uno contra uno y limitado a 40 turnos que transcurre al comienzo de la Primera
Guerra Mundial. Juega con el alto mando francés o aleman durante los primeros y cruciales meses de

la guerra con la capital francesa como recompensa. Alemania ganara si captura Paris antes de que se
acabe el tiempo, y Francia conseguira la victoria si detiene la invasion. Este escenario pondra a prueba
tu capacidad tactica y tu destreza estratégica frente al rival.

ASISTENCIA

Visita HTTP://SUPPORT.2K.COM para obtener la ayuda y asistencia mas recientes para Civilization
VI, que incluye la resolucion de mensajes de error comunes, la informacion sobre las cuentas de 2K
o como cambiar tu perfil de 2K.
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GARANTIA LIMITADA DE SOFTWARE Y CONTRATO DE LICENCIA

Esta garantia limitada de software y contrato de licencia (este “Contrato”) puede actuallzarse periddicamente y la version actual se publicard en www.take2games.com/eula (el “Sitio web”). Si usted

sigue usando el software después de que se haya revisado y i una que acepta los términos de la misma.

EL“SOFTWARE” COMPRENDETODOSLOS PROGRAMASINCLUIDOS ENESTE CONTRATO (SERVICIOS RELACIONADOSINCLUIDOS), LOS MANUALESADJUNTOS, ELEMBALAJEY CUALQUIEROTRO

ARCHIVO ESCRITO, MATERIALES 0 DOCUMENTOS ELECTRONICOS 0 EN LINEA, ASI COMO TODAS LAS COPIAS DE DICHO SOFTWARE Y DE SUS MATERIALES.

EL SOFTWARE SE LE OTORGA, NO SE LE VENDE. LA APERTURA, DESCARGA, COPIA, INSTALACION O UTILIZACION DEL SOFTWARE 0 DE LOS MATERIALES INCLUIDOS CON EL IMPLICAN SU

ACEPTACION DE LOS TERMINOS DEL CONTRATO CON LAEMPRESA DE ESTADOS UNIDOS TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. (“OTORGANTE DE LALICENCIA”, "EMPRESA", "NOSOTROS"

0 "NUESTRO"), ASICOMO DE LA POLITICA DE PRIVACIDAD UBICADA EN www.take2games.com/privacy Y DE LOS TERMINOS DE SERVICIO QUE ENCONTRARA EN www.take2games.com/legal

ESTE CONTRATO CONTIENE UN ARBITRAJE INDIVIDUAL VINCULANTE Y UNA DISPOSICION DE RENUNCIA A DEMANDAS COLECTIVASEN LASECCION "ARBITRAJE INDIVIDUAL VINCULANTE " QUE

AFECTAN A SUS DERECHOS AL AMPARO DE ESTE CONTRATO CON RESPECTO A CUALQUIER "DISPUTA" (COMO SE DEFINE MAS ABAJO ) ENTRE USTED Y LA EMPRESA, Y REQUIERE QUE AMBAS

PARTES RESUELVAN LAS DISPUTAS EN UN ARBITRAJE INDIVIDUAL VINCULANTE Y NO EN UN TRIBUNAL. TIENE DERECHO A RENUNCIAR A LA SECCION ARBITRAJE INDIVIDUAL VINCULANTE,

COMO SEEXPLICAMAS ABAJO.

LEAESTE CONTRATO CON ATENCION. EN CASO DE QUE NO ESTE DE ACUERDO CON LOS TERMINOS DEL MISMO, NO SE LE PERMITIRA ABRIR, DESCARGARSE, INSTALARSE, COPIAR 0 UTILIZAR

ESTE SOFTWARE.

PARAPODER CELEBRARELPRESENTE CONTRATO DELICENCIA, DEBE SERUNADULTO QUEHAYACUMPLIDO LAMAYORIADE EDAD LEGAL EN SUPAIS DERESIDENCIA. USTED ESELRESPONSABLE

LEGAL Y FINANCIERO DE TODAS LAS ACCIONES RELACIONADAS CON EL USO 0 ACCESO A NUESTRO SOFTWARE, INCLUIDAS LAS ACCIONES DE LAS PERSONAS A LAS QUE USTED PERMITA

ACCEDERASU CUENTA. USTED AFIRMAHABER ALCANZADO LA MAYORIA DE EDAD LEGAL, HABERENTENDIDO Y ACEPTAR ESTE CONTRATO (INCLUIDOS LOS TERMINOS DERESOLUCION DE LAS

DISPUTAS). SIUSTED NO HAALCANZADO LA MAYORIA DE EDAD LEGAL, SUS PADRES O TUTORES LEGALES DEBEN DAR SU CONSENTIMIENTO AESTE CONTRATO.

LICENCIA

El Otorgante de la licencia le otorga, de acuerdo con el contrato y sus términos y condiciones, un derecho y licencia limi r bles, no ivos ni tr isil para su uso personal, no

comercial, en una tnica plataforma de juego (por ejemplo, un ordenador, un dispositivo mévil o consola de juego) de la manera prevista por el Otorgante de la licencia a menos que se especifique lo

contrario expresamente en la documentacion del software. Sus derechos adquiridos se dan bajo la condicion de que acepte este Contrato. Los términos de su licencia con respecto a este Contrato

comenzaran en lafecha en que se instale o use el software y terminardn en la fecha mas préxima a que se deshaga del software o a la cancelacion del Contrato (vea més abajo).

Se le otorga, y no vende, una licencia de software y usted reconoce mediante el presente documento que no se le transmite ni cede ningtn tipo de titularidad o propiedad sobre el software y que el

Contrato no podra interpretarse como un acuerdo de compraventa de ninguno de los derechos del software. EI Otorgante de la licencia se reserva todos los derechos, la titularidad y el interés juridico

sobre el Software, entre ellos, a titulo meramente enumerativo, todos los derechos de autor, marcas comerciales, secretos ¢ iales, nombres ct iales, derechos de propiedad, patentes,

titulos, cédigos informaticos, efectos audiovisuales, temas, personajes, nombres de personajes, argumentos, didlogos, escenarios, material grafico, efectos de sonido, obras musicales y derechos

morales. El Software estd protegido por Ia legislacién sobre derechos de autor y marcas de los Estados Unidos, asi como por los tratados y leyes aplicables en todo el mundo. EI Software no puede

copiarse, reproducirse, alterarse, modificarse ni distribuirse por ningtin sistema o soporte, de forma total ni parcial, sin el consentimiento previoy por escrito del Otorgante de lalicencia. Toda persona

que copie, reproduzca o distribuya la totalidad o una parte del Software por cualquier sistema o soporte, incumplira de forma dolosa la legislacion sobre derechos de autor y podrd ser sancionado

con penas civiles y penales en EE. UU. o en el pais en el que se encuentre. El incumplimiento de las normas de derechos de autor de EE. UU. esta penado con sanciones de hasta 150 000 dodlares

estadounidenses por cadainfraccion. El Software contiene determinados materiales sujetos alicenciay los licenciatarios del Otorgante de lalicencia también podrén ejercer sus derechos en eI casode

queseincumplael presente Contrato. Todos los 10SN0 p este Contratosereservanal Otorgante delalicenciay, en d i tambiénalosi ios.

CONDICIONES DE LA LICENCIA

Acepta no (ni dar indicaciones o instrucciones a otra persona o entidad sobre cémo):

o explotar el Software con fines comerciales;

« distribuir, arrendar, otorgar licencias, vender, alquilar, transformaren divisa convertible o enajenar de otro modo el presente Software, o cualquier copia de €l, incluidas, de manera no exhaustiva, a
Bienes o Divisas virtuales (definidas a i ion), sin el i expreso, previo y por escrito del Otorgante de la licencia o como se contempla expresamente en este Contrato;

« hacer copias del Software o de parte de este (aparte de por los motivos recogidos en este Contrato);

* hacer copias del Software y compartirlo en una red, para uso o descarga de mltiples usuarios;

e usar o instalar el Software (o permitir que terceros lo usen o instalen) en una red, para su uso en linea, o en mas de un ordenador o unidad de juego a la vez, salvo que se disponga lo contrario de
forma expresa en el Software o en el presente Contrato;

o copiar el Software en un disco duro u otra unidad de almacenamiento para no tener que ejecutar el Software desde el CD-ROM o DVD-ROM incluidos (esta prohibicién no se aplicard a las copias
totales o parciales que el Software realice durante la instalacion o para ejecutarse de una manera mas eficaz);

* usaro copiar el Software en un cibercafé de juegos informaticos o en cualquier otro establecimiento; con la salvedad de que el Otorgante de la licencia pueda ofrecerle un contrato de licencia

i parael iento que permita usar el Software para fines comerciales;

« aplicar técnicas de ingenieria inversa, descompilar, desensamblar, exhibir, ejecutar o modificar de otro modo el Software, de forma total o parcial;

« eliminar o modificar cualquier aviso o etiqueta de propiedad que contenga el Software;

« restringir o incapacitar a cualquier otro usuario para que use y disfrute las funciones en linea de este Software;

 hacer trampas (incluido, entre otros, el abuso de fallos o trucos) o utilizar robots, arafias web o cualquier otro programa conectado a las funciones en linea de este Software;

 incumplir cualquiera de los términos, politicas, licencias o cddigos de conducta de las funciones en linea del Software; o

o transportar, exportar o reexportar (directa o indirectamente) a cualquier pais al que cualquier ley de exportacion, regulacion o sancion econdmica de EE.UU. le prohibaimportar el Software o infringir
las leyes o reglamentos del pais desde el que fue importado y que podran ser modificados ocasionalmente.

ACCESO A FUNCIONES ESPECIALES Y/0 SERVICIOS, INCLUIDAS LAS COPIAS DIGITALES. La descarga de software, el registro de un nimero de serie tnico, el registro del software, el uso de

servicio de terceros y/o de i iatarios (incluidala detérminosy politicas relacionadas) pueden requerir laactivacion del Software, el acceso a copias digitales del mismo o a determinados

contenidos desblogueables, descargables o especiales, servicios y/o funciones (referidos en su conjunto como “Funciones especiales”). El acceso a las Funciones especiales esta limitado auna tinica

Cuenta de usuario (definida a continuacion) por nimero de serie y no estén permitidos la transferencia, la venta, la cesion, el otorgamiento de licencia, el alquiler, la conversién a una divisa virtual

convertible o el registro de este acceso de nuevo por otro usuario salvo que se ifique lo contrario. Lo di en este parrafo prevalece sobre cualquier otro término dispuesto en este Contrato.

TRANSFERENCIA DE UNA LICENCIA DE UNA COPIA ANTERIOR: Se permite la transmision de una copia fisica de todo el Software grabado anteriormente y la documentacién adjunta de forma

permanente siempre y cuando no se conserve ninguna copia (tampoco de archivo o de seguridad) ni ninguna parte o componente del Software o la documentacién adjunta, y el receptor se obligue con

arregloalo estipulado en el presente Contrato. Como establece la documentacion del Software, la transferencia de la licencia de una copia anterior puede requerir que siga unos pasos determinados.

No estd permitida la transferencia, venta, cesion, otorgamiento de licencia, alquiler, conversion a una divisa virtual convertible de cualquier Divisa o Bienes Virtuales salvo que quede expresamente

contemplado en este Contrato o que cuente con el permiso previoy por escrito del Otorgante de lalicencia. Las Funci peci incluidoel ido que no esta di ible sinunnimero de serie

Unico, no pueden transferirse a otra persona en ningtin caso y pueden dejar de funcionar si se borra la copia de instalacion original del Software o sila copia grabada anteriormente no esta disponible

para el usuario. El Software esta destinado exclusivamente al uso privado. SIN PERJUICIO DE LO ANTERIOR, NO PODRA TRANSFERIR NINGUNA COPIA DEL SOFTWARE PREVIA A SULANZAMIENTO.

PROTECCIONES TECNICAS. El Software puede incluir medidas deshnadasacnntrolar elacceso al Software, controlar el acceso a determinadas funciones o contenidos, evitar copias no autorizadas

o cualquier otro intento de exceder los derechos limi ygarantias iante este Contrato. Entre otras, estas medidas pueden incluir la gestion de licencias, la activacion del producto

y la utilizacion de otra tecnologia de seguridad en el Software, asi como monitorizar su utilizacién incluidos, de manera no exhaustiva, el tiempo, la fecha, el acceso u otros controles, contadores,

ndmeros de serie y/u otros dispositivos de seguridad disefiados para prevenir accesos, usos o realizacién de copias no autorizadas de todo, de parte o de alguno de los componentes del Software,

incluido cualquier incumplimiento de este Contrato. El Otorgante de la licencia se reserva el derecho a monitorizar el uso del Software en cualquier momento. No podra interferir con las medidas

de control de acceso ni intentar deshabilitar o eludir tales caracteristicas de seguridad y, en caso de hacerlo, el Software podria no funcionar correctamente. Si el Software permite el acceso a las

Funciones especiales en linea, solo una copia del Software tendré acceso a dichas caracteristicas cada vez. Puede que sean necesarios términos y registros adicionales para acceder a los servicios

enlinea, asi como para realizar descargas de actualizaciones o parches del Software. Solo una copia del Software con licencia valida podré acceder a los servicios en linea, incluidas las descargas

de parches y actualizaciones. El Otorgante de la licencia podra limitar, suspender o dar por finalizada la licencia recogida en este Contrato y el acceso al Software, incluido, de manera no exhaustiva,

cualquier producto o servicio relacionado, con treinta dias de antelacion o en cualquier momento por cualquier razén mas alla del control razonable de la Empresa, o si usted no cumple cualquiera de

las condiciones de un acuerdo o politica que regule el Software, incluidos este Contrato, la Politica de Privacidad del Otorgante de Ia licencia y/o los Términos de servicio del Otorgante de la licencia.

CONTENIDO CREADO POR EL USUARIO: El Software puede permitir la creacion de contenido, incluidos, de manera no exhaustiva, mapas de juego, escenarios, capturas de imagen, disefios de

vehiculos, personajes, objetos o videos de su experiencia de juego A cambio del uso del Software, y en el caso de que el uso continuado del Software pueda dar lugar a derechos de copyright, usted le

concede al Otorgante de lalicencia un derecho exclusivo, perpetuo, irrevocable, plenamente transferible y con derecho de sublicencia, asi como una licencia para usar sus contribuciones de cualquier




maneray con cualqmer proposno con relacion al Software y bienes y servicios relacionados. Esto incluye, de manera no exhaustiva, los derechos de reproduccidn, copia, adaptacion, modificacion,
i emision, tr ision o cualquier otro tipo de comunicacion al publico por cualquier medio, conocidos y desconocidos, y distribucion de sus comnbumones sin

previo aviso 0 compensacion de ningun tipo a su persona durante el tiempo de proteccion ido a la propiedad i por las leyes aplicables y cor i internaci

este Contrato, rechaza ejercer cualquier derecho moral de paternidad, propiedad, reputacién o atribucién con respecto al uso y disfrute del Otorgante de la licencia y los jugadores en relacion con el

Software y los bienes y servicios, segun la ley aplicable. Esta licencia se le concede al Otorgante de la licencia y las condiciones sobre los derechos morales aplicables tienen caracter permanente.

CONEXION A INTERNET: Es posible que el Software requiera una conexion a Internet para acceder a las caracteristicas relacionadas con dicha red, o bien para autenticar el Software o llevar a cabo

otras acciones.

CUENTAS DE USUARIO: Para que diversas caracteristicas i corr , es posible que usted deba poseer y mantener una cuenta de usuario activay valida con un servicio en linea, como
una plataforma de juego de terceros o una cuenta en unared social (“Cuenta de terceros "), aunque también podria ser una cuenta con el Otorgante de lalicencia o afiliados del Otorgante de lalicencia,
comoseindicaen ladocumentacion que acompanaal Software. Siusted no tascuentas, ciertas podrianno i obienno i col

parcial o completamente Asimismo, el Software podria requerir que usted crease una cuenta de usuario especifica para ese Software con el Otorgante delalicencia o afiliado del Otorgante (“Cuenta
de usuario”) para asi poder acceder al Software, a sus caracteristicas y funciones. El inicio de sesion de su Cuenta de usuario podria estar asociado a una cuenta de terceros. Usted serd responsable
de todo el uso que se haga y de la seguridad, tanto de la Cuenta de usuario como de las cuentas asociadas de terceros que utilice para acceder y utilizar este Software.
BIENES Y DIVISAS VIRTUALES
Si este Software le permite comprar y/o conseguir una licencia para utilizar una Divisa virtual o Bienes virtuales a través del juego, se aplicaran los siguientes términos y condiciones.
BIENES Y DIVISAS VIRTUALES: El Software puede permitir al usuario (i) el empleo ficticio de una divisa virtual como medio de intercambio exclusivamente dentro del Software (“Divisa virtual” o
“DV™)Y (i) acceder a (y garantizarle ciertos derechos para utilizar) Bienes virtuales aunque tinicamente dentro del Software (“Bienes virtuales” o “BV”). Independientemente de la terminologia que se
utilice, los BVy DV representan una licencia de derecho limitado regida por este Contrato. El Otorgante de la licencia le otorga, de acuerdo con el cumplimiento de este Contrato, un derechoy licencia
r bles, no ivos nitr: isibles para hacer un uso personal y no comercial de los BV y DV exclusivamente en lo relacionado con el Software. Salvo en lo indicado en la ley vigente,
se le otorgan, y no venden, una licencia de BV y DV y usted reconoce mediante el presente documento que no se le transmite ni cede ningun tipo de titularidad o propiedad sobre los mismos. Este
Contrato no podra interpretarse como un acuerdo de compraventa de ninguno de los derechos ni de los BV, ni tampoco de las DV.
Los BVy DV no tienen un valor equivalente a una moneda real y, por lo tanto, no se podran utilizar para sustituir a una divisa real. Salvo en lo recogido por la ley vigente, usted acepta y estd de acuerdo
con que el Otorgante de la licencia revise y actie de manera que pueda cambiar el valor o precio de compra de cualquiera de los BV y DV en el momento que estime oportuno. Los BV'y DV no conllevan
cuotas por su falta de uso; siemprey cuando lalicencia de los BVy DV recogida en este documento finalice de acuerdo con los términos y condiciones expuestos en este Contratoy en ladocumentacion
del Software, cuando el Otorgante de la licencia deja de distribuir el Software o el Contrato finalice de cualquier otra manera. El Otorgante de la licencia, a su entera discrecion, se reserva el derecho
acobrar cuotas para acceder al uso de los BVy DVy puede distribuir los BV y DV con o sin coste adicional.
OBTENERYCOMPRARBIENES Y DIVISAS VIRTUALES: Atravé tware, I lagj ion de ciertasactivi , el Otorgante de lalicenciapuede proporcionarle DV. Porejemplo, el Otorgante
de la licencia puede proporcionarle una cantidad determinada de BV o DV por completar actividades del juego como alcanzar un nuevo nivel en el Software, finalizar una tarea o crear contenidos para
los usuarios. Una vez conseguidos estos Bienes o Divisas virtuales, se afiadiran automaticamente a su Cuenta de usuario. Solo podra comprar Divisas virtuales dentro del Software o a través de una
plataforma, untercero enlinea, una Tienda de aplicaciones o cualquier otra tienda autorizada por el Otorgante de lalicencia (“Tienda de Software”). Lacompray el uso de articulos o divisas del juego a
través de una Tienda de Software se rigen por los documentos normativos de la Tienda de Software incluidos, de manerano exhaustiva, las Condiciones del Servicioy el Acuerdo del Usuario. La Tienda
de Software le sublicenciaa usted este servicio en linea. El Otorgante de lalicencia podra ofrecerle descuentos o promociones para la compra de DV, que pueden sufrir cambios o cesar sin previo aviso
yenelmomento en el que el Otorgante de la licencia estime oportuno. Tras la compra autorizada de DV en una Tienda de aplicaciones, la cantidad adquirida se afiadird autométicamente a su Cuenta
de usuario. El Otorgante de la licencia establecera una cantidad maxima de DV que podrd comprar por cada transaccién y/o dia, que podria variar en funcion del Software asociado. El Otorgante de la
licencia, a su entera discrecion, podriaimponer otros limites a la cantidad de DV que puede comprar o utilizar, a la forma de usarlas y a la cantidad méxima que puede tener de la misma en su Cuenta
de usuario. Usted es responsable de todas las compras de Divisas virtuales que haga a través de su Cuenta de usuario, cuenten o no con su autorizacion.
CALCULO DE SALDO: Podra acceder y consultar los BV y DV que tenga en su Cuenta de usuario cuando esté conectado a ella. El Otorgante de lalicencia, a su entera discrecion, se reserva el derecho
a hacer toda clase de cdlculos relacionados con los BV y DV disponibles en su Cuenta de usuario. EI Otorgante de la licencia se reserva también, a su entera discrecion, el derecho a determinar la
cantidad de DV de las que dispone y adeuda su Cuenta de usuario para la adquisicién de BV o para otros fines. Aunque el Otorgante de la licencia procure siempre hacer dichos calculos sobre bases
consistentes y coherentes, mediante este documento usted reconoce y esté de acuerdo con que la cantidad de Bienes y Divisas virtuales que figura en su Cuenta de usuario es final, a menos que
pueda proporcionarle al Otorgante de la licencia la documentacion que justifique que tales célculos eran incorrectos intencionada o accidentalmente.
UTILIZAR BIENES Y DIVISAS VIRTUALES: Los jugadores pueden consumir o perder mientras juegan todos los BV y DV comprados en el juego de acuerdo con las normas del juego que se aplican a
estos bienes y divisas, que varian en funcion del Software asociado. Los BV'y DV se podran utilizar inicamente en el Software y el Otorgante de la licencia, a su entera discrecion, podrd limitar el uso
de los BV o DVaunsolojuego. Los usos y funciones de los BV y DV podrian cambiar en cualquier momento. Los BV y DV disponibles en su Cuenta de usuario se veran reducidos cuando los utilice para
adquirir nuevos BV o para otros usos autorizados dentro del Software. El uso de cualquier BV o DV se extraerd de los BV o DV que posea en su Cuenta de usuario. Necesitard tener la cantidad suficiente
de BV o DV para completar una transaccion dentro del Software. Verd mermada la cantidad de BV o DV en su Cuenta de usuario en caso de que se den los siguientes casos en el empleo que usted
haga del Software: por ejemplo, perderd BV o DV si pierde una partida o su personaje muere. Usted serd responsable de todos los usos que se hagan de los BV y DV a través de su Cuenta de usuario
|ndepend|entemente de que haya o no autorizado estos usos. Deberd notificarinmediatamente al Otorgante de la licencia si detecta un uso no autorizado de los BV o DV realizado a través de su Cuenta
de usuario, unaquejaawww.take2games. 'support
NO CANJEABLE: Unicamente podra canjear los BV o DV por productos o servicios del juego. No podra vender, ceder, otorgar licenciaoalquilar los BV o DV o convertirlos en divisas convertibles virtuales.
Los BV'y DV solo podran canjearse por productos o servicios del juego, pero no por dinero, valor monetario u otros bienes del Otorgante de la licencia o persona o entidad, salvo las contempladas en
este documento o en la ley vigente. Los BV y DV no tienen valor econdmico real y ni el Otorgante de la licencia, ni tampoco otras personas o entidades tienen la obligacion de canjearle los BV o DV por
cualquier objeto de valor, incluidas, de manera no exhaustiva, divisas reales.
NO REEMBOLSABLES: Todas las compras de BV 'y DV son finales, por lo que bajo ningtin concepto seran reembolsables, transferibles o intercambiables. Salvo en lo prohibido por las leyes vigentes,
el Otorgante de la licencia tendrd todo el derecho de gestionar, regular, controlar, modificar, suspender o eliminar los BV o DV si lo considera necesario y ni usted ni cualquier otra persona podra
emprender acciones legales contra él por este motivo.
INTRANSFERIBLE: Cualquier transferencia, venta o intercambio de BV o DV a cualquier persona, que no sean las contempladas en el juego, mientras se utiliza el Software, y como autoriza el Otorgante
de la licencia (“Transacciones desautorizadas”), incluidos, de manera no exhaustiva, entre otros usuarios del Software, no cuenta con la autorizacion del Otorgante de la licencia y estd, por tanto,
completamente prohibido. El Otorgante de la licencia se reserva el derecho a finalizar, suspender o modificar la Cuenta de usuario y sus BVy DV, y a dar por resuelto este Contrato si participa, colabora
o pide cualquier tipo de Transaccion desautorizada. Todos los usuarios que participen de dichas actividades lo harén bajo su responsabilidad y se hacen responsables ante el Otorgante de la licencia,
socios, licenciatarios, filiales, contratistas, ejecutivos, directores, empleados y representantes, de cualquier daio, pérdida o gasto derivado directa o indirectamente de esas acciones. Acepta que
el Otorgante de licencia puede requerir que se suspenda finalice, cese o invierta cualqmer Transaccion desautorizada que ocurra en una Tienda de apllcacmnes independientemente de cudndo

haya comenzado dicha actividad, |nc|uso aunque adn no hublera ido y se base Uni €N SuS Sosp oen las evi ias de fraude, i i de este Contrato, de las Ieyes y
reglamentos vigentes o en actoi para interferir o que pretenda izar el buen i i del Software. Si creyéramos o tuviéramos cualquier razon para
que esta impli enunaTr ion desautorizada, acepta que el Otorgante de la licencia, bajo su entera discrecidn, le restrinja el acceso a los BV'y DV de su Cuenta de usuario y a dar

por finalizado 0 a suspender la cuenta y los derechos que tenga sobre los BV'y DV o sobre otros productos asociados a su Cuenta de usuario.

LUGAR: Las DV solo estan disponibles para los clientes en determinadas ubicaciones. Usted no podrd ni comprar ni utilizar DV si no se encuentra en una ubicacién aprobada.

TERMINOS DE LAS TIENDAS DE SOFTWARE

Tanto este Contrato como el suministro del Software mediante cualquier Tienda de Software (incluida lacompra de BV o DV), estén sujetos a todos los términos y condiciones adicionales expuestos
0 necesarios para la Tienda de Software, asi como todos los términos y condiciones implicitos en esta referencia. El Otorgante de la licencia no serd responsable de los cargos en las tarjetas de
crédito, cargos bancarios, de otra aode ier cuota relaci consustrar iones de compra dentro del Software oa través de una Tienda de Software. Todas las transacciones las
gestiona la Tienda de Software, no el Otorgante de la licencia. Este rechaza expr r ilidad derivada de tales transacciones y usted acepta que la relacion bilateral existe,
en este caso, solo entre usted y la Tienda de Software.

Este Contrato se realiza inicamente entre usted y el Otorgante de la licencia, y no con una Tienda de Software. Usted acepta que la Tienda de Software no tiene obligacion alguna de realizar tareas de
mantenimiento u ofrecer servicios técnicos relacionados con el Software. Salvo enlos casos indicados anteriormente, hasta el maximo permitido por las leyes wgentes laTiendade Software notendra

més obligaciones de ofrecer garantias con respecto al Software Cualquier reclamacitn relacionada con el Software, responsabilidad sobre el producto, i iento de las leyes apli olos
isitos normativos, recl. idnsobrelap ierotrainfracciond infraccif dederechosde propiedad intelectual estanregidos por este Contrato,
yla Tienda de Software no se hardr dedichasr iones. Usted tendrd que aceptar las Condiciones del Servicio de la Tienda de Software, y cualquier otra regla o politica aplicable de

lamisma. La licencia del Software es una licencia no transferible para utilizar el Software inicamente en un dispositivo apto para ello que usted posea o controle. Usted confirma que no se encuentra
en ninguna zona geogréfica o pais embargado por los Estados Unidos, y que no figura en la lista de personas especialmente designadas por el Departamento del Tesoro de los EE. UU 0 en la lista de
per: del Depar de Comerciode Estados Unidos. LaTienda de Software es untercer beneficiario de este Contrato, y podra obligarle al cumplimiento de este Contrato.




RECOPILACION DE DATOS Y USO

Alinstalar y usar este software, da su imi paralar ilacion de esta informacion segun los términos de uso expuestos en esta seccion de la Politica de Privacidad del Otorgante de la
licencia incluidos (donde sea aplicable) (i) la transferencia de cualquier tipo de informacion personal u otra informacion al Otorgante de la licencia, sus afiliados, vendedores, asociados y terceros
como las autoridades gubernamentales de los EE. UU. y de otros paises ubicados fuera de Europa o de su pais de origen, incluidos aquellos paises cuyos estandares en materia de privacidad es
mucho mas baja; (ii) la muestra ptblica de sus datos, tales como la identificacién del contenido que haya creado como usuario o la publicacion de sus puntuaciones, posicion, logros y otros datos de
juego en paginas web y otras plataformas; (iii) compartir sus datos de juego con los fabricantes del equipo, con los anfitriones de las plataformas, con los colaboradores del Otorgante de la licencia
encargados del marketing y (iv) otros usos y divulgaciones de su informacién personal y de otro tipo de informacién especificados en la Politica de Privacidad antes mencionada, que se actualizard de
vez en cuando. En el caso de que no desee que se compartan o se empleen sus datos de este modo, no debe usar el Software.

Para todos los asuntos relacionados con la privacidad, incluidas la r ilacion, utilizacion, publicacién y transferencia de su informacién personal y de otro tipo de informacién, puede consultar la
pagina www.take2games.com/privacy, que se actualizara de vez en cuando, y tiene validez por encima de lo expuesto en este Contrato.
GARANTIA

GARANTIA LIMITADA: El Otorgante de la licencia le garantiza (si usted es el comprador inicial y original del Software, aunque no si usted ha conseguido una copia grabada del Software y de la
documentacién que lo acompafa del comprador original) que el soporte de almacenamiento original que contiene el Software no tendra fallos de material ni de mano de obra en condiciones de uso
y servicio normales durante 90 dias desde la fecha de compra. El Otorgante de la licencia le garantiza que el presente Software es compatible con un ordenador personal que retina los requisitos
minimos enumerados en la documentacion del Software o que ha sido certificado por el fabricante de la unidad de juego como compatible con la unidad de juego para la que ha sido publicado. Sin
embargo, debido a variaciones en el hardware, el software, las conexiones a Internet y el uso individual, el Otorgante de la licencia no garantiza el buen funcionamiento en su ordenador personal o
unidad de juego especificos. El Otorgante de la licencia no garantiza que no vayan a existir interrupciones en su disfrute, que el Software cumpla sus expectativas, que el Software funcione de manera
continuaday sin errores, que el Software vaya a ser compatible con su hardware o software, o que los errores que de esto se deriven vayan a ser solucionados. Ninglin comunicado o notificacion (oral
o por escrito) del Otorgante de la licencia o representantes dard lugar a una garantia. Dado que algunas jurisdicciones no permiten la ion de limitaci de garantias limitadas o de li
de los derechos estatutarios del consumidor, puede que algunas o todas de las anteriores exclusiones no sean aplicables en su caso.
En el caso de que encontrara, por cualquier motivo, un fallo en el soporte de almacenamiento durante el periodo de garantia, el Otorgante de la licencia se obliga a sustituir, de forma gratuita, el
Software en el que se detecten fallos durante el periodo de la garantia, siempre y cuando dicho Software siga siendo fabricado por el Otorgante de la licencia. Si ya no esta disponible, el Otorgante
de lalicencia se reserva el derecho a sustituirlo por uno del mismo valor o de un valor superior. Esta garantia se limita al soporte de almacenamiento que contiene el Software tal y como lo suministrd
originalmente el Otorgante de lalicenciay no es aplicable al uso y desgaste normal. Esta garantia serd nula de pleno derecho si el defecto se ha producido por un uso abusivo, inadecuado o negligente.
Cualquier garantia tacita de carécter legal queda limitada expresamente al periodo de 90 dias estipulado anteriormente.
Con las excepciones arriba pactadas, siempre y cuando usted sea residente de un estado miembro de la Union Europea, el Otorgante de lalicencia garantiza que el Software serd apto parasu usoy de
unacalidad satisfactoria. La presente garantia sustituye a cualquier otra garantia oral o escrita, expresa o técita, lo que incluye ier garantia de comerciabi ion a fines concretos o
de noincumplimiento, y el Otorgante de la licencia no quedard obligado por ninguna otra manifestacion o garantia de ningun tipo.
En caso de devolver el Software sujeto a dicha garantia limitada, debe enviarse siempre el Software original a la direccién del Otorgante de la licencia especificada mas abajo e incluir los siguientes
datos: sunombre y direccidn de respuesta, una fotocopia del recibo de venta fechado, y una breve nota que describa el defecto y el sistema en que ha usado el Software.
SURESPONSABILIDAD PARA CON EL OTORGANTE DE LA LICENCIA
Hasta donde la ley lo permita, acepta ser responsable ante el Otorgante de la licencia, socios, licenciatarios, filiales, contratistas, ejecutivos, directores, y repi de
dafio, pérdida o gasto derivado directa o indir de sus actos u omisi al utilizar el Software, de acuerdo con los términos del Contrato.
HASTA DONDE LA LEY LO PERMITA, EL OTORGANTE DE LA LICENCIA NO SERA RESPONSABLE DE LOS DANOS ESPECIALES, INCIDENTALES O EMERGENTES DERIVADOS DE LA POSESION, EL
USO 0 EL MAL FUNCIONAMIENTO DEL SOFTWARE. ESTO INCLUYE, ENTRE OTROS, CUALQUIER DANO ALAPROPIEDAD, PERDIDA DE FONDO DE COMERCIO, FALLO O AVERIA INFORMATICOS Y,
ENLAMEDIDAEN LA QUE LALEY LO PERMITA, LOS DANOS PERSONALES, DANOS DE LA PROPIEDAD, PERDIDAS DE BENEFICIOS O DANOS PUNITIVOS QUE PUDIERAN SURGIR CON EL PRESENTE
CONTRATO O CON EL SOFTWARE EN RELACION CON UNA POSIBLE NEGLIGENCIA, DANOS CONTRACTUALES O RESPONSABILIDADES ESTRICTAS, AUNQUE EL OTORGANTE DE LA LICENCIA
SUPIERA QUE PODIAN PRODUCIRSE. HASTADONDE LALEY LO PERMITA, LARESPONSABILIDAD DEL OTORGANTE DE LALICENCIANO PODRA SUPERAR (SALVO DONDE LO EXIJALALEY VIGENTE)
EL PRECIO REAL QUE USTED PAGO POR EL USO DEL SOFTWARE.
SIUSTEDRESIDEENUNESTADOMIEMBRO DELAUNIONEUROPEA, INDEPENDIENTEMENTE DELO QUE SEHAYAESTABLECIDO PREVIAMENTE, ELOTORGANTE DELALICENCIASERARESPONSABLE
DE CUALQUIER PERDIDA 0 DANO QUE USTED SUFRA Y QUE PUEDA SER CONSIDERADO UNA CONSECUENCIA RAZONABLEMENTE PREVISIBLE DEL INCUMPLIMIENTO DE ESTE CONTRATO POR
PARTE DEL OTORGANTE DE LA LICENCIA O DE SUNEGLIGENCIA, PERO NO SERA RESPONSABLE DE PERDIDAS 0 DANOS QUE NO FUERAN PREVISIBLES.
NOPODEMOSNICONTROLAMOSLOS DATOS QUEFLUYEN DESDEYHASTANUESTRARED OENOTRAS EAGINAS DEINTERNET, REDESINALAMBRICAS UOTRASREDES DE TERCEROS. ESEFLUJO DE
INFORMACION DEPENDEEN GRANMEDIDADELOACONTECIDOENINTERNETYENLOSSERVICIOSINALAMBRICOS PROPORCIONADOS 0 CONTROLADOS PORTERCERAS PERSONAS. ENMOMENTOS
PUNTUALES, LASACCIONES O FALTADELAS MISMAS DEESAS TERCERAS PERSONAS PODRIAN DARLUGARAINTERRUPCIONES EN SU CONEXIONAINTERNET, SERVICIOSINALAMBRICOS Y DEMAS
PAGINAS RELACIONADAS. NO PODEMOS GARANTIZARLE QUELOS PROBLEMAS ANTES INDICADOS NO OCURRIRAN. HASTADONDE LALEY LO PERMITA, NO ASUMIREMOS LARESPONSABILIDAD
CONSECUENCIA DE 0 QUE ESTE EN FORMA ALGUNA RELACIONADA CON LAS ACCIONES, O FALTA DE ELLAS, DE TERCEROS QUE DEN LUGAR A INTERRUPCIONES EN SU CONEXION A INTERNET,
SERVICIOS INALAMBRICOS Y DEMAS PAGINAS RELACIONADAS CON EL USO DE ESTE SOFTWARE Y DE SUS SERVICIOS Y PRODUCTOS RELACIONADOS.
RESCISION
Elpresente Contrato estard envigor hasta que usted o el Otorgante decidarescindirlo. Este Contrato se resolverd ati uando el Otorg: delalicenciadeje de trabajar conlos servidores
del Software (unlcamente en el caso de los juegos gestionados en linea), si el Otorgante de la licencia considera que el uso que esta haciendo del Software es o podria ser fraudulento, que conlleva el
de 0 ier otro tipo de actividad ilicita o que no estuviera usted cumpliendo los términos y condiciones de este Contrato, incluidas, de manera no exhaustiva, las condiciones de
lalicencia antes mencionadas. Podrd dar por finalizado este Contrato en cualquier momento (i) pidiéndole al Otorgante de la licencia que elimine su Cuenta de usuario empleada para acceder y usar
el Software i los métodos en los Términos de servicio o (ii) destruyendo y/o eliminando todas las copias que del Software tenga en su posesion, custodia o control. Eliminar el
Software de su plataforma de juego no serviré para eliminar la informacién asociada a su Cuenta de usuario, incluidos los BV y DV asociados a ella. Si reinstala el Software utilizando la misma Cuenta
de usuario, tendré todavia acceso a la informacion alli contenida, incluidos los BV y DV que conservara en su cuenta. No obstante, salvo en lo contemplado en la ley vigente, si su Cuenta de usuario se
eliminacomo consecuencia de lafinalizacion de este Contrato por cualquier razon, todos los BV y DV asociados asu cuenta también se eliminarany ni estos, nisu cuenta, nitampoco el Software estaran
ya disponibles. Si este Contrato cesara por un incumplimiento suyo del mismo, el Otorgante de la licencia podria impedir que volviera a registrarse o que volviera a acceder al Software. En el caso de
cese del Contrato, deberd destruir el Software, la 6, los materiales asociados y todos los 1tes que tenga en su poder o en su control, incluidos aquellos que se encuentren en
cualquier servidor cliente u ordenador en que se hayan instalado. En el caso de cese del Contrato, suderecho a utilizar el Software, incluidos los BV y DV asociados a su Cuenta de usuario, se eliminaran
inmediatamente y usted debera dejar de hacer uso del Software. La finalizacién del Contrato no influira sobre los derechos u obligaci que nos corr .
DERECHOS RESTRINGIDOS PARA EL GOBIERNO DE EE. UU.
El Software y la documentacion se han elaborado en su totalidad con capital privado y se suministran como “software informatico comercial” o “software informatico restringido”. El uso, duplicacion
o divulgacion por parte del gobierno de EE. UU. o de un subcontratista del gobierno de EE. UU. estd sujeto a las restricciones dispuestas en el apartado (c) (1) (ii) de los articulos de derechos sobre
datos técnicos y software informético (Rights in Technical Data and Computer Software) de DFARS 252.227-7013 o dispuestos en el apartado (c) (1) y (2) de los articulos de derechos restringidos
de software informatico comercial (Commercial Computer Software Restricted Rights) de FAR 52.227-19, seguin corresponda. El Contratista/ Fabricante es el Otorgante de la licencia para el lugar
mencionado mas abajo.
REMEDIOS DE EQUIDAD
Usted admite, en virtud del presente contrato, que, en el caso de que no se cumplan sus clausulas, el Otorgante de lalicencia se veré perjudicado de forma rreparable y, por tanto, reconoce el derecho
de este —sin necesidad de documento que pruebe la obligacion, garantia ni documento acreditativo de los dafios—a exigir los remedios de equidad que correspondan en relacion con lo estipulado, asi
como a obtener una restriccion temporal y/u orden de cese o cualquier otro remedio que tenga a su disposicion.
IMPUESTOS Y GASTOS
Sera responsable ante el Otorgante de la licencia, sus socios, licenciatarios, afiliados, contratistas, agentes, directivos, empleados y demas plantilla, de cualqmer impuesto, obllgacmn o arancel
por guber en relacion con las transacciones contempladas en este Contrato, incluidos posibles multas o i os de los i T conla
actividad del Otorgante de la licencia), |ndepend|entemente de si estos estuvieran incluidos en una factura que usted pudiera recibir por parte del Otorgante de la licencia. Tendré que proporcionar
copias de todos los certificados de exencion al Otorgante de la licencia si puede atenerse a cualquier tipo de exencion. Todos los gastos y costes en los que incurra por las actividades llevadas a cabo
seran tnicamente responsabilidad suya. El Otorgante de la licencia no le reembolsara los gastos y usted no podra responsabilizarlo de ello.
TERMINOS DE SERVICIO
Todos los accesos y usos del Software estén sujetos a este Contrato, a la documentacion vigente del Software, a los Términos de servicio del Otorgante de la licencia, a la Politica de Privacidad del
Otorgante de la licencia y a todos los términos y condiciones de los Términos de servicio incorporados en este Contrato mediante esta referencia. Estos puntos representan la totalidad del acuerdo
existente entre usted y el Otorgante de lalicencia en lo relacionado con el uso del Software y de los servicios y productos relacionados, y prevaleceran y reemplazardn a cualquier acuerdo anterior, ya
sean escritos o verbales, entre ambas partes. En caso de que existiera alguna incompatibilidad entre este Contrato y los Términos de servicio, prevalecerd lo expuesto en este Contrato.




MISCELANEA

Si cualquiera de las estipulaciones de este Contrato fuera impracticable, se rescribira dicha estipulacién solo hasta el punto necesario para hacerla viable y no afectara a las demés estipulaciones

de este Contrato.

ARBITRAJE INDIVIDUAL VINCULANTE (LEA DETENIDAMENTE ESTA SECCION). PUEDE MODIFICAR SUS DERECHOS DE MANERA SIGNIFICATIVA, INCLUIDO EL DERECHO A PRESENTAR UNA

DEMANDA ANTE UN TRIBUNAL.

1. Esta seccion de arbitraje individual vinculante se aplicara en la medida que las leyes de su pais de residencia lo permitan.

2. Usted y la Empresa acuerdan que, de producirse una disputa, reclamacion o controversia entre ambas partes en relacion a los productos o servicios de la Empresa (de ahora en adelante, una
"Disputa"), ya sea por contrato, estatuto, regulacion, ordenanza, agravio (incluidos el fraude, la tergiversacion, la induccion fraudulenta o la negligencia) o cualquier otra teoria legal o equitativa,
excepto aquellos asuntos citados en el parrafo "Exclusiones del arbitraje", que se encuentra mas abajo, e incluyendo expr la validez, la aplicacion y el alcance de la presente seccion
"ARBITRAJE INDIVIDUAL VINCULANTE" (salvo por la aplicacion de la cldusula de Renuncia a demandas colectivas que encontrara més adelante), se someterd a un arbitraje vinculante, como se
describe a continuacion, en vez de resolverse en un tribunal. Eltérmino "Disputa” tendrd el sentido méas amplio permitido para su aplicacion e incluye, por ejemplo, todos los asuntos relacionados
con este Contrato, la Politica de privacidad, los Términos de servicio o cualquier otro acuerdo con la Empresa. Usted acepta y entiende que en un arbitraje no hay juez ni jurado, y que la revision de
un laudo arbitral por parte de un tribunal es limitada.

3. Exclusiones del arbitraje. Usted y la Empresa aceptan que las reclamaciones presentadas por usted o laEmpresa a titulo individual en un tribunal de menor cuantia no estan sujetas a los términos
de arbitraje incluidos en esta seccion. Ademds, usted o laEmpresa tendran el derecho de solicitar un mandamiento judicial contra usted en un tribunal para preservar la situacion actual durante
el procedimiento.

4. Renunciaa demanda colectiva. LOS PROCEDIMIENTOS DEL ARBITRAJE AQUI DESCRITOS SE REALIZARAN ATITULO INDIVIDUAL. Niusted nila Empresa estan autorizados a unir o consolidar las

disputas de o contraotrasper: idades, niaarbitrar: ierdisputacon id luyendo, de manerano exhaustiva, comomiembrorepresentante de unaclaseoen
capacidad de abogado privado) en relacion con cualquier Dlsputa Ademds, amenos que ustedy IaEmpresa lleguenaunacuerdo, laentidad de arbitraje solo puede consolidar la reclamacion de una
persona. Elarbitro puedeimponer medi lucionesindi: permitidas porlaleyvigente, peronopuede determinar i tralaEmpresaenrelaciénconotrapersonaquenoseausted.

5. Derecho arenuncia del arbitraje vinculante. SIDESEARENUNCIAR AL ARBITRAJE INDIVIDUAL VINCULANTE, DEBERA COMUNICARNOS POR ESCRITO QUE ACEPTAESTE CONTRATO, PERO QUE
RENUNCIAALARBITRAJE INDIVIDUAL VINCULANTE, EN UN PLAZO DE 30 DIAS, ANO SER QUE LALEY VIGENTE PERMITA UN PERIODO DE TIEMPO MAYOR. Debe enviar su notificacion escrita por
correo a TAKETWO INTERACTIVE SOFTWARE, LEGAL DEPARTMENT, ATTN: ARBITRATION OPT OUT, 110 West 44th Street, New York, New York, 10036. La notificacion debe incluir (1) sunombre
completo; (2) su direccion postal; (3) su D online del Social Club, si dispone de una; y (4) una declaracién explicita de que no desea resolver las disputas con la Empresa mediante arbitraje. Usted se
hace responsable de que la Empresa reciba la notificacién de renunciay, por consiguiente, tal vez desee enviar la notificacion empleando un medio que proporcione un acuse de recibo por escrito.

6. Notificacion de Disputa. En caso de producirse una Disputa con laEmpresa, debe enviar una notificacion escritaa TAKE TWO INTERACTIVE SOFTWARE, LEGAL DEPARTMENT, ATTN: ARBITRATION
OF DISPUTE, 110 West 44th Street, New York, New York, 10036, para permitir que la Empresa pueda negociar una resolucién informal. La notificacion debe enviarse en un plazo de dos (2) afios
desde el momento en que tenga lugar la Disputa, pero en ningtin caso después de la fecha en la cual el inicio de procedimientos quede excluido de acuerdo por el plazo de las prescripciones. De
no proporcionar la notificacion a tiempo, no se podrd realizar la reclamacion. En caso de que la Empresa tenga una Disputa con usted, le enviard una notificacién a la direccion que aparezca en sus
archivos, si es posible. Usted y la Empresa aceptan negociar la Disputa de buena fe durante al menos 30 dias tras la notificacion de la Disputa. Sino se resuelve en un plazo de 30 dias después de
recibir la notificacion de la Disputa, laEmpresa o usted pueden someterla a arbitraje, como se describe en esta seccion.

7.Reglasy procedimientos de arbitraje. El arbitraje estara sujeto al Acta de arbitraje federal de EE. UU. y ala ley de arbitraje federal, y serd llevado a cabo por Judicial Arbitration Mediation Services,
Inc. ("JAMS") en conformidad con las Reglas y procedimientos simplificados de arbitraje de JAMS, con efecto desde el 1 de julio de 2014 (las "reglas de JAMS"), y modificadas por el presente
contrato. Las reglas de JAMS, asi como las instrucciones parainiciar un arbitraje, estan disponibles en su sitio web: http://www.jamsadr.com/rules-streamlined-arbitration. LaEmpresa abonard
sus propias costas del arbitraje de acuerdo con las reglas de JAMS y, en caso de que usted demuestre que las costas del arbitraje sean prohibitivas en comparacion con las costas procesales, la
Empresa pagara la cantidad que el arbitro considere necesaria, en relacion con los gastos del inicio del procedimiento y la vista del arbitraje, para evitar que el arbitraje tenga un costo prohibitivo
en comparacion con las costas procesales. Cada una de las partes abonara los honorarios y las costas de sus salvosilar ion (olasr iones) en cuestion permite a la parte
ganadora pagar sus honorarios y/o sus costas procesales; en tal caso, el arbitro adjudicara las tarifas o las costas de acuerdo con la ley vigente.

8. Ubicacion del arbitraje. En caso de que sea necesaria una vista personal segun las reglas de JAMS, usted puede, a su discrecion, elegir que la audiencia tenga lugar en el condado de Nueva York
(estado de Nueva York), o en el condado de Estados Unidos en el que resida.

9. Decision del arbitro. Cualquier decision o laudo emitidos por el rbitro seran definitivos y vinculantes para las partes. Amenos que se acuerde de otra manera, las decisiones o laudos estableceran
las bases materiales y juridicas para la resolucion. Eldrbitro podra considerar solo aquellas medidas que correspondan por ley o en equidad y que hayan sido solicitadas por las partes, asi como

llas que el drbit idere que se func 1ten en pruebas pertinentesy fidedignas. Cualquier decision olaudo puede ser considerado como unfallofinal por iertribunal delajurisdi
competente. Siuna de las partes recurre sin éxito la validez de un laudo, la parte perdedora debera abonar las costas de la otra parte y los honorarios de los abogados asociados a la recusacion.

10. Permanencia en vigor. La presente seccion de Arbitraje indivi vi pervivird ala terminacion de este Contrato o de la prestacion de servicios hacia su persona por parte de la Empresa.

11. No se aplica la capacidad de modificar los Términos y condiciones. Aunque laEmpresa puede revisar el Contrato de licencia del usuario final, la Politica de privacidad, los Términos y condiciones

y otros acuerdos a su discrecion, la Empresa no tiene derecho a modificar este acuerdo de arbitraje o las normas aqui en relacion con ier Disputa una vez que haya tenido
lugar dicha Disputa.

12. Separabilidad. En caso de que alguna seccion de la presente disposicion de arbitraje sea declarada nula, inaplicable oilegal, laimparcialidad de esta disposicion seguird en vigor y se interpretara

de acuerdo con sus términos, como si la disposicion nula, inaplicable o |Iega| no se hubieraincluido. La linica excepcion a esto es la disposicion sobre la renuncia a demanda colectiva. En caso de
que la prohibicién en el procedimiento de arbitraje com sea nula, i oilegal, elacuerdodearbltraje ensutotalidad se considerard nulo a todos los efectos, y
laDisputa proseguird ante un tribunal seguin las leyes y procedimi de ivasvigentes. Siporalgunarazonunareclamacion se admite atramite ante untribunaly no en arbitraje,
laDisputa serd considerada exclusivamente ante un tribunal estatal o federal en el condado de Nueva York (estado de Nueva York). Las demandas interpuestas ante un tribunal estatal pueden ser
trasladadas a un tribunal federal por cualquiera de las partes, en caso de que la ley lo permita.

LEYES APLICABLES

Este Contrato se celebra en el estado de Nueva York y se regird e interpretard de acuerdo con las leyes del estado de Nueva York, sin consideracion de su eleccion de normas legales. Con respecto a

las disputas que no estén sujetas al arbitraje individual vinculante, usted y la Empresa aceptan someterse a la jurisdiccion exclusiva de los tribunales estatales y federales del condado de Nueva York

(estado de Nueva York), y renuncian a cualquier objecion por inconveniencia de jurisdiccion, lugar o competencia, sin que ello afecte al derecho de cualquiera de las partes de trasladar el caso a un

tribunal federal, en caso de que la ley lo permita. Este parrafo ha de interpretarse de lamanera mas amplia posible dentro de las leyes vigentes. Por ejemplo, si usted reside en un estado miembro de la

Unidn Europea, usted se beneficiard de icion obligatoria de las leyes de defensa del consumidor del estado miembro en el que resida, y podra iniciar procedimientos legales en relacion

con este Contrato en los tribunales del estado miembro en el que reside. Usted acepta que el incumplimiento por su parte del presente Contrato, la Politica de privacidad, los Términos del servicio o

cualquier otro acuerdo con la Empresa constituird una defensa de fondo (ya sea mediante la Ieglslacmn vigente o en equidad) contra cualquier reclamacién que realice contra la Empresa relacionada

consusoftware o susservicios. Ambas partes acuerdan que nosera de apli laCi de Naci Unidas sobre Contratos Internacionales paralaVenta de Bienes (Viena, 1980). LaEmpresa
tiene el derecho de emprender una demanda civil contra usted por incumplimiento de su Contrato de licencia con el usuario final, las Condiciones del servicio, la Politica de privacidad u otros términos

y condiciones que regulen su software y sus servicios, ya sea por incumplimiento del derecho comuin o de cualquier estatuto estatal o federal aplicable.

PARA OBTENER MAS INFORMACION SOBRE ESTE CONTRATO, PUEDE PONERSE EN CONTACTO POR ESCRITO CON TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC., 110 WEST 44th STREET,

NEW YORK, NY 10036, UNITED STATES OF AMERICA.

El resto de cldusulas y condiciones de este CLUF se aplicardn a su uso del Software.

© 1991-2019 de Take-Two Interactive Software, Inc. Desarrollado por Firaxis Games. Sid Meier’s Civilization, Civilization, Civ, 2K, Firaxis Games, Take-Two Interactive Software y sus respectivos

logotipos son todos marcas comerciales de Take-Two Interactive Software, Inc. Usa Bink Video. Copyright © 1997-2016 de RAD Game Tools, Inc. Usa Granny Animation. Copyright © 1999-2016 de

RAD Game Tools Inc. Fork es copyright © 2016 Fork Particle, Inc. Sid Meier’s Civilization VI usa Havok®. © Copyright 1999—-2016 Havok.com, Inc. (y sus licenciatarios). Todos los derechos reservados.

Visita www.havok.com para obtener més detalles. AMD, el logotipo de la flecha de AMD, Radeon, Crossfire y sus combinaci S0N marcas col iales 0 marcas registradas de Advanced Micro

Devices, Inc. en los Estados Unidos y/u otros paises. Microsoft, DirectX, Visual Studio y Windows son marcas registradas o marcas comerciales de Microsoft Corporation en los Estados Unidos y/u

otros paises. Lua es copyright © 1991-2016 Lua.org, PUC-Rio. Todas las demas marcas y marcas comerciales pertenecen a sus respectivos duenos. Todos los derechos reservados. El contenido de

este videoj estc ficticioy nop de representar ni reflejar ningtin evento, persona o entidad real en el context histérico del juego.




