


FR

 AVANT D'UTILISER CE PRODUIT, RENDEZ-VOUS DANS LE MENU PARAMETRES DE VOTRE CONSOLE PLAYSTATION®4 POUR
PRENDRE CONNAISSANCE DES INFORMATIONS IMPORTANTES RELATIVES A LA SANTE ET A LA SECURITE.

PRECAUTIONS : - Ce disque contient un logiciel de jeu destiné & la console PlayStation®4 (PS4™) et conforme aux spécifications
de la console PS4™ commercialisée dans les pays utilisant le systéme PAL. Lisez attentivement le guide de sécurité
de la console PS4™, afin de vous assurer du respect des consignes d'utilisation et de stockage de ce disque.

AVERTISSEMENT RELATIF A LA SANTE : - Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée. Faites des pauses
de quinze minutes toutes les heures. Arrétez de jouer si vous étes pris de vertiges, de nausées, de fatigue ou de maux de téte.
Certaines personnes sans antécédents épileptiques sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie a la vue de certains types
de stimulations lumineuses fortes : succession rapide d'images ou répétitions de figures géométriques simples. Ces personnes
s'exposent a des crises lorsqu’elles regardent la télévision ou jouent a certains jeux vidéo. Si vous étes épileptique ou si vous
présentez I'un des symptomes suivants lorsque vous jouez : troubles de la vision, contractions musculaires, mouvements
involontaires, perte momentanée de conscience, troubles de |'orientation et/ou convulsions, consultez un médecin.

AVERTISSEMENT RELATIF A LA SANTE LIE A LA TECHNOLOGIE 3D : - Certaines personnes peuvent ressentir une géne
(comme une fatigue oculaire ou des nausées) en regardant des images vidéo 3D ou en jouant a des jeux en 3D stéréoscopique.
Si vous éprouvez ce genre d'inconfort, vous devez immédiatement cesser d'utiliser votre télévision jusqu'a ce que cette
sensation disparaisse. En général, nous vous recommandons d'éviter une utilisation prolongée de la console PS4™ et
d'observer des pauses de 15 minutes par heure de jeu. Toutefois, en jouant a des jeux en 3D stéréoscopique ou en regardant
des vidéos en 3D, la durée et la fréquence de ces pauses peuvent varier d'une personne a l'autre : veuillez faire des
pauses suffisamment longues pour permettre a la géne de s'atténuer. Si les symptomes persistent, consultez un médecin.
La vision des jeunes enfants (notamment ceux agés de moins de six ans) est encore en cours de développement. Nous
vous recommandons de consulter le médecin ou I'optométriste de votre enfant avant de permettre a de jeunes enfants
de regarder des images vidéo en 3D ou de jouer a des jeux en 3D stéréoscopique. Les adultes doivent s‘assurer que
les jeunes enfants suivent les recommandations énumérées ci-dessus.

AVERTISSEMENT RELATIF A LA SANTE LIE AU CASQUE VR: - Certaines personnes peuvent souffrir de vertiges, de nausée,
de désorientation, de vision floutée ou autre géne en visionnant du contenu en réalité virtuelle. Si vous présentez
un de ces symptomes, arrétez immédiatement d'utiliser le casque VR et retirez-le.

PIRATAGE : - L'utilisation de la console PS4™ et des disques de jeu de la console PS4™ est régie par la licence du logiciel.
La console PS4™ et le disque de jeu de la console PS4™ comportent des mécanismes de protection destinés a empécher
la reproduction non autorisée de tout contenu protégé par les droits d'auteur présent sur le disque de jeu de la console PS4™.
L'utilisation non autorisée de marques déposées ou la reproduction non autorisée de tout contenu protégé par les droits
d'auteur par le contournement de ces mécanismes ou par toute autre méthode est interdite par la loi. Si vous possédez
des informations relatives a des produits pirates ou des méthodes utilisées pour contourner nos mesures de protection,
veuillez nous en faire part a I'adresse anti-piracy@eu.playstation.com.

REGLAGE DU CONTROLE PARENTAL : - La classification affichée sur le devant de la boite indique I'4ge pour lequel le jeu est
approprié. Vous pouvez activer le contrdle parental sur votre appareil pour empécher les enfants n'ayant pas I'age requis
d'accéder au jeu. Pour plus d'informations sur le classement par age et le réglage du contrdle parental, reportez-vous
au guide de mise en route fourni avec votre console PS4™ ou rendez-vous sur playstation.com/parents

ASSISTANCE : - Rendez-vous sur playstation.com ou contactez-nous au numéro ci-dessous :

FRANCE - 0170 70 07 78 Les frais de communication sont variables selon 'opérateur téléphonique fixe / mobile.
Pour en savoir plus, contactez votre opérateur avant d'appeler.

« CE BOITIER PEUT INCLURE DES MATERIAUX RECYCLES POUVANT PROVOQUER DE LEGERES IMPERFECTIONS ESTHETIQUES,
SANS POUR AUTANT COMPROMETTRE SON FONCTIONNEMENT.



Q— Assistance produit :
&  http://support.2k.com

Remarque : les fonctionnalités en ligne de LEGO® 2K DRIVE seront
disponibles jusqu'au 31 mai 2027. Nous nous réservons toutefois le droit
de modifier ou d'interrompre ce service sans préavis.

Rendez-vous sur lego.2k.com/drive/status pour plus d'informations.
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. Jauge de turbo : En maintenant le Turbo, des hélices géantes surgissent de votre véhicule

pour vous propulser vers I'avant a toute vitesse. Vous pouvez ainsi prendre de I'avance dans
les lignes droites ou vous rattraper aprés un virage périlleux. Votre Turbo se régéneére au fil
du temps, mais vous pouvez aussi en récupérer plus rapidement en fongant dans des objets
destructibles et en effectuant des Dérapages exceptionnels.

. Bricarnage: Pour les classes de performance A et B, quand votre jauge de turbo est pleine,

Bricarnage s'activera en plein boost, et vous pourrez écraser ainsi tous les véhicules que
vous croisez sur votre chemin, comme une boule de démolition géante.

. Avantages : dispersés sur chaque course, vous pourrez trouver des boites a ramasser avec

des couleurs et icones uniques qui représentent I'avantage contenu a l'intérieur. Certains
avantages sont marqués d'un point d'interrogation violet, indiquant qu'ils sont aléatoires.
Tous les avantages réapparaissent rapidement tout au long de la course, aux mémes endroits.

Carte du monde : Au cours de votre exploration, vous tomberez a coup sir sur des Quétes,
des Défis, des Activités, des Epreuves Sur le pouce, des Courses et des Grandes arénes de
briques. Tous seront indiqués sur votre carte pour que vous puissiez les trouver facilement.
Votre carte vous permet aussi de voyager rapidement entre les Garages que vous avez
découverts, dans les nombreuses régions de Bricklandia !



Le Mode Histoire de LEGO 2K Drive est le mode principal d'exploration de Bricklandia, et existe
en version solo ou en coopération sur écran partagé. Ce mode vous accompagne dans votre
parcours, du statut de débutant a celui de champion, au fil de vos différents combats contre
des adversaire légendaires. L'objectif : remporter le trés convoité Trophée Céleste. De toutes
les formes et de toutes les tailles, au volant de véhicules uniques, vos rivaux sont toujours préts
a faire la course.

Grimpez dans le classement a chaque victoire, et affrontez I'infame Z Le Zorrible, qui, en
tant que petit nouveau, vous attend de pied ferme. Heureusement, de nombreux amis vous
soutiennent, comme le célebre pilote Otto Mobilis et son assistant robot VROUM. Toutes vos
actions vous feront découvrir plus de Bricklandia, et vous rapprochent de la compétition dans
le Grand Prix de la Coupe céleste.

Votre classe de performance représente le Systeme de difficulté du mode Histoire : vous
commencerez en classe C, mais en terminant les courses et les activités, vous gagnerez de
I'expérience et vous vous frayerez un chemin jusqu'aux classes B et A. Avec chaque nouvelle
classe de performance, vous aurez accés a encore plus de Turbo, mais la compétition avec vos
adversaires deviendra également plus intense.



Par défaut, LEGO 2K Drive présente un niveau de difficulté variable, pour que vos courses soient
aussi passionnantes que possible, quel que soit votre niveau de compétence. Mais vous étes libre
d'éteindre cette fonction selon vos envies.

En éliminant les pilotes rivaux, vous gagnerez des drapeaux a damiers, qui feront avancer
I'histoire en débloquant des nouvelles courses et de nouvelles régions inexplorées, avec leur
propre contenu a découvrir. Il y a des tas de récompenses a obtenir en gagnant des courses ou
en faisant d'autres activités : de nouveaux véhicules pour votre collection, de nouvelles figurines
de pilotes, de nouveaux agréments pour plus de customisation, des points d'XP pour augmenter
votre classe de performance, et du brickflouze pour acheter plus de véhicules et de pieces au
Bazar d'Hugo Rille.

Une autre forme de progression majeure a débloquer : les Atouts que vous pouvez ajouter a votre
équipement. Les Atouts apportent des améliorations passives et permanentes a vos véhicules,
comme par exemple |I'augmentation de la vitesse de pointe, I'accélération ou la santé, avec des
choix plus complexes, pour ou contre, a des niveaux supérieurs de classe de performance.

Vous ne pouvez ajouter qu'un seul Atout par niveau de classe de permis, pour un total de trois
Atouts équipés simultanément en classe A. Il vous faudra donc faire des choix difficiles quant
aux performances de vos véhicules ! Heureusement, vous pouvez facilement passer d'un Atout a
I'autre, dés lors que vous ne participez pas activement a une course.

Aprés une course ou une épreuve, vous pouvez tenter de battre votre meilleur temps pour
obtenir des récompenses supplémentaires. Les Epreuves sur le pouce peuvent faire gagner des
médailles de différentes valeurs, les meilleures performances recevant une médaille d'or, tandis
que les courses rivales peuvent étre concourues sur différents niveaux de classe de performance,
avec de nouveaux retournements de situation.
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Optez pour quelque chose d'un peu différent en testant les Activités LEGO 2K Drive ! Chaque
Activité présente un objectif unique, qui ne consiste pas a franchir la ligne d'arrivee, et la
vitesse n'est pas le seul élément de réussite.

Vous avez le choix entre deux catégories d'Activités. Dans les Activités de défense, utilisez
votre véhicule comme un bélier et les avantages comme artillerie pour écraser des vagues
de robots en marche avant que vos trois générateurs ne soients détruits. Les Activites de
sauvetage deviennent particulierement intenses lorsque vous devez vous frayer un chemin a
travers des groupes de méchants pour venir en aide aux habitants en panique et les conduire
en lieu sdr sans étre submergé.
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& 1ST Fernando Swervé
2ND Captain Cluckington...
3RD Teri Aqui
4TH Briccolini's Pizza...
5TH Bangers and Smash
6TH john.mulligan
7TH Pa

uns
8TH Debra’s Desserts

Envie de vous lancer dans I'action le plus vite possible ? Découvrez le mode Course, choisissez
n'importe quel parcours et commencez immeédiatement. Au programme, deux types de course :
d'abord le Circuit, une course plus traditionnelle basée sur des tours, et le Trajet direct, un aller
simple via plusieurs points de contrdle, ou vous déterminez vous-méme ce qui vous parait étre
le meilleur chemin.
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1ST Believin’ Miracles
2ND Rainbow Charisma. .
BRD Christmas In July
4TH Neight Palariino:
5TH Floral Macaroni

6TH Hashtag Fedora

8TH gl64eee880d-USen

le monde

Dans Jouer avec tout le monde, vous serez associé a d'autres pilotes de

participer a des épreuves de type Tournoi de la Coupe, Course ou Mat:

garantir a tous un environnement sécurisé et accueillant, vous n'aurez aucune possibilité de
communiquer avec les autres joueurs lors de vos expériences en ligne. Vos seuls moyens
d'expression seront votre dextérité au volant et vos choix de véhicules.




IOUER AVEC DES AMI
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Le mode principal de Jouer avec des amis est Monde partagé. Ici, ce sont jusqu'a six joueurs qui
peuvent se rejoindre en ligne et rouler simultanément sur les terres immenses de Bricklandia, en
groupe ou en se dirigeant dans des directions différentes. Contrairement au mode Histoire, vous
ne pouvez pas débloquer de nouvelles zones dans ce mode Monde partagé. En revanche, toutes
les zones auxquelles vous avez déja acces en mode Histoire sont également disponibles ici.

Jouer avec des amis vous permet également de vous lancer avec votre groupe dans des
Tournois de la Coupe ou des Courses. Explorez entre amis dans Monde partagé et découvrez
qui est le pilote le plus rapide dans les modes Tournoi de la Coupe et Course !
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Vivez I'expérience du Grand Prix avec les Tournois de la Coupe, qui proposent plusieurs circuits
a parcourir I'un apres |'autre. Selon votre position a I'arrivée, vous marquez des points apres
chaque course, et une fois toutes les courses terminées, celui qui a le plus grand nombre de
points obtient la premiére place du podium !

A Bricklandia, chaque biome a son Tournoi de la Coupe, et le trés prisé Tournoi de la Coupe
céleste attend de pied ferme tous les pilotes qui pensent étre préts pour le défi ultime.

-




Le Garage est I'endroit ou vous pouvez construire et modifier les véhicules dans LEGO 2K
Drive. Margot Rille, mécanicienne simiesque la plus efficace de Bricklandia, se tient a votre
disposition a tout moment. Vous pouvez vous-méme passer autant de temps que vous voulez
a bricoler vos créations. Vous pouvez acceder au Garage depuis le menu principal, et en mode
histoire, vous trouverez des Garages (qui sont aussi des points de Voyage rapide) un peu
partout sur la carte extensive de Bricklandia !
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MISSILE A TETE CHERCHEUSE : Avec le Missile a téte chercheuse, tirez et laissez
faire ! Avec cet avantage, une fois que vous avez identifié et verrouillé votre cible,
vous n'avez plus qu'a tirer et le missile guidé se charge de torpiller le malheureux
pilote qui se trouve dans votre ligne de mire. Mais attention : si votre cible saute
au bon moment ou que des obstacles (reliefs ou virages serrés) barrent le passage,
votre fusée peut manquer son objectif. Si c'est vous la cible, c'est aussi bon a
savoir.

FANTOME : Roulez dans un univers surnaturel avec I'avantage Fantéme, qui
vous transforme en spectre I'espace d'un instant. Vous pouvez alors traverser
sans heurt tous les obstacles, les autres pilotes et les avantages. Vous pouvez
méme traverser un terrain accidenté sans perdre de vitesse. Lorsque vous étes
en Fantéme, si votre véhicule se trouve sur le méme espace que le véhicule d'un
adversaire, vous avez le pouvoir de le désactiver plus t6t et d'infliger une rafale de
dégats surprise a ce dernier. Bouh !

CANON A FRUITS : Faites pleuvoir une véritable rafale de projectiles arc-en-ciel
sur vos adversaires grace au Canon a fruits. Remplies de fruits, les tourelles ciblent
automatiquement les pilotes qui se trouvent devant vous et les bombardent de
produits délicieux, occasionnant ainsi de nombreux dégats.

IEM : Imbattable et unique en son genre, I'lEM peut aussi bien attaquer que
défendre. Le déploiement d'une IEM crée instantanément un bouclier de courte
durée autour de votre véhicule et envoie une onde de choc électrique qui désactive
brievement les avantages et les turbos de tous les coureurs touchés par I'explosion.
L'utilisation d'une IEM a un moment crucial peut vous aider a atteindre la premiére
place, et la zone d'effet des dégats permet d'éliminer de grands groupes d'ennemis
au cours des Activités !

TELEPORTATION : Vous vous retrouvez en queue de peloton lors d'une course ?
Pas de panique ! L'avantage Téléportation peut faire basculer le classement en un
clin d'ceil. Utilisez-le et vous serez projeté dans un vortex interdimensionnel qui
vous projettera a I'avant et vous replacera au coeur de I'action !

MINES : Avec un bon timing et une excellente visée, les mines sont capables
de détruire les autres coureurs et de vous ouvrir ainsi les portes de la victoire.
Lorsqu'elles sont activées, deux mines explosives sont lancées droit devant ou
derriere vous, distribuant des raclées explosives a tout ce qui se trouve dans leur
passage. Vous pouvez méme replacer vos mines en foncant dedans, sans les faire
exploser.



PIEGE DE TOILE : Terrorisez vos concurrents arachnophobes avec la Toile, une
toile en plastique pleine d'araignées surprise qui vient recouvrir leur pare-brise
pour leur boucher la vue. Une bonne fagon de les faire ralentir tout en leur infligeant
quelques dégats ! S'il personne ne se trouve prés de vous quand vous activez cet
avantage, ce piége sournois tombera sur la piste avant se jeter sur le prochain pilote
pour le couvrir d'arachnides. Si vous vous faites piéger vous-méme, il vous suffit
de marteler le bouton de saut pour vous débarrasser rapidement de ces bestioles.

ROUES CARREES : Avec le puissant avantage Roues carrées, vous n'avez pas fini
de vous fendre la poire en semant le chaos sur la piste ! Lorsqu'il est activé, les
pneus ronds de vos adversaires se transforment comme par magie en blocs carrés
bien massifs, vous laissant le loisir de les dépasser tranquillement pendant qu'ils
tentent tant bien que mal d'avancer.

JETPACKS : Une fois débloqués, ces accessoires temporaires vous permettent de
vous envoler comme un cerf-volant. Cherchez les colonnes d'air ascendantes et
décollez !




GARANTIE LOGICIEL LIMITEE ET ACCORD DE LICENCE

Cette garantie logiciel limitée et cet accord de licence (ci-aprés I Accord ") peuvent etre mis ajour régullérement Laderniére versmn endate sera postée sur le site

www. take2games.com/eula (ci-aprés e “Site Internet”). iond’unAccord révisé

LE “LOGICIEL” INCLUT TOUS LESLOGICIELSINCLUS DANSLEPRESENTACCORD, LE(S) MANUEL(S) D’ACCOMPAGNEMENT, L EMBALLAGE ETD'AUTRES SUPPORTS

ECRITS, DOSSIERS, SUPPORTS OU DOCUMENTATION ELECTRONIQUES OU EN LIGNE, ET TOUTES LES COPIES DESDITS LOGICIELS ET DE LEURS SUPPORTS.

LELOGICIELESTSOUSLICENCEETNEVOUSESTPASVENDU. PARL’OUVERTURE, LETéLEQHARGEMENT, LINSTALLATION, LACOPIE QU LUTILISATIONDULOGICIEL

AINSIQUEDETOUTAUTRE SUPPORT INCLUS AVEC, VOUS ACCEPTEZ LES TERMES DU PRESENTACCORD AVEC LACOMPAGNIE BASEE AUX ETATS-UNIS TAKE-TWO

INTERACTIVE SOFTWARE, INC. (LE “DONNEUR DE LICENCE”, “NOUS”, “NOTRE” OU “NOS") AINSI QUE LA CHARTE DE CONFIDENTIALITE DISPONIBLE SUR www.

take2games.com/privacy ET LES CONDITIONS D’UTILISATION DISPONIBLES SUR www.take2games.com/legal.

CETACCORD DELICENCE UTILISATEUR CONTIENT UN ARBITRAGE INDIVIDUEL ETUNE DISPOSITION DERENONCIATION D'ACTION COLLECTIVE DANS LASECTION

‘ARBITRAGE INDIVIDUEL' QUIINFLUE SURVOS DROITS DANS LE CADRE DE CETACCORD CONCERNANT TOUT ‘LITIGE’ (TEL QUE DEFINI CI-DESSOUS) ENTRE VOUS

ETLACOMPAGNIE, ET EXIGE QUE VOUS ET LA COMPAGNIE REGLIEZ TOUT LITIGE PAR UN ARBITRAGE INDIVIDUEL ET NON AU TRIBUNAL. VOUS AVEZ LE DROIT DE

REFUSER DE RESPECTER LA SECTION ARBITRAGE INDIVIDUEL, COMME EXPLIQUE CI-DESSOUS.

VEUILLEZLIREATTENTIVEMENT CETACCORD. SIVOUSN’ACCEPTEZPAS TOUSLES TERMES DECETACCORD, VOUS N'ETESPASAUTORISEAOUVRIR, TELECHARGER,

INSTALLER, COPIER OU UTILISER CE LOGICIEL.

POUR CONCLURE CET ACCORD DE LICENCE, VOUS DEVEZ AVOIR L'AGE DE LA MAJORITE LEGALE DANS VOTRE PAYS DE RESIDENCE. VOUS ETES LEGALEMENT ET

FINANCIEREMENTRESPONSABLE DETOUTESVOSACTIONSLORSQUEVOUSUTILISEZOUACCEDEZANOTRELOGICIEL, Y COMPRISLESACTIONS DETOUTEPERSONNE QUE

VOUSAUTORISEZAACCEDERAVOTRECOMPTE.VOUSAFFIRMEZAVOIRATTEINT AGE DELAMAJORITELEGALE, COMPRENDREETACCEPTERCETACCORD (YCOMPRISSES

CLAUSES DERESOLUTIONDESLITIGES). SIVOUSN'AVEZ PAS L'AGE DELAMAJORITE LEGALE, LUNDEVOSPARENTS OUVOTRETUTEURLEGAL DOITVALIDER CETACCORD.

LICENCE

Sousréser é iti énél leDonneur & pré itet!

limités etnonré utiliser pie duLogici i dejeu (parexemple :ordi appareil

portable ou console de jeu) comme prévu par le donneur de licence, sauf stipulation contraire expresse dans la documentation du Logiciel. Vos droits de licence sont

sujets a votre acceptation des termes du présent Accord. Les termes de votre licence sous cet Accord entrent en application a la date d’installation ou d'utilisation du

Logiciel et expirent a la date de disposition du Logiciel ou & la résiliation du présent Accord par le Donneur de licence (voir ci-apres).

Le Logiciel vous est proposé sous licence, et ne vous est pas vendu, et vous acceptez par la présente qu'aucun titre ou propriété du logiciel ne vous soit transféré ou

assigné, et que cetAccord ne saurait constituer lavente des dmns duLogiciel. Le Donneur delicence conserve toutdroit, itre etintérét surle Logiciel, y compris, sans

s'ylimiter, tous les droits auteur, nom , droits de propriété, brevets, titres, codes informatiques, effets

i themes, noms de histoires, dialogues, décors, travaux arllsthues effets sonores, oeuvres musicales et droits moraux. Le

Logiciel est protégé par la loi américaine sur le droit d’auteur et les marques commerciales ainsi que par les lois et traités applicables dans le monde. Il est interdit de

copier, reproduire, altérer, modifier ou distribuer le Logiciel de quelque facon que ce soit ou sur quelque support que ce soit, en totalité ou en partie, sans I'accord écrit

préalable du Donneur de licence. Toute personne copiant, reproduisant ou distribuant le Logiciel en totalité ou en partie de quelque faggn que ce soit ou sur quelque

support que ce soit, enfreint volontairement toutes les lois sur e droit d"auteur et peut faire I'objet de sanctions civiles ou pénales aux Etats-Unis ou dans son pays.

Sachez que les infractions a la loi américaine sur le droit d’auteur sont passibles d'amendes allant jusqu’a 150 0008 (USD) par infraction. Le Logiciel contient certains

supports sous licence, et les concédants du Donneur de licence peuvent également protéger leurs droits dans le cas d’une violation du présent Accord. Les droits non

expressément accordés par cet Accord sont conserves par le Donneur de licence et, si applicable, ses concédants.

CONDITIONS DE LA LICENCE

Vous acceptez de ne pas (et de ne pas guider ou donner des instructions & un tiers pour) :

 Exploiter commercialement le Logiciel ;

« Utiliser le Logiciel en rapport avec un accord avec d'autres individus pour parier de I'argent ou d’autres objets de valeur ;

* Distribuer, céderabail, donner souslicence, vendre, louer, convertir tible outransférerou céderautrementle présentLogiciel, ou des copies de
ce dernier, y compris mais sans s’y limiter des Biens virtuels ou de laMonnaie virtuelle (définis ci-apreés), sans I'accord écrit exprés préalable du Donneur de licence ;

« Faire des copies du Logiciel en totalité ou en partie ;

* Faire des copies du Logiciel et les mettre & disposition sur un réseau pour son utilisation ou son téléchargement par des utilisateurs multiples ;

* Sauf spécification contraire fournie par le Logiciel ou le présent Accord, utiliserouinstaller le Logiciel (ou permettre a autrui de le faire) sur un réseau, pour un usage
en ligne, ou simultanément sur plusieurs consoles ;

-Coplerle Loglclelsur disqs t d ner|'exi 'exécution duLogiciel apartirdu CD-ROMou du DVD-ROMinclus (cette
"appliqu gtreréalisé leLogiciel lui-mé I ionafi { i
« Utiliser ou copierle L | dans un centre de jeux tout. ite basé sursite, a condition que le Donneur de licence puisse vous proposer unaccord
de licence separe pour rendre le Logiciel disponible pour un usage commercial ;
*Rétr é afficher, interpréter, préparer des travaux dérivés basées sur, ou modifier autrement le Logiciel en totalité ou en partie ;

* Retirer ou modlflertous les avis ou étiquettes de propriété placés sur ou dans le Logiciel ;
 Géner ou empécher tout autre utilisateur dans son utilisation et sa jouissance des fonctionnalités en ligne du Logiciel ;

« Tricher (comprenant mais ne se limitant pas a 'utilisation de failles ou de bugs) ou utiliser des robots, collecteurs ou autres programmes non autorisés en rapport
avec les fonctionnalités en ligne du Logiciel ;



« Enfreindre n'importe quel terme, charte, licence ou code de conduite pour une ou plusieurs fonctionnalités en ligne du Logiciel ; ou
« Transporter, exporter ou réexporter (directement ou indirectement) dans un pays auquel des lois sur I'exportation américaines ou des réglementations
d'accompagnement interdisent de recevoir ledit Logiciel, ou qui enfreint autrement ces lois ou réglementations, modifiées a l'occasion.

AGGESAUX FONGTIONNALITES ET/0U SERVIGES SPEGIAUX V GOMPRIS LES OOPIES NUMERIOUES Le lelechargement dulLogiciel, I' utlllsatlun ' un numéro de

ogiciel, I
aceservice) peuvenletre necessalrespuuracnverle Logiciel, accederauxcoples numenques du Loglclel ou acceﬂeracertams contenus services et/ou fonctions
spéciaux, dé , enligl les “F péciales”). L'acces aux F i és spéciales estlimité aun seul

Compte utilisateur (défini ci-dessous) par numéro de série, et I'acces aux Fonctionnalités spéciales ne peut étre transféré, vendu, cédé a bail, donné sous licence,
loug, converti en une Monnaie virtuelle convertible ou ré-enregistré par un autre utilisateur, sauf stipulation contraire. Les dispositions de ce paragraphe prévalent
sur tous les autres termes du présent Accord.
TRANSFERT DELALICENCE D’UNE COPIEPRE-ENREGISTREE: transférer'intégralité i i jiciel
jointe de facon permanente & une autre personne, tant que vous ne conservez aucune copie (y compris Ies coples d'archives ou de sauvegarde) du Logiciel, de la
ion jointe, outoute por ionjointe, etq ésentAccord. Letransfert
de lalicence de la copie pré-enregistrée peut necessnercertalnes démarches de votre part, comme indiqué dans la documentation du Logiciel. Vous ne pouvez pas
transférer, vendre, céder  bail, donner sous licence, louer ou convertir en une monnaie virtuelle convertible de la Monnaie virtuelle ou des Biens virtuels, sauf mention
contraire dans le présent Accord ou autorisation écrite préalable du Donneur de licence.
Les Fonctionnalités spéciales, y compris le contenu non disponible sans numéro de série a usage unique, ne sont pas transférables a une autre personne, en aucun
cas, et les Fonctionnalités spéciales peuvent cesser de fonctionner si la copie d'installation originale du Lug\cwel est supprimée ou si l'utilisateur ne dispose pas de
la copie pre enregistrée. Le Logiciel estprevu pour une utilisation exclusivement dans le cadre privé. SANS PREJUDICE DE CE QUI PRECEDE, VOUS NE POUVEZ PAS
TRANSFERER DE COPIES DE VERSIONS PRELIMINAIRES DU LOGICIEL.
PROTECTIONS TECHNIQUES : Le Logiciel peut inclure des mesures destinées a controler I acces au Logwlel I'acces a certains contenus ou fonctionnalités,
aempécherles cuples isées, ouvisant aempécher qui férés par cetAccord. Ces mesures
peuvent pi de itifs de gestion de licence, d’activation du produit et autres technologies de sécurité dans le Logiciel, ainsi que le
controle de I' utlhsatlon y compris, mais sans s'y limiter, I'heure, la date, I'acces, ou d'autres contréles, parades, numems de série et/ou autres dispositifs de
sécurité congus pour empécher I'acces, I'utilisation etla copie non autorisés du Logiciel ou de toute portion lui-ci, y compris tout
au présent Accord. Le Donneur de licence se réserve le droit de contréler I'utilisation du Logiciel a tout moment. Vous ne pouvez pas interférer dans ces mesures
de contrdle de I'accés ni essayer de désactiver ou de ces ités de sécurité ; sivous le faites, le Logiciel est susceptible de ne pas fonctionner
correctement. Sille Logiciel permet I'acces a des Fonctionnalités spéciales, une seule copie du Logiciel peut accéder a ces Fonctionnalités spéciales a la fois. Des
inscripti pouraccéder aux services en ligne et pour télécharger les mises & jour et correctifs du Logiciel.
Seul un Logiciel disposant d’une licence valide peut étre utilisé pour accéder aux services en ligne, y compris au téléchargement des mises @ jour et correctifs. Le
Donneur de licence peut limiter, suspendre ou mettre fin a la licence accordée par les présentes et accéder au Logiciel, y compris, mais sans s’y limiter, a tous les
services et produits liés, sous préavis de trente jours, ou immédiatement pour quelque raison que ce soit échappant au contréle raisonnable de la Société, ou si
vous enfreignez une quelconque modalité d’un accord ou d’une charte régissant le Logiciel, y compris le présent Accord, la Charte de confidentialité du Donneur
de licence et/ou les Conditions d'utilisation du Donneur de licence.
CONTENU CREE PAR L'UTILISATEUR : le Logiciel peut vous autoriser acreerdu contenu y compns mais sans s’ yli limiter des cartes, scénarios, captures (X ecran

voiture, objetsou E Logiciel, et

Logiciel i vigueur, édezparlapré i jitinternati il ,perpeluel
é t icenciable d'utilisation, de quelq! iére q ibuti ogicieleta i er rive: mcluant maissans
sy limiter, les droits de rep! ion, copie, i execuﬂon afflchage édition, diffusion, transmission ou commumcamn au grand public de
toutes les maniéres, qu’ i etde distribuer ions sans aucun avis pré niaucune ion pour toute la durée
de la protection accordée par les droits sur la propriété en application des lois et de: internati Parla présente, vous renoncez a, et
acceptez de ne jamais revendiquer, tous les droits moraux de paternité, de de ion ou d"attribution sur I'utilisation par le Donneur de licence ou les

autres joueurs de tels biens en rapport avec le Logiciel, ses produits dérivés et ses services selon la loi en vigueur. Cet accord de licence est accordé au Donneur de
licence, et la clause ci-dessus concernant les droits moraux applicables perdurera méme apres la rupture du présent Accord.

CONNEXION A INTERNET. Le Logiciel peut nécessiter une connexion & Internet pour accéder aux caractéristiques en ligne, 4 son authentification ou a d’autres
fonctionnalités.

COMPTES UTILISATEURS : Afin d'utiliser le Logiciel ou une fonctionnalité de celui-ci, ou pour que certaines i és du Logiciel

il peut étre nécessaire de disposer d’'un compte utilisateur sur un service en ligne, comme un compte sur une plateforme de jeux tierce ou un réseau social, (“Compte
tiers”), ouun compte auprés du Donneur de licence ou d’un de ses affiliés, comme indiqué dans la documentation du Lug|C|e| etdegarderce compteactlfelen regle. Si

vousn , certaines ésduLogiciel peuventne pas i U Cesser cor tie.
Le Logiciel peut aussi nécessiter la création d’un compte utilisateur exclusivement pour le Log\clel aupres du Dnnneur de licence ou de I'un de ses affiliés (“Compte
utilisateur”) afin d’accéder auLogiciel eta se: ités. Votr au Compte peut a ompte tiers. Vous étes del'usage

et de lasécurité de vos Comptes utilisateurs et de tout Compte tiers dont vous vous servez pour accéder au Logiciel et I'utiliser.

MONNAIE VIRTUELLE ET BIENS VIRTUELS

Sile Logluel vous permet d; acheler et/ou de gagner en jouant une licence pour utiliser de la Monnaie virtuelle et des Biens virtuels, les conditions générales
suivantes

MONNAIE VIRTUELLE ET BIENS VIRTUELS : Le Logiciel peut permettre a un utilisateur (i) d’utiliser une monnaie virtuelle fictive comme moyen d’échange

exclusivement au sein du Logiciel (“Monnaie virtuelle”) et (ii) d’obtenir I'acces a (et certains droits limités pour utiliser) des biens virtuels au sein du Logiciel (“Biens

virtuels”). Indépendamment de la terminologie utilisée, la Monnaie virtuelle et les Biens virtuels représentent un droit de licence limité régi par le présent Accord.




vedestermeset, ésentAccord, le Donneur de li
non sujets a sous-licence et limités d’utiliser la Monnaie virtuelle et les Biens virtuels obtenus par vous pour votre utilisation dujeu, i au
sein du Logiciel. Sauf si le droit en vigueur I'interdit, la Monnaie virtuelle et les Biens virtuels que vous obtenez vous sont proposés sous licence, et vous acceptez
par la présente qu'aucun titre ou propriété de la Monnaie virtuelle et des Biens virtuels ne vous soit transféré ou assigné. Cet Accord ne saurait constituer la vente
des droits de la Monnaie virtuelle et des Biens virtuels.

LaMonnaie virtuelle et les Blenswrtuels n'ontpas de valuul i ie réelle et ne peuvent ala monnale réelle. Vous reconnaissez et acceptez.
queleDonneurdeli ifier ou agir de fag lavaleurapp de, ouleprixd'achat i irtuelsatoutmoment,
sauf dans les cas interdits par e droit en vigueur.
LaMonnaie virtuelle et les Biens wrtuels ne sont pas souris a des frais en cas d'absence d utiisation ; toutefois, la icence accordée par les présentes pour la Monnaie
virtuelle etles Biens vir auxcondi ésentAccord etal: ion du Logiciel, quand le Donneur de licence cessera
de fournir le Logiciel, ou si cet Accord prend fin pour une autre raison. Le Donneur de licence, a sa seule discrétion, se réserve le droit d’appliquer des frais pour le droit
d'accéder alaMonnaie virtuelle ou aux Biens virtuels ou de les utiliser et/ou peut distribuer la Monnaie virtuelle ou les Biens virtuels avec ou sans frais.
GAGNER ET ACHETER DE LA MONNAIE VIRTUELLE ET DES BIENS VIRTUELS : Vous pouvez avoir la possibilité d’acheter de la Monnaie virtuelle ou de gagner
de la Monnaie virtuelle auprés du Donneur de licence i vous accomplissez certaines activités ou exploits au sein du Logiciel. Par exemple, le Donneur de licence:
peut fournir de laMonnaie virtuelle ou des Biens virtuels s'ils accomplissent une activité en jeu, comme atteindre un nouveau niveau, achever une tache en jeu, ou
créer du contenu. Une fois ob! , laMonnaie virt t/ou les Biens vir crédités sur votre Compte utilisateur. Vous pouvez uniquement acheter de la
Monnaie virtuelle et des Biens virtuels au sein du Logiciel ou par le biais d’une plateforme, d’un magasin en ligne tiers participant, ou de tout autre magasin autorisé
parle Donneurde \mence (tous regroupes sous le terme “Magasm de logiciels”). L'achat et I'utilisation de monnaie ou de biens dans le jeu par le biais d’un Magasin
de leN iels, incluant mai 'y limiter, les Conditions d'utilisation etI’Accord utilisateur. Lalicence
de ceservice enligne vous a été concédée par le Magasin de logiciels. Le Donneur de icence peut proposer des remi: desp ions sur I'achat de Monnai
virtuelle, et ces remises et promotions peuvent étre modifiées ou interrompues par le Donneur de licence a tout moment et sans préavis. Aprés un achatautorisé de
Monnaie virtuelle dans un Magasin d'applications, le montant de Monnaie virtuelle acheté sera crédité sur votre Compte utilisateur. Le Donneur de licence établira
un montant maximal que vous pouvez dépenser pour acheter de la Monnaie virtuelle par transaction et/ou par jour, qui peut varier selon le Logiciel en question.
Le Donneur de licence, a sa seule discrétion, peutimposer des limitations supplémentaires au montant de Monnaie virtuelle que vous pouvez acheter ou utiliser, a
lafagon dontvous pouvez utiliser laMonnaie virtuelle et au montant maximal de Monnaie virtuelle pouvant étre crédité sur votre Compte utilisateur. Tous les achats.
de Monnaie virtuelle effectués par Ie biais de votre Compte utilisateur sont de votre seule responsabilité, que vous les ayez autorisés ou non.
CALCUL DU SOLDE : Vous pouvez consulter votre Monnaie virtuelle et vos Biens virtuels disponibles dans votre Compte utilisateur en vous connectant a celui-ci.
Le Donneur de licence se réserve le droit, a sa seule discrétion, deffectuer tous les calculs en ce qui concerne la Monnaie virtuelle et les Biens virtuels disponibles
dans votre Compte utilisateur. De plus, le Donneur de licence se réserve le droit, a sa seule discrétion, de déterminer le montant de Monnaie virtuelle crédité et
débité sur votre Compte utilisateur suite aI'achat de Biens virtuels ou pour d’autres raisons, et la facon de procéder. Le Donneur de licence s'efforce d’effectuer ces
calculs de facon cohérente et rai etvous i et acceptez par la présente que la détermination par le Donneur de licence du solde de Monnaie
virtuelle et de Biens virtuels sur votre Compte utilisateur est définitive, a moins que vous puissiez fournir des preuves au Donneur de licence que ces calculs sont
ou ont été délibérément faux.
UTILISER LAMONNAIE VIRTUELLE ET LES BIENS VIRTUELS : La Monnaie wrtuelle et/ou les Biens virtuels achetés dans le jeu peuvent étre utilisés ou perdus par
les joueurs au cours de leur partie, conformément duj auxbiens, qui peutvarier selon le Logiciel en question. La Monnaie
virtuelle etles Biens virtuels ne sont utilisables qu'au sein du Logiciel, etle Donneur de licence, a sa seule discrétion, peut limiter I'utilisation de laMonnaie virtuelle
et/ou des Biens vmuels aunseul jeu. La Monnale vwrtuelle et/ou les Biens virtuels ne dmvent]amals etre utll\ses en rapport avec d’autres individus pour parier de
I'argentoud” L isésdela changeratoutmoment.
virtuelle et/ou vos Biens virtuels disponibles affichés dans votre Compte utilisateur seront réduits a chaque fois que vous utilisez de la Monnaie virtuelle et/ou des
Biens virtuels au sein du Logiciel. L utilisation de Monnaie virtuelle et/ou de Biens virtuels constitue un retrait sur le solde de votre Monnaie virtuelle et/ou de vos
Biens virtuels dans votre Compte utilisateur. Vous devez disposer de suffisamment de Monnaie virtuelle et/ou de Biens virtuels sur votre Compte utilisateur afin
d’effectuer une transaction ausein du Logiciel. LaMonnaie virtuelle et/ou les Biens virtuels de votre Compte utilisateur peuvent étre réduits sans préavis dans le cas
de certains événements liés a votre utilisation du logiciel : par exemple, vous pouvez perdre de la Monnaie virtuelle ou des Biens virtuels si vous perdez une partie
ou si votre personnage meurt. Toutes les utilisations de Monnaie virtuelle et/ou de Biens virtuels effectuées par le biais de votre Compte utilisateur sont de votre
responsab\llte que vous Ies ayez autorisées ou non. Vous devez prévenir |mmed|atement le Donneur de licence si vous découvrez une utilisation non autorisée de
irtuelseffectuéep: Www. pport.
PAS D’ECHANGE : La Monnaie virtuelle et les Biens virtuels ne peuvent étre échangés que contre des biens et services en jeu. Vous ne pouvez pas vendre, céder
abail, donner sous licence, louer ou convertir en une monnaie virtuelle convertible de la Monnaie virtuelle ou des Biens virtuels. La Monnaie virtuelle etles Biens
virtuels ne peuvent étre échangés que contre des biens ou services en jeu et ne sont pas échangeables contre des sommes d’argent, une valeur monétaire ou
d’autres biens auprés du Donneur de licence ou de toute autre personne physique ou morale a quelque moment que ce soit, sauf mention contraire dans les
présentes ou obligation dans le cadre du droit en vigueur. La Monnaie virtuelle et les Biens virtuels n’ont aucune valeur monétaire, et ni le Donneur de licence ni
toute autre personne physique ou morale n'a I'obligation d’échanger votre Monnaie virtuelle ou vos Biens virtuels contre quoi que ce soit de valeur, y compris,
mais sans sy limiter, de la monnaie réelle.
PAS DEREMBOURSEMENT: uelle etd tuelssont
ou échangeables. Sauf dans les cas interdits par le droit en vigueur, le Donneur de licence a le droit absolu de gérer, réguler, contrdler, modifier, suspendre et/ou
éliminer la Monnaie Virtuelle et/ou les Biens Virtuels comme il I'estime nécessaire & sa seule discrétion, et le Donneur de licence ne sera pas responsable envers
Vous ou quiconque guant a I'exercice de ces droits.
PAS DETRANSFERTS : Tout transfert, commerce, vente ou échange de Monnaie virtuelle ou Biens virtuels avec qui que ce soit, autrement qu’au sein du jeu aI'aide
duLogiciel comme expressément autorisé par le Donneur de licence (“Transactions non autorisées”) y compris sans s’y limiter entre autres utilisateurs du Logiciel,
n'est pas approuvé par le Donneur de licence et est strictement interdit. Le Donneur de licence se réserve le droit, a sa seule discrétion, de mettre fin, suspendre




ou modifie votre Compte utilisateur ot vos Monnae vituelle et Biens vituels et de mettre fin a cet Accord si vous participez , aidez lors de, ou demandez toute

ticipenta p ‘avoir
envers le Donneur de licence, ses partenaires, concédants, affiliés, contractants, cadres, di , employés et; 1t préjudices, pour les pertes
etdé 6 i indi i issezque le Donneur deli i g i icati
en question arréte, suspende, mette fin, interrompe ou inverse toute Transaction non autorisée, indé, dumoment ol la ion non autorisée a
eulieu (ou doit avoir lieu) s'ila oudes p de fraude, de acetAccord, de atoute loi ou reglement en vigueur, ou de

toutacte intentionnel visant  nterférer ou ayant pour effet ou pour effet potentiel d'interférer de quelque fagon que ce soit avec le fonctionnement du Logiciel. Si

nous croyons ou avons des raisons de vous suspecter d'avoir participé a une Transaction non autorisée, vous acceptez de plus que le Donneur de licence puisse,

asaseule discrétion, restreindre votre accés a votre Monnaie virtuelle et vos Biens virtuels disponibles dans votre Compte utilisateur, ou suspendre votre Compte

utilisateur et vos droits sur la Monnaie virtuelle, les Biens virtuels, et les autres objets liés a votre Compte utilisateur.

LIEU : La Monnaie virtuelle n’est disponible que pour les clients de certains lieux. Vous ne pouvez pas acheter ou utiliser de Monnaie virtuelle si vous ne vous trouvez

pas dans un lieu valide.

CONDITIONS DU MAGASIN DE LOGICIELS

Le présent Accord et I'obtention du Logiciel par e biais d'un Magasin e logiciels (dont! achatde Monnae virtuelle ou de Biens virtuels) sont soumis aux conditions
oudansour le Magasin delogiciels en question, ett les en vigueur sonti

aux présentes par le biais de cette référence. Le Donneur de licence n’aaucune responsabilité envers vous en ce qui concerne les frais bancaires, de carte de crédit

ou autres liés a vos transactions d'achat au sein du Logiciel ou par le biais d’un Magasin de logiciels. Toutes ces transactions sont administrées par le Magasin de

logiciels et non par le Donneur de licence. Le Donneur de licence se désiste 6| de toute ilité vis-a-vis de ces ions, et vous acceptez

que votre seul recours en ce qui concerne toutes les transactions soit par le biais du Magasin de logiciels concerné.

Le présent Accord est conclu entre vous et le Donneur de licence uniquement, et non avec un Magasin de logiciels. Vous reconnaissez que le Magasin de logiciels.

n’a aucune obligation envers vous de fournir des services de maintenance ou d'assistance concernant le Logiciel. A I'exception de ce qui précéde, et dans la

limite maximale autorisée par la loi applicable, le Magasin de logiciels n'aura aucune autre obligation de garantie, de quelque fagon que ce soit, en relation avec

le Logiciel. Toute réclamation en relation avec le Logiciel liée & Iaresponsabllne du produit, tout de se conformer aux ti ires ou a
laloi applicable, toutes réclamations issues d’une loi de pi du ou assimilée, ou toute violation de la propne!e intellectuelle sont régis parle
présentAccord, etle Magasin de logiciels ne saurait étre tenu pour tellesré: ions. Ve respecterles Ct i utilisation

de logiciels ainsi que tout autre réglement ou charte applicables au Magasin de logiciels. La licence du Logiciel n'est pas transférable et doit étre utilisée avec le
Logiciel uniquement sur un appareil compatible que vous possédez ou contrdlez. Vous certifiez que vous ne résidez pas dans un pays ou une zone géographique
sous embargo des Etats-Unis ou que vous ne figurez pas sur la liste des Ressortissants spécifiquement désignés du ministére des Finances des Etats-Unis ni sur
la liste des Entités interdites ou des Personnes interdites du ministére du Commerce des Etats-Unis. Le Magasin de logiciels est un bénéficiaire tiers du présent
Accord et peut faire valoir le présent Accord contre vous.

COLLECTEET UTILISATION DES INFORMATIONS

Par I'installation et I'utilisation du Logiciel, vous acceptez les conditions de collecte et d'utilisation des informations établies dans cette section et dans la Charte
de confidentialité du Donneur de licence, y compris (le cas échéant) (i) le transfert de toutes informations personnelles et autres au Donneur de licence, ses affiliés,
fournisseurs et partenaires commerciaux, et a certains autres tiers comme les autorités gouvernementales des Etats-Unis et d’autres pays situés en-dehors de
I'Europe ou de votre pays d'origine, y compris des pays pouvant avoir des normes moins strictes en ce qui concerne la protection de la vie privée ; (ii) 'affichage
public de vos données, comme I'identification du contenu que vous avez créé ou I'affichage de vos scores, exploits, etautres données de jeu sur des
sites internet et autres plateformes; (iii) le partage de vos données de jeu avec les fabricants de matériel, hébergeurs de plateformes et partenaires commerciaux
du Donneur de licence ; et (iv) d’autres d'utilisations et divulgations de vos informations personnelles ou autres comme indiqué dans la Charte de confidentialité
susnommée, modifiée a I'occasion. Si vous ne voulez pas que vos informations soient utilisées ou partagées de cette fagon, vous ne devriez pas utiliser le Logiciel.
Auxfins des questmns de con!ldentlalne des données, y compris la collecte, I'utilisation, la divulgation et le transfert de vos informations personnelles et autres, la
Charte de ible sur www. com/privacy, modifiée & 'occasion, prévaut sur toute autre disposition du présent Accord.

GARANTIE

GARANTIELIMITEE: Le Donneur delicence it (sivous étesI'acheteurinitial et d’

jointe vous ont été transférés par I'acheteur d’origine) que le support de stockage d’origine du Logiciel est exempt de tout vice malenel et de fabrication, pour un
usage et un entretien normal, pendant 90 jours & compter de la date d'achat. Le Donneur de licence garantit que ce Logiciel est avecun
personnel répondantala configuration minimale requise décrite dans la documentation du Logiciel ou qu'il a été certifié par le producteur du support de jeu comme
compatible avec le support de jeu pour lequel il a été édité. Cependant, sile matériel, les logiciels, la connexion a Internet et utilisation individuelle subissent des
modifications, le Donneur de licence ne peut pas garantir le fonctionnement optimal du Logiciel sur votre ordinateur ou votre support de je. Le Donneur de licence
ne garantit pas que le Logiciel sera exempt de toute interférence ; que le Logiciel di ;quele i duLogiciel seraininterrompu ou ne
comporteraaucune erreur, ou que le Logiciel sera compatible avec des programmes ou du mateériel tiers ou que les é dul corrigée:
Aucune notice ou déclaration orale ou écrite fournie par le Donneur de licence ni aucun représentant autorisé ne peuvent constituer une garantie. Certaines
juridictions ne permettant pas I'exclusion ou les limitations sur des garanties implicites ou les limitations sur les droits Iégaux applicables d'un utilisateur, une
partie ou I'ensemble des exclusions et des limitations ci-dessus peuvent ne pas s'appliquer a vous.

Si, pour une raison quelconque, vous découvrez un défaut dans le support de stockage durant la période de garantie, le Donneur de licence accepte de remplacer
gratuitement tout Logiciel s"avérant défectueux durant la période de garantie tant que le Logiciel est fabriqué par le Donneur de licence. Sile Logiciel nest plus
disponible, le Donneur de licence se réserve le droit de le remplacer par un Logiciel similaire de valeur égale ou supérieure. Cette garantie est limitée au support
de stockage contenant le Logiciel fourni a I'origine par le Donneur de licence et ne s’applique pas a I'usure normale. La présente garantie ne s'applique pas et est
nulle si le vice est ddi & un usage abusif, inapproprié ou a un mauvais entretien. Toutes les garanties implicites prescrites par la loi sont expressément limitées a
la période de 90 jours décrite ci-dessus.




Excepté ce qui précéde, et a condition que, si vous étes un résident d’un état membre de I'Union Européenne, le donneur de Licence garantisse que le Logiciel
remplira les conditions de son objectif et sera de qualité satlsfalsame la présente garantie remplace toutes les autres garanties, orales ou écmes explicites ou
implicites, y compris toute autre garantie de qualité d ion a un but particulier ou de et it gi
d'aucune sorte ne lie le Donneur de licence.

Si vous renvoyez le Logiciel sous la garantie limitée ci-dessus, veuillez envoyer le Logiciel d'origine uniquement a I'adresse ci-dessous et indiquer : votre nom et

I'adresse pour le renvoi ; une photocopie du justificatif de paiement daté ; et une courte lettre décrivant le vice et le systéme sur lequel vous exploitez le Logiciel.

VOTRE RESP ITEENVERS LE DELICENCE

Dans les limites i |mposees par la loi, vous acceptez d'étre responsable envers le Donneur de licence, ses partenaires, concédants, affiliés, contractants, cadres,
judices, pertesetdé aagirlors de I'utilisation

du Loglmel conformément aux termes de I’Accord.
DANS LES LIMITES IMPOSEES PAR LA LOI, EN AUCUN CAS LE DONNEUR DE LICENCE N'EST RESPONSABLE DE DOMMAGES SPECIAUX, ACCESSOIRES OU
INDIRECTS RESULTANT DE LA POSSESSION, DE L'USAGE OU DU DYSFONCTIONNEMENT DU PRESENT LOGICIEL, Y COMPRIS, MAIS SANS S'Y LIMITER, LES
DOMMAGES MATERIELS, LAPERTE DE CLIENTELE, LADEFAILLANCE OULEDYSFONCTIONNEMENT D’ORDINATEURET, DANS LAMESURE OULALOICAUTORISE,
LESDOMMAGES POURBLESSURES CORPORELLES, LESDOMMAGES MATERIELS, OULAPERTE DEPROFITS OULES DOMMAGES PUNITIFSALEGARD DETOUTES
CAUSES D’ACTION RESULTANT OU ASSOCIEES AUPRESENT ACCORD OU AU PRESENT LOGICIEL, QUE CE SOIT ENVERTU DU CONTRAT; DE LARESPONSABILITE
DELICTUELLE (NOTAMMENTLA NEGLIGENCE), DELARESPONSABILITE STRICTE, OUDE TOUT AUTRE CAS DE FIGURE, MEME SILE DONNEUR DELICENCEAETE
INFORME DELAPOSSIBILITE DESDITS DOMMAGES. DANS LES LIMITES IMPOSEES PARLALOI, ENAUCUN CAS, LARESPONSABILITE DU DONNEUR DELICENCE
POUR TOUS CES DOMMAGES (SAUF SIUNE LOI APPLICABLE L'EXIGE) NE SAURAIT DEPASSER LE PRIX REEL PAYE PARVOUS POUR L UTILISATION DU LOGICIEL.
SIVOUS ETES RESIDENT D'UN ETAT MEMBRE DE L'UE, SANS PREJUDICE DE CE QUI PRECEDE, LE DONNEUR DE LICENCE EST RESPONSABLE DE LA PERTE 0U
DES DOMMAGES SUBIS PAR VOUS, DANS LAMESURE OU IL S'AGIT D’UN RESULTAT PREVISIBLE D’UNE VIOLATION DE CET ACCORD OU D’UNE NEGLIGENCE DE
SAPART; ILN’EST PAS RESPONSABLE DE LA PERTE OU DES DOMMAGES NON PREVISIBLES.
NOUS N’AVONS PAS ET NE POUVONS PAS AVOIR DE CONTROLE SUR LE FLUX DE DONNEES QUI ENTRE OU SORT DE NOTRE RESEAU ET D’AUTRES PORTIONS
D'INTERNET, DES RESEAUX SANS FIL OU D'’AUTRES RESEAUX TIERS. CE FLUX DEPEND EN GRANDE PARTIE DES PERFORMANCES D'INTERNET ET DE SERVICES
SANS FIL FOURNIS OU CONTROLES PAR DES TIERS. PARFOIS, LES ACTIONS OU L'ABSENCE D'ACTION DE CES TIERS PEUT NUIRE A OU INTERROMPRE VOTRE
CONNEXION A INTERNET, A DES SERVICES SANS FIL, OU A DES PARTIES DE CEUX-CI. NOUS NE POUVONS PAS GARANTIR QUE DE TELS EVENEMENTS NE SE
PRODUIRONT PAS. C’ESTPOURQUOINOUS NOUS DESISTONS DE TOUTERESPONSABILITE EMANANT DE OULIEEAUXACTIONS OUABSENCED'ACTIONDETIERS
QUINUISENT A OU INTERROMPENT VOTRE CONNEXION A INTERNET, A DES SERVICES SANS FIL OU A DES PARTIES DE CEUX-CI OU LUTILISATION DU LOGICIEL
ET DES SERVICES ET PRODUITS LIES, DANS LES LIMITES IMPOSEES PAR LALOL.
RESILIATION
Le présent Accord restera en vigueur jusqu’a sa résiliation par vous ou par le Donneur de licence. Cet Accord prendra automatiquement fin quand le Donneur de
licence cessera de gérer les serveurs du Logiciel (pour les jeux exclusivement en ligne), si le Donneur de licence détermine ou croit que votre utilisation du Logiciel
d ou peut pi une fraude, du i d’argent ou tout autre activité illicite, ou si vous ne respectez pas les conditions générales du présent
Accord, y compris mais sans s’y limiter, les Conditions de la licence ci-dessus. Vous pouvez résilier cet Accord & tout moment en (i) demandant au Donneur de
licence de résilier et supprimer votre Compte utilisateur servant a accéder au Logiciel ou a I'utiliser selon laméthode indiquée dans les Conditions d’utilisation ou
(ii) en détruisant et/ou supprimant toutes les copies du Logiciel en votre possession, sous votre garde ou sous votre controle. La suppression du Logiciel de votre
plateforme de jeu ne supprimera pas les informations associées a votre Compte utilisateur, y compris la Monnaie virtuelle et les Biens virtuels associés a votre
Compte utilisateur. Si vous réinstallez le Logiciel a I'aide du méme Compte utilisateur, vous pouvez toujours avoir acces a vos anciennes informations du Compte
utilisateur, y compris la Monnaie virtuelle et les Biens virtuels associés a votre Compte utilisateur. Cependant, sauf dans les cas ol le droit en vigueur I'interdit,
si votre Compte utilisateur est supprimé suite & la résiliation de cet Accord pour quelque raison que ce soit, toute la Monnaie virtuelle et/ou tous les Biens virtuels
associés a votre Compte utilisateur seront également supprimés, et vous ne pourrez plus utiliser le Logiciel ni la Monnaie virtuelle et les Biens virtuels associés
a votre Compte utilisateur. Si le présent Accord est résilié suite a un manquement de votre part, le Donneur de licence peut vous interdire de vous réinscrire ou
d'accéder de nouveau au Logiciel. En cas de résiliation du présent Accord, vous devez détruire ou rendre la copie physique du Logiciel au Donneur de licence, ainsi
que détruire de fagon permanente toutes les cup|es du L0g|C|e| dela documen(atlunlomle des elements liés, et toutes ses composantes en vutre possession ou
sousvotre contréle, y compris sur veursclients, ilaétéinstallé. Alarésil di Accord,
vos droits d'utilisation du Logiciel, y compris la Monnaie virtuelle ou Ies Biens virtuels associés a votre Compte utilisateur, serontimmédiatement résiliés, et vous
devrez cesser toute utilisation du Logiciel. La résiliation de cet Accord n'affectera pas vos droits ou obligations conférés par cet Accord.
DROITS RESTREINTS DU GOUVERNEMENT AMERICAIN

Le Logiciel et la ion ont été entié é és a 'aide de fonds privés et sont fournis en tant que “Logiciel informatique commercial” ou “Logiciel
informatique restreint”. L'utilisation, lacopieoul\ éricail i éricail i icti
exposées au sous-paragraphe ( ¢)(1)(ii) des clauses Droits relatifs aux données i et aux logiciels i (Rights in Technical Data and Computer
Software) du DFARS 252.227-7013 ou exposées dans le sous-paragraphe 1cj(1) et (2) des clauses Droits restreints relatifs aux logiciels |nformat|ques commerc|aux
(Ci omputerSof FAR52.227-19, LeC Fabricantestle Donneur q

RECOURS EN EQUITE

Parlaprésente, vous acceptez que, siles conditions du présent Accord ne sont 6 écutées, le Donneur de li bitun préjudice irrép:

En conséquence, vous acceptez que le Donneur de licence soit habilité, sans obligation, autre garantie ou preuve de préjudices, a des €équité approprié

concernant 'une des clauses du présent Accord, incluant toute mesure injonctive temporaire ou permanente, en plus des autres recours disponibles.
TAXES ET DEPENSES

Vous serezresponsable envers le Donneur de licence et tous ses affiliés, cadres, directeurs etemployés pour tous impéts, taxes etponctions de toute sorte imposés
par un organisme gouvernemental sur les transactions évoquées par le présent Accord, y compris les intéréts et pénalités qui s’y appliquent (autres que les impots.



sur le revenu net du Donneur de licence), qu'ils aient été inclus ou non dans toute facture qui vous ait été envoyée par le Donneur de licence. Vous fournirez une
copie de tout certificat d'exonération au Donneur de licence si vous avez droit & une exonération. Tous les codts et dépenses que vous encourez en rapport avec
vos activités dans le cadre des présentes, le cas échéant, sont de votre seule responsabilité. Le Donneur de licence ne saurait vous rembourser aucune dépense,
etvous tiendrez le Donneur de licence a couvert de telles demandes.

CONDITIONS D’UTILISATION

Tout accés au Logiciel et utilisation de celui-ci sont soumis au présent Accord, a la documentation jointe au Logiciel, aux Conditions d'utilisation du Donneur de
licence et a la Charte de confidentialité du Donneur de Ilcence et toutes les conditions générales des Conditions d'utilisation sont incorporées aux présentes par
Ie biais de cette référence. L' deces lintégralité de I'accord entre vous et e Donneur de licence en ce qui concerne I'utilisation du
Logiciel et des services et produits liés, etannule et remplace toutaccord antérieur entre vous et le Donneur de licence, écrit ou verbal. Dans le cas ol cet Accord
et les Conditions d'utilisation seraient contradictoires, c'est cet Accord qui prévaut.

DIVERS

sil itions de cetAccord i i ite dispositi i dansla

pour larendre applicable. Les dispositions restantes du presentAccoru ne sont pas affectées.

ARBITRAGE INDIVIDUEL - VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT CETTE SECTION. IL EST POSSIBLE QU'IL MODIFIE VOS DROITS DE MANIERE SIGNIFICATIVE, Y
COMPRIS VOTRE DROIT D’INTENTER UN PROCES.

e ’ - nes‘anpli ;. - ; e e : ol
2. Vous etla Compagnie acceptez que tout litige, toute ré ion ou i tout produit ou service de la Compagnie (un “Litige”), qu'il ait pour
onglne un cumrat reglemem une régulation, ordonnance, un préjudice (y compris une fraude une une incitation ou
théorie juridi d’équité, al'exceptiond paragraphe i "arbitrage ci-dessous, etincluant

expressément la vallmte I'opposabilité ou la portée de cette section ‘ARBITRAGE INDIVIDUEL (a I'exception de I'opposabilité de la clause Renonciation d'action
collective ci-dessous) sera réglé par arbitrage contraignant, comme décrit ci-dessous, et non au tribunal Le lerme “nge est utlllse au sens le plus large et
inclut, par exemple, toutes les questions pouvant surgir dans le cadre de cet Accord, la politique d tout:

avec la Compagnie. Vous comprenez qu'il 'y a ni juge ni jury lors d'un arbitrage et que I'examen par un tribunal d’une sentence arbitrale est limité.

3. Exclusions darbitrage. Vous et la Compagnie acceptez que loute réclamation déposée par vous ou la Compagnie individuellement dans une cour des petites
créancesn'est ji dar ion. En outre, vous oulaCompagnie aura le droit d'obtenir une injonction contre vous
dans un tribunal afin de préserver le statu quo pendant un arbitrage.

4. Renonciation d'action collective. LES PROCEDURES D’ARBITRAGE DECRITES DANS CET ACCORD AURONT LIEU UNIQUEMENT DE FA(;ON INDIVIDUELLE. Ni
vous ni la Compagnie n'aura le droit de rejoindre ou de regrouper des litiges initiés par ou contre d’autres individus ou entits
représentant, y compris, mais sans s’y limiter, en tant que membre représentant d’un groupe ou atitre de procureur général privé, en lien avec toutlitige. De plus,
sauf en cas d’accord entre vous et a Compagnie, Iarbitre ne pourra pas rassembler les réclamations de plus d'une personne. L'arbitre peut fournir des mesures

p oudesré i permises parla loi applicable, mais dans les limites autorisées par la loi applicable, mais aucune réparation contre
la Compagnie en faveur d’une personne tierce.

5. Droit de refuser de respecter 'arbitrage individuel. SI VOUS SOUHAITEZ REFUSER LARBITRAGE INDIVIDUEL, VOUS DEVEZ NOUS EN INFORMER PAR ECRIT
MOINS DE 30 JOURS APRES LA DATE A LAQUELLE VOUS ACCEPTEZ CET ACCORD, A MOINS QU'UNE PERIODE PLUS LONGUE NE SOIT REQUISE PAR LA LOI
APPLICABLE. Vous devez envoyer votre courrier a TAKE TWO INTERACTIVE SOFTWARE, LEGAL DEPARTMENT, ATTN : ARBITRATION OPT OUT, 110 West 44th
Street, New York, New York, 10036. Votre courrier doit comporter (1) votre nom complet, (2) votre adresse postale, (3) votre identifiant en ligne de Social Club, si
vous en avez un et (4) une déclaration claire indiquant que vous ne souhaitez pas résoudre d'éventuels litiges avec la Compagnie par le biais d’un arbitrage. Vous
étes responsable de vous assurer que la Compagnie a recu votre avis et souhaiterez peut-étre ainsi 'envoyer de maniére a obtenir un reu écrit.

6. Avisde différend. En cas de litige avec la Compagnie, vous devez envoyer un courrier écrita TAKE TWO INTERACTIVE SOFTWARE LEGAL DEPARTMENT ATTN:
ARBITRATION OF DISPUTE, 110 West 44th Street, New York, New York, 10036, afin de donner I'opportunité ala Ct résoudr
par le biais de négociations. Un avis doit étre fourni moins de deux (2) ans aprés la naissance du litige, mais en aucun cas aprés la date a laquelle I'ouverture
d’une procédure judiciaire aurait été interdite dans le cadre du droit de prescription applicable. L'incapacité a fournir un avis en temps opportun annule toute
revendication. En cas de litige entre la Compagnie et vous, la Compagnie vous enverra un avis a l'adresse dont elle dispose, si possible. La Compagnie et vous
acceptez de négocier ce litige de bonne foi pendant au moins 30 jours aprés 'envoi de I'avis de litige. Sile litige n'est pas résolu dans les 30 jours aprés réception
de I'avis de litige, vous ou la Compagnie pourra effectuer une demande d'arbitrage telle que la décrit cette section.

7. Regles d'arbitrage et procédures. L'arbitrage est soumis a laloi sur ' arbmage federal amencame (U.S. Federal Arbnranon Act) etdon étre effectué par Ies Judicial

Arbitration Mediation Services, Inc. (‘JAMS”) conformémentauxrégles d'arbi JAMS aux

wgueurau1er1u|||etzo14(\es “Régles JAMS”), telles qu’elles ont été modifiées par cetaccord. Les Régles JAMS, y i i i initier bitrage,
ontdi leursiteal’ad p://www.jamsadr.com/rul i bnratlon LaC i isd’arbi insi ‘exigent
les Régles JAMS et, sivous tes en mesure de prouver que les frais d itifs enregard des frais de litige, la C ie s'acquittera d'une partie

de vos frais de demande d’arbitrage et de vos frais d’audience telle que I'arbitre le jugera nécessaire pour que I'arbitrage ne s'avere pas excessivement colteux
en regard du cot du litige. Chaque partie devra s’acquitter de ses propres honoraires de services juridiques & moins que la ou les demande(s) ne permettent a la
partie ayant eu gain de cause de voir ses honoraires de services juridiques réglés, auquel cas I'arbitre décidera qui doit s'acquitter de ces honoraires tel que requis
parla loi applicable.
8. Lieu dearbitrage. Si une audition en personne est exigée dans le cadre des Régles JAMS, vous pouvez décider que cette audition se déroule dans I'Etat de New
York, New York ou dans votre état de résidence aux Etats-Unis.
9. Décision del’; arhnre Toute décision ou sentence de I'arbitre sera irrévocable ets' imposera aux parties. Sauf en cas daccord préalable, toute décision ou sentence
droitetenfaitpour L'arbitre ne pour que les parties etque I'arbitre




parties ne

jugera relevant de preuves crédibles. Toute décision ou sentence pourra étre appliquée c ] e de
S qmappel de l'autre

parvient pas a faire appel de la validité d’une sentence, cette partie devra s’acquitter des frais et des honora
partie.

10. Maintien en vigueur. Cette section Arbitrage individuel survit a toute résiliation de cet Accord ou & Ia prestation de services par la Compagnie a votre: i%’ "

11. Capacité a modifier les clauses et itions il i Bien que la ie puisse mettre a jour son Contrat de Licence Utilisateur Final, sa
Confidentialité, ses Conditions générales ou tout autre accord a son entiére discrétion, la Compagnie n'a pas le droit de modifier cet Accord d’arbitrage ni les
régles spécifiées dans le présent accord dans le cadre de toul Iltlge unef0|s Ia procédure entamée.

12. Dissociabilité Si une partie de cette di i é illégale, le reste de cette provision d’arbitrage restera en vigueur et
sera interprété comme si la partie invalide, |nexecutable ou |I|ega|e en avait pas fait partie. La seule exception  cette clause estla disposition de renonciation
des droits d’action collective. Si I'i i s’ ala procédure d'arbitrage sur une base de classe s’avére étre mvahde inexécutable ou illégale, la

totalité de I'accord d’arbitrage sera nul et non avenu et e litige sera traité au tribunal d: deslois et é le recours collectif. Si,
pour quelque raison que ce soit, une réclamation est traitée dans un tribunal et non par un arbitrage, le litige sera présenté exclusivement a des tribunaux d’état
ou fédéraux dans I'Etat de New York, New York. Les procés intentés dans un tribunal d’Etat peuvent étre transférés vers un tribunal fédéral par I'une des parties
silaloi le permet.

LOIAPPLICABLE

Le présent Accord est conclu dans I'Etat de New York, par le droit duguel il sera régi et en fonction du droit duguel il sera interprété, sans tenir compte de ses choix de

regles de droit. La Société et vous vous soumettez & la juridiction exclusive des tribunaux étatiques et fédéraux sis dans le quartier de Manhattan de la ville de New

York, dans I'Etat de New York, etrejetez toute objection, eu égard a ces tribunaux, quant aux 6 que pourraient repré le choix de la juridiction ou le
lieu du proces. Ce paragraphe sera interprété au sens le plusgeneral qui soit dans la limite des lois applicables. Par exemple, si vous étes résident d’un état membre
de I'Union Europé: , vous bénéficierez de toute disposi igatoire de la loi de protection du de 'état bre duquel vous étes résident et vous

pourrez engager une actmn enjustice en relaﬂnn aves le presemAccord dansles tribunaux de I'état membre duguel vous étes resment Toute violation de ce Cnde de
ion que vous pournez porter comre laC
Vous etle Donneur de licence acceptez que la Convention des NahonsUmessur devente i Vlenne,1980)nesappllquepas
acetaccord ouan'importe quel litige ou transaction provenant de cet accord. La Compagnie a le droit de porter plainte contre vous en cas de violation de cet Accord
de licence utilisateur, les conditions d'utilisation, la Politique de confidentialité ou toute autre condition liée a ses logiciels et services, que ce soit pour infraction du
contrat, violation des droits ou d'un statut fédéral ou d’état.

SIVOUS AVEZ DES QUESTIONS RELATIVES AU PRESENT ACCORD, VOUS POUVEZ CONTACTER PAR ECRIT : TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC., 110 WEST
44th STREET, NEW YORK, NY 10036, UNITED STATES OF AMERICA.

Tous les autres termes et conditions de cet accord de licence s'appliquent a votre utilisation du logiciel.

©2023 Take-Two Interactive Software Inc. Publié par 2K Games. 2K, Visual Concepts, T2 et leurs logos sont des marques Take-Two Interactive Software, Inc.
©2023 Groupe LEGO. LEGO et le logo LEGO sont des marques du Groupe LEGO. Unreal® Engine, Copyright 1998 2023 Epic Games, Inc. FMOD Studio par
Firelight ies. REV utilisé license d ki AudiolInc., 2023. Toutes les autres marq tiennenta iétaire:
respectifs. Tous droits réservés.

ASSISTANCE TECHNIQUE

Pour tout support iq i clientéle, rend surle site 2K : http://support.2k.com.

Vousy trouverez des réponses aux questions les plus posées dans la base de données « Knowledge ».

Si cette option ne résout toujours pas votre probleme, veuillez soumettre vos questions en cliquant

surl'onglet “ENVOYER UNE DEMANDE”

“Informations concernantla loi informatique et liberté”

Conformemem aux dispositions de I'article 34 de la Loi du 6 janvier 1978 modifié par la Loi du 6 aolt 2004, vous disposez d’un droit d’accés, de modification,

de ion, ou de des données vous

Pour toute demande concernant vos informations personnelles, vous pouvez vous adresser a la société Take-Two Interactive :

par courrier a I'adresse suivante :

Take-Two Interactive France

223 rue Saint Honoré

75001 Paris

La collecte de ces données a pour finalité de permettre I'identification des ayant aux service: és vente proposés par la société Take-Two
Interactive et leur conservation ne saurait excéder 2 ans.

Enaucun cas, ces données ne sont communiquées a des tiers et la société Take-Two Interactive assure

la confidentialité de ces données.

N° CNIL 1014130 pour le traitement des données mis en oeuvre dans le cadre d’un site internet.

N° CNIL 771288 pour le traitement automatisé d’informations nominatives (base de données).




