


(ANFALLE DURCH LICHTEMPFINDLICHKEIT)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einfliisse (beispielsweise aufflackernde
Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fiihren. Diese
konnen auch bei Personen auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie 0. A. vorhanden
sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt, der diese so genannten
»photosensitiven epileptischen Anfélle“ wahrend der Nutzung von Videospielen hervorrufen kann. Zu den
Symptomen gehoren Schwindel, Verdnderungen der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Zuckungen
oder Schittelbewegungen der Arme und Beine, Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehender
Bewusstseinsverlust und Bewusstseinsverlust oder Schiittelkrampfe, die zu Verletzungen durch Hinfallen oder
das StoBen gegen in der Néhe befindliche Gegensténde fiihren kdnnen. Falls beim Spielen ein derartiges Symptom
auftritt, miissen Sie das Spiel sofort abbrechen und &rztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten
und diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass derartige Anfélle auftreten, ist
beiKindern undTeenagern groBer als bei Erwachsenen. Die Gefahr kann durch vergroBerten Abstand zum Bildschirm,
Verwenden eines kleineren Bildschirms, Spielen in einem gut beleuchteten Zimmer und Vermeiden des Spielens
bei Miidigkeit verringert werden. Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen
oder anderen Anféllen gelitten haben, sollten Sie zunéchst arztlichen Rat einholen, bevor Sie Videospiele nutzen.
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SYSTEMANFORDERUNGEN

Betriebssystem:

Windows 8.1 64-bit

Intel CPU: 15-2500K

AMD CPU: AMD FX-8120

RAM: 6GB

AMD GPU: Radeon HD7870

NVIDIA GPU: GeForce GTX 660
VIDEOSPEICHER: 2GB

HD: 50 GB (freier Speicherplatz)

Betriebssystem:

Windows 8.1 64-bit

Intel CPU: 17-3770

AMD CPU: AMD FX 8350 4.0 Ghz

RAM: 8GB

AMD GPU: Radeon R9 290X

NVIDIA GPU: GeForce GTX 780
VIDEOSPEICHER: 4GB

HD: 50 GB (freier Speicherplatz)




Vito, der Sohn eines mittellosen Einwanderers, ist ein Italo-Amerikaner ohne Zukunft. Doch
er versucht, sich aus der Armut zu befreien, die seine Kindheit pragte. Auf der StraBe hat
Vito gelernt, dass Leute seiner Herkunft es nur in der Mafia zu Wohlstand und Ansehen
bringen konnen. Um dem harten Leben seiner Eltern zu entgehen, traumt er davon, ein
Mafioso zu werden.

Als Kleinkrimineller steigt Vito zusammen mit seinem alten Freund Joe in die Welt des
organisierten Verbrechens ein. Gemeinsam arbeiten sie hart, um sich in der Mafia zu
behaupten und sich einen Namen zu machen. Nach einigen kleineren Jobs — Raubiiberfallen
und Autodiebstahlen - erklimmen Vito und Joe rasch die Karriereleiter in den Mafia-
Familien. Doch das Leben als Mafioso ist nicht so glamourds, wie es von auBen scheint ...

VITO

; Vito Scaletta ist ein cleverer,
f_g iibermiitiger junger Sizilianer,
der seine Jugend auf der StraBe
zubrachte, wo er Joe Barbaro
kennenlernte, einen Mann fiirs
Grobe, der bald sein bester Freund
wurde. Vito und Joe sahen als kleine
Gangster die reichen Mafiosi durch
Little Italy stolzieren und traumten

y
"» von einem besseren Leben.

JOE

Joe Barbaro ist ebenso unbekiimmert wie
unberechenbar. Er ist ein Gewohnheitsgauner und
von Jugend an Vitos bester Freund. Uber zehn
Jahre hielt sich das Duo mit kleinen Straftaten
iiber Wasser. Joe lebt gern auf groem Fuf} -
harte Drinks, schnelle Autos, leichte Madchen.
Der Aufstieg auf der kriminellen Karriereleiter
bringt ihm das nétige Kleingeld, um seine Laster
zu finanzieren.




HAUPTMENU

Klicke auf eine Hauptmenii-Option,
um die entsprechenden Untermeniis
aufzurufen.

* EXTRAS
OPTIONS

Hier kannst du die Schwierigkeit des Spiels festlegen (Leicht, Mittel, Schwer) und das Spiel
beginnen.

Hier findest du neue und spannende zusatzliche Inhalte.

Hier werden Sammelbare Objekte,
Konzeptgrafiken und andere
Funde gespeichert, nachdem

du sie im Spiel entdeckt hast.
Weitere Informationen iiber diese ARTWORK
faszinierenden Entdeckungen e
findest du im Abschnitt Extras
dieses Handbuchs.

Uber das Optionen-Menii kannst
du deine Spielsteuerung neu
konfigurieren und diverse
Spieleinstellungen anpassen.

AUDIO
LINK ACCOUNT




zwischen Gehen und Fahren hin- und
herzuschalten. Klicke auf Steuerung

CUSTOMIZE KEYBOARD

Driick die A/D-Tasten um g
};‘ B v DRIVING -

um das Folgende zu andern: U m iz pre >
- U w [
*Maus invertieren Hier kannst du = : T
A a a a [ ] HeHT
die Maussicht invertieren. B wensin
. - = o
*Mausempfindlichkeit Hier | o c ey
kannst du die Empfindlichkeit der SR
Maus anpassen. sBACK & RESETTO DEFAULTS UNASSIGN = EDIT o
eAutomatisches Zielen Hier
kannst du das automatische @ 2
Zielen ein-/ausschalten. RNg covrrols
1S Mouselosk < Nemd >
oVibration Hier kannst du e s
die Controller-Vibration ein-/ 3 oo -
Disoble windowskey off
ausschalten. a o
Customize Controller
*Tastatur anpassen Hier kannst -
du die Tasten deiner Tastatur neu P
belegen. o e ]

*Controller anpassen Hier kannst
du die Tasten deines Controllers neu belegen.

Wenn du diese Optionen anderst, wirkt sich das auf das gesamte Spiel aus.

eUntertitel Hier kannst du
die Untertitel im Spiel ein-/

ausschalten. GAME SETTINGS
*Tipps Hier kannst du die Tipps o =
im Spiel ein-/ausschalten. e &
Disoble Louncher off
eEinheitensystem Hier kannst du
festlegen, ob Einheiten metrisch | =
oder britisch dargestellt werden. e = i
) - FACGK 5 = RESETTODEFAULTS i
*Fahrmodus Hier kannst du 5 i )

den Fahrmodus auf Normal (mit
Lenk- und Bremshilfen) oder auf Simulation (keine Hilfen und die Beschleunigung ist
realistischer fiir Fahrzeuge dieser Epoche) setzen.

eLauncher (de)aktivieren Den Spiellauncher (de)aktivieren

Video Anpassungen an Helligkeit, geometrischen Details, Framerate und anderen
ahnlichen Funktionen

Hier kannst du die Lautstarke fiir Soundeffekte, Stimmen, Musik und Radio
einstellen. Fiir die Audioqualitat hast du die Optionen Normal und Hoch.



TASTATUR-/MAUS-STEUERUNG

Nach oben / unten / links / rechts geghen ~ W/S/A/D oder
/) /=
Sprinten Linke oder rechte Shift-
Taste gedriickt halten
Klettern Leertaste oder Numpad |
In Deckung gehen Strg links
Schleichen/Ducken C oder Strg rechts
Zielen Rechte Maustaste
SchieBen Linke Maustaste
Nachladen R oder Numpad 0
Aktion E
Kamera hinter Vito zentrieren Mittlere Maustaste

Waffenauswahl 4 / § / 4= / =p

4 oder Nummernblock 8 /
3 oder Nummernblock 2/ |
oder Nummernblock 4 / 2
oder Nummernblock 6

Karte

Tab oder M

Leichter Treffer

Q oder linke Maustaste

Schwerer Treffer

Rechte Maustaste

Ausweichen

Leertaste oder Nummernblock |

Verspotten

E

Pause

Esc

Gehen/Rennen umschalten

Feststelltaste

Vorherige Waffe

Bild hoch oder Mausrad hoch

Nachte Waffe

Bild runter oder
Mausrad runter

Holster




Ein-/Aussteigen (Fahrzeug) F oder Entf

Vom Gas gehen / Gas geben W oder f

Bremsen / Zuriicksetzen Soder §

Nach links / rechts lenken A/D oder 4= / mp
Handbremse Leertaste oder Numpad |
Hupen E

Kamerasicht andern

Mittlere Maustaste

Vorheriger / Nachster Radiosender

, (Komma) /. (Punkt)

Tempobegrenzer L

Nach hinten sehen Shift links
Karte M

Pause Esc
Fenster einschlagen Q




'WAFFENAUSWAHL MINIKARTE

Alle deine Waffen, darunter auch deine Fauste,
erscheinen nach Waffentyp geordnet in der
Waffenauswahl.

Die Punkte unterhalb des Waffensymbols zeigen dir
an, wie viele Waffen eines bestimmten Typs du hast.

Die Munitionsanzeige gibt dir an, wie viele Kugeln
noch im aktuellen Magazin sind (links) sowie die
Gesamtanzahl aller Kugeln, die Vito fiir diese Waffe
bei sich trigt (rechts).

MUNITIONSANZEIGE

Verwende die Tasten des Numpads (unten), um deine Waffen auszuwihlen. Driicke
wiederholt die gleiche Numpad-Taste, um durch die Waffen des gleichen Typs zu schalten,
die dir zur Verfiigung stehen.

3 oder Nummernblock 2 Gewehre, darunter Karabiner und Schrotflinten

| oder Nummernblock 4 Fauste, Granaten, Molotow-Cocktails

2 oder Nummernblock 6 Handfeuerwaffen, darunter Pistolen und Revolver.
4 oder Nummernblock 8 Maschinengewehre



Das Radar navigiert dich durch Empire Bay zu Missionszielen, Liden und anderen
Geschaften sowie zu sicheren Gegenden. Die duBeren Riander des Radars dienen auBerdem
als Sichtharkeitsanzeige in Bezug auf die Polizei und Vitos Gesundheitsanzeige.

_ Dieses GPS
zeigt dir die schnellste Route
zu deinem Fahrtziel.

Diese Symbole zeigen SCI;SIEJLTLESTE
an, wo Polizisten sind (entweder
zu FuB oder in einem Fahrzeug)
Dieses Symbol gibt an,
wo Vito ist und in welche Richtung
er sich gerade hewegt.

Gehe POLIZEI IM
diesem Pfeil nach, um dein FAHRZEUG
Missionsziel zu erreichen.

POLIZEI ZU FUSS
Der Name des Viertels,
in dem du dich befindest, wird
rechts unten im Bild angezeigt. VITOS STANDORT
Es gibt noch weitere MISSIONS .
Radarsymbole, die dich auf RUN“Gb \RKI

wichtige Punkte in Empire Bay

aufmerksam machen. Im Abschnitt
Karte dieses Handbuchs findest du
eine Beschreibung dieser Symbole.

Nimm dich vor der Polizei in Acht. Die blaue Anzeige links
vom Radar beginnt sich zu fiillen, wenn die Polizei Vito (zu
FuB) oder das Auto, das er fihrt, verfolgt. Je linger diese
Anzeige ist, desto wahrscheinlicher wird es, dass Vito von
der Polizei erkannt wird. Wenn das gesamte Radar blau
blinkt, sieht die Polizei Vito und ist ihm dicht auf den Fersen.

SICHTBARKEITSANZEIGE




Wenn Vito verletzt wird, wird die griine Anzeige rechts vom
Radar kiirzer. Wenn die Anzeige rot wird, ist Vito schwer
verletzt, und wenn sie verschwindet, ist Vito gestorben und
das Spiel vorbei.

Bei einem Neustart kehrst du zum zuletzt gespeicherten
Punkt in der Story zuriick.

VITOS GESUNDHEITSANZEIGE

Wenn du ein Schloss knackst, zeigt das Radar das
Innenleben des entsprechenden Schlosses an. Im
Abschnitt Schldsser knacken dieses Handbuchs findest du
weitere Informationen hierzu.

Einige Missionen miissen innerhalb eines bestimmten
Zeitlimits erfiillt werden. Bei diesen Missionen siehst du
oben rechts im Bild den Countdown-Timer. Wenn du es
nicht schaffst, die Mission in der vorgegebenen Zeit zu
erfiillen, ist das Spiel vorbei.

Bei einem Neustart kehrst du zum zuletzt gespeicherten
Punkt in der Story zuriick.

SPIELFORTSCHRITT SPEICHERN

Dein Spiel wird im Verlauf der Story automatisch gespeichert.

Schalte deinen Computer nicht aus, wenn das Spiel speichert,
ansonsten konnte dein Fortschritt verloren gehen.



BEWEGUNG & KAMERASTEUERUNG

Benutze W/A /S / D oder die Cursortasten 4 / § / 4= / b, um zu gehen.
Halte zum Sprinten Shift links oder rechts gedriickt, wahrend du rennst.
Benutze die Maus, um die Kamera zu drehen.

Benutze die mittlere Maustaste, um die Kamera auf Vito zu zentrieren.

Benutze A/ D oder die Cursortasten 4= / mp, um dein Fahrzeug zu lenken.

Benutze die mittlere Maustaste, um durch die verschiedenen Kamerapositionen
zu schalten.

KAMPFEN

Zu Beginn seiner kriminellen
Karriere kann Vito nur seine Fauste
einsetzen, um sich zu schiitzen. Die
Grundlagen des Faustkampfes lernt
er auf der Strafie. Wenn er gegen
schwierigere Gegner antritt, wird er
lernen, sie so auszuknocken, dass sie
nicht wieder aufstehen.




Driicke Q oder linke ]
Maustaste, um deinem Gegner einen L E LA
leichten Schlag zu versetzen. = -

o'l €

Driicke die rechte
Maustaste, um deinem Gegner einen
harten Schlag zu versetzen.

Halte die Leertaste 7
gedriickt, um den Schlagen deines

SSE
Gegners auszuweichen.

Driicke Q und die

Maustasten, um verheerende Kombinationen auszuteilen. Wenn die Komho-Aufforderung
erscheint, driickst du die angezeigten Tasten, um einen vernichtenden Move auszufiihren,
wahrend dein Gegner ochnméchtig ist!

©

Waffen und Munition kannst du in
Waffengeschiften kaufen, sofern du
es dir leisten kannst. In diesen Laden
werden Pistolen, Revolver, Gewehre
und Schrotflinten angehoten.

Wirkungsvollere Waffen erhaltst du
bei Lieferanten der Mafia.

= LEAVE <0 SELECT WEAPON BUYAMMO =

Zahlentaste oder Nummernblock
nutzen, um einen Waffentyp

zu wahlen. Im Abschnitt
Waffenauswahl dieses Handbuchs
findest du eine ausfiihrlichere
Beschreibung hierzu.

Benutze die Maus, um zu zielen.
Driicke die linke Maustaste, um
den Abzug zu ziehen.

Driicke R, um nachzuladen.



Bringe Vito hinter ein Objekt oder
eine Mauer und driicke Strg links,
damit Vito in Deckung rutscht.
Benutze den gleichen Befehl noch
einmal, damit er die Deckung wieder
verlasst.

@

Wenn Vito verletzt wird, wird die Gesundheitsanzeige kiirzer. Die Gesundheitsanzeige
regeneriert sich nach und nach, fiillt sich aber erst wieder (auBer im Modus Leicht), wenn
Vito etwas isst oder trinkt.

Kugeln und Autounfalle kénnen Vito e T
umbringen. Wenn Vito stirbt, ist das
Spiel vorbei und du beginnst wieder
von deinem letzten Kontrollpunkt.

AUTOS & FAHREN

In den StraBen, Gassen und Garagen von Empire Bay gibt es eine Vielzahl Autos und
Lieferwagen - von der schicken Luxuskarosse bis hin zu groBen Lieferwagen ist alles dabei,
und sie alle haben ihre Vor- und Nachteile, die es auszureizen gilt. Eine groBe Limousine
mag zwar PS-stark sein, wird aber dennoch von einem spritzigen Sportwagen abgehangt.
Dafiir ist die Limo schneller als ein Lieferwagen.

Beschadigte Fahrzeuge lassen sich schwieriger fahren, weshalb du sie reparieren
lassen solltest.



Driicke F oder Entf, um in ein Fahrzeug ein- bzw. auszusteigen.

Driicke W oder die Pfeiltaste 4, um Gas zu geben. Erhdhe allméhlich den Tastendruck,
um zu heschleunigen. Es ist nicht notig, die Taste ganz runterzudriicken.

Driicke S oder die Pfeiltaste ‘ um zu bremsen. Sobald das Fahrzeug angehalten hat,
lasst du die Taste entweder los oder driickst sie weiter, um zuriickzusetzen.

Benutze A / D oder die Pfeiltaste, um zu lenken.

Benutze die Maus, um dich umzusehen. Benutze die mittlere Maustaste, um die
Kamerasicht zu andern.

Driicke die Leertaste oder Numpad I, um die Handbremse zu ziehen und um Ecken zu
rutschen, schnell anzuhalten und zu rutschen.

Mit . (Punkt) und, (Komma) kannst du das Radio einstellen bzw. es ein-/ausschalten.

E driicken, um zu hupen.
TEMPOBEGRENZER

Anhand der weiBen Nadel in der duBeren,
schwarzen Anzeige kannst du deine Geschwindigkeit
ablesen.

Anhand der roten Nadel in der
inneren, weiBen Anzeige kannst du die Drehzahlen
deines Motors ablesen.

Driicke L, um den Tempobegrenzer
zu aktivieren und sicherzugehen, dass du die
erlaubte Hachstgeschwindigkeit (40 mph auf

StraBen in geschlossenen Ortschaften, 70 mph DREHZAHLMESSER
auf dem Highway) nicht iiberschreitest. Auf dem
Tacho ist ein roter Filter zu sehen, der TACHO

die Hochstgeschwindigkeit anzeigt.

ZusammenstoBe und Unfalle konnen
ein Fahrzeug beschadigen, sodass
es schlechter oder gar nicht mehr
funktioniert. Bei Unfallen kann Vito
zudem sterben.




Beginne deine Karriere als Autodieh, T
indem du die Scheibe an der =
Fahrerseite eines Autos einschlagst
(Q driicken), das du klauen willst.
Driicke dann F oder Entf, um
reinzuspringen und zu fliichten.

Aber Vorsicht! Eine Scheibe
einzuschlagen, ist nicht gerade
leise. Wenn die Polizei Wind von
dem Autoklau bekommt, sitzt sie dir
schon bald im Nacken.

Dietriche zu kaufen, kann dir beim Autodiebstahl jede
Menge Arger ersparen. Schldsser zu knacken ist auch
weniger auffallig als Scheiben einzuschlagen.

Wenn Vito in der Nahe eines Schlosses ist, das
geknackt werden kann (z.B. eine Autotiir), beginnst
du den Vorgang, indem du F driickst und gedriickt
haltst. Das Radar zeigt daraufhin das Innenleben des
Schlosses an.

Driicke die Pfeiltaste ., um mit dem
Schraubenschliissel langsam den ersten Zapfen
anzuheben. Sobald der Zapfen griin wird, driickst du
E, um den Schraubenschliissel zu benutzen. Wenn du Erfolg hattest, springst du zum
nachsten Zapfen.

Wiederhole diesen Vorgang beim niachsten Zapfen. Wenn es dir nicht gelungen ist,
wird der Zapfen rot und du springst zuriick zum vorherigen Zapfen.

Wiederhole diesen Vorgang bei allen Zapfen, um das Schloss zu offnen.



POLIZEL

Das “Gesucht”-System alarmiert dich, dass die Polizei nach dir oder einem Fahrzeug sucht,
das du gerade fahrst. Die folgenden Symhbole erscheinen auf dem Bildschirm und weisen
dich auf deinen Status hin.

Die Polizei will dir ein
BuBgeld verpassen.

Die Polizei weiB, wie du
aussiehst und hat einen
Steckbrief herausgegeben.

p, B Die Polizei will dich
—oercey - | Die Polizei weiB, wie dein O festnehmen.
Wg\!;l:;n Fahrzeug aussieht. Es ware
OEELET 0T LT T, 23 .~ DiePolizei wird dich auf
Kennzeichen zu dndern. ==

g\‘ dich schieBen, wenn sie
W dichsieht.

== DiePolizei wird dich mit
/*;’f g allen nétigen Mitteln
28 8 8 €

aufhalten.

Wenn du es mit der Polizei zu

tun hast, stehen dir die unten
aufgefiihrten Optionen zur
Verfiigung. Benutze die Pfeiltasten,
um eine Aktion zu markieren, und
driicke dann E, um sie auszufiihren.

*BuBgeld bezahlen
*Bezahlung verweigern

*Ergeben
*Cops bestechen
*Verhaftung widersetzen

Du kannst dich umziehen oder dein Auto legalisieren, um einer
Verhaftung zu entgehen.



FAHRZEUGE REPARIEREN, TUNEN & LEGALISIEREN

Wenn du zu viele Unfélle mit deinem Wagen baust, ist es schrottreif. Du kannst deinen
Wagen auf der StraBe (notdiirftig) oder in deinen eigenen Garagen gegen eine Gebiihr
reparieren oder jemanden anheuern, der die Reparaturen in einer der Werkstatten in Empire
Bay machen lasst.

Wenn dein Auto seinen Geist
aufgibt, kannst du es notdiirftig
selbst reparieren. Gehe dafiir zur
Vorderseite deines Fahrzeugs und
driicke E, wenn du dazu
aufgefordert wirst.

Mit dieser schnellen Reparatur
sollte dein Auto es zumindest bis zur
nachsten Werkstatt oder

Garage schaffen.

Verwende die Karte, um eine R N\

Werkstatt zu finden. Fahre dann zu : ) \ﬁ‘ e
der Werkstatt, hupe und fahre hinein. e A

Wiahle im Werkstatt-Menii aus,
was an deinem Auto gemacht

" -‘ =
werden soll. Achte auch auf den —i : y
Preis, um sicherzugehen, dass du o O\
dir die Arbeit auch leisten kannst. e S

98 REPAIR THE CAR $3000

Benutze die linke Maustaste, um die
Veranderungen an deinem Fahrzeug

vornehmen zu lassen.
Neue ""' ‘%\As

Make youscar s good as new
u LEAVE <I>BROWSE SHOP REPAIR THE CAR &

Kennzeichen sind wichtig, [

14

wenn die Polizei nach deinen

alten Kennzeichen sucht. Der
Mechaniker wird dir das gewiinschte
Kennzeichen geben. Benutze die Lt
Pfeiltasten, um die Buchstaben

und Ziffern zu dndern und zur
nachsten oder vorherigen Stelle

des Kennzeichens zu springen.
Benutze die linke Maustaste, um die
Anderungen am Kennzeichen zu bestatigen.



Heparieren Lass den Wagen wieder in seinen Urzustand versetzen.

Einfaches Tuning Gib ein Tuning in Auftrag, das die Hochstleistung aus deinem Motor kitzelt.
Sport-Tuning Erweitertes Tuning, das die Leistung immens steigert.

Neue Lackierung Wabhle eine eigene Farbe aus.

Reifen wechseln Wahle eigene Reifen und Felgen aus.

EIGENE GARAGEN

Alle Hauser und Appartements von
Vito haben Garagen, in denen du
deine Autos parken kannst. Wenn
ein Auto schrottreif ist, wird es am
Folgetag zu deiner Garage gebracht.
Du kannst beschadigte Autos hier
gegen eine Gebiihr reparieren lassen.




$500.00

A Main Mission ®Bor

7 ® s © Food and Drinks
@Home @ Gun Shop
(©Phone Booth @ Harry

L R Ployer Waypoint & Giuseppe
@)Body Shop Bruski's Scrapyard

 GusStation @ Derek's Office
@ lothing Store

* Zoom In/Out

® HIDE LEGEND REMOVE WAYPOINT &

Driicke M, um den Karten-Bildschirm aufzurufen. Dein Missionsziel ist oben links zu sehen,
und dein Missionssymbol wird auf der Karte angezeigt. Weitere Kartensymbole werden
erscheinen, sobald du sie bei deinen Streifziigen durch Empire Bay entdeckt hast.

KARTENSYMBOLE

. Hauptmission @ Bar

. Aufgaben Essen und Trinken
. Zuhause @ Waffengeschaft
Telefonzelle @ Harry

}IQ Spieler-Wegpunkt @ Giuseppe

@ Werkstatt Bruskis Schrottplatz
@ Tankstelle Dereks Biiro

&

Bekleidungsgeschaft



KARTENSTEUERUNG

> F Karte wird auf Vitos Position zentriert
> Linke Maustaste Wegpunkt setzen

> Maus Karte bewegen

» Mausrad oder Bild auf/ab Karte zoomen

> Leertaste Infos ausblenden

WEGPUNKTE SETZEN X-

Verwende Wegpunkte, um wichtige
Stellen zu markieren, die du
wiederfinden mdchtest.

> Driicke F, um Vitos Markierung
(roter Pfeil) auf der Karte zu
zentrieren. Damit wird auch
das gelbe Fadenkreuz auf Vitos
Position zentriert.

» Benutze die Maus, um das v S el
Fadenkreuz zu der Position
zu bewegen, an der du den
Wegpunkt setzen machtest. WAYPOINT
Benutze anschlieBend die linke
Maustaste, um den Wegpunkt
zu bestatigen.

> Der Wegpunkt wird ebenfalls auf dem Radar zu sehen sein.



Driicke Esc, um das Spiel anzuhalten.
Wiabhle eine Menii-Option, um die
entsprechenden Untermeniis
aufzurufen.

An aktuellem Punkt zum Spiel zuriickkehren

Aktuelle Mission vom zuletzt gespeicherten Punkt aus erneut versuchen

*Maus invertieren Hier kannst du die Maussicht invertieren.
*Mausempfindlichkeit Hier kannst du die Empfindlichkeit der Maus anpassen.
eAutomatisches Zielen Hier kannst du das automatische Zielen ein-/ausschalten.
«Vibration Hier kannst du die Controller-Vibration ein-/ausschalten.

Tastatur anpassen Hier kannst du die Tasten deiner Tastatur neu belegen.
«Controller anpassen Hier kannst du die Tasten deines Controllers neu belegen.

*Driicke die Cursortasten A/D, um dir die Steuerung fiirs Gehen und Fahren anzuzeigen.

Verfolge deine Statistiken, wahrend Vito immer tiefer in den Verbrechenssumpf eintaucht.

Du kehrst zum Hauptmenii zuriick.

0



Hier werden Sammelbare Objekte,
Konzeptgrafiken und andere Funde
gespeichert, nachdem du sie im Spiel
entdeckt hast.

Sieh dir atemberaubende Aufnahmen n Te TS

der Fahrzeuge an, die du in Empire | ' — =
Bay fahren kannst. In der Legende W et
kannst du technische Informationen 1 = 2 i T

zu jedem Fahrzeug nachlesen. $ B
Driicke die Pfeiltasten <= / mp, um
das Fahrzeug zu andern.

Jeder Wagen und Lieferwagen
verhalt sich gemaB seines Typs,
seiner PS und seines Fahrverhaltens
realistisch.

Cossack

®LEAVE = HIDELEGEND CHANGE CAR <>

Finde auf deinen
Streifziigen klassische Playhoy-
Magazine und lies dir die Artikel
durch.

COLLECTIBLES

‘I PLAYBOY ¥

Sieh dir Fahndungsfotos ! ! !
der Verbrecher an, die fiir Mafia

Il und Mafia ll: Definitive Edition
verantwortlich sind.

il



Sieh dir im Verlauf des
Spiels umwerfende Grafiken aus den
Story-Kapiteln an.

Sammle Grafiken, die
von Spielcharakteren und Story-
Elementen inspiriert wurden.

Sammle kiinstlerische
Pin-ups wunderschoner Frauen
und sieh sie dir hier an. Pin-ups
konnen nur freigeschaltet werden,
wenn du die Missionen auf der
Schwierigkeitsstufe Schwer erfiillst.

Verfolge deine Statistiken,
wahrend Vito immer tiefer in den
Verbrechenssumpf eintaucht.

Sieh dir die Liste all jener Beriihmt-
Beriichtigten an, die bei der
Verwirklichung von Mafia Il und
Mafia II: Definitive Edition
mitgeholfen haben.

n

GAME STATISTICS
THE STORY




Diese emgeschrankte Soﬂwaregaranne und Lizenzvereinbarung (diese
iertwerden. Dieaktuell

werden.Si imKi i i

giiltige Version wird aufwww,
g e e

la(die ,Website*) verd

USA Strafen von bis zu 150.000 US-Dollar pro VerstoB unterliegen.
D\e Software enthalt bestimmte lizenzierte Inhalte und die Lizenzgeber des
haben Anspruch darauf, ihre Rechte im Fall einer Verletzung dieser

ung
hinaus erkléren Sie Ihr Ei is der aktualisierten

,SOFTWARE* BEINHALTET SAMTLICHE MIT DIESER VEREINBARUNG ZUR
VERFUGUNG GESTELLTE SOFTWARE (EINSCHLIESSLICH ALLER DAMIT
VERBUNDENEN SERVICES), DIE BEGLEITENDEN BENUTZERHANDBUCHER,
VERPACKUNGEN UND SONSTIGEN SCHRIFTLICHEN, ELEKTRONISCHEN ODER
ONLINE ZUR VERFUGUNG GESTELLTEN MATERIALIEN SOWIE SAMTLICHE KOPIEN
SOLCHER SOFTWARE UND/ODER MATERIALIEN.

DIE SOFTWARE WIRD LIZENSIERT, NICHT VERKAUFT. INDEM SIE DIESE SOFTWARE
ODER DAS BEGLEITMATERIAL DIESER SOFTWARE OFFNEN, HERUNTERLADEN,
INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER AUF ANDERE WEISE VERWENDEN, AKZEPTIEREN
SIE DIE VORLIEGENDE VEREINBARUNG MIT DER TAKE-TWO INTERACTIVE
SOFTWAREINC. MIT SITZ IN DENVEREINIGTEN STAATENVONAMERIKA UND DEREN
TOCHTERGESELLSCHAFTEN UND PARTNERN (,,LIZENZGEBER®, ,UNTERNEHMEN",
,WIR®,,UNS" ODER ,UNSER") SOWIE DIE DATENSCHUTZERKLARUNG, EINZUSEHEN

Vereinbarung ebenfalls zu schiitzen. Alle Rechte, die Ihnen nicht ausdriicklich

durch diese Vereinbarung eingeraumt werden, verbleiben beim Lizenzgeber (und

gegebenenfalls dessen Lizenzgeber).

LIZENZBEDINGUNGEN

Sie sich, b} und keinen

natiirlichen Personen Anleitung oder Anweisung dazu zu geben:

« die Software fiir gewerbliche Zwecke zu nutzen;

« die Software in Zusammenarbeit mit Dritten zu verwenden, um um Geld oder
andere Wertgegenstande zu spielen;

« die Software oder Kopien der Software, insbesondere virtuelle Gegenstande
bzw vmuelle Wahrung (wie nachstehend definiert), ohne die ausdriickliche

oder

UNTER www.take2games.com/privacy, SOWIE DIE NUTZUNGSBEL
EINZUSEHEN UNTER www.take2games.com/legal.
DIESE VEREINBARUNG ENTHALT IM ABSCHNITT , BINDENDE INDIVIDUELLE
SCHLICHTUNG “ BINDENDE REGELUNGEN ZU INDIVIDUELLER SCHLICHTUNG UND
DEMVERZICHTAUF SAMMELKLAGEN, DIE SICH INNERHALB DIESERVEREINBARUNG
AUF IHRE RECHTE BEZUGLICH EINES ,STREITFALLS* (WIE WEITER UNTEN
DEFINIERT) AUSWIRKEN. DURCH DIESE REGELUNGEN VERPFLICHTEN SIE SICH,
STREITFALLE ZWISCHEN IHNEN UND DEM UNTERNEHMEN DURCH BINDENDE
INDIVIDUELLE SCHLICHTUNG STATT DURCH EINEN GERICHTSPROZESS ZU
KLAREN. SIEKONNEN DIEVERPFLICHTUNG ZU DIESER BINDENDEN INDIVIDUELLEN
SCHLICHTUNG AUCH ABLEHNEN, DIE NOTIGEN SCHRITTE DAZU SIND WEITER
UNTEN ERKLART.
BITTE LESEN SIE DIESE VEREINBARUNG SORGFALTIG DURCH. SIND SIE NICHT
MIT ALLEN BEDINGUNGEN DIESER VEREINBARUNG EINVERSTANDEN, DURFEN
SIE DIE SOFTWARE NICHT OFFNEN, HERUNTERLADEN, INSTALLIEREN, KOPIEREN
ODERVERWENDEN.
UM DIESE LIZENZVEREINBARUNG ZU AKZEPTIEREN, MUSSEN SIE NACH DEN
REGEL IHRES WOHNORTS DIE VOLLJAHRIGKEIT ERREICHT HABEN. SIE SIND
FUR ALLE RECHTLICHEN UND FINANZIELLEN FOLGEN VERANTWORTLICH,
DIE SICH AUS IHRER NUTZUNG ODER DEM IHREM ZUGRIFF AUF UNSERE
SOFTWARE ERGEBEN, EINSCHLIEBLICH ALLER HANDLUNGEN VON PERSONEN,
DENEN SIE ZUGANG ZU IHREM NUTZERKONTO GEWAHREN. SIE BESTATIGEN
HIERMIT, DASS SIE DIE VOLLJAHRIGKEIT ERREICHT HABEN, DIE BESTIMMUNGEN
DIESER VEREINBARUNGEN VERSTANDEN HABEN UND DIESE AKZEPTIEREN
(EINSCHLIEBLICH DER REGELUNGEN ZUR LOSUNG VON STREITFALLEN). SIND SIE
NOCHNICHTVOLLJAHRIG, MUSSEN IHRE ELTERN ODER GESETZLICHENVERTRETER
STATT IHNEN DIESE VEREINBARUNG AKZEPTIEREN.
LIZENZ
Vorbehallllch der vorIlegenden Vereinbarung und der damit verbundenen
und erteilt der Li Ihnen hiermit das nicht
ausschlieBliche, nicht iibertragbare, eingeschrankte und widerrufliche Recht und
die nicht ausschlieBliche, nicht iibertragbare, al i

des Li oder ohne dass dies ausdriicklich
inder festgelegt wurde zu verbreiten,
zu li { , zu verkaufen, zu vermieten, in eine konvertierbare Wéhrung
oder sie itig zu (i bzw. P
 di i i vondeminder

Vereinbarung Vorgesehenen);

« eine Kopie der Software in einem Netzwerk zur Verfiigung zu stellen, das die
Nutzung oder das Herunterladen durch andere User ermdglicht;

« die Software in anderer Weise als in dieser Vereinbarung vorgesehen in einem
Netzwerk, fiir den Online-Gebrauch oder auf mehr als einem Computer oder
einer Spielkonsole zur selben Zeit zu nutzen oder zu installieren (oder dies
Dritten zu erlauben)

.

um die Auflagen u umgehen die Software von der beigefiigten CD-ROM oder
DVD-ROM aus laufen zu lassen (dieses Verbot bezieht sich nicht auf komplette
oder partielle Kopien, die eventuell durch die Software selbst als Teil des
Installationsprozesses vorgenommen werden, um einen moglichst effizienten
Ablauf zu gewahrleisten);

 di ineil odereiner
Lokalitdt zu nutzen oder kopieren, es sei denn, der Lizenzgeber bietet Ihnen eine
separate Lizenzvereinbarung an, um die Software auch fir die gewerbliche
Nutzung zur Verfiigung zu stellen;

« die Software ganz oder in Teilen zuriickzuentwickeln (Reverse Engineering),
sie zu ze\gen vorzufiihren, zu dekomp\lleren oder zu disassemblieren, davon

her. inanderer Weise zu verandern;

ofF e
oder zu verdndern;

«einen anderen User in der Nutzung von Online-Features der Software
einzuschranken bzw. ihn an der Nutzung zu hindern;

 2u cheaten (dazu gehdrt unter anderem auch das Ausnutzen von Exploits oder
Spielfehlern) bzw. ein unerlaubtes Robot- oder Spider- oder anderes Programm
im Zusammenhang mit Online-Features der Software zu verwenden;

inder Software.

Lizenz, eine Kopie dieser Software fiir Inren personlichen, nicht-gewerblichen

Gebrauch auf einer einzelnen Spieleplattform (z.B. Computer,
Spielkonsole) wie vom Lizenzgeber vorgesehen zum Gameplay zu nutzen,
es sei denn, in der Soﬂwaredokumentanon wird Anderweitiges ausdriicklich
spezifiziert. lhre Li der Einhaltung der i

und Bedi der Die Laufzeit der in dieser
Vereinbarung enthaltenen Lizenz beginnt an dem Tag, an dem Sie die Software
installieren oder anderweitig nutzen und endet, wenn Sie sich dieser Software
entledigen bzw. wenn die Vereinbarung gekiindigt wird, je nachdem, welcher Tag
friiher eintritt (siehe unten). Diese Software wird an Sie nicht verkauft sondern
nur lizenziert, und Sie erkennen hiermit an, dass keinerlei Eigentumsrechte an
der Software iibertragen werden und dass diese Vereinbarung nicht als Verkauf
an Rechten an der Software auszulegen ist. Der Lizenzgeber behiilt alle Rechte

und . i Richtlinien, Li
fiir Online-Features der Software zu verstoBen;
oder e die Softwarein einLand zu {] der zure-exportieren
(direkt oder indirekt), dem laut US-: amenkamschen Exportgesetzen oder
iften bzw. laut US i Wir i der Erhalt

dieser Software untersagt ist oder in sonstiger Weise gegen Gesetze und
Vorschriften des Landes (in ihrer jeweils geltenden Fassung) zu verstoBen, in
dem Sie die Software bezogen haben.

ZUGRIFF AUF SONDERF DIGITALER KOPIEN:
Um die Software zu aktivieren, auf digitale Kopien der Software zuzugreifen oder
auf bestimmte freischaltbare, herunterladbare, Online- oder sonstige spezielle
Inhalte, Dienste und/oder Funktionen (zusammenfassend ,Sonderfeatures*) zu

emalten kann es ndtig sein, Soﬂware herun!erzuladen eine Senennummer zum

iDiensten
und Titel und Anspriiche in Bezug auf die Software, Ur vonDri bei einem DienstdesL mit
st s ichtlini Der

IR, Ui Compute‘rcoues, :_a\udmwsuel\e Effekte, LG GIETE 45, Zugang u Sondedeatures ist auf ein einzelnes Benutzerkonto (wie nachstehend
Charakternamen Dialoge, Artworks, nkt. Der Zugang nicht
Wsrske O Urheber-und DIDSHE BUTEE: libertragen, verkauft, verpachtet, lizenziert, vermietet, in konvertierbare virtuelle

o °”“’\‘/e o CLP I o eI Wahrung konvertiert oder von einem anderen User erneut registriert werden

r iftliche

Zustlmmung des Lizenzgebers in keiner Weise und auf keinem Medium weder
ganz noch in Teilen kopiert, vervielfaltigt, verandert, modifiziert oder verbreitet
werden Jeder der die Software in \rgendelner Welse ganz oder in Teilen kopiert,

itigfestgelegtist.Di

Paragrafen g vor: und de

vorliegenden Vereinbarung.

ver verbreitet

DER LIZENZ EINER ZUVOR GESPEICHERTEN KOPIE: Sie sind

und kann in den USA oder in seinem Heil

o

zivil- und belangt

igt, die gesamte Kopie von zuvor ter Software
samt Begleitmaterial dauerhaft an eine andere Person iibertragen, sofern Sie



keine Kopien Archiv- oder Si der Software und
des Begleitmaterials oder von Teilen bzw. Elementen davon zuriickbehalten und
sofern der Empfénger sich mit dem Inhalt dieser Vereinbarung einverstanden
erklart. Die Ubertragung der Lizenz dieser zuvor gespeicherten Kopie kann
von lhnen maglicherweise verlangen dass sie spezielle Schritte gemaB dem

L wie in der dargelegt. Wenn
Sie derartige Konten nicht unterhalten |st es maglich, dass bestimmte Fealures
der Software nicht der aufhéren zu i
Fiir die Software kann es auch notwendig sein, dass Sie ein soﬂwarespezmsches
Benutzerkonto beim Lizenzgeber oder bei einem mitdem Lizenzgeber verbundenen

in der ; Sie diirfen keine einrichten (, ') einrichten, um auf die Software, ihre
virtuel A vir Al libertragen, verkaufen, ; i ugreifen zukonnen. Das Logi
lizenzieren, vermieten oder in eine konvertierbare virtuelle Wahrung konvertieren, i in. Sie haften fiir j

sowiefiir daller Drittanbieter-Konten, die Sie

sofern in dieser Vereinbarung nicht ausdriicklich anderweitig festgelegt oder
sofern nicht die vorherige schriftliche i des L vorliegt.

Sonderfeatures, einschlieBlich Inhalte, die ohne Seriennummer zum einmaligen
Gebrauch nichtverfiigbar sind, sind unter keinen Umsténden auf andere Personen
iibertragbar. Sonderfeatures funktionieren eventuell nicht mehr, wenn die
Originalinstallationskopie geldscht wird oder die zuvor gespeicherte Kopie dem
User nicht mehr zur Verfiigung steht. Die Software ist ausschlieBlich zum privaten
Gebrauch bestimmt. UNBESCHADET DES VORSTEHENDEN DURFEN SIE KEINE
PRE-RELEASE-KOPIEN DER SOFTWARE AUF ANDERE UBERTRAGEN.

, um auf die Software zuzugreifen und diese zu nutzen.

VIRTUELLE WAHRUNG UND VIRTUELLE GEGENSTANDE

Wenn die Software Ihnen gestattet, eine Lizenz fiir die Nutzung einer virtuellen
Wéhrung und virtueller Gegenstande zu kaufen bzw. sich diese durch
Spielaktivitdten zu verdienen, finden die folgenden zusétzlichen Bedingungen
in diesem Absatz Verwendung.

VIRTUELLE WAHRUNG UND VIRTUELLE GEGENSTANDE: Die Soﬁware enthali

der User (i) eine fikti
'hI'AEgHINISCELE SGZHUT%MAS&NAI;N:!EN Die Szf/tv:jare be'lnhaligi mugllcherwe|se als A 4 innerhalb der Soﬁware verwenden (Vi rtuelle
ttel, um den Zugriff auf die Software und/oder au Wahrung’) und i) Zugang (und best
Inhalte zu t Kopien zu 0 iy 3
3 3 3 o virtuellen ,,Vmuelle
oder anderweitig VerstoBe gegen die in dieser Vereinbarung eingeraumten 7 o— R Tune] 8
beschrankten Rechte und Lizenzen zu verhindern. Diese konnenden . =% odhbahuiodbiasiut
Produkt und anderen Si . dievirtuell

Einsatz von Li

Technologien in die Software beinhalten sowie die Uberwachung der Nutzung,
einschlieBlich, unter anderem, Uhrzeit, Datum, Zugnff oder andere Kontrollen,
Zahler, Seri bzw. andere Si die dazu dienen,
den unbefugten Zugriff, die Nutzung und das Kopieren der Software oder Teile
bzw. derselben, eil ich etwaiger VerstoBe gegen diese
Vereinbarung, zu verhindern. Der Lizenzgeber behlt sich das Recht vor, die
Verwendung der Software zujederZen u uherwachen Sle durlen weder solche
Features
u deaktlvweren oder w umgehen wenn Sle es dennoch tun, wird die Soﬂware
Features gestattet, kann jeweils nur eine einzige Kopie dieser Software auf diese:
speziellen Features pro Zugriff zugreifen. Zusétzliche Vereinbarungen und eine
Registrierung konnen notwendig sein, um Zugang zu Online-Diensten zu erlangen
und um Software Updates und Korrekturen herunter zu laden. Lediglich Software
mit einer giiltigen Lizenz kann genutzt werden, um Zugang zu Online-Diensten
zu erlangen. Dies betrifft auch das Herunterladen von Updates und Patches.
Der Lizenzgeber ist berechtigt, die mit dieser Vereinbarung gewahrte Lizenz
und den Zugriff auf die Software einzuschrénken, aussetzen oder zu kiindigen,
einschlieBlich unter anderem alle damit verbundenen Dienstleistungen und

dar. Vorbehaltlich der Bedingungen
dieser Vereinbarung und deren Einhaltung erteilt Ihnen der Lizenzgeber hiermit
das nicht-exklusive, nicht tibertragbare, nicht unterlizenzierbare, eingeschrankte
Recht und die nicht-exklusive, nicht libertragbare, nicht unterlizenzierbare,
eingeschrénkte Lizenz zur Verwendung von er\angier wnuellerWahrung und
erlangten virtuellen t zu lhrem ] ht- iellen
SpielspaB ausschlieBlich innerhalb der Software. Sofern nicht anderweitig durch
das geltende Recht untersagt, werden von Ihnen erlangte virtuelle Wahrung/von
Ihnen erlangte virtuelle Gegensténde an Sie lizenziert und Sie erkennen hiermit
an, dass durch diese Vereinbarung kein Titel bzw. keine Eigentumsrechte an der
virtuellen Wahrung und den virtuellen (ibertragen oder

werden. Diese Vereinbarung darf nicht als Verkauf von Rechten irgendwelcher Art
an der virtuellen Wahrung und den virtuellen Gegenstanden ausgelegt werden.
Virtuelle Wahrung/virtuelle Gegensténde haben keinen Gegenwert in wirklicher
Wahrung und gelten nicht als Ersatz fiir eine wirkliche Wahrung. Sie bestatigen
und erklaren, dass der Lizenzgeber jederzeit eine Uberpriifung vornehmen bzw.
MaBnahmen ergreifen kann, welche sich auf den angenommenen Wert oder den
Kaufpreis von virtueller Wahrung/virtuellen Gegenstanden auswirken, sofern ihm
dies durch geltendes Recht nicht untersagt ist. Fiir virtuelle Wahrung/virtuelle

Produkte und zwar dre|[5|g (30) Tage nach vurhenger oder sofort, entstehen keine Gebuhren fiir eine Nicht- Nutzung vorausgesetzt
vorliegt, der liegtoder Jedoch,dassdie hiermitfiirvi g/vir rteilte Lizenz
Richtlinienim. it dieser Software in( mitden dieserVereinbarung und der Software-

verletzthaben, dieser Verei derD: des D ion endet, wenn der Li: die Software nicht mehr berei
Li und/oder den desLi oderdi i it wird. DerLi behaltsich das
Rechtvor, li fiirdas RechtaufZugang zu

DURCH DEN NUTZER GESCHAFFENE INHALTE: Die Software ermdglicht Ihnen
eventuell, selber Inhalte zu schaffen, insbesondere Gameplay-Karten, Szenarios,
Screenshots, Autodesigns, Charaktere, Objekte oder Videos Ihres Spiels. Im
Auslausch gegen die Nutzung der Soﬁware und soweit Ihre Beitrédge durch die

oder Nutzung von virtueller Wahrung/virtuellen Gegenstédnden | berechnen und/
oder der L kann virtuelle Wahrung;
oder unentgeltlich vertreiben.

irtuelle

er

T ODER ERWERB VON VIRTUELLER WAHRUNG & VIRTUELLEN
A : Die Software kann Ihnen die Maglichkeit bieten, virtuelle

dem Li; das zeltllch voll
(ibertragbare und unterllzenzlerbare weltweite Recht und die ausschlleﬂllche,
zeitlich iche, voll und

Wahrung zu kaufen uder vmuelle Wahrung vom Lizenzgeber als Gegenleistung
filr di bzw. Leistungen innerhalb der Software

weltweite Lizenz, Ihre Beitrage in jedweder Weise und fiir jedweden Zweck im

Zusammenhang mit der Software und verwandten Waren und Dienstleistungen

Zu nutzen, i das Recht zu vervielfalti zu kopieren,

w é&ndern, vorzumhren 2u ver 0 i )
umachen, i

ob mlt heute bekannten oder unbekannten Mitteln, und Ihre Beitrage ohne

zu verdienen. Der Lizenzgeber kann z.B. den Nutzern einen bestimmten Betrag in
virtueller Wahrung oder einen bestimmten virtuellen Gegenstand nach Abschluss
einer spielinternen Aktivitat gewéhren, wie etwa beim Erreichen eines neuen
Levels innerhalb der Software, beim Abschluss einer Spielaufgabe oder bei der
Erstellung von Nutzerinhalten. Erlangte virtuelle Wahrung/virtuelle Gegensténde
werden lhrem Benulzerkonw gutgeschneben Der Erwerb von virtueller Wahrung/

Vergiitung Ihnen geg fiir die gesamte Zeit des Sch virtuelle nurinnerhalb der iibervomLi
der durch die geltenden Gesetze und intemationalen Ubereinkommen fir geistige ~ autorisierte Dritt-Online-Anbieter, App-Stores oder andere
Eigentumsrechte gewahrt wird, zu verbreiten. Sie verzichten hiermit und erheben S“_’"‘?S als .Softy © Store* e maglich. KﬂUfU"d Nutzung
memals Anspruch auf alle moralischen Rechte in Bezug auf Ur
den j des Software-St

Ansehen oder in Bezug auf die Nutzung und
den Genuss dieser Inhalte durch den Lizenzgeber sowie durch andere Spieler im
Zusammenhang mit der Software und verwandten Waren und Dienstleistungen
gemaB der Die g dieser Lizenz an den
Lizenzgeber und der Verzmhl auf Umeberpersonllchkeﬂsrecme bestehen auch
nach der der g weiterhin.

INTERNETANSCHLUSS: Die Software erfordert maglicherweise einen
! basiertenF DA

zuauthentifizieren oder um andere Funktionen durchzufiihren.

den Nutzungsbedingungen und der Nutzervereinbarung. Dleser Online-Dienst
waurde durch den Softv Store an Sie izensiert. Der Li: kann
ErméBigungen oder Sonderangebme fiir den Kauf von virtueller Wahrung
anbieten und Er und jederzeitund ohne
Vorankiindigung &ndern oder absetzen. Nach Abschluss eines autorisierten Kaufs
von virtueller Wahrung in einem Software-Store wird der Betrag an gekaufter
virtueller Wahrung Ihrem Benutzerkonto gutgeschrieben. Der Lizenzgeber setzt
einen maximalen Betragan vmuellerWahrung fest den Sie pro Geschafl.svurgang

N und/oder proTag kaufen konnen b jenach iger

BENUTZERKONTEN: Um die Software od Feature: der  Software i Kann.DerLi e At
i e B . nil 1 lauf ’f“"“""“" Ermessen des Betrags an von Ihnen
Sie eventuell ein giiltiges und aktives Konto bei einem Online-Dienstleister, z.B. gekaufterodergenutztervituellerWahrung, i irtueller
bel elner Spielplattform oder einem sozialen Netzwerk eines Dri i Wahrung und hinsi des an vmuellerWahrung das
Konto”), oder beim Li bzw. einem mit dem Li Ihrem werden kann, festlegen. Sie haften allein

U



fiir jeden Kauf von virtueller Wahrung, der iiber Ihr getatigt wird,

unabhdngig davon, ob der Kauf von Ihnen autorisiert wurde oder nicht.

BERECHNUNG DES SPIELGUTHABENS: Sie konnen in Inrem Benutzerkonto die
virtuelle Wahrung/die virtuellen Gegensténde, die Ihnen zur Verfiigung stehen,
einzusehen und darauf zugreifen, wenn Sie bei lhrem Benutzerkonto angemeldet

und Vertreter freizustellen von a\len Schaden Verlusten und Aufwendungen, die
direktoder indirekt wurden, undda!urdlevolle

sind. Der Lizenzgeber behélt sich das Recht vor, nach Ermessen
sémtliche Kalkulationen zu virtueller Wahrung/virtuellen Gegensténden in lhrem

Der Li behdlt sich weiterhin das Recht
vor, nach alleinigem Ermessen den Betrag an virtueller Wahrung zu ermitteln, die
im Zusammenhang mit lhrem Kauf von virtuellen Gegensténden oder zu anderen

Zwecken Inrem Benutzerkonto gutgeschrieben oder von diesem abgebucht
werden und festzulegen, WIE diese Vorgdnge

itan, dass der

Lizenzgebervom i k
{ - angig vom Zellpunkt (ob vergangen oder bevorstehend)
der nicht ion—zu zu beenden, zu

unterbrechen oder riickgéngig zu machen wenn er einen Verdacht hat auf oder

Beweise fiir Betrug, VerstoB tOBY Itends
Rechtbzw. Vorschriften oder dieini
Weise das Ziel oder die i bzw. die mdgliche haben, einen
werden. Wahrend der EingriffindenBemebum are vvmmwiu Grundzu
i der 1d,

htist,

Art und Weise durchzufiihren, erkennen Sie hiermit an und erklaren SICh damit
dass die Fe desLi
virtueller W 0/ virtueller auf lhrem

erkldren Sie sich femer damit einverstanden, dass der Lizenzgeber nach seinem
alleinigen Ermessen Ihren Zugriff auf die auf Ihrem Benutzerkomo verfughare

endgilltig sind, sofern Sie dem Lizenzgeber nicht Belege vorlegen knnen, dass
diese Berechnung absichtlich inkorrekt war oder ist.

VERWENDUNG VIRTUELLER WAHRUNG UND VIRTUELLER GEGENSTANDE: Der
Spieler kann gekaufte vmuelle Wéhrung/gekaufte virtuelle Gegensténde im Ver\am
des Spiels in mit den Spi fiir Wahrung und

(die je nach zugehériger Software sein konnen)

oder verlieren. Virtuelle Wahrung/virtuelle Gegenstande dilrfen nur innerhalb der
Software verwendet werden und der L\zenzgeber kann nach alleinigem Ermessen
die g von virtueller Wahrung; al auf ein elnuges

virtuelle fiigbaren virtuellen kann
oder Ihr Benutzerkonto sowie Ihren Anspruch auf virtuelle Wahrung/virtuelle

kiindigen oder aussetzen kann.
STANDORT: Die virtuelle Wahrung ist nur fiir Kunden an bestimmten Standorten
verfiigbar. Sie konnen keine virtuelle Wahrung kaufen oder verwenden, wenn Sie
sich nicht an einem anerkannten Standort befinden.

BEDINGUNGEN DER SOFTWARE-STORES

Diese Vereinbarung und die Bereitstellung der Software durch die Software-
Stores (einschlieBlich des Kaufs von virtueller Wa

Spiel begrenzen. Die g von virtueller

in Zusammenarbeit mit Dritten, um um Geld oder andere Wertgegensténde zu
spielen, ist untersagt. Die g und Zwecke von
virtueller Wahrung/virtuellen Gegenstanden konnen jederzeit geanden werden.
Ihre laut [hrem virtuelle virtuellen

9

den die vom jeweiligen Software-Store
festgelegt oder verlangt werden, und alle solche anwendbaren Bedingungen
werden durch diese zum il dieser i . Der
Lizenzgeber ist nicht verantwortlich und haftet nicht fiir Kreditkarten- oder

Gegenstande verringern sich jedes Mal, wenn Sie virtuelle Wahrung/virtuelle
Gegenstande innerhalb der Software verwenden. Die Nutzung von virtueller
Wahrung/virtuellen Gegenstanden entspricht einer Forderung und einer Abhebung
von dem auf Ihrem Benutzerkonto verfiigbaren Guthaben an wrtuellerWahrung/
virtuellen Sie miissen iiber virtuelle Wal

Gegensténde auf Ihrem Benutzerkonto verfiigen, um eine Transaktion innerhalb
der Software abschlieBen zu knnen. Virtuelle Wahrung/Virtuelle in

oder sonstige Gebiihren oder Belastungen im Zusammenhang mit

Ihren Kauftransaktionen innerhalb der Software oder iiber einen Software-Store.

Ale derartigen Transaktionen werden durch den Software-Store und nicht durch

denl Der Li lehnt jegliche Haftung fiir solche
i i abund Sie erkldren sich hiermit damit ei

dass Ihr einziges Rechtsmittel in Bezug auf diese Transaktionen Ihnen {iber und

durch den betreffenden Software-Store zusteht.

Ihrem Benutzerkonto konnen ohne vorherige Ankiindigung bei Eintritt bestimmter
Ereignisse im Zusammenhang mit Ihrer Verwendung der Software von lhrem
Benutzerkonto abgezogen werden: Sie knnen z.B. virtuelle Wahrung oder virtuelle
Gegensténde verlieren, wenn Sie ein Splel verlleren oder Ihre Spieffigur stirbt. Sie

Diese wird zwischen Ihnen und dem Lizenzgeber
getroffen, nicht mit einem Software-Store. Sie erkennen an, dass der Software-
Store nicht verpflichtet ist Wartungs- oder Supportdienste in Verbindung mit der
Software zu leisten. Mit des und soweit

zuldssig hat der Software-Store keinerlei sonstige Gewahrleistungspflicht in

oder

deVer 4nde, die iiber
il ul N Bezug auf die Software. Jegliche Anspruche in Verbindung mit der Software
Ihr wird, davon obvon Ihnen autorisiert 0
3 y 3 AT 9 bezugl\ch F einer
odernicht. izenzgeber wenn
oyt nach Ver

oder &hnlichen

Ihr gvonvirtueller
Wahrung/virtuellen Gegenstanden feststellen, indem Sie eine Support-Anfrage an
WWW. take?games com/support oder, wenn es Produkte von Social Point betrifft,
direktan www. richten.

NICHTEINLOSBARKEIT: Vmuelle Wahrung und vmue\le Gegenstéande konnen
nur gegen spieli eingeldst werden. Sie
diirfen zu keinem Zeitpunkt verkauft, verpachtet, lizenziert, vermietet bzw. in eine
konvertierbare virtuelle Wahrung umgewandelt werden. Virtuelle Wahrung und
virtuelle Gegenstande konnen zu keinem Ze\tpunkt beim Lizenzgeber oder einer

D
Gesetzen oderAnspruche wegen VerstdBen gegen das Urheberrecht werden
durch diese Vereinbarung geregelt und fallen nicht in den Verantwortungsbereich
des Software-Stores. Sie sind an die Nutzungsbedingungen sowie an samtliche
anderen anwendbaren Bestimmungen des Software-Stores gebunden. Die
Lizenz an der Software ist nicht iibertragbar und ist nur zur Nutzung der Software
auf einem geeigneten Gerat vorgesehen, das sich in Ihrem Besitz oder Ihrer
Verfil befindet. Sie versi , dass Sie sich nicht in einem Land
oder i Gebiet unter US Embargo befinden und
nicht auf der Lls!e der ,Specially Designated Nationals* des US-amerikanischen

Geldwert
bzw. gegen andere Gegenstande eingeldst werden, sofern in dieser Vereinbarung
nicht ausdriicklich anderwemg festgelegloder aufandere Weise durch geltendes

Fi der! L\ste der ,,Demed Persons* oder der , Entity Llst“ des
Us ikani Wir ihrtwerden. Di
i Drittoartei i

Rechtgefordert.Vir
Weder der Li noch eine andere Personist am
irgendeine Art verpflichtet, vmuelle Wéhrung bzw. vmuelle Gegensténde in einen
Gegenwert in echte W

KEINE RUCKERSTATTUNG: Alle Kéufe von virtueller Wahrung und virtuellen
Gegenstanden sind endgiiltig und unter keinen Umsténden erstattungsfahig,
{ibertragbar oder umtauschbar. Falls nicht durch geltendes Recht verboten, ist
der Lizenzgeber uneingeschrankt berechtigt, diese virtuelle Wahrung/virtuellen

diese’ gegen Sie geltend zu machen.

DATENSAMMLUNG UND -NUTZUNG

Durch Ver Kldren Sie IhrEi

mit den Bedingungen iiber dle Erfassung und Nutzung von Daten WIE im diesem
Absatzund der D:

(sofern (i) mit der von Daten und
anderen Daten an den Li: seine L Verkéufer
und d tner sowie an weitere Dritte, wie zum Beispiel

Gegenstande in semem alleinigen Ermessen zu verwalten, zu reguli , ZUu
und/oder zu elimini DerLi

haftet weder Ihnen gegentiber noch anderen Person gegenilber fiir die Ausiibung

dieser Rechte.

KEINEUBERTRAGUNG D\eUberlragung derHandeI derVerkauf oder der Tausch

Regierungsbehdrden in den USA und in anderen Landern auBerhalb Europas
bzw. auBerhalb Ihres Heimatlandes, insbesondere in Léndern, in denen evemue\l
niedrigere D; vor (ii) mit der Verd

Ihrer Daten, z.B. mit der Identifizierung Ihrer durch den Nutzer geschaffenen
Inhalte oder der Anzeige Ihrer Punktzahl, Ihres Bestenlistenrangs, Ihrer Erfolge
und anderer Gameplay-Daten auf iten und anderen F (iif) mit

vonvirtueller ersnn aufanderemWege
als im Spielverlauf |nnerhalb der Software wie vom Li;
igt (,Nicht an andere Nutzer

der Software, sind vom Lizenzgeber nicht ges1a‘rtei und streng verboten. Der

b vor,

der Ihrer Gameplay-Daten an Hard Hersteller, Plattform-Hosts
und Marketingpartner des Lizenzgebers; und (iv) mit anderen Verwendungen und
Offenlegungen Ihrer personenhezogenen Daten oder anderen Daten gemaB der

und Ihre virtuelle g/virtuellen zu kiindigen,
oder zu momflzweren und diese Verembarung zu kiindigen, wenn Sie sich an nicht
anfordern. AI\eNmzer mean

ich

damit ei

]

den Li; seme Partner, Li

oben in der jeweils geltenden Fassung. Wenn
Sie nicht mdchten, dass Ihre Daten auf diese Weise genutzt oder geteilt werden,
sollten Sie die Software nicht benutzen.

Fiir alle Probleme, ei ieBlichim
der Erfassung,Verwendung, Of i

mit
Daten




hatdieD: WA,
com/privacy in der jeweils geltenden Fassung Vorrang vor allen anderen in dieser
Vereinbarung gemachten Aussagen. GEWAHRLEISTUNG

BEGRENZ EISTUNG: DerLi garantiertIhnen (wenn Sie der
und i Dy vom Kauler iibertragen erhalten
haben), I iuminBezug
auf Material und ungs-

fiir die Dauervon 90 frei ist. DerLi:
garantiertihnen i J omputer

der den Mindest der Software-D entspricht,

oder
fiir die sie verdffentlicht wurde, erkldrt worden ist. Aufgrund von Schwankungen in
Bezug L0 Hardware Software, Internet-) Verbmdungen und |nd|vn1ue\le Nutzung
ie filr die Leis igkeit der Software
auf lhrem |nd|wdue\|en Computer oder Ihrer personlichen Spielkonsole. Der
Lizenzgeber haftet lhnen gegeniiber nicht gegen Storungen bei der Nutzung der
Software; oder dass die Software Ihren Anforderungen entspricht; er haftet auch
nicht dafiir, dass der Betrieb der Software ununterbrochen oder fehlerfrei ist; oder
dass die Software mit der Software oder Hardware von Drittanbietern kompatibel
ist oder dass etwaige Fehler in der Software behoben werden. Eine miindliche
oder schriftliche Erklérung oder Beratung durch den Lizenzgeber oder einen
autorisierten Vertreter stellt keine Garantie dar. Da einige Lande den Ausschluss
oder die der impliziten ahrleis oder die Eil | der
i ulassen, i i
alle der obt d Ei il auf Sie zutreffen.
Wenn Sie aus irgendeinem Grund einen Mangel im Speichermedium oder in der
Software wahrend der it entdeck i sich der Li:
jede fiir mangelhaft befundene Software innerhalb der Garantiezeit kostenlos zu
ersetzen, solange die Software vom Lizenzgeber noch hergestellt wird. Wenn die
Software nicht mehr verfiigbar ist, behélt sich der Lizenzgeber das Recht vor, sie
durch eine dhnliche Software von gleichem oder hoherem Wert zu ersetzen. Diese
Garantie gilt nur fiir das Speichermedium und die Software, wie sie urspriinglich
vom Lizenzgeber zurVerfugung gestellt worden sind, und gilt nicht fiir den

DURCH DEN LIZENZGEBER ENTSTEHEN, NICHT JEDOCH FUR UNVORHERSEHBARE
VERLUSTE ODER SCHADEN.
WIR WOLLEN UND KONNEN DEN FLUSS VON DATEN ZU ODER VON UNSEREM
NETZWERK UND ANDEREN TEILEN DES INTERNET, DRAHTLOSEN NETZWERKEN,
ODER ANDEREN NETZWERKEN VON DRITTANBIETERN NICHT KONTROLLIEREN.
DIESER STROM HANGT ZU EINEM GROSSEN TEIL VON DER LEISTUNG DES
INTERNETS UND DER DURCH DRITTE ANGEBOTENEN UND KONTROLLIERTEN
DRAHTLOSEN DIENSTE AB. ES KANN VORKOMMEN, DASS HANDLUNGEN ODER
UNTERLASSUNGEN DIESER DRITTEN IHRE VERBINDUNG ZUM INTERNET, ZU
DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZU TEILEN DAVON BEEINTRACHTIGEN ODER
STOREN. WIR KONNEN NICHT GARANTIEREN, DASS SOLCHE EREIGNISSE NICHT
AUFTRETEN. WIR UBERNEHMEN DAHER (SOWEIT GESETZLICH ZULASSIG) KEINE
GARANTIE IM ZUSAMMENHANG MIT HANDLUNGEN UND UNTERLASSUNGEN
DRITTER, DIE IHREVERBINDUNG ZUM INTERNET, ZU DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN
ODER ZU TEILEN DAVON ODER DIE VERWENDUNG DER SOFTWARE UND DER
BEGLEITENDEN LEISTUNGEN UND PRODUKTE BEEINTRACHTIGEN ODER STOREN
KONNTEN.
BEENDIGUNG
Diese Vereinbarung bleibt in Kraft, bis Sie oder der Lizenzgeber sie kiindigen.
Diese Vereil endet isch, wenn der Li den Betrieb der
Software-Server einstellt (fiir ausschlieBlich online betriebene Spiele),wenn
der Lizenzgeber feststellt oder glaubt, dass Ihre Nutzung der Software Betrug,
Geldwasche oder eine andere illegale Aktivitat beinhaltet, oder wenn Sie die
einhalten

Li: i Sie konnen diese jederzeit kiindigen, indem
Sie (i) den Lizenzgeber iiber die in den Nutzungsbedingungen festgelegte
Methode bitten, Ihr Benutzerkonto, mit welchem Sie Zugriff auf die Software
haben und diese verwenden, zu kiindigen und zu I6schen; oder indem Sie (ii)
alle Kopien der Software in Ihrem Besitz, Ihrer Verwahrung oder unter Ihrer
Kontrolle zerstoren und/oder ldschen. Das Loschen der Software von lhrer Splel»
Planform Iéscht nicht die Ihrem

ieBlich der Ihrem 0t virtuellen Wahrung und
virtuellen Gegenstande. Wenn Sie die Software mit dem gleichen Benutzerkonto
neu |nsta|||eren kunnen Sie immer noch Zugriff auf Ihre vorherigen Kontodaten

normalen nicht lischt, wenn der haben, der Ihrem virtuellen Wahrung
Missbrauch, unsachgemaBen Gebrauch oder Vernachlassigung entstanden ist. und virtuellen Gegensténde. Wenn Ihr Benutzerkonto bei Beendigung dieser
Jede gesetzlich i implizite Gewahrlei ist i auf  yereinbarung aus irgendeinem Grund geldscht wird, werden jedoch, soweit
die vorstehend beschriebene 90-Tage-Frist begrenzt. es das geltende Recht nicht ausdriicklich verbietet, die Ihrem Benutzerkonto
Falls v nichts wurde und Sie in einem  zugeordneten virtuellen Gegenstande und virtuelle Wahrung ebenfalls geldscht
EU Mltg\ledsstaat wohnhaft gemeldet smd garam\en der Li fiir die d Sie ko i ie di i
itder 7] d: mehrnutzen. BeiKii
anderer kannderL
oder stil aller anderen inBezugaufdie Ihnen verbieten, slch ernem anzumelden oder erneutZugnﬁ aufdle Soﬂware u
ichkeit fiir einen 'weckoder erhalten.

der Nichtverletzung von Rechten. Keine anderen Gewahrleistungen jeglicher Art
sollen fiir den Lizenzgeber verbindlich sein.

Wenn Sie die Software aufgrund der oben beschriebenen beschrankten
Gewahrleistung zuriicksenden, senden Sie die Original-Software bitte nur an
die unten angegebene Adresse des Lizenzgebers und geben Sie folgendes an:

der Software zerstdren oder dem leenzgeber zuriickgeben sowie alle sonstigen
Kopien der Software, die ialien sowie
samtliche Komponenten der Soﬁware dauerhaft zerstoren, die sich in lhrem

Ihren Namen, die Riicksendeadresse, eine Kopie des datierten
ein Schreiben, das den Fehler und das System, auf welchem Sie die Software
benutzen, beschreiben.

IHRE PFLICHTEN GEGENUBER DEM LIZENZGEBER

Sie sind in vollem gesetzlich zulassigen Umfang damit einverstanden, den
Lizenzgeber, seine Partner, Lizenzgeber, verbundenen Unternehmen,

Besitz oder Ihrer befinden, auf Clientservern,

C Gerdten oder i installierte Kopien. Bei

sowie dieser erlaschen Ihre Rechte zur Nuizung der Software
i i vir dervir

im mit lhrem und Sie miissen jegliche Nutzung

der instellen. Durch di i g werden unsere

Rechte bzw. Ihre nicht
EINGESCHRANKTE RECHTE DER REGIERUNG DER VEREINIGTEN STAATEN

Die Software und die Dokumentation wurden ausschlielich mit privaten Mitteln

aus dieser

oder 0

der US-Regierung unterliegt

leitenden Direktoren, und Vertreter im
Verlusten und. i die entwickelt und werden als ,,Commercial Computer Software” bzw. ,Restricted
direktoderindirekt t der L Nutzung  Computer Software* Die Nutzung, Vervielfalti
der 4B i i indunddafir durch die US-Regierung oder einen

die volle Verantwortung sowie die Haftung zu iibernehmen.

SOWEIT GESETZLICH ZULASSIG HAFTET DER LIZENZGEBER IN KEINEM FALL
FUR BESONDERE, NEBEN-, ODER FOLGESCHADEN, DIE AUS DEM EIGENTUM,
DER NUTZUNG ODER DER FEHLERHAFTIGKEIT DER SOFTWARE ENTSTANDEN
SIND, INSBESONDERE SCHADEN AN EIGENTUM, VERLUST DES FIRMENWERTS
(GOODWILL), COMPUTERFEHLFUNKTION, UND, SOWEIT GESETZLICH
ZULASSIG, PERSONENSCHADEN, SACHSCHADEN, ENTGANGENE GEWINNE
ODER STRAFSCHADENERSATZ AUS IRGENDWELCHEN KLAGEANSPRUCHEN
AUFGRUND VON ODER IM ZUSAMMENHANG MIT DIESER VEREINBARUNG ODER
DER SOFTWARE, GLEICH OB VERTRAGSRECHTLICH (INSBESONDERE DURCH
FAHRLASSIGKEIT), DELIKTRECHTLICH ODERAUF ANDEREART BEGRUNDET, GLEICH

den Einschrankungen geman Unterabsatz(c)(1)(ii) der Klausel ,,Rights in Technical
Dataand Computer Software* in DFARS 252.227-7013 oder gemaB Unterabsatz (c)
(1) und (2) der Klausel , Commercial Computer Software Restricted Rights* in FAR
52.227-19, sofern Der ist der Li:

am nachstehend angegebenen Standort.

BILLIGKEITSRECHTLICHE RECHTSMITTEL

Sie stimmen hiermit zu, dass im Falle einer nicht ausdriicklichen Durchsetzung
der Bedi dieser dem Li eini Schaden
entsteht, und erklaren slch daher emverstanden dass der Lizenzgeber uhne
Er

im

0B DER LIZENZGEBER AUF DIE MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN ¢

WORDEN ST ODER NICHT. DIE HAFTUNG DES LIZENZGEBERS FURALLE SCHADEN
UBERSCHREITET (SOWEIT GESETZLICHZULASSIG) IN KEINEM FALL DENVON IHNEN
FUR DIE SOFTWARE BEZAHLTEN TATSACHLICHEN PREIS.

WENN SIE IN EINEM EU-MITGLIEDSSTAAT WOHNHAFT GEMELDET SIND, DANNIST
DERLIZENZGEBER, UNGEACHTET DER OBEN DARGELEGTEN BESTIMMUNGEN, FUR
ALLE VERLUSTE ODER SCHADEN HAFTBAR, DIE IHNEN AUS EINER BEGRUNDET
VORHERSEHBAREN VERLETZUNG ODER MISSACHTUNG DIESER VEREINBARUNG

L]

mitdieser

usétzlich zu allen anderen
STEUERN UND ABGABEN
Sie sind verantwortlich fiir die Zahlung samtlicher von Regierungsstellen im
Zusammenhang mit den durch diese
erhobenen Steuern, Abgaben und Zélle, einschlieBlich Zinsen und Mahngebiihren

(
denLi: undall seine L leitenden



und i di ahlungen frei angig davon, ob lis sie eil itzen; und (4) ei d itfélle
di waren, die Sie vom Li: erhaltenhaben. Sie mit dem Unternehmen nicht durch Schlichtung kiaren wollen. Sie sind dafiir
legen dem Li: iften aller Frei: ini vor,wenn verantwortlich, dass das Unternehmen Ihre Benachrichtigung erhalt, daher
Si i in filr d wir, die Sendung per Einschreiben zu schicken.
Kosten, dielh i 6. Meldung eines Streitfalls. Wollen Sie einen Streitfall mit dem Unternehmen
Vereinbarung entstehen. Sie haben keinen Anspruch auf elne Kos!enerstaﬂung melden, milssen Sie eine schriftliche Meldung an folgende Adresse senden:
durch den Li und stellen den Li frei. TAKETWO INTERACTIVE SOFTWARE, LEGAL DEPARTMENT,ATTN:ARBITRATION
NUTZUNGSBEDINGUNGEN OF DISPUTE, 110 West 44th Street, New York, New York, 10036. So hat das
Jeder Zugriff auf und jede Nutzung der Software den [ men die dep Streitfall I im Gespréch mit
dieser Vereinbarung, der entspr Software-D den IhnenzulGsen. Die Meldung 2wei (2) Jahren nachAuftret
desl und der D Kldrung des i werden, nach dem Zeitpunkt, zudemdie
Li; all der i werden durch diese S jahrtwaren. Durch eine verspa 1 W amti
il dieser Diese stellen die A he. Sollte das| mitlhnen
vollsténdige Vereinbarung zwischen Ihnen und dem Lizenzgeber in Bezug auf die wollen, wird d dietur Ist
Nutzung der Software und der dazugehdrigen D,ensﬂelsmngen und Produkte 1snfem vorhanden) Sie und das Unternehmen verpflichten s|ch zuversuchen,
dar und ersetzen alle vorhengen iftichen oder i 30Tagel hErhaltder u
" i hon di losen. Lasst sich der Streitfall nicht innerhalb dieses Zeitraums losen, konnen
und den geben, so gilt diese Sie oder das Unternehmen versuchen, den Anspruch entsprechend der hier
VERSCHIEDENES ar
Sollte eine Bestimmung dieser Vereinbarung aus einem beliebigen Grund als nicht e [l lins UGN L) il gy D Schlwhlung unterhegt I,
p— " A Federal Arbitration Act sowie den und wird

wird 5 B y " ; it
BINDENDE INDIVIDUELLE SCHLICHTUNG - BITTE LESEN SIE SICH DIESEN
ABSCHNITT SORGFALTIG DURCH. DIE REGELUNGEN HIER KONNEN DIE IHNEN
ZUSTEHENDEN RECHTE BETRACHTLICH VERANDERN, EINSCHLIESSLICH DES
RECHTS, VOR EINEM GERICHT EINEN PROZESS ABZUSTRENGEN

1. Die

in diesem Abschnitt zur bi
fern sie dem geltenden Recht:
2. Sie und das Unternehmen stimmen {iberein, dass samtliche Streitflle,
Anspriiche und Auseinandersetzungen, die sich zwischen lhnen und dem
Untemehmen beziiglich Produkten oder Dlenstlelsmngen des Umernehmens
olgenden ,Streitfalle”),
(wie unten beschrieben) und nicht vor einem Gericht beigelegt werden
sollen. Dabel spielt es keine Rolle, ob es sich um einen VerstoB gegen eine

Wohnort

von der Judicial Arbitration Mediation Services, Inc (,,JAMS“) entsprechend
der ,JAMS Streamlined Arbnranon Rules and Procedures” vom 1. Juli 2014
(den ,,JAMS-Regeln®) lich der in diesem
Dokument. Die JAMS-Regeln, emschllemlch einer Anleitung zur Er6ffnung
einer Schhchtung smd unter folgender URL einsehbar: http://www.jamsadr.
bitration. Das L wird der

JAMS-Regeln ihre Kosten fiir die tragen. Sollten Sie
knnen, dass die Kosten der Schlichtung im Vergleich zu den Kosten eines
Rechtsstrelts deutlich hdher sind, wird das Umernehmen nach Ermessen des
iihrenfiir Einrei odass
die Kosten der Schlichtung fiir Sie nicht mehr die Kosten eines Rechtsstreits
iiberteigen. Die Anwaltskosten sind von der jeweiligen Seite zu tragen, es sei
denn, eine Seite kann im Rahmen der Schlichtung die Erstattung der Kosten
beantragen. In diesem Fall wird der Schlichter die Kosten entsprechend der

Istnach den JAMS-Regell

Ver ein Gesetz, eine eine Verfiigung oder eine gesetzlichen Regelungen verteilen.
andere rer:htlmhe Regelung oder um einen VerstoB durch 8. tder
Betrug, falscher ( ird di

Ansmtung zum Betrug und Fahrldssigkeit) handelt, abgesehen von den
Angelegenheiten, die unter dem Punkt n von der Schli

im Bezirk New York, New York oder in dem
US-Bezirk stattfinden, in dem Sie wohnhaft sind.

4, des Sémtliche und Urteile des

aufgefiihrtsind.. (i i D
und Geltungsbereich desAbschnitts ,, BINDENDE INDIVIDUELLE SCHLICHTUNG*
(abgesehen von der Durchsetzbarkeit des Verzichts auf Sammelklagen, wie
wener unten beschrieben. Der Begriff , Streitfall“ soll juristisch so weit wie
ieBtunter iten ein, die sich
auf dlese die D: ichtline, die ung
und samtliche anderen Vereinbarungen mit dem Unternehmen beziehen.
Ihnen ist bewusst, dass es bei einer Schlichtung keinen Richter und
keine Geschworenen gibt, und dass Gerichte nur begrenzten Einfluss auf
Schlichtungsfalle nehmen kdnnen.

. Ausnahmen von der Schlichtung. Sie und das Unternehmen stimmen
{iberein, dass Anspriiche, die von lhnen oder dem Unternehmen iiber ein
Bagatellgericht auf individueller Basis geltend gemacht werden, nicht den
Schlichtungsbestimmungen in diesem Abschnitt unterllegen Zusitzlich
kénnen Sie oder das L eine L erwirken,
um den Status quo wahrend einer laufenden Schlichtung zu wahren.

4. DERHIERBESCHRIEBENE SCHLICHTUNGSPROZESS
WIRD AUSSCHLIESSLICH AUF INDIVIDUELLER BASIS DURCHGEFUHRT. Weder
Sie noch das Unternehmen diirfen sich Streitfallen anschlieBen oder Falle
zusammentfassen, die gegen die jeweils andere Partei gerichtet sind. Zudem

w

schlichten, etwa
in privater Funktion. Dariiber hinaus darf der Schlichter nicht Anspriiche

bis zum maximalen gesetzlich zulasswgen Umfang mehrerer Personen
ofern Sie und d: demnicht i Der

en, die gesetzlich

sind fiir beide Seite bindend und endgiiltig. Sofern nicht anders
vereinbart, stellt eine Entscheidung die Basis fiir samtliche rechtlichen Folgen
dar. Der Schlichter darf sich nur der Rechtsmittel bedienen, die von den Seiten
beantragt wurden und die nach seiner Ansicht durch glaubhafte Beweise
gestiitzt werden. Samtliche konnen als aftiges Urteil
von einem zustandigen Gericht durchgesetzt werden. Sollte eine Seite eine
Entscheldung edu\glus anfechten, hat sie die Kosten und Anwaltsgebiihren
der u die durch die der
entstanden sind.

10. Dauerhaftes Inkraftbleiben. Dieser Abschnitt zur bindenden individuellen
Schlichtung bleibt auch dann giiltig, wenn die Regelung oder
Nutzungsvereinbarung zwischen lhnen und dem Unternehmen beendet wird.

11. L barkeit der Das Unternehmen kann zwar
die Endnutzer leenzverelnbarung die Datenschutzrichtlinie, die

und andere nach eigenem Ermessen
anpassen, die Regelungen zur Schlichtung eines Streitfalls diirfen aber nicht
mehr verandert werden, sobald ein Streitfall aufgetreten ist.

12. Kiausel.Sollt
ungiiltig, ni oder
Bestimmungen davon unberiihrt, und die Regeln werden so ausgelegt, als
waren die ungiiltigen, nicht oder idrigen Passagen
nicht Teil der Vereinbarung. Die einzige Ausnahme zu dieser Regelung
stellt die Bestimmung zum Verzicht auf Sammelklagen dar. Sollte sich das
Verbot einer i auf Basis einer als ungiiltig, nicht
durchsetzbar oder gesetzeswidrig erweisen, dann wird damit die gesamte

Tellu\e er ur Schli al

Schlichter darf sz

nurlhi pril
zum Tragen kommen, und nicht die anderer Personen.

. Recht zum Verzicht auf bindenden Schlichtung. WOLLEN SIE AUF DIE
REGELUNGEN DER BINDENDEN INDIVIDUELLEN SCHLICHTUNG VERZICHTEN,
MUSSEN SIE UNS SCHRIFTLICH DARUBER INFORMIEREN, UND ZWAR
INNERHALB VON DREISSIG TAGEN NACHDEM SIE DIESER VEREINBARUNG
ZUGESTIMMT, DIE SCHLICHTUNG ABER ABGELEHNT HABEN (ES SEI DENN,
GESETZLICH IST EIN LANGERER ZEITRAUM VORGESEHEN). Ihre schriftliche
Benachrichtigung schicken Sie bitte an: TAKE TWO INTERACTIVE SOFTWARE,
LEGAL DEPARTMENT,ATTN:ARBITRATION OPT OUT, 110 West44th Street, New

o

Regelung zur ungilltig. Streitfélle werden dann entsprechend der
Regelnfiir vor einem Gericht Sollte ein

StreltfaH ausirgendeinem Grund vuremem Gerichtverhandeltund nichtdurch
5 e

rtwerden,

voreinem Bl
Landesgericht im Bezirk New York, New York geschehen. Flle, die vor einem
Landesgericht verhandelt werden, kdnnen, sofern gesetzlich zulassig, von
beiden Seiten zu einem Bundesgericht verlegt werden.

ANWENDBARES RECHT

Die vorliegende Vereinbarung wurde im Staat New York geschlossen und wird

in Uberelnshmmung mit den Gesetzen des Staates New York geregelt und

York, New York, 10036. Ihre jmuss Folgenden bei (1) ausgelegt, i von der Wahl der . Sollte ein Streitfall
Ihren 4 (2 lhreF Club-Online-ID,  Nicht der bi I unterliegen, Sie und
das h, sich der i it des Staates und

a




der Bundesgerichte zu unterwerfen, die im Bezirk New York im Staat New York
ihren Sitz haben, und verzichten auf alle Einspriiche hinsichtlich Zustandigkeit,
Standort oder it des Geri im mitdiesen
Gerichten (dies wirkt sich nicht auf das Recht einer Partei aus, einen Fall vor einem
Bundesgericht verhandeln zu lassen, sofern méglich). Fiir diesen Abschnitt sollen
die jeweils weitrei gelten, die lich mdglich sind.
Wenn Sie etwa in einem EU-Mitgliedsstaat wohnhaft gemeldet sind, profitieren
Sie von den obligatorischen i des des

oder billigend) gegen jeden Anspruch dar, den sie in Verbindung mit den Diensten
oder der Software gegen das Unternehmen erheben. Sie und der Lizenzgeber
stimmen tberein, dass das UN-Kaufrecht (Wien, 1980) fiir diese Vereinbarung
sowie fiir samtliche Streitfalle und Transaktionen, die sich daraus ergeben,
nicht gilt. Das Unternehmen hat das Recht, zivilrechtiiche Klagen gegen Sie zu
bemiihen, sollten Sie gegen irgendeinen Teil der Endnutzer-Lizenzvereinbarung,
der i der D; ichtlinie oder einer anderen giiltigen

Mitgliedsstaates, in welchem Sie wohnhaft gemeldet sind, und sind berechtigt,
vor einem Gericht des Mitgliedsstaates, in welchem Sie wohnhaft gemeldet sind,
ein Geri im mit dieser Verei

die im mit der Software oder den Diensten steht,
verstoBen, sei es durch Ver oder Verletzung ingliltiger Gesetze
oder staatlicher oder

Sie bestétigen, dass, sollten Sie gegen irgendeinen Teil der Endnutzer-
Li: i der i der D: ichtlinie oder
einer anderen giiltigen Vereinbarung mit dem Unternehmen verstoBen, sei es

SICHSCHRIFTLICH AN UNS WENDEN: TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC.
110 WEST 44th STREET, NEW YORK, NY 10036, UNITED STATES OF AMERICA.

Die Benutzung dieser Software unterliegt allen weiteren Bedingungen der

staatlicher Statuten, dies eine bestéitigende Verteidigung (sei diese gesetzlich

Besuche HTTP://SUPPORT.2K.COM und erhalte Hilfe und Unterstiitzung zu Mafia II: Definitive Edition. Auf der Seite kannst du
unsere Hilfeartikel entdecken und/oder eine Anfrage an den Kundenservice schreiben.
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