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WICHTIGE GESUNDHEITSINFORMATIONEN:
PHOTOSENSITIVE ANFALLE ;

(ANFALLE DURCH LICHTEMPFINDLICHKEIT)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kdnnen bestimmte visuelle Einfliisse (beispielsweise aufflackernde
Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fiihren. Diese konnen
auch bei Personen auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie 0. A. vorhanden sind, bei
denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt, der diese so genannten ,,photosensitiven
epileptischenAnfalle“ wahrend der Nutzung von Videospielen hervorrufen kann. Zu den Symptomen gehéren Schwindel,
Verdnderungen der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schiittelbewegungen der Arme
undBeine, Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehender Bewusstseinsverlust und Bewusstseinsverlust oder
Schiittelkrampfe, die zu Verlétzungen durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der Néhe befindliche Gegenstande 2
fiihren kénnen. Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, miissen Sie das Spiel sofort abbrechen und arztliche
Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die
Wahrscheinlichkeit, dass derartige Anfélle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern groBer als bei Erwachsenen. Die
Gefahr kann durch vergroBerten Abstand zum Bildschirm, Verwenden eines kleineren Bildschirms, Spielen in einem gut
beleuchteten Zimmer und Vermeiden des Spielens bei Miidigkeit verringert werden. Wenn Sie oder ein Familienmitglied
in der Vergangenheit unter epileptischen oder anderen Anféllen gelitten haben, sollten Sie zunéchst drztlichen Rat
einholen, bevor Sie Videospiele nutzen.



Willkommen daheim, Lincaln.

NEW BORDEAUX. 1968.

Lincoln Clay ist aus Vietnam zuriick, doch sein Empfang fiel sehr frostig aus. Der Black
Mob, seine einzige Familie, wurde von der italienischen Mafia ausgeléscht, und er hat
geschworen, Rache zu nehmen —_notfalls alleine.

Thre Aufgabe ist es nun, ein Geschaft nach dem anderen zu ibernehmen und so die Macht
der Mafia iiber New Bordeaux zu brechen. Es wird Zeit, auf den Triimmern von Lincolns
Familie eine neue Familie aufzubauen.
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1. GESUNDHEIT

Ihre Gesundheit - dargestellt durch griine Balken - nimmt ab, wenn Sie Schaden erleiden.
Durch bestimmte Verbesserungen konnen Sie die Anzahl der Gesundheitsbalken, die
Lincoln zur Verfiigung stehen, erhohen. Fallt Ihre Gesundheit auf Null, wachen Sie im
nachstgelegenen Unterschlupf wieder auf.

2. MINIKARTE

Die Minikarte zeigt IThnen nicht nur die unmittelbare Umgebung von Lincoln aus der
Vogelperspektive, sie markiert auch Freunde, Feinde, Ziele und sonstige interessante
Stellen in IThrer Ndhe an. Wenn Sie in'einem Auto sitzen, zeigt Thnen eine weife Linie den
schnellsten Weg zu Ihrem néchsten Ziel an.

3. GELD

Der linke Wert zeigt an, wie viel Geld Lincoln momentan mit sich fiihrt - wird Lincoln im
Kampf getotet, geht dieser Anteil verloren. Der Geldwert auf der rechten Seite ist sicher
in Ihrem Tresor untergebracht und geht nicht verloren, wenn Lincoln ums Leben kommt.
Ein Anruf bei der Consigliera iiber das Auswahlrad geniigt, um das mitgefiihrte Geld in
Sicherheit zu bringen.
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4. AKTUELLES ZIEL )
Hier sehen Sie, was Sie machen miissen, um den aktuellen Auftrag abzuschlieRen.

5. SICHERUNGEN p
Mit jeweils drei Sicherungen kénnen Sie ein Abhdrgerét in einem der vielen
Verteilerkasten im Spiel installieren.

6. HAUPT- UND NEBENWAFFE ;
Diese Symbole zeigen an, welche Waffen Sie gerade fithren und wie viel Munition Sie dafiir
noch haben.

7. ADRENALINSPRITZEN

Mit den Adrenalinspritzen konnen Sie Lincolns Gesundheit wiederherstellen. Nachschub

konnen Sie entweder kauflich im Mobilen Laden erwerben oder in einem der zahlreichen
. Medizinschréanke finden.

8. ZIELORT
Dieses Symbol zeigt Thnen fiir Ihr aktuelles Ziel relevante Orte und wie weit diese noch von
Thnen entfernt liegen.

9. SPRENGLADUNGEN & WURFGESCHOSSE

Granaten, Molotows und C-4 sind praktisch, um aus der Deckung heraus Gruppen von
Gegnern auszuschalten. Nachschub kdnnen Sie iiber einen Anruf beim Waffenhandler
ordern.

Frither oder spater werden Sie die ,Screaming Zemi” freischalten, eine Voodoopuppe, die
sich zur Ablenkung werfen ldsst. Die Anzahl der Puppen, die Sie im Inventar mit sich
fithren, wird hier ebenfalls angezeigt.

*Richtungshinweise erscheinen zusatzlich in Form von temporaren Strafenschildern, die es IThnen
erlauben, sich auf die StraRe zd konzentrieren, ochne standig auf die Karte schauen zu miissen.
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GEGNERISCHE AUFMERKSAMKEIT

Sie werden feststellen, dass Ihr Fadenkreuz ab und an von einem farbigen Viertelkreis
umrahmt wird. Die verschiedenen Farben haben dabei verschiedene Bedeutungen:

WEISS

Vorsicht — Gegner in Threr Ndhe
haben Sie im Blick.

BLAU

Die Polizei ist sich Ihrer
Anwesenheit bewusst und .
beobachtet, ob Sie etwas Illegales
tun.

ROT .

Jemand schieft auf Sie. Anhand
der Positionierung des Symbols
konnen Sie erkennen, aus
welcher Richtung Sie vom Gegner
beschossen werden.




EINBRUCH

2 W SiS00 3 §10000 06

Sie werden regelmafig auf verschlossene Tiiren und Verteilerkasten stofen, aber zum
Gliick tragt Lincoln stets seine treue Brechstange bei sich:

Halten Sie E gedriickt, um den Einbruchprozess zu starten. Bewegen Sie die Maus, bis
die Anzeige sich verkleinert und hellgriin verfarbt. Setzen Sie anschlieBend mit einem
Linksklick den Zeitschalter in Gang. Um erfolgreich einzubrechen, miissen Sie mit E den
Schalter im hervorgehobenen Bereich anhalten.



Das Optionsmeni

Uber die TAB-Taste haben Sie Zugriff auf das Optionsmenii. Mit der Maus kénnen Sie
zwischen den verschiedenen Kategorien wechseln.

DIE KARTE

MAP | KILL LIST-I-ASSETS | JOURNAL | COLLECTION 1-GPTIONS | GAME

MAP AND OBJECTIVES

BACK OBJECTIVES TOGGLE WIRETAP £ SET WAYROIN

Die Karte bietet nicht nur einen detaillierten Uberblick iiber das stadtische StraRennetz, sie
zeigt Thnen auch iiber verschiedene Symbole verfiighare Aktivitaten und Sammelobjekte.

1. UNTERSCHLUPF
Unterschliipfe dienen Lincoln oft als Ausgangspunkt Die Anzahl der Unterschlupfe
steigt mit der Anzahl der Geschifte, die sie tibernehmen.

2. SONDERZIELE
Suchen und zerstoren Sie diese Ziele und ruinieren Sie so Geschifte, die von der Mafia
kontrolliert werden.

3. VERTEILERKASTEN

In jedem Verteilerkasten kann Lincoln Abhodrgerate installieren. Dadurch enthiillen
Sie in diesem Bereich nicht nur Sammelobjekte, sondern markieren auch in der
Informationsansicht Gegner, die sich in der Nahe befinden (mehr dazu im Abschnitt
+Kampf”).

4. SICHERUNGEN :
Mit jeweils drei Sicherungen kénnen Sie ein Abhérgerat in einem Verteilerkasten Ihrer -
Wahl installieren.
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MAP | KILL LIST | ASSETS | JOURNAL | COLLECTION | OPTIONS | GAlE

MAP AND OBJECTIVES

BACK OBJECTIVES TOGGLE WIRETAP EISET WAYPOINT

5. ANSASSIGE GESCHAFTE
Rauben Sie diese aus, wenn Sie schnell etwas Geld und andere Vorrate bendtigen.

6. MEDIZINSCHRANKE
In Medizinschranken finden Sie Adrenalinspritzen.

7. ZIELE DER ABSCHUSSLISTE

Diese hochrangigen Lieutenants und Capos sind fiir ihre Bosse wichtige Verbiindete. Wenn
Sie diese erledigen, fiigen Sie Geschaften, die von der Mafia gefiihrt werden, erheblichen
Schaden zu.

8. SAMMELOBJEKTE
Vom Playboy bis zu kommunistischer Propaganda finden sich diese Sammelobjekte in
ganz New Bordeaux.

9. UNTERHALTUNGEN
Besuchen Sie Lincolns Freunde und Kontakte, um sich iiber den aktuellen Stand der Dinge
zu informieren.

10. INTERNE AUFTRAGE ;
Kiimmern Sie sich um die Bediirfnisse Ihrer Unterbosse, um deren Loyalitat Thnen
gegeniiber zu erhohen (und sich Extrageld und Gefallen zu verdienen).

11. SCHWARZHANDEL
Auftréage, die im Namen der Lieutenants Threr Unterbosse erledigt werden — Emmanuel,
Alma, und Nicki. Erhdhen die Loyalitédt der Unterbosse und bringen Thnen Extrageld.

12. STORYAUFTRAG
SchlieRen Sie diese Auftrége oder Ziele ab, um die Story voranzutreiben.

11
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SONSTIGE INFORMATIONEN

ABSCHUSSLISTE <
Diese Liste enthalt Informationen iiber Ihre Mafia-Ziele - lebendig oder nicht.

VERBUNDETE
Erfahren Sie mehr iiber Ihre Verbiindeten.

JOURNAL
Schauen Sie ins Journal rein, wann immer Sie eine Zusammenfassung der bisherigen
Ereignisse brauchen.

SAMMLUNG )
Hier kdnnen Sie ausgiel')ig Thre Sammelobjekte inspizieren: Playboys, Vargas-Bilder,
Alben, kommunistische Propaganda, Repent-Magazine und Hot Rod-Magazine.

OPTIONEN
Hier kénnen Sie verschiedene Steuerungs-, Spiel-, Audio- und Anzeigeeinstellungen
anpassen.

SPIEL :
Hier kénnen Sie das Spiel mit Ihrem 2K-Konto verbinden und nach zuséatzlichen Inhalten
suchen.

.
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Die Zerstﬁruny der Mafia

KILL GASTON' ENFORCER!
DAMAGE REMAINING: $38650

New Bordeaux ist von Mafia-Geschaften verseucht - angefangen bei Drogenhandel bis hin
zu Prostitution. Thr Ziel: jedem einzelnen davon nach und nach den Geldhahn abdrehen
und sie anschliefend tibernehmen.

Sie konnen diesen Geschéften auf verschiedene Weisen schaden, z. B. Nachschublager
zerstoren und wichtige Gangster ausschalten und sich ihrer Geldvorrate beméachtigen.
Alle Angriffe auf ein Geschéft wirken sich anders auf den Profit dieses Geschifts aus
und sind mit verschiedenen Herausforderungen und Belohnungen verbunden. Sobald
das Einkommen eines Geschifts auf 0 $ fallt, rufen Sie damit den Geschéftsboss auf den
Plan. Wenn Sie alle Geschiéfte in einem Bezirk {ibernommen haben, unterliegt der Bezirk
vollstandig Ihrer Kontrolle.
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IHR PERSONAL
UNTERBOSSE

Alleine kommt Lincoln in New Bordeaux nicht weit. Damit frisch {ibernommene
Geschifte laufen, muss er sie einem seiner drei Unterbosse zuweisen (die spater auch
ganze Bezirke verwalten werden):

THOMAS BURKE

Als Mitglied der .
irischen Mafia hat

VITO SCALETTA
Ehemaliger Mafioso aus

CASSANDRA

Anfiihrerin der

haitianischen Gang und
Lincolns erste wichtige
Verbiindete in New

Empire Bay und Protagonist
von Mafia II. Er regelt nun
seine Geschéfte aus seinem

er mit den Italienern
sein eigenes Hithnchen

Meeresfriichte-Restaurant in
New Bordeaux.

Bordeaux. zu rupfen.

Jeder Unterboss erhoht sein Einkommen, wenn er neue Gebiete zugeteilt bekommt
— je groRer ihr Reichtum, desto starker ist auch ihre Loyalitat zu dir. Da jeder Auftrag
einen Unterboss bevorzugt und damit zwei andere benachteiligt, musst du deine
Entscheidungen weise treffen: Konflikte sind jedoch unvermeidbar.

LIEUTENANTS
Jeder Unterboss hat einen Lieutenant in seinen Diensten.

Emmanuel Lazare
Kontrolliert den haitianischen Drogenring und ist seinem Unterboss Cassandra treu
ergeben.

Alma Diaz
Hat noch eine Rechnung in Kuba offen und ist iiberzeugt, dass Vito ihr dabei helfeq kann,
diese zu begleichen.

Nicki Burke
Will New Bordeaux hinter sich lassen - und Burke ist ihr Ticket raus aus dieser Stadt.
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VERBUNDETE

Je mehr Territorien Ihre Unterbosse kontrollieren, desto mehr Verbiindete kénnen sie fiir
Thre Sache gewinnen. Einige dieser Verbiindeten bieten spezielle Dienste an — gegen eine
Gebiihr versteht sich (oder einen Gefallen). Uberlegen Sie sich bei jeder Zuweisung gut,
welcher Unterboss die wertvollsten Verbiindeten mitbringt.

Uber das Auswahlrad kénnen Sie auf die Verbiindeten zugreifen. Innerhalb weniger
Sekunden sind sie da bzw.qist die Dienstleistung erbracht.
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CASSANDRA

WAFFENHANDLER: JACKIE DUVERNAY g

Die Regierung ist nicht begeistert von Schwarzen mit Waffen, ganz zu schweigen von
Schwarzen mit Waffenldden. Darum betreibt Jackie DuVernay still und leise einen
mobilen Waffenladen direkt von der Ladeflache seines Vans. Wenn Sie im Einsatz Waffen
oder medizinischen Nachschub brauchen, sollten Sie Jackie anrufen.

TELEFONVERMITTLUNG: JENNIFER ,CLICKS” MORAN

Jennifer ,Clicks” Moran arbeitet bei der Telefonvermittlung und kann in Threm Auftrag
Anrufe abhoren — und unterbrechen. Ihre Dienste sind besonders wertvoll, wenn Sie
Wachposten und Zivilisten daran hindern wollen, Hilfe herbeizurufen.

VITO SCALETTA

UBERFALLKOMMANDO: BOBBY ,DUCKS” NAVARRO

Bobby ,Ducks” Navarro und sein Kommandoteam haben sich fiir Vito schon um manches
JProblem” gekiimmert. Wenn Sie Bobby anrufen, tauchen seine bewaffneten Jungs auf
und verbessern Ihre Chancen gegen jeden Gegner.

CONSIGLIERA: BETTY JOHNSON

Vito vertraut seiner Freundin Betty Johnson seit Jahren seine Finanzen an. Ein Teil von
Lincolns Barschaft geht verloren, wenn Sie im Feuergefecht unterliegen, also rufen Sie
sie an, um Ihr Geld in Sicherheit zu bringen.

THOMAS BURKE

POLIZEIDIENSTLEITERIN: FIONA DAVIDSON

Fiona Davidson arbeitet im Auftrag von Burke bei der Polizei von New Bordeaux. Sie sitzt
am Funkgerat der Einsatzleitung und kann mit etwas Bestechung dafiir sorgen, dass die
Cops zuriickgerufen werden, wenn sie Thnen auf den Fersen sind. Auch Cops haben ihren
Preis.

VALET: HANK MCGAHEE
Der Profi-Autodieb Hank McGahee stellt Thnen seinen ,Fuhrpark” zur Verfiigung und ist
damit gewissermafen Ihr personlicher Autohandler: wahlen Sie ein Fahrzeug aus seiner
Sammlung aus, ist es kurz darauf bei Ihnen.
Erhohe das Einkommen deiner Unterbosse, um die Dienste ihrer jeweiligen
Geschéftspartner auszubauen. Die finanziellen Moglichkeiten sind jedoch begrenzt,
also wage gut ab, welche Dienste fiir deine Spielweise am niitzlichsten sind.
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Kampf

Durch seine Zeit in Vietnam ist Lincoln den Massen an Mafia-Schlagertypen ohne
Ausbildung im Kampf weit iiberlegen. Von verschiedenen Uberwiltigungsmethoden
im Nahkampf bis hin zum beidhandigen Waffengebrauch steht Ihnen ein reichhaltiges
Arsenal an Techniken zur Verfiigung, die Thr Uberleben sichern.

ZU FUSS

LEFT CTRL] Orbit Cover

/10

Lincoln ist zah, aber nicht unverwundbar: bevor Sie sich auf ein Feuergefecht einlassen,
sollten Sie sicherstellen, dass Sie mit der linken Strg-Taste in Deckung gehen konnen.

Hinweis: Wenn ein griiner Pfeil auf dem Boden erscheint, kann Lincoln eine potentielle
Deckung ,umkreisen”’, indem Sie W und gleichzeitig die linke Strg-Taste gedriickt halten.
Sie kdnnen auflerdem die Deckung wechseln, indem Sie A oder D in Richtung der Deckung
driicken, zu der Sie sich hinbewegen wollen, und dabei die linke Strg-Taste driicken.

NAHKAMPF

Die Kampfszenarien in Mafia III: Definitive Edition erfordern den Einsatz verschiedener
Waffen und Nahkampftechniken. Von letzterem stehen Lincoln mehrere zur Verfiigung.

17
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UBERWALTIGUNG AUS DEM LAUF

Um eine Uberwéltigung aus dem Lauf anzuwenden, halten Sie die linke Shift-Taste
gedriickt und sprinten Sie auf den ahnungslosen Gegner zu. Driicken Sie die Q sobald
Sie am Gegner dran sind.

BRUTALE UBERWALTIGUNG

Driicken und halten Sie nach einem Fausttreffer Q und lassen Sie Q im richtigen
Augenblick los, um Ihren Gegner mit einem Angriff auszuschalten.

18



BETAUBEN

Schieflen Sie einem Gegner in den Arm oder ins Bein. Danach konnen Sie ihn ganz leicht
mit Q iiberwaltigen.

KONTERN

i

0¥ Ly

Wenn der Gegner Sie angreift, driicken Sie im richtigen Augenblick die linke Alt-Taste, um
seinen Angriff zu kontern und den Spie umzudrehen.

19
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SCHLEICHEN
Nutzen Sie Ihre Umgebung, um sich Gegnern zu ndhern. In vielen Fallen ist-es besser,
sich an Gegner anzuschleichen und einen nach dem anderen auszuschalten, anstatt aus

allen Rohren zu schiessen.

.

Driicken Sie X, damit Lincoln in den Schleichmodus wechselt. Sich unauffallig zu
verhalten, hilft Thnen dabei, unbemerkt zu bleiben.

UBERWALTIGEN

Schalten Sie ahnungslose Gegner aus, indem Sie sich von hinten an sie heranschleichen
und Q driicken. Unter Optionen > Spieleinstellungen konnen Sie festlegen, ob diese
Uberwiltigung tédlich oder nicht tédlich sein soll.

20



ABLENKUNGEN

Haben Sie genug Territorien erobert, wird die ,Screaming Zemi”-Voodoopuppe zu Ihrem
Auswahlrad hinzugefiigt. Werfen Sie diese Ablenkung, um die Aufmerksamkeit von
Gegnern in der Nahe darauf zu lenken.

Wenn Sie T gedriickt halten, konnen Sie auBerdem pfeifen und einen Gegner so in
Reichweite fiir einen heimlichen Kill bringen.

INFORMATIONSANSICHT

Wo Sie auch hinwollen: die Informationssicht ist Ihr wichtigstes Hilfsmittel, um Ihre
Chancen zu verbessern. Wenn Sie die V-Taste driicken, werden alle Gegner, die Sie entdeckt
haben, rot markiert - selbst dann, wenn diese sich hinter einer Wand befinden. Wenn Sie
den ortlichen Verteilerkasten verwanzt haben, wird's sogar noch besser: dann werden
Thnen alle Gegner angezeigt, unabhéngig davon, ob sie diese entdeckt haben oder nicht.

21
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HINTERM STEUER : 3

Driicken Sie bei Kontakt mit einem anderen Auto linke CTRL-Taste, um die
Wahrscheinlichkeit zu erh6hen, es per Rammmandéver oder Uberschlag von der Strafle zu
befordern. A

Zielen Sie mit dem Rechten Stick und driicken Sie die linke Maustaste, um zu feuern.
Mit der F schalten sie zwischen bestimmten Zielen wie Reifen, Fahrern, Beifahrern

und Benzintanks durch. Warten Sie, bis sich die Zielerfassung griin farbt, um einen
garantieren Treffer zu landen.

Sie konnen aufRerdem andere Wagen von der Seite rammen, indem Sie linke CTRL-Taste
driicken.
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IHRE FEINDE
DIE MAFIA 3 -

Ahnlich wie bei einer Armee kommen den unzihligen Handlagern der Mafia
unterschiedliche Rollen zu. Diese zu kennen ist fiir Lincolns Erfolg im Kampf von
entscheidender Bedeutung.

SCHWERER KAMPFER: Trigt eine Schrotflinte und kann jede Menge Schaden einstecken,
bevor er zu Boden geht.

SCHARFSCHUTZE: Halt Sie mit seinem Gewehr auf Distanz.
GUNNER: Feuert aus mittler Entfernung, vorzugsweise mit automatischen
Waffen.
- SCHUTZE: Versucht, mit Handfeuerwaffen und Sprengladungen den Spieler
aus der Deckung zu locken.
WACHPOSTEN: Verschlagene Kriminelle, die nach Verstarkungen (dargestellt

durch ein Blitzsymbol) rufen, sobald sie Sie entdecken.

STEAL CAVARS MONE Y STAS
DAMAGE REMAINING: $49800
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DIE POLIZEI

Die Polizei von New Bordeaux ist zwar nicht Ihr priméres Ziel, wird aber frither oder
spater Thren Weg kreuzen.

Vermeiden Sie jede Form von ungewollter Aufmerksamkeit - werden Sie gegeniiber
Zivilisten nicht gewalttatig, wenn Polizei in der Nahe ist. Wenn Sie Gesetze brechen,
indem Sie mit gezogener Waffe in der Gegend herumlaufen oder Autos knacken, kénnen
Sie die Aufmerksamkeit von Zeugen erregen. Erscheint ein Telefon-Symbol tiber deren
Kopfen, laufen diese gesetzestreuen Biirger los zum nachsten Telefon oder zur nachsten
Streife. Um das zu verhindern, miissen Sie sie unauffallig aus dem Verkehr ziehen.
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Die Polizei ist die todlichste und unnachgiebigste Fraktion in New Bordeaux. Im Kampf
setzen Sie Thnen unabladssig nach, deshalb sollten Sie zusehen, dass Sie ihr entkommen,
bis sich die Lage beruhigt hat. Um der Polizei zu entkommen, miissen Sie aufRerhalb

ihres Aufmerksamkeitsradius bleiben, der auf Ihrer Minikarte angezeigt wird. Seien Sie
jedoch vorsichtig: je mehr Gesetze Sie brechen, desto grofRer wird dieser Radius, und desto
schwerer wird es, sie abzuschiitteln.
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EINGESCHRANKTE SOFTWAREGARANTIE UND LIZENZVEREINBARUNG

Diese eil a ie und L (diese ,Verei ‘) kann in il aktualisiert werden. Die aktuell giiltige Version
wird auf www.take2games.com/eula (die , Website) veroffentlicht. Durch die Nutzung der Software tiber die Verdffentlichung der aktualisierten Version hinaus erkldren Sie
Ihr Einverstandnis der aktualisierten Bedingungen.

,SOFTWARE* BEINHALTET SAMTLICHE MIT DIESERVEREINBARUNG ZURVERFUGUNG GESTELLTE SOFTWARE (EINSCHLIESSLICHALLER DAMITVERBUNDENEN SERVICES), DIE
BEGLEITENDEN BENUTZERHANDBUCHER, VERPACKUNGEN UND SONSTIGEN SCHRIFTLICHEN, ELEKTRONISCHEN ODER ONLINE ZURVERFUGUNG GESTELLTEN MATERIALIEN
SOWIE SAMTLICHE KOPIEN SOLCHER SOFTWARE UND/ODER MATERIALIEN.

DIESOFTWAREWIRD LIZENSIERT, NICHTVERKAUFT. INDEM SIE DIESE SOFTWARE ODER DAS BEGLEITMATERIAL DIESER SOFTWARE OFFNEN, HERUNTERLADEN, INSTALLIEREN,
KOPIEREN ODER AUF ANDERE WEISE VERWENDEN, AKZEPTIEREN SIE DIE VORLIEGENDE VEREINBARUNG MIT DER TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE INC. MIT SITZ IN DEN
VEREINIGTEN STAATEN VON AMERIKA UND DEREN TOCHTERGESELLSCHAFTEN UND PARTNERN (,LIZENZGEBER*, ,UNTERNEHMEN®, ,WIR®, ,UNS*“ ODER ,,UNSER*) SOWIE
DIE DATENSCHUTZERKLARUNG, EINZUSEHEN UNTER www.take2games.com/privacy, SOWIE DIE NUTZUNGSBEDINGUNGEN, EINZUSEHEN UNTER www. take2games.com/legal.
DIESE VEREINBARUNG ENTHALT IM ABSCHNITT , BINDENDE INDIVIDUELLE SCHLICHTUNG “ BINDENDE REGELUNGEN ZU INDIVIDUELLER SCHLICHTUNG UND DEM VERZICHT
AUF,SAMMELKLAGEN, DIE SICH INNERHALB DIESER VEREINBARUNG AUF IHRE RECHTE BEZUGLICH EINES , STREITFALLS* (WIE WEITER UNTEN DEFINIERT) AUSWIRKEN.
DURCH DIESE REGELUNGEN VERPFLICHTEN SIE SICH, STREITFALLE ZWISCHEN IHNEN UND DEM UNTERNEHMEN DURCH BINDENDE INDIVIDUELLE SCHLICHTUNG STATT
DURCH EINEN GERICHTSPROZESS ZU KLAREN. SIE KONNEN DIE VERPFLICHTUNG ZU DIESER BINDENDEN INDIVIDUELLEN SCHLICHTUNG AUCH ABLEHNEN, DIE NOTIGEN
SCHRITTE DAZU SIND WEITER UNTEN ERKLART.

BITTELESEN SIE DIESEVEREINBARUNG SORGFALTIG DURCH. SIND SIENICHT MITALLEN BEDINGUNGEN DIESERVEREINBARUNG EINVERSTANDEN, DURFEN SIE DIE SOFTWARE
NICHT OFFNEN, HERUNTERLADEN, INSTALLIBREN, KOPIEREN ODER VERWENDEN.

UMDIESE LIZENZVERE ZUAKZEPTIEREN, MU SIENACH DEN REGEL IHRES WOHNORTS DIEVOLLJAHRIGKEIT ERREICHT HABEN. SIE SIND FURALLE RECHTLICHEN
UND FINANZIELLEN FOLGEN VERANTWORTLICH, DIE SICH AUS IHRER NUTZUNG ODER DEM IHREM ZUGRIFF AUF UNSERE SOFTWARE ERGEBEN, EINSCHLIEBLICH ALLER
HANDLUNGEN VON PERSONEN, DENEN SIE ZUGANG ZU IHREM NUTZERKONTO GEWAHREN. SIE BESTATIGEN HIERMIT, DASS SIE DIE VOLLJAHRIGKEIT ERREICHT HABEN, DIE
BESTIMMUNGEN DIESER VEREINBARUNGEN VERSTANDEN HABEN UND DIESE AKZEPTIEREN (EINSCHLIEBLICH DER REGELUNGEN ZUR LOSUNG VON STREITFALLEN). SIND
SIE NOCH NICHT VOLLJAHRIG, MUSSEN IHRE ELTERN ODER GESETZLICHEN VERTRETER STATT IHNEN DIESE VEREINBARUNG AKZEPTIEREN.

LIZENZ

damit i i rieilt der Li i i ieBliche, nicht
Ubertragbare, ei il i iche Rechtund die nicht ieBliche, nicht iibertragbare, ei ! widerrufliche Lizenz, eine Kopie dieser Software
fiir Inren i icht i brauch auf einer i .B. Computer, Mobilgerat oder Spit vie vom um
Gameplay zunutzen, essei inder ion wirdAnderwei i ifiziert.Ihre Li i i
und der vorli Die Laufzeit der in dieser Vereinbarung enthaltenen Lizenz beginnt an dem Tag, an dem Sie die Software installieren oder

anderweitig nutzen und endet, wenn Sie sich dieser Software entledigen bzw. wenn die Vereinbarung gekiindigt wird, je nachdem, welcher Tag friiher eintritt (siehe unten).
Diese Software wird an Sie nicht verkauft sondern nur lizenziert, und Sie erkennen hiermit an, dass keinerlei Eigentumsrechte an der Software iibertragen werden und dass
dlese Vereinbarung nicht als Verkauf an Rechten an der Soﬂware auszulegen |st Der L\zenzgeber behdlt alle Rechte und Titel und Anspriiche it |n Bezug auf die Software,

Patente, Titel, Ce Effekte, Themen,
Charaktere, Cl i Dialoge, itze, Artworks, ikalische Werke und Ur onli Die Software unterliegt
dem Schutz des US ikani: Urheber- und und den weltweit geltenden Gesetzen und Vertragen. Die Software darf ohne die vorherige schriftliche
Zustimmung des Lizenzgebers in keiner Weise und auf keinem Medium weder ganz noch in Teilen kopiert, verwellall\gt verandert, modifiziert oder verbreitet werden. Jeder,
der die Software in irgendeiner Weise ganz oder in Teilen kopiert, vervielféltigt oder verbreitet, begeht eine a g der und kann in den USA
oder in seinem Heimatstaat zivil- und strafrechtlich belangt werden. Sie sollten sich dariiber im Klaren sein, dass L 0Be in den USA I Strafen
von bis zu 150.000 US-Dollar pro VerstoB Die Software enthalt besti lizenzierte Inhalte und dle leenzgeher des leenzgehers haben Anspruch darauf, mre
Rechte im Fall einer Verletzung dieser Vereinbarung ebenfalls zu schiitzen. Alle Rechte, die Ihnen nicht 1 durch di g aumtwerden,
beim Li: (und dessen Li; ki
LIZENZBEDINGUNGEN
Sie i sich, u und keinen i oder natiirli Personen Anleitung oder Anweisung dazu zu geben:

« die Software fiir gewerbliche Zwecke zu nutzen;
« die Software in Zusammenarbeit mit Dritten zu verwenden, um um Geld oder andere Wertgegenstande zu spielen;
« die Software oder Kopien der Software, insbesondere virtuelle Gegenstande bzw. virtuelle Wahrung (wie nachstehend definiert), ohne die ausdriickliche schriftliche

Genehmigung des Lizenzgebers oder ohne dass dies iicklich in der vorli festgelegt wurde zu verbreiten, zu verpachten, zu lizenzieren, zu
verkaufen, zu vermieten, in eine konvertierbare Wahrung oder sie itig zu (i bzw.

« die Software oder Teile davon zu kopieren von dem in der

« eine Kopie der Software in einem Netzwerk zur Veerfiigung zu stellen, das die Nutzung oder das Herunterladen durch andere User erméglicht;

. inander ise alsin dieser i ineinem Netzwerk, fiir den Online-Gebrauch oder auf mehr als einem Computer oder einer Spielkonsole
zur selben Zeit zu nutzen oder zu installieren (oder dies Dritten zu erlauben);

« die Software auf ein F oder andere Spei ien zu kopieren, um die Auflagen zu umgehen, die Software von der beigefiigten CD-ROM oder DVD-

ROM aus laufen zu lassen (dieses Verbot bezieht sich nicht auf komplette oder partielle Kopien, die eventuell durch die Software selbst als Teil des Installationsprozesses
vorgenommen werden, um einen mogllchst effizienten Ablauf zu gewahrleisten);

. inem Ce odereiner Lokalitat zu nut: kopieren, idenn, der Li bietet i parat
Lizenzyereinbarung an, um die Software auch filr die gewerbllche Nutzung zur Verfiigung zu stellen;
« die Softv iz oder inTeilen zuril i (Reverse i ie zu zeigen, vorzufiihren, d d

herzustellen oder die Software in anderer Weise zu veréndern;
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« Eigentumsvermerke, Marken oder Etiketten auf oder in der Software zu entfernen oder zu verandern;

« einen anderen User in der Nutzung von Online-Features der Software einzuschranken bzw. ihn an-der Nutzung zu hindern;

* zucheaten (dazu gehort unter anderem nvon Exploi : b laubtes Robot- oder Spi anderesF im
mit Online-Features der Software zu verwenden; -

* gegen i i ichtlinien, Lizenzen oder fiir Online-Features der Software zu verstoBen;

* die Software in eln Land zu transportieren, zu exportieren oder zu re-exportieren (direkt oder indirekt), dem laut US-amerikanischen Exportgesetzen oder -vorschriften bzw.
laut US i Wir i der Erhalt dieser Software untersagt ist oder in sonstiger Weise gegen Gesetze und Vorschriften des Landes (in ihrer jeweils
geltenden Fassung) zu verstoBen, in dem Sie die Software bezogen haben.

ZUGRIFF AUF SONDERFEATURES UND/ODER DIENSTE INKL. DIGITALER KOPIEN: Um die Software zu aktivieren, auf digitale Kopien der Software zuzugreifen oder auf

her Online- oder sonstige spezielle Inhalte, Dienste und/oder Funktionen (zusammenfassend ,Sonderfeatures®) zu erhalten, kann es
notig sein, Software herunterzuladen, eine Seri um einmaligen Gebrauch sen, die Software zu registrieren, Mitglied bei Diensten von Drittanbietern und/oder
bei einem Dienst des Lizenzgebers zu sein (und sich mit den i und Richtlinien ei zu erkldren). Der Zugang zu Sonderfeatures ist auf
ein einzelnes (wie definiert) pro Serit ankt. Der Zugang zu Sonderfeatures kann nicht iibertragen, verkauft, verpachtet, lizenziert,
vermietet, in i virtuelle Wahrung iert oder von einem anderen Usererneut registriert werden sofern dles nicht ausdriicklich anderweitig festgelegt ist. Die
Bestimmungen dieses Paragrafen haben Vorrang vor allen anderen i und der
UBERTRAGUNG DER LIZENZ EINER ZUVOR GESPEICHERTEN KOPIE: Sie sind berechtlgt die gesamte physische Kopie von zuvor icherter Software samt i ial
dauerhaftan eine andere Person iibertragen, sofern Sie keine Kopien I ien) der Software und des Begleitmaterials oder von Teilen bzw.
a ich mitdem Inhalt dieser i kla ’t DieU Lizenz dieser zuvor
Kopie kann von Ihnen mdglicherweise verlangen, dass sie spezielle Schritte gemaB dem in der F Sie diirfen keine virtuellen
x Gegenstande bzw. vmuelle Wahrung ubertragen verkaufen, verpachten Ilzenzweren vermleten oder in eine { virtuelle Wahrung { sofern in dieser
nicht veitig festgelegt oder deslLi; vorliegt. i i Inhalte,

die ohne Seriennummer zum einmaligen Gebrauch nicht verfiigbar sind, sind unter keinen Umsténden auf andere Personen iibertragbar. Sonderfeatures funktionieren eventuell
nicht mehr, wenn die Originalinstallationskopie geldscht wird oder die zuvor gespeicherte Kopie dem User nicht mehr zur Verfiigung steht. Die Software ist ausschlieBlich zum
privaten Gebrauch bestimmt. UNBESCHADET DES VORSTEHENDEN DURFEN SIE KEINE PRE-RELEASE-KOPIEN DER SOFTWARE AUF ANDERE UBERTRAGEN.
TECHNISCHE SCHUTZMASSNAHMEN. Die Software beinhaltet mugllcherwe|se Mme\ um den Zugriff auf die Suﬁware und/uder auf besllmmte Software-Bestandteile oder
Inhalte zu kontrollieren, nicht genehmigte Kopien zu verhindern oder: gV gegen die in dieser Rechte und Lizenzen zu
verhindern. Diese MaBnahmen kdnnen den Einsatz von Li Produkt-Aktivierung und anderen Si i ien in die Software bei sowie die
i g der Nutzung, ei i unteranderem, Uhrzeit, Datum, Zugriff oder andere Kontrollen, Zahler i bzw. i i i die dazu
dienen, den unbefugten Zugriff, die Nutzung und pieren der der Teile bzw. Iben, ei ieBlich etwaiger g iese Verei
zu verhindern. Der Lizenzgeber behélt sich das Recht vor, die Verwendung der Software zu jeder Zeit zu iiberwachen. Sie diirfen weder solche ZugangskontrollmaBnahmen
storen noch versuchen, solche Sicherheits-Features zu deaktivieren oder zu umgehen; wenn Sie es dennoch tun, wird die Software mdglit nicht richtig {
Wenn die Software Zugang zu speZ|eI|en Features gestattet, kann jeweils nur eine einzige Kopie dieser Software auf diese speziellen Features pro Zugriff zugreifen. Zusétzliche
und eine Regi: konnen ig sein, um Zugang zu Online-Diensten zu erlangen und um Software Updates und Korrekturen herunter zu laden.
Lediglich Software mit einer giiltigen Lizenz kann genutzt werden, um Zugang zu Online-Diensten zu erlangen. Dies betrifft auch das Herunterladen von Updates und Patches.
Der Li ist berechtigt, die mit dieser i gewahrte Lizenz und den Zugriff auf die Software einzuschranken, aussetzen oder zu kiindigen, einschlieBlich unter
anderem alle damit verbundenen Dienstleistungen und Produkte und zwardre\ﬂlg (30) Tage nach vorheriger Ankiindigung oder sofort, sofern ein Grund vorllegt derauBerhaIb
der d iegtoder i im it dieser Software verletzthaben, ei
der D: 3 des Li: und/oder den desl
DURCH DEN NUTZER GESCHAFFENE INHALTE Die Suftware ermoglicht Ihnen eventuell, selber Inhalte zu schaﬁen Gameplay-Karten, Szenarios,
igns, Charaktere, Ol itré
Anspruchebegrunden erteilen Sie hiermit dem Li i eitlich ufliche, voll iiber
i eitlich unbegrenzte, unwi iche, voll i i ite Lizen: itrdge in jedweder Weise und fiir jedweden Zweck
im Zusammenhang mit der Software und verwandten Waren und Di i Zu nutzen, i das Recht zu vervielfaltigen, zu kopieren, 2u &ndern,
vorzufiihren, 2u 2u iibertragen oder anderweitig der Offéntlichkeit zu bekannt zu machen, unabhéngig ob mit heute bekannten
oder unbekanmen Mmeln und Ihre Beitréage ohne Ankiindigung oder Vergiitung Ihnen gegendiber fiir die gesamte Zeit des Schutzes, der durch die geltenden Gesetze und
furgelstlge Ei gauvn...\wxrd zu verbreiten. Sie verzichten hiermit und erheben niemals Anspruch auf alle moralischen Rechte in
Bezug auf L Ansehen oder in Bezug auf die Nutzung und den Genuss dieser Inhalte ﬂurch den Lizenzgeber sowie durch andere
Spielerim Zusammenhang mit der Software und verwandten Waren und Di i gemaB d genenden Di di Lizenzan den Lizenzgeber
und der Verzicht auf Urheberpersonlichkeitsrechte bestehen auch nach der der g weiterhin.
INTERNETANSCHLUSS: Die Software erfordert mogli ise einen um auf die Internet-basierten Features ifen, die Software zu
oder um andere Funktionen durchzufiihren.
BENUTZERKONTEN: Um die Software oder ein Software-Feature zu benutzen oder um sicherzustellen, dass i Funktionen aB laufen, bendtigen Sie
eventuell ein giiltiges und aktives Konto bei einem Online-Dienstleister, z.B. bei einer Spielplattform oder einem sozialen Netzwerk eines Drittanbieters (, Drittanbieter-Konto”),
oder beim Li; bzw. einem mit dem Li: wie in der ion dargelegt. Wenn Sie derartige Konten nicht unterhalten,
istes moglich, dass bestlmmte Features der Software nicht ordnungsgemaB funktionieren oder aufhdren zu Tunktlonleren Filr die Software kann es auch notwendig sein, dass
Sie ein beim Li: oder bei einem mit dem L elnnchtenl ") einrichten, um auf
die Software, ihre Funktionen und Features zugreifen zu knnen. Das Login Ihres mltelnem Drittanbi sein. Sie haften filr jegliche
Nutzung sowie filir die Sicherheit Ihres Benutzerkontos und aller Drittanbieter-Konten, die Sie verwenden, um auf die Software zuzugreifen und diese zu nutzen.
VIRTUELLE WAHRUNG UND VIRTUELLE GEGENSTANDE
Wenn die Software Ihnen gestattet, eine Lizenz fiir die Nutzung einer virtuellen Wahrung und virtueller Gegenstande zu kaufen bzw. sich diese durch Spielaktivitdten zu verdienen,
finden die folgenden zusd in di Verwendung.
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VIRTUELLE WAHRUNG UND VIRTUELLE GEGENSTANDE: Die Softwate enthélt moglicherweise Funktionen, durch we\che der User (i) eine fiktive virtuelle Wahrung als
Tauschmittel ausschlieBlich innerhalb der Software verwenden (,Virtuelle Wahrung ") und (ii) Zugang (und zu virtuellen
Gegensténden ausschlielich |nnerha\b der Software erhallen (,Virtuelle ) kann. L von der fiir sie i ie stellen die virtuelle
Wahrung und die virtuellen ein durch diese i t Lizenzrecht dar Vurbehalthch der Bedlngungen dieser Vereinbarung und
deren Einhaltung erteilt lhnen derl hiermit das nicht-exklusive, nicht { nicht i i Recht und die nicht-exklusive, nicht
ubemaghare nicht i a izenz zurVerwendung von erlangter virtueller Wahrung 4 ulhrem

ht-| i SpielspaB ich innerhalb der Software. Sofern nicht anderweitig durch das geltende Recht untersagt, werden von Ihnen erlangte virtuelle
Wahrung/von Ihnen erlangte virtuelle Gegens1ande an Sle lizenziert und Sie erkennen hiermit an, dass durch diese Vereinbarung kein Titel bzw. keine Eigentumsrechte an
der virtuellen Wahrung und den virtuellen oder werden. Diese Vereinbarung darf nicht als Verkauf von Rechten irgendwelcher Art an
der virtuellen Wahrung und den virtuellen Gegenstanden ausgelegt werden.
Virtuelle Wahrung; ande haben keinen inwirklicher Wahrung und gelten nicht als Ersatz fiir eine wirkliche Wahrung. Sie bestétigen und erkldren,
dass der I ]ederzeit eine [ i bzw. ergreifen kann, welche sich auf den angenommenen Wert mler den Kaufpreis von vmueHer

ofern nichtuntersagtist. Fiirvi
fiir elne NAcht Nutzung, vorausgesetzt jedoch, dass die hiermit fiir virtuelle Wahrung/virtuelle ande erteilte Lizenz in Ubereinsti mit den Bedil dieser
und der S ion endet, wenn der Lizenzgeber die Software nicht mehr bereitstellt, oder diese Vereinbarung anderweitig beendet wird. Der

Li behlt sich das Recht vor, nach seil alleinigen Ei biihren fiir das Recht auf Zugang zu oder Nutzung von V|nuellerWahrung/vmuellen Gegenstanden
zu und/oder der Li; kann virtuelle Wahrung/virtuelle ¢ ltlich oder vertreiben. ¢
VERDIENST ODER ERWERB VON VIRTUELLER WAHRUNG & VIRTUELLEN GEGENSTANDEN Die Software kann Ihnen die Mdglichkeit bieten, virtuelle Wahrung zu kaufen
oder virtuelle Wahrung vom L als G i fiir den Abschlus bzw. Leistungen innerhalb der Software zu verdienen. Der Lizenzgeber
kann z.B. den Nutzern elnen bestimmten Betrag in virtueller Wahrung oder einen besﬂmmten virtuellen Gegenstand nach Abschluss einer spielinternen Aktivitat gewahren
wie etwa beim Erreichi evelsinnerhalb der Software, b beiderErstellungvon i ir
virtuelle 4nde werden Ihrem i Der Erwerb von virtueller Wahrung/virtuellen Gegenstanden ist nur mnerhalb der Software oder iiber
vom Li: autorisierte Dritt-Online-Anbieter, App-Stores oder andere Stores als o mogllch Kauf und
Nutzung spielit ande und Wal iiber einen Softy St i den jeweiligen 3 des Softv Stores, den
i und der Nutzerverei . Dieser Online-Dienst wurde durch den Softv Store an Sie izensiert. Der Li kann ErméBi oder
fiirden Kauf vonvirtueller Wa ieten und Ermal jederzeit i 4 absetzen. *
i isierten Kaufs ven virtuellerWa ineil i virtueller i
Der Lizenzgeber setzt einen maximalen Betrag an virtueller Whrung fest, den Sie pro Geschéftsvorgang und/oder pro Tag kaufen kinnen, wobei dieser Maximalbetrag je
nach origer Software i sein kann. Der L kann nach seinem alleinigen Ermessen zusé i des Betrags anvon
Ihnen gekaufter oder genutzter virtueller Wahrung, hinsichtlich Ihrer Nutzung von virtueller Wahrung und hinsichtlich des maximalen Guthabens an virtueller Wahrung, das
Ihrem Benutzerkonto gutgeschrieben werden kann, festlegen. Sie haften allein fiir jeden Kauf von virtueller Wahrung, der iiber Ihr Benutzerkonto getétigt wird, unabhéngig
davon, ob der Kauf von Ihnen autorisiert wurde oder nicht.

BERECHNUNG DES SPIELGUTHABENS: Sie konnen in Ihrem die virtuelle Wal virtuellen ande, die Ihnen zur Verfiigung stehen, einzusehen
und darauf zugrenen wenn Sie bei Ihrem Benutzerkonto angemeldet sind. Der Lizenzgeber behélt sich das Recht vor, nach alleinigem Ermessen sémtliche Kalkulationen zu
virtueller Wa 4 inlhrem DerlLi behiltsich wei dasRechtvor, nachalleinigem Ermessen den Betrag -

an vmuellerWahrung zu ermitteln, die im Zusammenhang mit Ihrem Kauf von virtuellen Gegensténden oder zu anderen Zwecken Ihrem Benutzerkonto gutgeschrieben oder
von diesem abgebucht werden, und festzulegen, wie diese Vorgange abgewickelt werden. Wahrend der Lizenzgeber bemdiht ist, alle diese Berechnungen auf elnhenllche
und angemessene Art und Weise durchzufiihren, erkennen Sie hiermit an und erklaren sich damit ei dass die F¢ des Li;
virtueller Wa g/verfiigbarer virtueller ande auf lhrem endgiiltig sind, sofern Sie dem Lizenzgeber nicht Belege vorlegen konnen, dass
diese Berechnung absichtlich inkorrekt war oder ist.
VEHWENDUNGVIRTUELLER WAHRUNG UND VIRTUELLER GEGENSTANDE: Der Spieler ol virtuelle Wahrung/g vir andeim Verlauf des Spiels
|n| i mit den i fiir Wahrung und t (die je nach origer Software lich sein konnen) oder verlieren. Virtuelle
/v i Lizenzgeber i gvonvirtuellerWhrung
4 iel begrenzen. Di g i ahrung/virtueller andein itmit Dritten, um andere
Wertgegenstande zu spielen, ist umersagt Die g und Zwecke von vmue\\erWahrung/vmuellen Gegenstanden konnen jederzeit gedndert
werden Ihrelam gl i i Mal wennSi

onvirtueller g/ :-mw,

erfiigharen Guth: virtueller Wahrung/vi iemi {iber i i a Ihrem erfiigen,
um eine Transaktion innerhalb der Software abschlieBen zu knnen. Virtuelle Wahrung/Virtuelle Gegenstande in Ihrem Benutzerkonto kdnnen ohne vorherige Ankiindigung bei
Eintritt bestil Erelgnlsse im mit lhrer g der Software von Ihrem Benutzerkonto abgezogen werden: Sie konnen 2.B. virtuelle Wahrung oder
virtuelle Gegenstande verlleren wenn Sie ein Sp«el verlieren oder Ihre. Splelflgur stirbt. Sie haften fiir jede \g der virtuellen Wahrungy 4 die tiber
Ihr wird, di ,0bvonh itori nodermcht Sie sind i den Lizenzgeber I ichtigen, wenn Sie eine
iiberlhr g von virtueller Wahrung; al indem ine St g1
com/support oder, wenn es Produkte von Social Point betrifft, direkt an www.socialpoil i richten.
NICHTEINLOSBARKEIT: Virtuelle Wahrung und virtuelle Gegenstande konnen nur gegen ielil ande oder Di i eingeldst werden. Sie diirfen zu
keinem Zeitpunkt verkauft, verpachtet, lizenziert, vermietet bzw. in elne irtuelle Wahrung werden. Virtuelle Wahrung und virtuelle Gegenstande
konnenzukeinem Zeitpunktbeim Li: oder einer juri F Geldwertbzw.
eingelost werden, sofern in dieser Verei nicht iicKli itig festgelegt oder auf andere Weise durch geltendes Recht gefordert. Virtuelle Wahrung und
virtuelle Gegenstande haben keinen Barwert. Weder der Lizenzgeber noch eine andere natilrliche oder uristische Person istaufirgendeine Art verpflichtet, virtuelle Wahrung
bzw. virtuelle ineinen in echte Wahrungen.
KEINE RJCKERSTATTUNG: Alle Kaufe von virtueller Wahrung und virtuellen Gegenstanden sind endgiiltig und unter kelnen Umstanden erslattungsfamg ubenragbaroder

Fallsnicht; verboten, |stderl berechtigt, diese vir inseinemalleinigen

Ermessen zu verwalten, zu regulieren, zu und/oder zu elimini Der Li; haﬂet weder Ihnen gegeniiber noch anderen
Person gegeniiber fiir die Ausiibung dieser Rechte.
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KEINE UBERTRAGUNG: Die Ubertragung, der Handel der Verkauf oder derTausch von vn‘tuellerWahrung/w‘tuellen Gegenstanden an eine Person auf anderem Wege als im
Spielverlauf innerhalb der Software wie vom Li; (,Nicht A an andere Nutzer der Software, sind vom
Lizenzgeber nicht gestattet und streng.verboten. Der L|zenzgeber behélt sich das Recht vor, nach alleinigem Ermessen Ihr und Ihre virtuelle W3
zu kiindigen, oder zu und diese zu kiindigen, wenn Sie sich an nicht genehmigten Transaktionen beteiligen, sie fordern
oder anfordern. Alle Nutzer, die an solchen Aktivitaten teilnehmen, tun dies auf eigene Gefanr unu erRIaren sich hiermit damit einverstanden, den Lizenzgeber,seine Partner,
Li verbundenen L leitenden iter und Vertreter frei von allen Schaden, Verlusten und
Aufwendungen, die direkt oder indirekt durch solche Aktivitaten verursacht wurden, und dafur die volle Verantwortung sowie die Haftung zu libernehmen. Sie erkennen hiermit
an, dass der Li: vuuuewelllgen Softv Store verlangen kann, alle nicht angig vom Zeitpunkt (ob oder
der nicht i - zu beenden, zu oder riickgangig zu machen, wenn er einen Verdacht hat auf oder Beweise fiir
Betrug, VerstoBe gegen diese Vereinbarung, VerstdBe gegen geltendes Recht bzw. geltende iften oder a diein i Weise das Ziel oder
die i bzw. die mdgliche i haben, einen Eingriff in den Betrieb der Software vorzunehmen. Wenn wir glauben oder Grund zu der Annahme haben, dass Sie
an einer nicht genehmigten Transaktion beteiligt sind, erk\aren Sle sich ferner damit emverstanden dass der Lizenzgeber nach seinem alleinigen Ermessen Ihren Zugriff auf die
auf Ihrem il virtuelle virtuellen al kann oder Ihr sowie Ihren Anspruch auf virtuelle
g/vi ande und andere andeim mit lhrem kiindigen oder aussetzen kann.
STANDORT: Die virtuelle Wahrung ist nur fir Kunden an bestimmten Standorten verfiigbar. Sie konnen keine virtuelle Wahrung kaufen oder verwenden, wenn Sie sich nichitan
einem anerkannten Standort befinden. 3
BEDINGUNGEN DER SOFTWARE-STORES
Diese Vereinbarung und die Bereitstellung der Software durch die Software-Stores (einschlieBlich des Kaufs von virtueller Wahrung/virtuellen Gegenstanden) unterliegen den
zusétzlichen Bemngungen me vom jeweiligen Software-Store festgelegt oder verlangt werden, und alle solche anwendbaren Bedingungen werden durch diese Bezugnahme
um dieser Der Li; ist nicht verantwortlich und haftet nicht fiir Kreditkarten- oder Bankgebiihren oder sonstige Gebiihren oder Belastungen
"im mit Ihren i innerhalb der Software oder iiber einen Software-Store. Alle derartigen Transaktionen werden durch den Software-Store und
nicht durch den Li Der Li lehnt jegliche Haftung filr solche Transaktionen ausdrticklich ab und Sie erklaren sich hiermit damit einverstanden,
dass Ihr e|nZ|ges Rechtsmittel in Bezug auf diese Transaktionen Ihnen Giber und durch den betreffenden Software-: Sture zusteht.
i unddemLi: getroffen, nichtmi St dassder: -Store ni
|learlungs oder Supportdienste in Verbindung mit der Software zu leisten. Mit Ausnahme des Vorgenannten und soweit gesetzlich zuldssig hat der Software-Store keinerlei
sonstige Gewahrleistungspflicht in Bezug auf die Software Jegliche Anspriiche in Verbindung mit der Software beziiglich F einer Nichteir
oder rechtlicher nach oder ahnlichen Gesetzen oder Anspriiche wegen VerstoBen gegen das Urheberrecht werden
durch diese Vereinbarung geregelt und fallen nichtin den ich des Soft tores. Sie sind an die Nutzungsbedingungen sowie an samtliche anderen
des S S bunden. Die Lizenz an der Software ist nicht ibertragbar und ist nur zur Nutzung der Software auf einem geeigneten Geréit
vorgesehen, das sich in Inrem Besitz oder Ihrer Verfil befindet. Sie versit dassSle sich nlcht in elnem Land oder ietunter
Embargo befinden.und nicht aufder Liste der Speclally Designated Nationals* des US: i F i bzw. der Liste der ,,Denied Persons* oder der ,,Enmy
List* des US i gefiihrtwerden. Die Softy anspr igte Drittpartei dieser und sind dazu berechtigt,
diese Vereinbarung gegen Sle gertend zumachen.
DATENSAMMLUNG UND -NUTZUNG
Durch das Installieren und Verwenden der Software erk\aren Sie Ihr Einversténdnis mit den Bedingungen (iber die Erfassung und Nutzung von Daten wie im diesem Absatz und
der D: klérung des Li (sofern (i) mit der Weif von Daten und anderen Daten an den
Lizenzgeber, seine verbundenen Unternehmen, Verkéufer und Geschaftspartner sowie an bestimmte weitere Dritte, wie zum Beispiel Regierungsbehdrden in den USA und in
anderen Landern auBerhalb Europas bzw. auBerhalb Ihres Heimatlandes, insbesondere in Léndern, in denen eventuell niedrigere Datenschutzstandards vorherrschen; (ii) mit der
Verdffentlichung Ihrer Daten, z.B. mit der Identifizierung Ihrer durch den Nutzer geschaffenen Inhalte oder der Anzeige Ihrer Punkizahl, Inres Bestenlistenrangs, Ihrer Erfolge und
anderer Gameplay-Daten auf Webseiten und anderen Plattformen; (iii) mit der Weitergabe Ihrer Gameplay-Daten an Hardware-Hersteller, Plattform-Hosts und Marketlngpanner

desLi: und (iv) mit Ver Daten oderanderen Dat 4B d
in der jeweils geltenden Fassung. Wenn Sie nicht mochten, dass Ihre Daten auf diese Weise genutzt oder geteitt werden, sollten Sie die Software nicht benutzen

Fiir alle Probleme, ei ieBlich im.. mit der Erfassung, Verwendung, Of und Wei Ihrer onli Daten und
anderer { hat die D: El unter www. privacy in der jeweils geltenden Fassung Vorrang vor allen anderen in dieser Vereinbarung

gemachten Aussagen. GEWAHRLEISTUNG
BEGRENZTE GEWAHRLEISTUNG Der L\zenzgeber garantiert Ihnen (wenn Sie der urspriingliche Kéufer sind, jedoch nicht, wenn Sie die vorab aufgezeichnete Software und

vom i Kéufer iibertragen erhalten haben), dass das urspriingliche, die Software enthaltene Speichermedium in Bezug auf Material
und Verarbeltung unter normalen Nutzungs- und Betriebsbedingungen fiir die Dauer von 90 Tagen ab dem Kaufdatum frei von Mangeln ist. Der Lizenzgeber garantiert Ihnen,
dass die Software mit einem persdnlichen Computer ibel ist, der den Mindest ungen der Sof -D ion entspricht, oder dass sie durch den
als ibel mit der Spi filr die sie verdffentlicht wurde, erklrt worden ist. Aufgrund von Schwankungen in Bezug auf Hardware, Software,
Internet: i und indivif Nutzung i der Li keine Garantie fiir die Leistungsfahigkeit der Software auf Ihrem individuellen Computer oder Ihrer
onli i DerLi; haftet iiber nicht gegen Stdrungen bei der Nutzung der Software; oder dass die Software Ihren Anforderungen emspnchl
er haftetauch nicht dafiir, dass der Betri Software M fehlerfrei |st oderdass die Softy mitder der Hardware von Dril i
istoder: twaige Fehler in der werden. Eine miindli Erklarung Beratung durch den Lizenzgeber oder einen autorisierten Vertreter
stellt keine Garantie dar. Da einige Lande den oder die der impliziten ahrlei oder die Ei t der i Rechte des’
nicht zulassen, kann es sein, dass einige oder alle der oben und Einschra nicht auf Sie zutreffen.
Wenn Si i d einen Mangelim Spei inder E i i ichderLi jede fiir
Software innerhalb der iezeit kostenlos zu ersetzen, solange die Software vom Lizenzgeber noch hergestellt wird. Wenn die Software nicht mehr verfiigbar ist,

behalt sich der Lizenzgeber das Recht vor, sie durch eine &hnliche Software von gleichem oder hdherem Wert zu ersetzen. Diese Garantie gilt nur fiir das Speichermedium und
die Software, wie sie urspriinglich vom Lizenzgeber zur Verfiigung gestellt worden sind, und gilt nicht fiir den normalen VerschleiB. Diese Garantie gilt nicht und erlischt, wenn
der Mangel durch Missbrauch, unsachgeméBen Gebrauch oder Vernachldssigung entstanden ist. Jede gesetzlich vorgeschriebene implizite Gewahrleistung ist ausdriicklich
auf die vorstehend beschriebene 90-Tage-Frist begrenzt. *
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Falls vorstehend nichts Gegenteiliges festgelegt wurde und Sie in eine) EU-Mitgliedsstaat wohnhaft gemeldet sind, garantiert der Lizenzgeber fiir die Funktionstiichtigkeit
der Software und gilt diese Gewahrleistung anstelle samtlicher anderer Gewdhrleistungen, unbeschadet ob mindlich oder schiftich, ausdriicklich oder stillschweigend,

anderen itfiir einen 'weck oder der Nj vonRechten.
Keine anderen Gewahrleistungen jeglicher Art sollen fiir den L\zenzgeberverblndllch sein.
Wenn Sie die Software aufgrund der oben i i senden Sie die Original-Software bitte nur an die unten angegebene

Adresse des Lizenzgebers und geben Sie folgendes an: Ihren Namen, die Riicksendeadresse, eine Kopie des datierten Kaufbelegs sowie ein Schreiben, das den Fehler unq
das System, auf welchem Sie die Software benutzen, beschreiben.
IHRE PFLICHTEN GEGENUBER DEM LIZENZGEBER

Sie sind in vollem gesetzlich zuldssigen Umfang damit ei denL seine Partner, Li: leitenden
Direktoren, Mitarbeiter und Vertreter im mit allen Schéden, Verlusten und Aufwendungen freizustellen, die direkt oder indirekt aufgrund Inrer
Handlungen oder Unterlassungen bei der Nutzung der Software gemaB den Bedit der sind, und dafiir die volle Verantwortung sowie die

Haftung zu iibernehmen.

SOWEIT GESETZLICH ZULASSIGHAFTET DER LIZENZGEBER IN KEINEM FALL FUR BESONDERE, NEBEN-, ODER FOLGESCHADEN, DIEAUS DEM EIGENTUM, DERNUTZUNG ODER
DERFEHLERHAFTIGKEIT DER SOFTWARE ENTSTANDEN SIND, INSBESONDERE SCHADENAN EIGENTUM, VERLUST DES FIRMENWERTS (GOODWILL), COMPUTERFEHLFUNKTION,
UND, SOWEIT GESETZLICHZULASSIG, PERSONENSCHADEN, SACHSCHADEN, ENTGANGENE GEWINNE ODER STRAFSCHADENERSATZAUS IRGENDWELCHENKLAGEANSPRUCHEN
AUFGRUNDVON ODER IM ZUSAMMENHANG MIT DIESERVEREINBARUNG ODER DER SOFTWARE, GLEICH OBVERTRAGSRECHTLICH INSBESONDERE DURCH FAHRLASSIGKEIT),
DELIKTRECHTLICH ODER AUF ANDERE ART BEGRUNDET, GLEICH OB DER LIZENZGEBER AUF DIE MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN HINGEWIESEN WORDEN IST ODER
NICHT. DIE HAFTUNG DES LIZENZGEBERS FUR ALLE SCHADEN UBERSCHREITET (SOWEIT GESETZLICH ZULASSIGi IN KEINEM FALL DEN VON IHNEN FUR DIE SOFTWARE
BEZAHLTEN TATSACHLICHEN PREIS. a

WENN SIE IN EINEM EU-MITGLIEDSSTAAT WOHNHAFT GEMELDET SIND, DANN IST DER LIZENZGEBER, UNGEACHTET DER OBEN DARGELEGTEN BESTIMMUNGEN, FURALLE
VERLUSTE ODER SCHADEN HAFTBAR, DIE IHNEN AUS EINER BEGRUNDET VORHERSEHBAREN VERLETZUNG ODER MISSACHTUNG DIESER VEREINBARUNG DURCH DEN
LIZENZGEBER ENTSTEHEN, NICHT JEDOCH FUR UNVORHERSEHBARE VERLUSTE ODER SCHADEN. 5

WIRWOLLEN UND KONNEN DEN FLUSSVON DATEN ZU ODERVON UNSEREM NETZWERK UND ANDEREN TEILEN DES INTERNET, DRAHTLOSEN NETZWERKEN, ODERANDEREN
NETZWERKENVON DRITTANBIETERN NICHT KONTROLLIEREN. DIESER STROM HANGT ZU EINEM GROSSEN TEILVON DER LEISTUNG DES INTERNETS UND DER DURCH DRITTE

ANGEBOTENEN UND KONTROLLIERTEN DRAHTLOSEN DIENSTEAB. ES KANNVORKOMMEN, DASS HANDLUNGEN ODER UNTERLASSUNGEN DIESER DRITTEN IHREVERBINDUNG *

ZUM INTERNET, ZU DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZUTEILEN DAVON BEEINTRACHTIGEN ODER STOREN. WIR KONNEN NICHT GARANTIEREN, DASS SOLCHE EREIGNISSE
NICHTAUFTRETEN. WIR UBERNEHMEN DAHER (SOWEIT GESETZLICH ZULASSIG) KEINE GARANTIE IM ZUSAMMENHANG MIT HANDLUNGEN UND UNTERLASSUNGEN DRITTER,
DIE IHRE VERBINDUNG ZUM INTERNET, ZU DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZU TEILEN DAVON ODER DIE VERWENDUNG DER SOFTWARE UND DER BEGLEITENDEN
LEISTUNGEN UND PRODUKTE BEEINTRACHTIGEN ODER STOREN KONNTEN.

BEENDIGUNG

Diese Veereinbarung bleibt in Kraft, bis Sie oder der Li sie kiindigen. Diese Verei g endet isch, wenn der Li den Betrieb der -Server
einstellt (fiir ausschlieBlich online betriebene Spiele),wenn der Lizenzgeber feststellt oder glaubt dass Ihre Nutzung der Software Bel(ug‘ Geldwasche oder eine andere
illegale Aktivitat beinhaltet, oder wenn Sie die Bedingungen dieser Vereinbarung nicht elnhalten die Sie konnen diese

Vereinbarung jederzeit kiindigen, indem Sie (i) den Li: (iber diein den Methode bitten, Ihr mit Sie Zugriff

auf die Software haben und diese verwenden, zu kiindigen und zu loschen; oder indem Sie (ii) alle Kopien der Software in Ihrem Besitz, Ihrer Verwahrung oder unter Ihrer
Kontrolle zerstoren und/oder Ioschen. Das Loschen der Software von Ihrer Spiel-Plattform Ioscht nicht die Ihrem Benutzerkonto zugeordneten Informationen, einschlieBlich
der Ihrem Benutzerkonto zugeordneten virtuellen Wahrung und virtuellen Gegenstande. Wenn Sie die Software mit dem gleichen Benutzerkonto neu nstallieren, konnen Sie
immer noch Zugnff auf Ihre haben, eins i der Ihrem g virtuellen Wahrung und virtuellen Gegensténde. Wenn Ihr
aus i schtwird, werden jedoch, i Itende Rechtnicht iicklich verbietet, die lhrem

virtuel\en ande und virtuelle Wanrung ebenfalls geloscnt und Sie konnen dle Software sowie die Ihrem Benutzerkonto zugeordneten

vir icht mehr nutzen. BeiKiindi its, kann der Li;

Ihnen verbieten, slch erneut anzumelden oder erneut Zugriff auf die Software zu erhalten. Nach Beendigung dleserVerelnbarung miissen Sie alle physischen Kopien der
Software zerstdren oder dem Lizenzgeber zuriickgeben sowie alle sonstigen Kopien der Software, die dazugehtrige Dokumentation, Begleitmaterialien sowie sémtiiche

Komponenten der Software dauerhaft zerstdren, die sich in Ihrem Besitz oder Ihrer befinden, ich auf Clientservern, Computern, Game-Geraten
oder Mobilfunkgeraten installierte Kop\en Be| Beendigung dieser Vereinbarung erldschen Ihre Rechte zur Nutzung der Software unverziiglich, einschlieBlich der virtuellen
Wahrung bzw. der virtuellen mit lhrem und Sie mussen |eghche Nutzung der Software einstellen. Durch die Beendigung
dieser Vereinbarung werden unsere Rechte hzw Ihre i aus dieser i nicht

EINGESCHRANKTE RECHTE DER REGIERUNG DER VEREINIGTEN STAATEN
Die Software und die Dokumentatmn wurden ausschheﬂllch mit prlva1en Mmeln entwmke!t und werden als ,Commercial Computer Software* bzw. ,Restricted Computer

Software* Vervi derUS-Regierung unterliegt
gemaB Unterabsatz(c)(1 )(u) derKlausel ,,nghtsmTechnlcal Dataand Computer Software* in DFARS 252.227-7013 oder geméB Unterabsatz (c)(1) und (2) der Klausel ,Commercial
Computer Software Restricted Rights* in FAR 52.227-19, sofern Der ersteller ist der Li: am Standort.
BILLIGKEITSRECHTLICHE RECHTSMITTEL
Sie stlmmen hlermllzu dassim Falle einer nicht ickli D i i i demLi; eini itsteht, und
dassderLi ‘ohne Erfordernis einer Si itslei i oderei i D
im mitdieserVerei hat, ei ieBli i usétzlich

2zu allen anderen verfiigbaren Rechtsmitteln.
STEUERN UND ABGABEN
Siesind e fiir ie Amtlichervon Regi im
Abgaben und Zélle, ieBlich Zinsen und i (mitA hme von Steuern auf das i des Li: und stellen den Li undall

eine leitenden aftsfiihrer und Mi von diesen Zahlungen frei, unabhangig davon, ob diese in Rechnungen aufgefiihrt
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waren, die Sie vom Lizenzgeber erhalten haben. Sie legén dem L iften aller Frei: ini vor, wenn Sie Anspruch auf eine solche Befreiung

haben. Sie haften allein fiir alle Ausgaben und Kosten, die Ihnen im g mit Ihren Aktivititen aus dieser Verei entstehen. Sie haben keinen
Anspruch auf eine durch den Li: und stellen den Li ezl frei.
NUTZUNGSBEDINGUNGEN 7 3 52
.Ieder ugriffaufund jede Ni ftwar de i i i der D i de
und der D: drung desLi i
die andi i zwischen Ihnen und dem L inBezug auf die Nut: d der dazugehdrigen Dlensﬂelstungen
und Produkte darund ersetzen alle i i indli i zwischen Ihnen und dem Li: Sollte es einen Wit
und den i geben, so gilt diese Vereinbarung.
VERSCHIEDENES
lite ei i aus einem beliebigen Grund als riicht gelten, wird di di wird, und

die anderen Bestimmungen dieser Vereinbarung bleiben davon unberiihrt.

BINDENDE INDIVIDUELLE SCHLICHTUNG - BITTE LESEN SIE SICH DIESEN ABSCHNITT SORGFALTIG DURCH. DIE REGELUNGEN HIER KONNEN DIE IHNEN ZUSTEHENDEN

RECHTE BETRACHTLICH VERANDERN, EINSCHLIESSLICH DES RECHTS, VOR EINEM GERICHT EINEN PROZESS ABZUSTRENGEN.

. Die Regelungen in diesem Abschnitt zur bindenden individuellen Schlichtung gelten nicht, sofern sie dem geltenden Recht an Ihrem Wohnort widersprechen.

. Sie und das Unternehmen stimmen iberein, dass samtliche Streitfélle, Anspriiche und Auseinandersetzungen, die sich zwischen lhnen und dem Unternehmen beziiglich
Produkten oder Dienstleistungen des Unternehmens ergeben (im Folgenden , Streitfdlle®), durch blndenden |nd|V|dueHe Schlichtung (wie unten beschrieben) und nicht vor
einem Gericht beigelegt werden sollen. Dabei spielt es keine Rolle, ob es sich um einen VerstoB g Ver ein Gesetz, ein eine Verfiigung
oder eine andere recmhche Regelung, oder um elnen VerstoB durch ; i ieBlich Betrug, i falscher Tatsachen, Anstiftung zum

delt iten, die unter dem Punkt , Ausnahmen von der Schlichtung“ aufgefiihrt sind. Ausdriicklich eingeschlossen
sind Gilltigkeit, Durchsetzbarkeit und Geltungsbereich des Abschnitts ,BINDENDE INDIVIDUELLE SCHLICHTUNG* (abgesehen von der Durchsetzbarkeit des Verzichts auf
Sammelklagen wie weiter unten beschrleben Der Begriff ,Streitfall“ snll juristisch so weltme moglich gefasst sein und schlieBt unter anderem Angelegenheiten ein, die
sichauf diese’ dieD: die mitdem L beziehen. Ihnen ist bewusst,
dass es bei einer Schlichtung keinen Richter und keine Geschworenen gibt, und dass Gerichte nur begrenzten Einfluss auf Schlichtungsfélle nehmen kdnnen.

al, von der i Sieund dasL d: pril d|ev0n Ihnenoderdem iiberein ichtaufit

¥ i b ¢ g g
erwirken, um den Status quo wéhrend einer laufenden Schlichtung zu wahren.

. Verzicht auf Sammelklagen. DER HIER BESCHRIEBENE SCHLICHTUNGSPROZESS WIRD AUSSCHLIESSLICH AUF INDIVIDUELLER BASIS DURCHGEFUHRT. Weder Sie noch
das L diirfen sich Streitfd i oder Félle die gegen die jeweils andere Partei gerichtet sind. Zudem diirfen weder Sie noch das
Unternehmen Félle beziiglich eines Streitfalls binden schlichten, etwa als représentatives Mitglied einer Klasse oder als Staatsanwalt in privater Funktion. Dariiber hinaus
darf der Schiichter nicht Anspriiche bis zum maximalen gesetzlich zuIaSS|gen Umfang mehrerer Personen zusammenfassen, sofern Sie und das Unternehmen dem nicht

i Der Schlichter darfsamti ittel ausnutzen, di bei lissen gegen d nurlhreAnspriiche
zum Tragen kommen, und nicht die anderer Personen.

. RechtzumVerzichtaufbi WOLLEN SIEAUF DIE REGELUNGEN DER BINDENDEN INDIVIDUELLEN SCHLICHTUNGVERZICHTEN, MUSSEN SIE UNS SCHRIFTLICH
DARUBER INFORMIEREN, UND ZWAR INNERHALB VON DREISSIG TAGEN NACHDEM SIE DIESER VEREINBARUNG ZUGESTIMMT, DIE SCHLICHTUNG ABER ABGELEHNT HABEN
(ES SEIDENN, GESETZLICH IST EIN LANGERER ZEITRAUMVORGESEHEN). iftliche Benachrichti bitte an: TAKETWO INTERACTIVE SOFTWARE, LEGAL
DEPARTMENT, ATTN: ARBITRATION OPT OUT, 110 West 44th Street, New York, New York, 10036. Ihre Benachrichtigung muss Folgenden beinhalten: (1) Ihren vollstdndigen
Namen; (2) Ihre Postanschrift; (3) Inre Social-Club-Online-ID, falls sie eine besitzen; und (4) eine emdeutlge Formulierung, dass sie Streitfélle mit dem Unternehmen nicht
durch Schlichtung kléren wollen. Sie sind dafiir verantwortlich, dass das L Ihre i erhdlt, daher wir, die Sendung per Einschreiben zu
schicken. {

. Meldung eines Streitfalls. Wollen Sie einen Streitfall mit dem L Idl¢ i ie eil iftliche Meldung an folg d den: TAKETWO INTERACTIVE
SOFTWARE, LEGAL DEPARTMENT, ATTN:ARBITRATION OF DISPUTE, 110 West 44th Street, New York, New York, 10036. So hat das Unternehmen die Mdglichkeit, den Streitfall
einvernehmlich im Gesprach mit Innen zu Iosen. Die Meldung muss innerhalb von zwei (2) Jahren nach Auftreten des Streitfalls versandt werden, keinesfalls aber nach dem

eitpunkt, zu dem di liche verjéhrtwiren. Durch eine verspé g verfallen samtliche (i Sollte das inen Streitfall mitIhnen
lassen wollen, wird es die Meldung an die Adresse die fiir Sie ichert ist (sofern Sie und das L i sich zu
Streitfalle- mindestens 30 Tage lang nach Erhalt der Meldung einvernehmlich zu losen. Lésst sich der Streitfall nicht innerhalb dieses Zeitraums Idsen, konnen Sie oder das
Unternehmen versuchen, den Anspruch der hier ur

. Regeln und Verfahren der Schlichtung. Die Schlichtung unterliegt dem U.S. Federal Arbitration Act sowie den zur Schli und wird von der Judicial
Arbitration Mediation Services, Inc. (,JAMS*) der ,JAMS ined Arbitration Rules and Procedures* vom 1. Juli 2014 (den ,JAMS-Regeln*) durchgefiihrt,
vorbehaltlich der Regelungen in dIESEm Dokument. Die JAMS-Regeln, elnschheﬂllch einer Anleitung zur Eroffnung einer Schllchtung, sind unter folgender URL emsehbar
http://www.jamsadr. I bitration. Das L JAM! fiir tragen. Sollten
kénnen, dass die KosienderSchllcntung imVergleich zuden K i its deutlich hher sind, wird da: nachEr d bilh
fiir Einrei odass die Kosten der Schli filr Sie nicht mehr die Kosten eines its i igen. Di sindvon
der jeweiligen Seite zu |ragen es sei denn, eine Seite kann im Rahmen der Schlichtung die Erstattung der Kosten beantragen. In diesem Fall wird derSchIlchlerdle Kosten

der verteilen.

. Verhandlungsort der Schlichtung. Ist nach den JAMS-Regeln eine personliche Anhorung ntig, wird diese entweder im Bezirk New York, New York oder in dem US-Bezirk
stattfinden, in dem Sie wohnhaft sind.

9. i des Schli Samtliche i und Urteile des Schlichters sind fiir beide Seite bindend und endgiiltig. Sofern nicht anders vereinbart, stellt eine
Entscheidung die Basis fiir samtliche rechtlichen Folgen dar. Der Schichter darf sich nur der Rechtsmittel bedienen, die von den Seiten beantragt wurden und die nach
seiner Ansicht durch glaubhafte Beweise gestiitzt werden. Samtliche konnenals aftiges L lde\\ von einem zustandigen Gericht durchgesetzt werden
Sollte eine Seite eine Entscheidung erfolglos anfechten, hat sie die Kosten und der ite zu i die durch di
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entstanden sind.



10. Dauerhaftes Inkraftbleiben. Dieser Abschnitt zur bindenden individsgllen Schlichtung bleibt auch dann giiltig, wenn die Regelung oder Nutzungsvereinbarung zwischen
Ihnen und dem Unternehmen beendet wird.

11. Unveré it der Bedi Das | kann zwar die Endnutzer-Li i dieD ichtlinie, die i und andere
Vereinbarungen nach eigenem Ermessen anpassen, die Regelungen zur Schlichtung eines Streitfalls diirfen aber nicht mehr verandert werden, sobald ein Streitfall
aufgetreten ist.

. Salvatorische Klausel. Sollte sich ein Teil dieser Regelungen zur Schlichtung als ungiiltig, nicht durchsetzbar oder gesetzeswidrig erweisen, bleiben die anderen
Bestimmungen davon unberiihrt, und die Regeln werden so ausgelegt, als waren die ungilti nicht oder idrigen Passagen nicht Teil der
Vereinbarung. Die einzige Ausnahme zu dieser Regelung stellt die Bestimmung zum Verzicht auf Sammelklagen dar. Solite sich das Verbot einer Schlichtung auf Basis
einer als ungiiltig, nicht oder idrig erweisen, dann wird damit die gesamte Regelung zur Schlichtung ungiiltig. Streitfélle werden
dann der Regeln fiir vor einem Gericht verhandelt. Sollte ein Streitfall aus irgendeinem Grund vor einem Gericht verhandelt
und nicht durch Schlichtung geklart werden, so soll dies ausschlieBlich vor einem Bundes- oder Landesgericht im Bezirk New York, New York geschehen. Flle, die vor
einem Landesgericht verhandelt werden, konnen, sofern gesetzlich zulassig, von beiden Seiten zu einem Bundesgericht verlegt werden.

ANWENDBARES RECHT

Die g i wurde im Staat New York wirdin Ubereinsti den G ausgelegt,

von der Wahl der Rechtsgrundsatze. Sollte ein Streitfall nicht der bi indi I unterliegen, I Sie und das Unternehmen sich, sich der

ausschlleBllchen Genchtsharkelt des Staates und der Bundesgenchte zu unterwerfen, die im Bezirk New York im Staat New York ihren Sitz haben, und verzichten auf alle

i Standon oder des Ger im mlt dlesen Gerlchten (dies wirkt sich nicht auf das Recht emer

Partejau: allvor ei ulassen, sofern méglich). Fiir di i ji

maglich sind. Wenn Sie etwa in einem EU-Mitgliedsstaat wohnhaft gemeldet sind, profitieren Sie von den obli i { des

des Mnglledsstaates in welchem Sie wohnhaft gemeldet sind, und sind berechtigt, vor einem Gericht des Mitgliedsstaates, in welchem Sie wohnhaft gemeldet sind, ein

im mit dieser i . Sie atigen, dass, sollten Sie gegen irgendeinen Teil der Endnutzer-Lizenzvereinbarung, der

A der ichtlinie oder einer anderen giiltigen Vereinbarung mit dem Unternehmen verstoBen, sei es durch Vertragsbruch oder Verletzung

allgemeingilltiger Gesetze oder anwendbarer staatlicher Statuten, dies eine bestatigende Verteidigung (sei diese gesetzlich oder billigend) gegen jeden Anspruch dar, den

sie in Verbindung mit den Diensten oder der Software gegen das Unternehmen erheben. Sie und der Lizenzgeber stimmen iberein, dass das UN-Kaufrecht (Wien, 1980)

]

fiir diese Vereinbarung sowie fiir sémtliche Streitfalle und Transaktionen, die sich daraus ergeben, nicht g\ll Das Unternehmen hat das Recht, zivilrechtliche Klagen gegen .

Sie.zu bemiihen, sollten Sie gegen irgendeinen Teil der Endnutzer-Li der der inie oder einer anderen giiltigen
Vereinbarung, die im Zusammenhang mit der Software oder den Diensten steht, verstoBen, sei es durch Vertragsbruch oder Verletzung allgemeingiiltiger Gesetze oder
staatlicher oder

WENN SIE FRAGEN HINSICHTLICH DIESER HABEN, KO TLICH AN UNS WENDEN: TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 110
WEST 44th STREET, NEW YORK, NY 10036, UNITED STATES OF AMERICA.

Die Benutzung dieser Software unterllegt allen weiteren Bedil der Endnutzer
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