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& DEUTSCH - BEVOR SIE DIESES PRODUKT VERWENDEN, RUFEN SIE BITTE DAS EINSTELLUNGEN-MENU IHRES
PLAYSTATION®4-SYSTEMS AUF UND LESEN SIE DIE GESUNDHEITS- UND SICHERHEITSINFORMATIONEN

SICHERHEITSHINWEISE - Diese Spieldisc enthdlt Software fiir das PlayStation@4-System (PS4™) und entspricht
ausschlieBlich den Spezifikationen in den PAL-Ldndern. Lesen Sie sich die Sicherheitshinweise fir PS4™ sorgféltig durch, um
den korrekten Gebrauch und die richtige Lagerung der Spieldisc zu gewahrleisten.

GESUNDHEITSWARNUNG - Spielen Sie stets in einem gut beleuchteten Raum. Legen Sie eine Pause von 15 Minuten pro
Spielstunde ein. Unterbrechen Sie das Spielen, wenn Schwindelgefiihle, Ubelkeit, Miidigkeit oder Kopfschmerzen auftreten.
Bei einigen Personen kann es zu epileptischen Anfdllen kommen, wenn sie bestimmten Lichtfrequenzen, flackernden
Lichtquellen oder geometrischen Formen und Mustern ausgesetzt sind. Bestimmte Lichtfrequenzen in Fernsehbildschirm-
Hintergriinden oder bei Computerspielen kénnen bei diesen Personen einen epileptischen Anfall auslésen. Befragen Sie
Ihren Arzt, wenn Sie oder eines lhrer Familienmitglieder an Epilepsie leiden, bevor Sie dieses Spiel spielen. Brechen Sie das
Spiel sofort ab und suchen Sie einen Arzt auf, sollte eines der folgenden Symptome beim Spielen auftreten: Sehstdrungen,
Augen- und Muskelzucken, Bewusstseinsstérungen, Orientierungsverlust, unfreiwillige Bewegungen und Krampfe.

3D-GESUNDHEITSWARNUNG - Bei manchen Menschen treten Beschwerden wie Augenbelastung, Augenermiidung oder
Ubelkeit auf, wahrend sie 3D-Videos ansehen oder Spiele in Stereoscopic 3D auf 3D-Fernsehern spielen. Sollten bei lhnen
diese Beschwerden auftreten, unterbrechen Sie die Nutzung Ihres Fernsehers, bis diese wieder abklingen. Im Allgemeinen
wird empfohlen, das PS4™-System nicht Uber einen lange anhaltenden Zeitraum zu verwenden und eine Pause von
15 Minuten pro Spielstunde einzulegen. Die Lange der Pausen beim Spielen von Titeln in Stereoscopic 3D oder beim
Ansehen von 3D-Videos variiert jedoch von Person zu Person. Bitte halten Sie Pausen von einer Lange ein, die samtliche
aufgetretenen Beschwerden abklingen lassen. Sollten die Symptome weiter bestehen, suchen Sie bitte einen Arzt auf. Die
Sehkraft von kleinen Kindern (besonders im Alter von unter 6 Jahren) befindet sich noch in der Entwicklung. Wir empfehlen,
Ihren Kinderarzt oder Optiker aufzusuchen, bevor sie kleinen Kindern erlauben, 3D-Videos anzusehen oder Spiele
in Stereoscopic 3D zu spielen. Erwachsene sollten kleine Kinder beaufsichtigen, um sicherzugehen, dass die oben
aufgelisteten Empfehlungen eingehalten werden.

VR-GESUNDHEITSWARNUNG - Bei manchen menschen treten beim ansehen von virtual-reality-inhalten kinetose, iibelkeit,
orientierungsverlust, verschwommene sicht oder andere beschwerden auf. sollten solche symptome auftreten, beenden sie
die nutzung sofort und nehmen sie das VR-headset ab.

RAUBKOPIEN - Die Nutzung von PS4™ und Spieldiscs flir PS4™ unterliegt der Software-Lizenz. PS4™ und Spieldiscs fur
PS4™ enthalten technische Schutzmechanismen, die dazu konzipiert sind, die unautorisierte Vervielfaltigung der sich
auf der PS4™-Spieldisc befindlichen, urheberrechtlich geschiitzten Werke zu verhindern. Die unerlaubte Verwendung
von eingetragenen Warenzeichen sowie die unautorisierte Vervielféltigung von urheberrechtlich geschitzten Werken
durch das Umgehen der Mechanismen oder auf andere Weise sind gesetzlich verboten. Sollten Sie Informationen
beziiglich Raubkopien oder Methoden haben, mit denen unsere technischen SicherheitsmaBnahmen umgangen werden
konnen, rufen Sie bitte die Nummer unseres értlichen Kundenservices an oder senden Sie eine E-Mail an anti-piracy@
eu.playstation.com

KINDERSICHERUNG EINSTELLEN - Die Bewertung auf der Vorderseite der Verpackung gibt das Alter an, fiir welches diese
Spieldisc geeignet ist. Stellen Sie die Kindersicherung lhres Systems ein, um sicherzugehen, dass jlingere Kinder das Spiel
nicht spielen. Informationen Giber die Alterseinstufungen und wie die Kindersicherung eingestellt werden kann, kénnen Sie
der Kurzanleitung entnehmen, die mit Ihrem PS4™-System mitgeliefert wird, oder besuchen Sie playstation.com/parents
HILFE & SUPPORT - Bitte besuchen Sie eu.playstation.com oder wenden Sie sich an die unten aufgefiihrte Telefonnummer:

Deutschland @ 06102 7713001 Gebuhren fiir Anrufe variieren je nach Festnetz-/Handyanbieter. Informiere dich vor dem
Anruf bitte bei deinem Anbieter.
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Standardsteuerung:

@ Spieler bewegen

linker Stick

@ Sprint

IRl Taste

(® Symbolpass/Symbolwechsel

IEXER-Taste

@ Aufposten/Dribbling-Moves oder Intensive Defense

W -Taste

® Uberkopf-Pass/Alley-0op/Cut und Pass oder Block/Rebound

/\-Taste

(® Dribble-Moves/Wilrfe/Pésse oder Hdnde hoch/Offensiv-Foul forcieren

rechter Stick

@.

@D -Taste

Bodenpass/Spektakulérer Pass oder Offensiv-Foul

O-Taste

(© Pass/Skip-Pass Spieler wechseln (dem Ball am néchsten)

X -Taste

Spielzug ansagen/Pick-Steuerung oder Doppeln

[ L1 BENG

@ Auszeit nehmen oder ein absichtliches Foul begehen

Touchpad-Taste klicken

@ Pause

OPTIONS-Taste




Produkt-Support:
http://support.2k.com

Beachten Sie bitte, dass NBA 2K18 Online-Features bis 31. Dezember 20189 verfligbar sind, wir uns
allerdings das Recht vorbehalten, Online-Features 30 Tage nach vorheriger Ankiindigung zu veréandern

oder einzustellen. Weitere Informationen unter www.nba2k.com/status

STEUERUNG

DUALSHOCK®4 WIRELESS-CONTROLLER

Einfache Offense

Steuerung

Einfache Defense

Spieler bewegen

linker Stick

Spieler bewegen

PRO STICK™:
Dribble-Moves/Werfen/Passen

rechter Stick

Hande hoch/Offensiv-Foul forcieren

Aufposten/Dribbling-Moves

L2

Intensive Defense

Sprinten

Sprinten

Spielzug ansagen/Pick-Steuerung

Defensiv-Anpassung/Doppeln

Symbolpass

Symbolwechsel

Pass (driicken)/Skip-Pass
(driicken und halten)

Spieler wechseln
(dem Ball am néchsten)

Bodenpass (driicken), Spektakulérer
Pass (doppelt driicken), Kontrolle des
Passempfangers (driicken und halten)

Offensiv-Foul forcieren

Werfen (driicken)
Pump Fake/Hop (kurz driicken)
Spin Gather (doppelt driicken)

Stealen (driicken)
Absichtliches Foul (halten)

Uberkopf-Pass (driicken), Alley-Oop
(doppelt driicken), Cut und Pass
(dricken und halten)

Block/Rebound

Gameplay-HUD

Gameplay-HUD

Offensive Strategie

Defensive Strategie

On-The-Fly-Angriffsstrategie

On-The-Fly-Defense-Spielziige

On-The-Fly-Auswechslungen

On-The-Fly-Auswechslungen




ERWEITERTE OFFENSIVE

Aktion

Eingabe

Positionsabhangige
Spielzugansage

antippen, Symbol des gewiinschten Mitspielers auswahlen,
Spielzug auswahlen

Uberkopf-Pass

® antippen

Spektakularer Pass

Zweimal @ driicken

Alley-Oop

Zweimal @ driicken

Kontrolle des
Passempfangers

Driicke und halte ® und verwende dann den Linken Stick, um
den gewihlten Passempfinger zu kontrollieren. Lasse @ los,
um den Ball zu passen.

Zug zum Korb-Pass

Driicke und halte ®, um den ausgewihlten Mitspieler dazu zu
bringen, zum Korb zu ziehen, und warte, bis er in Reichweite ist,
oder lasse ® los, um einen vorzeitigen Pass zu forcieren

Fake-Pass

O+O

Jump-Pass

®+Q

Give and Go

Driicke und halte €9, um die Kontrolle {iber den Passgeber zu
behalten, lasse @ los, um den Ball zu ihm zuriickzupassen

Putback-Dunk/-Korbleger
Alley-Oop-Abschluss
(wenn du den
Passempfanger steuerst)

@ halten

PRO STICK™-Pass

+ rechter Stick

ERWEITERTE DEFENSE

Aktion

Eingabe

Bewegen

linker Stick

Fast Shuffle

| R2 B3 + linker Stick

Steal

@ driicken

Block

()

Rebound

® (Ball in der Luft)

Offensiv-Foul forcieren

@

Flop

Zweimal @ driicken




Deny-Verteidigung

in der Nahe des Gegners halten

Intensive Defense

halten

Dribbler bedrangen

halten und linken Stick in Richtung Dribbler bewegen.

Hénde hoch

rechten Stick halten

Hande zur

Deny-Verteidigung hoch

rechten Stick halten (wahrend Off-Ball-Defense)

Doppeln

driicken und halten

Symbol-Doppeln

antippen und Symbol des gewiinschten Spielers
zum Doppel driicken und halten

PRO STICK™

Mit dem PRO STICK™ hast du mehr Kontrolle tber deine Offensivfahigkeiten als je zuvor.
PRO STICK™: WURF

Aktion

Eingabe

Jumpshot

rechten Stick nach unten bewegen und halten
(zum Korb fiir einen Bank Shot)

Pump Fake

Beginne einen Jumpshot und lasse den rechten Stick dann schnell los

Runner/Floater
(beim Zug zum Korb
aus Mitteldistanz)

Halte den rechten Stick weg vom Korb

Hop Gather

Driicke ®, wihrend du stehst oder zum Korb ziehst (mit dem linken
Stick bestimmst du die Richtung des Sprungschritts)

Spin Gather

IEEA + doppelt @, wihrend du stehst oder zum Korb ziehst

Normaler Korbleger
(beim Zug zum Korb)

Halte den rechten Stick nach links, rechts oder in Richtung Korb,
wiahrend du zum Korb ziehst (Richtung des rechten Sticks bestimmt
Abschlusshand)

Eurostep-Korbleger
(beim Zug zum Korb)

@® doppelt driicken, wihrend du den Linken Stick zur Hand ohne
Ball bewegst

Cradle-Korbleger
(beim Zug zum Korb)

@ doppelt driicken, wihrend du den Linken Stick in Richtung der
Ballhand haltst.

Reverse-Korbleger
(beim Zug zum
Korb entlang der
Grundlinie)

rechten Stick zur Grundlinie halten

Zweihand-Dunks
(beim Zug zum Korb)

AR + rechten Stick zum Korb halten




Aktion

Eingabe

Dunk mit starker/
schwacher Hand
(beim Zug zum Korb)

IEEA + rechten Stick nach links/rechts halten fiir einen Dunk mit der
jeweiligen Hand

Spektakuldre Dunks
(beim Zug zum Korb)

IEEA + Halte den rechten Stick weg vom Korb

Wurfwechsel in
der Luft

Dunk/Korbleger starten, rechten Stick in der Luft in eine beliebige
Richtung bewegen

Step-Through

Mach einen Pump Fake und halte den rechten Stick dann erneut, bevor
der Pump Fake endet

PRO STICK™: DRIBBLING

Aktion

Eingabe Kontext

Triple Threat Jab Step

rechten Stick nach links/rechts/vorne

antippen Triple Threat

Triple Threat Spinout

rechten Stick drehen Triple Threat

Triple Threat Stepback

IEEA + rechten Stick vom Korb weg

antippen Triple Threat

Rhythm-Dribbling

rechten Stick zum Korb antippen Dribbling

Hesitation (Schnell)

rechten Stick zur Ballhand antippen Dribbling

Hesitation (Escape)

IEBEN + rechten Stick zur Ballhand antippen | Dribbling

Inand Out

Gl driicken + rechten Stick zum Korb

antippen und schnell losl 1 Dribbling

Crossover (vorne)

rechten Stick zur Hand ohne Ball antippen | Dribbling

Crossover
(zwischen den Beinen)

rechten Stick zwischen Hand ohne Ball

und Riicken des Spielers antippen Dribbling

Behind Back

rechten Stick vom Korb weg antippen Dribbling

Spin

Drehe den rechten Stick von der Ballhand
um den Riicken des Spielers herum, dann | Dribbling
schnell wieder in die neutrale Stellung

Half-Spin

Drehe den rechten Stick in einem
Viertelkreis von der Ballhand zum Korb, Dribbling
dann schnell wieder in die neutrale Stellung

Stepback

IEEA + rechten Stick vom Korb weg antippen | Dribbling




POST-WURFE

Aktion

Eingabe

Hookshot im Post
(Nahdistanz)

Halte den rechten Stick zum Korb (mit linkem Stick in neutraler
Position)

Shimmy Hook

BB + Halte den rechten Stick zum Korb (mit linkem Stick in
neutraler Position)

Post Fade
(aus Mitteldistanz oder
Distanz)

Halte den rechten Stick links/rechts weg vom Korb

Step-Through Korbleger

Halte den rechten Stick zum Korb (wéhrend du den linken Stick
zum Korb haltst)

Post-Korbleger

Halte den rechten Stick zum Korb (mit linkem Stick in neutraler
Position)

Shimmy Fade

IEEA + Halte den rechten Stick weg vom Korb (mit linken Stick
neutral)

Pump Fake

Leite einen der oben aufgelisteten Moves ein und bewege den
rechten Stick dann in die neutrale Stellung

Up and Under / Step-Through

Mach einen Pump Fake und halte den rechten Stick dann erneut,
bevor der Pump Fake endet

POSTMOVES (ZUM AUFPOSTEN DRUCKEN)

Aktion

Eingabe

Postbewegung

linken Stick halten

Schneller Spin

Drehe den rechten Stick zur duBeren Schulter

Hook-Drive

Drehe den rechten Stick zur inneren Schulter

Fakes

Tippe den rechten Stick in eine beliebige Richtung weg vom
Korb an

Dribbling-Hand wechseln

rechten Stick vom Korb weg antippen

Pickup-Dribbling

rechten Stick zum Korb antippen

Post Hop

Halte den linken Stick links/rechts weg vom Korb,
driicke dann

Post Stepback

Halte den linken Stick weg vom Korb, driicke dann @

Dropstep

Halte den linken Stick links/rechts zum Korb, driicke dann @




DEFENSE-STEUERUNG

Aktion Eingabe Kontext

Bewegen linker Stick Beliebig

Fast Shuffle [ R2 E3 + linker Stick Beliebig

Steal @ driicken Beliebig

Block (A) Beliebig

Rebound ® (Ball in der Luft) Beliebig

Offensiv-Foul forcieren ® Beliebig

Flop Zweimal @ driicken On-Ball-Defense

Intensive Defense halten On-Ball-Defense

halten und linken Stick
Dribbler bedrangen in Richtung des Dribblers On-Ball-Defense
bewegen

Hénde hoch rechten Stick halten On-Ball-Defense

Deny-Defense rechten Stick halten Off-Ball-Defense

Doppeln Beliebig




OFFBALL-STEUERUNG

OFFENSE

Aktion

Eingabe

Angriff aus dem Stand

Angriff aus der Bewegung

Tippe M, wihrend du dich auf den Verteidiger zubewegst

Push

Dricke den linken Stick in Richtung des Verteidigers

Spin

rechter Stick von der Ballhand weg hinter dem Riicken des
Spielers herum drehen, dann schnell loslassen

Transition

Bewege den rechten Stick auf den Balltréger oder den Korb zu

Positions-Transition
verweigern

Driicke den rechten Stick nach oben oder unten,
sobald der Verteidiger einen Transition-Versuch startet

Ldsen

Dricke den linken Stick vom angreifenden
Spieler weg oder lass los

Walk-Down

linker Stick + rechter Stick in Richtung Verteidiger

DEFENSE

Aktion

Eingabe

Angriff aus dem Stand/
Verweigern/Off-Ball-Post

Push

linker Stick in Richtung Angreifer

Stuhl wegziehen

Bewege den rechten Stick in die Richtung, in die der
Angreifer drangt

Transition

Bewege den rechten Stick nach oben/unten/links/rechts

Positions-Transition
verweigern

Driicke den rechten Stick nach oben oder unten, sobald der
Verteidiger einen Transition-Versuch startet

Exit

Bewege den linken Stick vom Angreifer weg

Rempeln

Halte gedriickt, wahrend du dich in den Weg des
Angreifers stellst

Chuck

(Wahrend du stehst) Driicke + bewege den rechten Stick
in Richtung des Angreifers

Halten

(Wenn der Verteidiger lauft) linker Stick + rechter Stick in
Richtung des Angreifers
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Paul George, as Himself

DeMar DeRozan, as Himself

PRODUCTION

DIRECTOR
Christian Papierniak

PRODUCTION MANAGER
Evan deRouin

WRITERS
Jason Concepcion

WRITERS
Jay Larson

WRITERS
Jamal Olori

ADDITIONAL WRITING & EDITING
Ben Bishop

ADDITIONAL WRITING
Dan Indra

ADDITIONAL WRITING
Christian Papierniak

CASTING DIRECTOR
Dean Fronk
MyGM STORY

WRITER
James Marceda

STORY BY
Erick Boenisch

DIRECTED BY
Barry LaVergne

MOTION CAPTURE
DEPARTMENT

SUPERVISOR
David Washburn

STAGE MANAGER
Anthony Tominia

SENIOR PRODUCTION MANAGER
David Voci

RESEARCH AND DEVELOPMENT
J. Mateo Baker

TECHNICAL MANAGER
Nateon Ajello

PIPELINE ENGINEER
Charles Harris III

ASSISTANT DIRECTOR
Alexandra Grant

STAGE TECHNICIAN I
Jennie Antonio

Emma Castles
Jeremy Schichtel

STAGE TECHNICIAN |
Roy Matos

MOTION CAPTURE STAGE BUILDER
Viqui Peralta

MOTION CAPTURE SPECIALIST Il
Ryan Girard

Jose Gutierrez

Gil Espanto

MOTION CAPTURE SPECIALIST |
Jeremy Wages
Michelle Hill

PRODUCTION ASSISTANTS
Marilyn Escobar

Erica Cunningham

Kenneth Ellis

MOTION CAPTURE AUDIO ENGINEERS
Anthony Garcia

Daniel Morales

Garrett Montgomery

MAKE-UP ARTISTS
Danielle O'Dea
Chrystal Linaja /

Emily Jones

CAMERA OPERATORS
Alan Ricardez

Mike Montoya

Cody Flowers

Garrett Saur

Italo Robinson
Stephanie Sanchez

ADDITIONAL AUDIO

ARENA ORGAN, BEATS
Music, & Additional

IN-GAME MUSIC
Casey Cameron




STUDIO SHOW MUSIC
Cody Mills

BEAT MACHINE MUSIC
Gramoscope Music

NATIONAL ANTHEM VOCALIST
Linda Lind

ADDITIONAL CAPTURE SUPPORT
Christopher Jones

PLAYER CHATTER
Derek Breakfield

PLAYER CHATTER
Michael Patterson

Gleb Kaminer

Marlon Cowart

Devin Glischinski

PJ King

Christian Nielson-Buckholdt
Dorian Lockett

Eric Larsen

Jacob Battersby Gordon
Donell Dshone Johnson Jr.

CROWD CHATTER
Ben Anderson
Scott Darone
Marion Dreo
William Gale
Michael Howard
Anaoshak Khavarian
Kelsie Lahti

Ashley Landry
Wilster Phung
Adrianne Pugh
Jonathan Smith
Charles Williams
Niko Ackerman
Steven Baston
Marcus Boddy
Vincent Byrne Davis
Philip Floyd

Ben Hader

Daryll Jones
Khaleisheia Jones
Jesse Langland
Rolan Jed Negranza
Hana Ohira
Danielle Strickland
Joshua Cervantes
Reinard Coloma
Christopher Nichols
Jaymi Valdes
Rebecca Friedman
Daniel Stafford
Megan Knapp

CAMERA OPERATORS
Alan Ricardez

Michael Montoya
Stephanie Sanchez
Connor Vickers

Brian Bisby

MYCAREER MUSIC & SCORE
Linda Lind

BURNING” AND “ALL NIGHT LONG”
Written and Produced by Linda Lind

2K SPORTS THEME MUSIC

THE CONTEST AND NETWORK
SPORTS TONIGHT

Written, Engineered, and Produced by
Bill Kole

THE COMEBACK, THE RIVALRY,
AND THE BREAKDOWN
Written by Joel Simmons
Engineered and Produced by Bill Kole

2K THEMES
Performed by CosmoSquad

ARENA ORGAN, BEATS, MUSIC,
& ADDITIONAL IN-GAME MUSIC
Casey Cameron

MYPARK LOADING MUSIC
& STUDIO SHOW MUSIC
Cody Mills

NATIONAL ANTHEM VOCALIST
Linda Lind

ADDITIONAL CAPTURE SUPPORT
Christopher Jones

SPECIAL THANKS
Tim Anderson

Phil Johnson

Fresno State Bulldog
Marching Band

Greg Ortiz

Craig Rettmer

Aggie Pack
California Aggie
Marching Band

PLAYER CHATTER
Derek Breakfield
Michael Patterson

Gleb Kaminer

Marlon Cowart

Devin Glischinski

PJ King

Chnstlan Nielson-Buckholdt
Dorian Lockett

Eric Larsen

Jacob Battersby Gordon
Donell Dshone Johnson Jr.
Sean Lasatar

Shane Meston

Matt Pymm

Nick Powers

Carney Lucas

Michael Distad

Will Dagnino

Michael Turner
Spencer Douglass

Todd Bergmann

Cecil Hendrix

Sean Pacher

Brian Shute

Eric White

CROWD CHATTER
Ben Anderson

Scott Darone
Marion Dreo
William Gale
Michael Howard
Anaoshak Khavarian
Kelsie Lahti

Ashley Landry
Wilster Phung
Adrianne Pugh
Jonathan Smith
Charles Williams
Niko Ackerman
Steven Baston
Marcus Boddy
Vincent Byrne Davis
Philip Floyd

Ben Hader

Daryll Jones
Khaleisheia Jones
Jesse Langland
Rolan Jed Negranza
Hana Ohira
Danielle Strickland
Joshua Cervantes
Reinard Coloma
Christopher Nichols
Jaymi Valdes
Rebecca Friedman
Daniel Stafford
Megan Knapp
Leslie Peacock

PRESIDENT
David Ismailer

SVP, SPORTS OPERATIONS
Jason Argent

PRESIDENT, SPORTS DEVELOPMENT
Greg Thomas

2K CREATIVE DEVELOPMENT

VP, CREATIVE DEVELOPMENT
Josh Atkins

CREATIVE DIRECTOR
Eric Simonich

SR. DIRECTOR OF
CREATIVE PRODUCTION
Jack Scalici

SR. MANAGER OF
CREATIVE PRODUCTION
Josh Orellana

CREATIVE PRODUCTION ASSISTANTS
William Gale

Cathy Neeley

Megan Rohr

SR. MARKET RESEARCHER
David Rees

USER TESTING MANAGER
Francesca Reyes

USER RESEARCHER
Jonathan Bonillas

2K MARKETING TEAM

VP OF MARKETING
Alfie Brody

DIRECTOR OF MARKETING
Mike Rhinehart




SR. BRAND MANAGERS
Andrew Blumberg
William Inglis

VP OF COMMUNICATIONS,
§ THE AMERICAS
Ryan Jones

SR. COMMUNICATIONS MANAGER
Ryan Peters

SR. DIRECTOR,
MARKETING PRODUCTION
Jackie Truong

PROJECT MANAGER
Heidi Oas

MANAGER, MARKETING PRODUCTION
Ham Nguyen

PRODUCTION DESIGNER
Nelson Chao

SR. GRAPHIC DESIGNER
Christopher Maas

GRAPHIC DESIGNER
Chris Cratty

| DIRECTOR, VIDEO PRODUCTION
Kenny Crosbie

{ VIDEO EDITOR / MOTION
GRAPHIC DESIGNERS
Michael Regelean
Eric Neff

VIDEO EDITOR

£ Shane McDonald

& ASSOCIATE VIDEO,
# PRODUCTION MANAGER
Nick Pylvanainen

| ART DIRECTOR, WEB
Gabe Abarcar

WEB DIRECTOR
Nate Schaumberg

SR. WEB DESIGNER
Keith Echevarria

WEB DEVELOPER
Gryphon Myers

WEB PRODUCER
Tiffany Nelson

SR. CHANNEL MARKETING MANAGER
Anna Nguyen

CHANNEL MARKETING MANAGER
® Marc McCurdy

PARTNER MARKETING SPECIALIST
Kelsie Lahti

= DIRECTOR, DIGITAL MARKETING
Ronnie Singh

SOCIAL MEDIA MANAGER
Chris Manning

ASSOCIATE MANAGER
Michael Howard

MARKETING ASSISTANT
Jessica Perez

SR. DIRECTOR,
PARTNERSHIPS & LICENSING
Jessica Hopp

MANAGER, PARTNERSHIPS
& LICENSING
Greg Brownstein

ASSOCIATE MANAGER,
PARTNERSHIPS & LICENSING
Ashley Landry

ASSOCIATE MANAGER, PARTNERSHIPS
Aaron Hiscox

SR. DIRECTOR, TRADESHOWS & EVENTS
Leslie Zinn Abarcar

EVENTS MANAGER
David Iskra

DIRECTOR, CUSTOMER SERVICE
Ima Somers

CUSTOMER SERVICE MANAGER
David Eggers

KNOWLEDGE BASE COORDINATOR
Mike Thompson

CUSTOMER SERVICE LEAD
Crystal Pittman

SENIOR CUSTOMER
SERVICE ASSOCIATES
Alicia Nielsen

Ryosuke Kurosawa

2K OPERATIONS

SVP, SR. COUNSEL
Peter Welch

COUNSEL
Justyn Sanderford
Aaron Epstein

VP, PUBLISHING OPERATIONS
Steve Lux

DIRECTOR OF ANALYTICS
Mehmet Turan

SR. DATA ANALYST
Adam Dobrin

SR. ANALYST
Tuomo Nikulainen

DIRECTOR OF OPERATIONS
Dorian Rehfield

LICENSING/OPERATIONS SPECIALIST
Xenia Mul

2KIT

SR. DIRECTOR, 2K IT
Rob Roudebush

TECHNICAL DIRECTOR
Russell Mains

SR. IT MANAGER
Bob Jones

SR. ENGINEERING MANAGER
Jon Heysek

SR. NOC MANAGER
Vaclav Dolezal

SR. IT MANAGER
Lee Ryan

ONLINE MANAGER
Scott Darone

NETWORK ENGINEER
Don Claybrook

SYSTEMS ENGINEERS
Joseph Davila

Manish Patel

Petr Fiala

Peter Pribylinec

Radek Trojan

SYSTEMS ADMINISTRATORS
Fernando Ramirez

Tareq Abbassi

Scott Alexander

Davis Krieghoff

Joseph Thompson

IT SUPPORT SPECIALIST
Christopher Smith

IT ANALYST
Michael Caccia

2K INTERNATIONAL

VP, PUBLISHING & OPERATIONS
Murray Pannell

DIRECTOR, INTERNATIONAL
MARKETING AND COMMUNICATIONS
Jon Rooke

HEAD OF INTERNATIONAL
PRODUCT MARKETING
David Halse

SENIOR INTERNATIONAL
BRAND MANAGER
Aurélien PalleGamage —

INTERNATIONAL JUNIOR
BRAND MANAGER
James Dodd

HEAD OF INTERNATIONAL
COMMUNICATIONS
Wouter van Vugt

INTERNATIONAL
COMMUNICATIONS MANAGER
Amy White

INTERNATIONAL COMMUNITY
SOCIAL MANAGER
Roy Boateng




SPECIAL THANKS
Dan Warren

2K INTERNATIONAL
PRODUCT DEVELOPMENT

INTERNATIONAL PRODUCER
Mark Ward

2K INTERNATIONAL
CREATIVE SERVICES

DIRECTOR OF CREATIVE
SERVICES & LOCALIZATION
Nathalie Mathews

LEAD PROJECT MANAGER
Emma Lepeut

SR. DESIGN MANAGER
Tom Baker

GRAPHIC DESIGNER
James Quinlan

EXTERNAL LOCALIZATION TEAMS
Around the Word

Robert Bock

Synthesis Iberia

Synthesis International srl

2K INTERNATIONAL
TERRITORY MARKETING
AND COMMUNICATIONS

Aaron Cooper
Agnés Rosique
Alison Gram
Alan Moore

Ben Seccombe
Carlo Volz
Carlos Villasante
Caroline Rajcom
Dave Blank
Dennis de Bruin
Gemma Woolnough
Jan Sturm
Jean-Paul Hardy
John Ballantyne
Julien Brossat
Maria Martinez
Roger Langford
Sandra Mauri
Sandra Melero
Sean Phillips
Simon Turner
Stefan Eder
Warner Guinée
Yoona Kim

Zaida Gémez

TAKE-TWO INTERNATIONAL
OPERATIONS

Anthony Dodd

Phil Anderton

Nisha Verma

Denisa Polcerova

Robert Willis

2K ASIA

GENERAL MANAGER, ASIA
Jason Wong

MARKETING DIRECTOR, ASIA
[MELEREL

MARKETING MANAGER, ASIA
PELERED

JAPAN MARKETING MANAGERS
Maho Sawashima

CHINA MARKETING MANAGER
Calvin Shen

KOREA MARKETING MANAGER
Dina Chung

SR. PRODUCT EXECUTIVE
Rohan Ishwarlal
Alicia Ng

JAPAN MARKETING ASSISTANT
Yukiko Hanzawa

SR. LOCALIZATION MANAGER
Yosuke Yano

LOCALIZATION COORDINATORS
Pierre Guijarro
Mao Iwai

OPERATIONS
Eileen Chong
Veronica Khuan
Chermine Tan
Takako Davis
Ryoko Hayashi

BUSINESS DEVELOPMENT
Erik Ford

Syn Chua

Paul Adachi
Fumiko Okura
Hidekatsu Tani
Aiki Kihara

Ken Tilakaratna
Anna Choi
Cynthia Lee
Hyun Jookyoung

2K QUALITY ASSURANCE

SR. VICE PRESIDENT OF
QUALITY ASSURANCE
Alex Plachowski

QUALITY ASSURANCE DIRECTOR
Scott Sanford

QUALITY ASSURANCE TEST MANAGER
Jeremy Ford

QUALITY ASSURANCE TEST
MANAGER - SUPPORT TEAMS
Josh Lagerson

PROJECT LEAD
Luis Nieves

LEAD TESTERS - SUPPORT TEAMS
Chris Adams

Nathan Bell

Ashley Carey

Phylicia Fletcher

Timothy Erbil

ASSOCIATE LEAD TESTERS
Alexander Coffin

Joshua Collins

Jeffrey Schrader

Ana Garza

Michelle Paredes

Jordan Wineinger

Steve Yun

SENIOR TESTERS
Philip Lui

Thomas Sammons
Tim Parham

Rob Marrazzo
Johnathon Lak
Anthony Wair

Adam Junior

Cory Waterman
James Schindler
Joshua Brown-Sage
Jemel Jordan-Butler
Shaylea Gallagher
Cassandra Del Hoyo
Bar Peretz

Greg Jefferson
Kristine Naces
Andrew Garrett
Bryan Fritz

Hugo Dominguez
Robert Klempner
Brian Reiss

QUALITY ASSURANCE TESTERS
Eduardo Bancud
Deion Cyriacks
Taylor Galauska
Austin Anderson
Bobby Cofield

Max Ehrlich

Jessica Mitchell
Scott Luedtke
Charles Maidman
Edward Niecikowski
Richard Pugh

Jeff Mott

Darwin Layco
Dolores Reynolds
Kyle Bellas

Charlene Artuz
Jasun Graf

Bryce Fernandez
Douglas Reilly
Julian Molina

David Dalie

Charles Golangco
Josh Hull

Alexandro Calderon
Zachary Little
Sommer Sherfey
Jace McEwen

Daniel Walsh

Arthur Garza-Trevino
Derek Hayes

Dejon Cage

Isaiah Cardenas
Andre Cruz

Nicolas Demoranville
Cameron Ess-Haghabadi




Michaela Galindo
Brianna Hughes
Maranatha Malonzo
Maximiliano Martinez
Drew Morris

¥ Nicholas Beauparlant
In Sin (Tiffany) Cheong
Reginald Clark
Zachary Conover
Michelle Foley
Sierra Roberts
Adam Schaefer
Wenceslao Concina

SPECIAL THANKS
Leslie Cullum
Alex Belk

Louis Napolitano
Joe Bettis

David Barksdale
Rachel McGrew
Chris Jones

Juan Corral

Cam Steed

Travis Allen
Candice Javellonar
Jeremy Richards

2K INTERNATIONAL
¥ QUALITY ASSURANCE

LOCALIZATION QA MANAGER
§ José Mifiana

MASTERING ENGINEER
Wayne Boyce

MASTERING TECHNICIAN

§8= Alan Vincent

LOCALIZATION
QA SENIOR LEAD
Oscar Pereira

| LOCALIZATION
QA PROJECT LEAD
Oscar Pereira

LOCALIZATION QA LEADS
Elmar Schubert

Florian Genthon

Jose Olivares

Sergio Accettura

SENIOR LOCALIZATION QA
TECHNICIAN

Christopher Funke

Harald Raschen

Namer Merli

Pablo Menéndez

LOCALIZATION QA
TECHNICIANS

# Antoine Grelin

Benny Johnson
Clément Mosca
Daniel Im

& David Sung

# Dimitri Gerard
Dmitry Kuzmin
Ernesto Rodriguez-Cruz
Etienne Dumont
Frédéric Créhin
Gabriel Uriarte

Gian Marco Romano

Javier Vidal

Julio Calle Arpon
Luca Magni

Luca Rungi

Manuel Aguayo
Martin Schiicker
Matteo Lanteri
Nicolas Bonin

Noriko Staton

Patricia Ramén
Samuel Franga

Sarah Dembet

Seon Hee C. Anderson
Shawn Williams-Brown
Sherif Mahdy Farrag
Stefan Rossi

Stefanie Schwamberger
Timothy Cooper

Toni Lépez

Tristan Breeden

Will Vossler

Yury Fesechka

2K CHINA QUALITY
ASSURANCE

QA DIRECTOR
Zhang Xi Kun

QA MANAGER
Steve Manners

QA LEAD
Gao You Ming

QA ASSOCIATE LEADS
Huang Cheng
Wang Yi Min

QA TESTERS
Chen Ji Zhou
Chen Jie Yu
Chen Si Yu
Chen Tai Ji
Fan Fu Qiang
Fu Ting Yao
Gong Yi Ren
Huang Hua

Jia Jun Yu
Jiang Xiao Yu
Tian Meng Qi
Long Fu Yu
Wan Yue

Wu Di

Xie Zhong Hao
Xin De Hua

Xu Rui

Yang Wen Jing
Yue Chang Yue
Zhang Wei
Zhang Yin Xue
Zhang Yong Bin
Zhao Ju Hao
Zhou Dan

2K CHINA LOCALI-
ZATION QUALITY
ASSURANCE

QA DIRECTOR
Zhang Xi Kun

QA MANAGER
Du Jing

PROJECT LEAD
Zhu Jian

LEAD QA TESTERS
Chu Jin Dan
Shigekazu Tsuuchi

SENIOR QA TESTERS
Qin Qi

Kan Liang
Cho Hyunmin

QA TESTERS
Zhao Yu
Wang Ce

Tan Liu Yang
Bai Xue

Tang Shu

Jin Xiong Jie
Hu Meng Meng
Li Ling Li
Chen Xue Mei
Zhao Jin Yi
Ou Xu

Wang Rui
Guo Xi

Jia Kang

Dai Fang Jie
Huang Hai

IT ENGINEERS
Zhao Hong Wei
Hu Xiang
Wang Peng

FOX STUDIOS
Rick Fox
Michael Weber
Tim Schmidt
Cal Halter
Keith Fox
Dustin Smith
Joe Schmidt

PRESIDENT, GLOBAL
PARTNERSHIPS
Salvatore LaRocca

VICE PRESIDENT, LEGAL
& BUSINESS AFFAIRS
Hrishi Karthikeyan

SENIOR MANAGER, LEGAL
& BUSINESS AFFAIRS
Vince Kearney

EXECUTIVE VICE PRESIDENT,

GLOBAL Partnerships
Emilio Collins

VICE PRESIDENT,
GLOBAL PARTNERSHIPS
Matt Holt

DIRECTOR, GLOBAL
PARTNERSHIPS
Adrienne O'Keeffe

SPECIALIST GLOBAL
PARTNERSHIPS
Mary O'Laughlin

COORDINATOR GLOBAL
PARTNERSHIPS
Harley Opolinsky

ASSOCIATE COORDINATOR
GLOBAL PARTNERSHIPS
Daniel Lupin

MOTION CAPTURE TALENT
Karl-Anthony Towns
D'Angelo Russell
Glenn Robinson IIT
Marquese Chriss
Aaron Gordon

Zach LaVine

Ben McLemore
Austin Rivers

Lance Stephenson
Evan Turner

Dion Waiters

BASKETBALL TALENT
Trev Abraham
Josh Akognon
Dakarai Allen
Josh Amey
Doug Anderson
rtis
Domlnlque Barnes
Charles Boozer
Grayson “The Professor”
Boucher
Myree “Reemix” Bowden
C.J. Brown
Jerry Brown
Michael Bryson
Lydell Cardwell
Amir Carraway
Christian Cavanaugh
Collin Chiverton
Marqus Crawford
James Davis
Cody Demps
Treaven Duffy
E.J. Farris
Brian Goins
Vincent Golson
Tim Harris
Tyler Idowu
Chuks Iroegbu
Rae Jackson
?a_ri.nJJt;‘hnson
ajai Johnson
Theo Johnson i
Tony Johnson
Chris Jones
Erik Kinney
Carson MackNate Maxey
Corey McIntosh
Arron Mollet
Marcus MorganLangston
Morris-Walker
Devin Murphy
Chris Murry
Devon Mynhier
Scott O'Gallagher
Akachi Okugo
Herman Pratt IV
Jerald “J.P." Pruitt
Jeff Remmington
Dulani Robinson




Joey Rodriguez
Morgan Sabia
Julian Scott

Matt Scott

Austin Simon
Chris Smith

Gary “G" Smith
Jordan Southerland
Kammron Taylor
T.J. Taylor

Kyi Thomas

Elijah White

Larry Wickett
Roshun Wynne, Jr.

MYPARK DANCERS

Denzel “Meechie” Harris
Daquan “Toosi" High

Judson Laipply

Eric “Kidd Strobe” Bassett
Gary “Noh-Justice” Morgan
David “Kid David” Shreibman
Tony Ly

SPECIAL THANKS
Hameed Ali

Billy “Dunkademics” Doran
Simon Enciso

Nate Garth

Allen Huddleston IT
Tony Husary

Aalim Moor

James Nunnally
Michael Nunnally
Calvin Otiono

Chris Roberts
Franklin Session
Carlos Smothers
Ryan Sypkens

Jay Washington

VISUAL CONCEPTS
SPECIAL THANKS
Strauss Zelnick

Karl Slatoff

Lainie Goldstein

Dan Emerson

Jordan Katz

David Cox

Steve Glickstein
Scott Patterson
Take-Two Sales Team
Take-Two Digital Sales Team

Take-Two Channel Marketing Team
Siobhan Boes

Hank Diamond

Alan Lewis

Daniel Einzig
Christopher Fiumano
Pedram Rahbari
Jenn Kolbe

Greg Gibson
Take-Two Legal Team
David Boutry

Juan Chavez

Rajesh Joseph
Gaurav Singh
Alexander Raney
Barry Charleton

Jon Titus

Gail Hamrick

Tony MacNeill

Chris Bigelow
Brooke Grabrian
Katie Nelson

Chris Burton
Daniella Gutierrez
Betsy Ross

Pete Anderson

Maria Zamaniego
Nicholas Bublitz
Nicole Hillenbrand
Danielle Williams
Gwendoline Oliviero
Ariel Owens-Barham
Kyra Simon

Ashish Popli

Mark James
Christina Vu

Mark Little
Jean-Sabastien Ferey
Access Communications
Operation Sports
David Cook

Cameron Goodwin
Simon Cooke
Andrew Farrier
Tracy Carnahan
Sandra Smith Congdon
Chris Casanova
Ethan Abeles
Joseph Gomez
Zachary Romer

Jeff Schrader

Max Ehrlich

Jessica Mitchell

The Lee Family
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Take-Two Interactive Software, Inc. All
trademarks are the property of their re-
spective owners. The names and logos of
all arenas are trademarks of their respec-
tive owners and are used by permission.
Certain trademarks used herein [or here-
on] are properties of American Airlines,
Inc. used under license to 2K Sports. All
rights reserved. Copyright 2017 by STATS
LLC. Any commercial use or distribution of
the Licensed Materials without the express
written consent of STATS LLC is strictly

pre
by Gared Sports, the exclusive supplier of
basketball backboards and rims to NBA
arenas. This software is based in part on
the work of the Independent JPEG Group.
Localization tools and support provided by
XLOC Inc. Bankers Life Fieldhouse and the
Bankers Life Fieldhouse logo are trade-
marks owned by CNO Financial Group, Inc.
and are used by permission.

Uses Simplygon (TM), Copyright (c) 2016
Donya(TM) Labs AB Portions of this.

software are Copyright (c) 2014, Pablo
Fernandez Alcantarilla, Jesus Nuevo. All
Rights Reserved.

Emoji provided free by http://emojione.com §

The NBA and NBA member team identifica-
tions are the intellectual property of NBA
Properties, Inc. and the respective NBA
member teams. Copyright 2017 NBA
Properties, Inc. All Rights Reserved.




EINGESCHRANKTE SOFTWAREGARANTIE UND LIZENZVEREINBARUNG

Diese (diese ) kann in unregelmaBigen Abstanden aktualisiert werden. Die aktuell giiltige Version
wird aufwww take2games. cnm/eula (dle ,,Websne“) verdffentlicht. Durch die Nutzung der Software iiber die Verdffentlichung der aktualisierten Version hinaus erkléren Sie

Ihr Ei is der

|, SOFTWARE* BEINHALTET SAMTLICHE MIT DIESERVEREINBARUNG ZURVERFUGUNG GESTELLTE SOFTWARE, DIE BEGLEITENDEN BENUTZERHANDBUCHER, VERPACKUNGEN
UND SONSTIGEN SCHRIFTLICHEN, ELEKTRONISCHEN ODER ONLINE ZUR VERFUGUNG GESTELLTEN MATERIALIEN SOWIE SAMTLICHE KOPIEN SOLCHER SOFTWARE UND/
ODER MATERIALIEN.
DIESOFTWAREWIRD LIZENSIERT, NICHTVERKAUFT. INDEM SIE DIESE SOFTWARE ODER DAS BEGLEITMATERIAL DIESER SOFTWARE OFFNEN, HERUNTERLADEN, INSTALLIEREN,
KOPIEREN ODER AUF ANDERE WEISE VERWENDEN, AKZEPTIEREN SIE DIE VORLIEGENDE VEREINBARUNG MIT DER TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE INC. MIT SITZ IN
DEN VEREINIGTEN STAATEN VON AMERIKA (,LIZENZGEBER") SOWIE DIE DATENSCHUTZERKLARUNG, EINZUSEHEN UNTER www.take2games.com/privacy, SOWIE DIE
NUTZUNGSBEDINGUNGEN, EINZUSEHEN UNTER www.take2games.com/legal. DIESE EINVERSTANDNISERKLARUNG IST BINDEND.
BITTE LESEN SIE DIESEVEREINBARUNG SORGFALTIG DURCH. SIND SIENICHT MIT ALLEN BEDINGUNGEN DIESERVEREINBARUNG EINVERSTANDEN, DURFEN SIE DIE SOFTWARE
NICHT OFFNEN, HERUNTERLADEN, INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER VERWENDEN.
LIZENZ

und der damit i i rieilt der Li: Ihnen hiermit das nicht ieBliche, nicht
ibertragbare, i ankte und wi iche Recht und die nicht ieBliche, nicht i i ankte und wi iche Lizenz, eine Kopie dieser Software
fiir Ihren personlichen, nlchl gewerbllchen Gebrauch auf e|nere|nzelnen Spieleplattform (z.B. Cumputer Mub||gerat uderSplelkﬂnsole)zum Gameplay zunutzen,es sel denn,
inder ifiziert. Inre Li
Vereinbarung. Die Laufzeit der in dieser Vereinbarung enthaltenen Lizenz beginnt an dem Tag, an dem Sie die Software installieren oder anderweitig nutzen und endet, wenn
Sie sich dieser Software entledigen bzw. wenn die Vereinbarung gekiindigt wird, je nachdem, welcher Tag friiher eintritt (siehe unten).

Diese Software wird an Sie nicht verkauft sondern nur lizenziert, und Sie erk hiermitan, dass keinerlei Ei libertragen
Vereinbarung nicht als Verkaufan Rechten an der Software ist.DerLi behéltalle Rechte und Titel und Anspriiche in Bezug auf die Software, insbesondere
G} i k i i Patente, Titel, C: Effekte, Themen, Charaktere,
¢ Cl i Dialoge, atze, Artworks, ikali Werke und L onli i Die Software unterliegt dem Schutz
a8 des US ikani Urheber- und und den weltweit geltenden Gesetzen und Vertragen. Die Software darf ohne die vorherige schriftliche Zustimmung des
 Lizenzgebersin kelnerWelse und auf keinem Medium wederganz noch inTeilen kopiert, verwelfamgtodervemreltetwerden Jeder, der die Soﬂware inirgendeiner Weise ganz
& oderin iert, vervielfaltigtoder verbreitet, begeht ei dkannindenUSAoderinseinemt vil-
& belangt werden. Sie sollten sich dariiber im Klaren sein, dass L oBe in den USA ichen Strafen von bis zu US-$ 150.000 pro VerstoB unterfiegen. Die
| Softy &l i lizenzi dieLi desLi hab h darauf, ihre Rechte im Fall einer Verletzung dieserVereinbarung ebenfalls
WSS zu schiitzen. Alle Rechte, die lhnen nicht iicklich durch diese i ingera werden, verbleiben beim Li: (und dessen L i
G888 LIZENZBEDINGUNGEN
Sie i sich, u

die Software fiir gewerbliche Zwecke zu nutzen;

Kopien der Software,i vir i vir g( 1), i

§ desLi der ohne dass dit ticklich in der vorli festgelegt wurde zu verbreiten, zu verpachten, zu lizenzieren, zu verkaufen, zu vermieten,
in eine konvertierbare Wahrung umzuwandeln oder sie anderweitig zu {ibertragen bzw. abzutreten;
die Software oder Teile davon zu kopieren (abgesehen von dem in der vorliegenden Vereinbarung Vorgesehenen);
eine Kopie der Software in einem Netzwerk zur Verfiigung zu stellen, das die Nutzung oder das Herunterladen durch andere User ermdglicht; die Software in anderer Weise
als in dieser Vereinbarung vorgesehen in einem Netzwerk, fiir den Online-Gebrauch oder auf mehr als einem Computer oder einer Spielkonsole zur selben Zeit zu nutzen oder
zuinstallieren (oder dies Dritten zu erlauben);
die if ein Fe oder i i ieren, um die Auflagen zu umgehen, dif on der beigefil D-ROM oder DVD-ROM aus
laufen zu lassen (dieses Verbot bezieht sich nicht auf komplette partielle Kopien, dit ituell durch die Software selbst als Teil des Installationsprozesses vorgenommen
werden, um einen moglichst effizienten Ablauf zu gewéhrleisten);
dle Software in einem Computerspielcenter oder einer anderen standortbezogenen Lokalitdt zu nutzen oder kopieren, es sei denn, der Lizenzgeber bietet Inen eine separate

an, fiir urVerfiigung zu stellen; die Softy oderinTeilen (Reverse Engineering),

sie zu zeigen, vorzufiihren, zu ili oder zu di i davon itete Werke oder die Software in anderer Weise zu verandern;
Eigentumsvermerke, Marken oder Etiketten auf oder in der Software zu entfernen oder zu veréandern;
einen anderen User in der Nutzung von Online-Features der Software einzuschranken bzw. ihn an der Nutzung zu hindern;
zu cheaten bzw. ein unerlaubtes Robot- oder Spider- oder anderes Programm im Zusammenhang mit Online-Features der Software zu verwenden;

& gegen i i ien, Lizenzen oder fiir Online-Features der Software zu verstoBen;
& die Software in ein Land zu transportieren, zu exportieren oder zu re-exportieren (direkt oder indirekt), dem laut US-amerikanischen
Exportgesetzen oder iften bzw. laut US: ikanis Wir { der Erhalt dieser Software untersagt ist oder in sonstiger Weise gegen Gesetze und

Vorschriften des Landes (in ihrer jeweils geltenden Fassung) zu verstoBen, in dem Sie die Software bezogen haben.

ZUGRIFF AUF SONDERFEATURES UND/ODER DIENSTE INKL. DIGITALER KOPIEN: Um die Software zu aktivieren, auf digitale Kopien der Software zuzugreifen oder auf
, Online- oder sonstige spezielle Inhalte, Dienste und/uder Funktionen (zusammenfassend ,Sonderfeatures*) zu erhalten, kann es
nétig sein, Software eine Serif u i Diensten von Dri i und/oder
bei einem Dienst des leenzgebers zu sein (und sich mit den i und Ri ien ei zu erklaren). Der Zugang zu Sonderfeatures ist auf

ein einzelnes ie definiert) pro Seri ankt. Der Zugang zu nicht verkauft, lizenziert,

—




vermietet, in konvertierbare virtuelle Wahrung konvertiert oder von einem anderen User ernem registriert werden sofern dles nicht ausdriicklich anderwemg Tesigelegt ist. Die

Bestimmungen dieses Paragrafen haben Vorrang vor allen anderen Bestil und der
UBERTRAGUNG DER LIZENZ EINER ZUVOR GESPEICHERTEN KOPIE: Sie sind berechtigt, die g physi Kup\evon Zuvor
dauerhaft an eine andere Person iibertragen, sofern Sie keine Kopien (ei ich Archiv- oder Si der Software und des Begleitmaterials oder von Teilen
bzw. davon und sofern der sich mit dem Inhalt dieser Vereinbarung einverstanden erklan Die Ubenragung der Lizenz dieser zuvor §
gespeicherten Kopie kann von lhnen mdglicherweise verlangen, dass sie spezielle Schritte gemaB dem in der Sie diirfen
keine virtuellen Gegensténde bzw. virtuelle Wahrung iibertragen, verkaufen, verpachten, lizenzieren, vermieten oder in elne konvememare virtuelle Wahrung konvertieren,
sofern in dieser Vereinbarung nicht ausdriicklich anderweitig testgelegt oder sofern nicht die vorherige iftli des Li vorliegt. Sonderfeatures,
ieBlich Inhalte, die ohne Ser um einmaligen Gebrauch nicht verfiigbar sind, sind unter keinen Umsténden auf andere Personen iibertragbar. Sonderfeatures
funktionieren eventuell nicht mehr, wenn die Originalinstallationskopie geldscht wird oder die zuvor gespeicherte Kopie dem User nichit mehr zur Verfiigung steht. Die Software
ist p i UNBESCHADET DESVORS' DURFEN SIEKEINE PRE-RELEASE-KOPIEN DER SOFTWAREAUFANDERE UBERTRAGEN.
TECHNISCHE SCHUTZMASSNAHMEN. Die Software beinhaltet moghcherwelse Mittel, um den Zugriff auf die Software und/oderauf bestimmte Software-Bestandteile oder
Inhalte i lieren, nicht Kopien zu verhi oder g VerstoBe gegen die in dieser i il Rechte und leenzen
() Di 0 EinsatzvonLi i i jienin di
)i Nutzung, i unmranderem Uhrzeit, Datum, Zugriff oder ahler, Seri bzw. i i i ledazu
dienen, den Zugriff, di Teile bzw. derselben, einschli i
2u verhindern. Der Lizenzgeber behlt sich das Recht vor, die Verwendung der Software zu jeder Zeit zu iberwachen. Sie dilrfen weder solche ZugangskontrollmaBnahmen
storen noch hen, solche Features zu ivi oder zu umgehen; wenn Sie es dennoch tun, wird die Software magli ise nicht richtig i
Wenn die Softy 'ugang zu speziellen Features gestattet, kann jeweil eine einzige Kopie dif auf di iellen Features pro Zugriff zugreifen. Zusétzliche
. i istri 8 in,um Zugang zu Online-| Diensten uladen. Lediglich
Software mit einer giiltigen Lizenz kann genutzt werden, um Zugang zu Online-Diensten zu erlangen. Dies betrifft auch das Herunterladen von Updates und Patches. Sofernihm
nicht vonseiten der geltenden Gesetze verboten, ist der Li: berechtigt, die mit dieser i gewahrte Lizenz und den Zugriff auf die Software einzuschrénken,
aussetzen oder zu kiindigen einschlieBlich, unter anderem, alle damit verbundenen Dienstleistungen und Produkte, und zwar jederzeit und ohne Angabe von Griinden.
DURCH I)EN NUTZER GESGHAFFENE INHALYE Dle Software ermoghchl Ihnen eventuell, selber \nhalte u schaffen Gameplay-Karten, Szenarios,
itzung der Software und i -
begrunden enellen Sie hiermit dem Li: da liche, zeitlich iche, voll ibertragbare und unterlizenzierbare, weltweite Recht und die
zeitlich i I voll iibertragbare und unterhzenzwerbare weltweite Lizenz, Ihre Beitrage in jedweder Weise und fiir jedweden Zweck 8
im Zusammenhang mit der Snﬁware und Waren und Dit u nutzen e das Recht zu ielfalti zu kopieren, zuédndern, §

i oder itig der Offentlichkeit zu bekannt zu machen, unabhangig ob mit heute bekannten S8

oder unbekannten Mitteln, und Ihre Beitrége ohne Ankiindigung oder Vergitung Innen gegeniber fiir die gesamte Zeit des Schutzes, er durch die geltenden Gesetze und
fiir geistige gewahrt wird, zu verbreiten. Sie verzichten hiermit und erheben niemals Anspruch auf alle moralischen Rechte

in Bezug auf Urheberschaﬂ Verdffentlichung, Ansehen oder Zuschreibungen in Bezug auf die Nutzung und den Genuss dieser Inhalte durch den Lizenzgeber sowie durch

andere Spieler im Zusammenhang mit der Software und verwandten Waren und Dienstleistungen gemas der geltenden Geseugehung Die Gewahrung dieser Lizenz an den

Lizenzgeber und der Verzicht auf Urheberpersonlichkeitsrechte bestehen auch nach der der weiterhin.

INTERNETANSCHLUSS: Die Software erfordert mdgl ise einen um auf die Internet-basierten Features ifen, die Software zu authentifizieren

oder um andere Funktionen durchzufiihren.

BENUTZERKONTEN: Um die Software oder ein Software-Feature zu benutzen oder um sicherzustellen, dass bestimmte Funktionen ordnungsgemés laufen, bendtigen Sie

eventuell ein giiltiges und aktives Konto bei einem Online-Dienstleister, z.B. bei einer Spielplattform oder einem suzmlen Netzwerk eines Drittanbieters (, Drittanbieter-Konto”),

oderbeiml bzw. einem mitdem Li wiein der legt. Wenn Sie derar nicht
ist es maglich, dass besnmmte Features der Software nicht il i oder aufhdren zu ionieren. Fiir die Software kann es auch notwendig sein,
dass Sie ein beim L oder bei einem mit dem Li L einrichten (, ") einrichten,

um auf die Software, ihre Funktionen und Features zugreifen zu konnen. Das Login Ihres Benutzerkontos kann auch mit einem Drittanbieter-Konto verbunden sein. Sie haften
fiir jegliche Nutzung sowie filr die Sicherheit Inres Benutzerkontos und aller Drittanbieter-Konten, die Sie verwenden, um auf die Software zuzugreifen und diese zu nutzen.

Vlnnelle Wiahrung und virtuelle Gegenstande

We e|ne Lizenz filr di iner virtuellen Wal virtueller dndezu ich di

finden die folgenden zusétzli in diesem Absat;

VIRTUELLE WAHRUNG UND VIRTUELLE GEGENSTANDE: Die Software emhalt moglicherweise Funkllonen dun:h we\che der User (i) eine fiktive virtuelle Wahrung als

venden (Vi )und (i) virtuellen 3

ausschlieBlich innerhalb der Software erhalten (,Virtuelle dnde”) kann. L a von der fiir sie i ie stellen die virtuelle Wahrung und die

virtuellen ande ein durch diese Vereil i a Lizenzrecht dar. der Bedi dieser Verei und deren

erteilt Ihnen der Li: hiermit das nicht-exkI , nicht il , nicht izenzierbare, ei dnkte Recht und die nicht-exklusive, nicht nicht
{ A izenz zur g von erlangter, virtueller Wal vir | b icht- iellen

SpielspaB ieBlich innerhalb der Software. Soft i g durch d: ltendeF untersagt, werden von lhnen erlangte vir dhrung/von Ih (

virtuelle Gegenstande an Sle lizenziert und Sie erkennen hiermit an, dass durch dlese Vereinbarung kein Titel bzw. keine Eigentumsrechte an der virtuellen Wahrung und den

virtuellen oder werden. Diese Vereinbarung darf nicht als Verkauf von Rechten irgendwelcher Art an der virtuellen Wahrung und den

virtuellen Gegensmnden ausgelegt werden.

Vir d ande hab i inwirklicher W ichtals Ersatzfilr eil d erkld da

derLi Jeuev eiteine Uberpril ergreifen kann, welche sich auf den angenommenen Wert oder den Kaufpreis von virtueller Wahrung/

virtuellen Gegensténden auswirken, sofern ihm dies durch geltendes Recht nlcm untersagt |sl Fiir virtuelle Wa g/ entstehen kelne Gebuhren fiir eine

Nicht-Nut: jedoch, ie hiermit fir vir ilte Lizenzin instil mit

undderSoﬂware Dokumentation endet, wenn der Li: i Softwareuiumumu i , oder diese Vereil anderweitig beendet wird. Der Lizenzgeber behélt




sich das Recm vor, nach seinem allelmgen Ermessen Gebien fir das Recht auf Zugang zu oder Nutzung von virtueller Wahrung/i dinden zu und/

oder der Li kann virtuelle Wahrung/virtuelle geltlich oder ich vertreiben.

VERDIENST ODER ERWERB VON VIRTUELLER WAHRUNG UND VIRTUELLEN GEGENSTANDEN: Die Software kann Ihnen die Méglichkeit bieten, virtuelle Wahrung zu kaufen

oder virtuelle Wahrung vom Lizenzgeber als Gegenleistung fiir den Abschluss bestimmter Tatigkeiten bzw. Leistungen innerhalb der Soﬂware zu verdienen. Der Lizenzgeber
¥ kannz.B.den Nutzern einen bestil Betrag in virtueller Wahrung oder einen besti virtuellen nach I Aktivitat gewahren, wie

etwa beim Erreichen eines neuen Levels innerhalb der Software, beim Abschluss einer Spielaufgabe oder bei der Erstellung von Nutzerinhalten. Erlangte virtuelle Wahrung/

virtuelle Gegenstande werden Ihrem Benutzerkonto gutgeschrieben. Der Erwerb von virtueller Wahrung/virtuellen Gegensténden ist nur innerhalb der Software oder tiber

vom Li Dritt-Online-Anbieter, App-Stores oder andere Stores als , Software-Store" bezei moglich. Kauf und

Nutzung spielinterner Gegensténde und Wahrungen iiber einen Software-Store unterliegen den jeweiligen i des Software-Sty den

und der Nutzer Dieser Online-Dienst wurde durch den Softy Store an Sie izensiert. Der Li kann aBi oder

Sonderangebote fiir den Kauf von virtueller Wahrung anbieten und kann solche ErmaBi und jederzeit und ohne {indi andern oder absetzen.
NachAbschluss eines autorisierten Kaufs von virtueller Wahrung in einem -Store wird der| virtuellerWahrung hrem i

Der leenzgehersem einen maximalen Betrag an virtueller Wahrung fest, den Sie pro Geschéftsvorgang und/oder pro Tag kaufen kdnnen, wobei dieser Maximalbetrag je nach

Software iedlich sein kann. Der Li kann nach seinem alleinigen Ermessen zusatzliche Einschrénkungen hinsichtiich des Betrags an von Ihnen

gekaufter oder genutzter virtueller Wahrung, hinsichtlich Ihrer Nutzung von virtueller Wahrung und hinsichtlich des maximalen Guthabens an virtueller Wahrung, das lhrem
Benutzerkonto gutgeschrieben werden kann, festlegen. Sie haften allein fiir jeden Kauf von virtueller Wahrung, der iber Ihr Benutzerkonto getatigt wird, unabhangig davon,
ob der Kauf von Ihnen autorisiert wurde oder nicht.
BERECHNUNG DES SPIELGUTHABENS: Sie konnen in Ihrem die virtuelle Wa g/die virtuellen inde, die lhnen zur Verfiigung stehen, einzusehen
und darauf zugreifen, wenn Sie bei lhrem sind. Der Li: behélt sich das Recht vor, nach alleinigem Ermessen samtliche Kalkulationen zu
virtueller Wahrung/virtuellen Gegenstanden in Inrem Benutzerkonto vorzunehmen. Der Lizenzgeber behalt sich weiterhin das Recht vor, nach alleinigem Ermessen den Betrag
an virtueller Wahrung zu ermitteln, die im Zusammenhang mit Inrem Kauf von virtuellen Gegensténden oder zu anderen Zwecken Ihrem Benutzerkonto gutgeschrieben oder
von diesem abgebucht werden, und festzulegen, wie diese Vorgénge abgewickelt werden. Wahrend der Lizenzgeber bemiiht ist, alle diese Berechnungen auf elnheltllche
und angemessene Art und Weise durchzufiihren, erkennen Sie hiermit an und erklaren sich damit eil dass die F des Li
virtueller Wa i virtueller ande auf lhrem endgiiltig sind, sofern Sie dem Lizenzgeber nicht Belege vorlegen kdnnen, dass
# diese Berechnung absichtlich |nkorrekt war oder ist.
VEHWENDUNGVIRTI.IELLER WAHRUNG UND VIRTUELLER GEGENSTANDE: Der Spieler kann gekaufte virtuelle Wl virtuelle ande im Verlauf des Spiels
in Uberei mit den Spi fiirWéahrung und il (die je nach briger Software iedlich sein kdnnen) oder verlieren. Virtuelle
§§ Wahrung/virtuelle Gegensténde dirfen nur innerhalb der Software verwendet werden und der Lizenzgeber kann nach alleinigem Ermessen die Verwendung von virtueller
& Wahrung/virtuellen Gegensténden auf ein einziges Spiel begrenzen. Dle zugelassene Verwendung und Zwecke von vluucucv bl g/
konnenJederzengeandenwerden Ihrelautlhrem irtuell g/verfiigbaren virtuellen a ich jedes Mal, wenn Sie virtuelle
g/ halb der Software Di vuuvil tuellerWahrungs ¢ ichteiner rorderung und einerAbnehung
de i verfiigbaren virtuellerWa 4 Sie mil i i i
§ auf Ihrem Benutzerkonto verfugen um eine Transaktion innerhalb der Soﬂware abschlieBen zu konnen. Virtuelle Wahrung/Virtuelle Gegenstande i |n Ihrem Benutzerkonto
kénnen ohne vorherige bei Eintritt bestit Ereignisse im Zusammenhang mit Ihrer Verwendung der Software von Ihrem Benutzerkonto abgezogen werden:
Sle kdnnen z.B. vmuelle Wahrung oder virtuelle Gegenstande verlieren, wenn Sie ein Sp\el verlleren oder Ihre Spielfigur stirbt. Sie haften fiir jede Verwendung der virtuellen
dle Uber Ihr wird, davon, ob von Ihnen aulonswenoder mchl Sie sind verpfllchtet den Lizenzgeber
| unverzigli ichti Ihr unbefugte g von virtueller g feststellen,indem
Sie eine Support-Anfrage an www. ipport richten.
NICHTEINLOSBARKEIT: Virtuelle Wahrung und virtuelle Gegenstande konnen nur gegen spielinterne Gegensténde oder Dienstleistungen eingeldst werden. Sie diirfen zu
keinem Zeitpunkt verkauft, verpachtet, lizenziert, vermietet bzw. in eine: konvemerbare virtuelle Wahrung umgewandelt werden. Virtuelle Wahrung und VIr‘tueHe Gegenswnde
konnen zu keinem Zeitpunkt beim L\zenzgeberoderelneranderen lirli i Person gegen einen Geldwert bzw.
eingeldst werden, sofern in dieser i nicht itig festgelegt oder auf andere Weise durch geltendes Recht gefordert. Virtuelle Wahrung und
virtuelle Gegensténde haben keinen Barwert. Weder der leenzgeber noch eine andere natiirliche oder juristische Person ist auf irgendeine Art verpflichtet, virtuelle Wahrung
bzw. virtuelle dnde in einen in echte Wa
KEINE RUCKERSTATTUNG: Alle Kaufe von virtueller Wahrung und virtuellen Gegenstanden sind endagiiltig und unter keinen Umsténden erstattungsfahig, iibertragbar oder
umtauschbar. Falls nicht durch geltendes Recht verbmen ist der Lizenzgeber uneingeschrankt berechtigt, diese virtuelle Wahrung/virtuellen Gegenstinde inseinem alleinigen
Ermessen zu ver u und/oder zu elimini DerlLi haftetweder lhnen Person
gegendiber fiir die Ausiibung dieser Rechte.
KEINE UBERTRAGUNG: Die Ubenragung der Handel, der Verkauf oder der Tausch von virtueller Wahrung/virtuellen Gegensianden an eine Person auf anderem Wege als im
Software wi vom Li; igt (,Nicht an andere Nutzer der Software, sind vom
Lizenzgeber nicht gestattet und streng verboten. Der Lizenzgeber behélt sich das Recht vor, nach alleinigem Ermessen Ihr Benutzerkonto und Ihre virtuelle Wahrung/virtuellen
ande zu kiindigen, oder zu ifizi und diese zu kilndigen, wenn Sie sich an nicht genehmigten Transaktionen beteiligen, sie fordern
® oder anfordern. Alle Nutzer, die an solchen Aktivitéten teilnehmen, tun dies auf eigene Gefahr und erklaren sich hiermit damit einverstanden, den Lizenzgeber, seine Partner,
Li; Unternehmen, leitenden iter und Vertreter von allen Schaden, Verlusten und
§ Aufwendungen, die direkt oder mdlrekt durch so\cheAkﬂthalen verursacht wurden. Sie erkennen hiermit an, dass der L\zenzgebe( vom Jewemgen Soﬂware Store verlangen
kann, alle nicht - vom Zeitpunkt (ob vergangen oder der nicht u

g/virtuel

& zu beenden, zu unterbrechen oder riickgéngig zu machen wenn er einen Verdacht hat auf oder Beweise fiir Betrug, VerstdBe gegen diese Vereinbarung, VersttBe gegen

geltendes Recht bzw. geltende iften oder I dieini iner Weise das Ziel oder die Auswirkung bzw. die mogliche Auswirkung haben, einen
Eingriff in den Betri Software vorzunehmen. Wenn wir Grund zu der Annahme haben, dass Sie an einer nicht genehmigten Transaktion beteiligt sind, erklaren
Sie SICh ferner damit elnvermnden dass der Lizenzgeber nach seinem alleinigen Ermessen Ihren Zugriff auf die auf Ihrem i virtuelle

virtuellen anken kann oder Ihr sowie Ihren Anspruch auf virtuelle Wahrung/vi énde und andere
im mit lhrem kiindigen oder aussetzen kann.




STANDORT: Die virtuelle Wahrung ist nur fiir Kunden an bestimmten Standorten verfiigbar. Sie konnen keine virtuelle Wahrung kaufen oder verwenden, wenn Sie sich nicht
an einem anerkannten Standort befinden.

BEDINGUNGEN DER SOFTWARE-STORES
Diese Vereinbarung und die Bereitstellung der Software durch die Software-Stores (einschlieBlich des Kaufs von virtueller Wahrung/virtuellen Gegensténden) unterliegen den
zusétzlichen Bedlngungen dle vom jeweiligen Software-Store festgelegt oder verlangt werden, und alle solche anwendbaren Bedingungen werden durch diese Bezugnahme §
zum DerLi istnicht ich und haftet nicht fiir Kreditkarten- oder Bankgebiihren oder sonstige Gebiihren oder Belastungen
im mit lhren i innerhalb der Software oder tiber einen Software- Store Alle derartigen Transaktionen werden durch den Software-Store und
nicht durch den Li; i DerLi: lehnt jegliche Haftung fiir solche iicklich ab und Sie erklren sich hiermit damit einverstanden,
dass Ihr e|n1|ges Hechtsmlttel in Bezug auf diese Transaktionen Ihnen iiber und durch den betreffenden Software-{ Store zusteht.
Di izenzgeber getroffen, nicht mi St dassder’
ist, Wartungs- oder Supportdienste in Verbindung mit der Software zu leisten. Mit Ausnahme des Vorgenannten und soweit gesetzlich zuléssig hat der Software-Store keinerlei
sonstige Gewa’hrleistungspllicht in Bezug auf die Software. Jegliche Anspriiche in Verbindung mit der Software beziiglich F einer Nichteil

icher oder rechtlicher liche nach oder hnlichen Gesetzen oder Anspriiche wegen Vers!oﬁen gegen das Urheberrecht werden
durch diese Verelnbarung geregelt und fallen nlcht in den ich des Softv Stores. Sie sind an die some an samtllche anderen
DieLizenzan der Soﬂware ist nlcht ubenragnarund istnurzur g Gerat

dassichinlhi itzoder IhrerVerfi befindet. Si ineinem Land oder i unter

Embargo befinden und nicht auf der Liste der ,Specially Designated Nationals des US-amerikanischen Finanzministeriums bzw. der Liste der ,Denied Persons* oder der
LEntity List“ des US: i isteriums gefiihrt werden. Die Softy St ind igte Drittpartei dieser i und sind dazu
berechtigt, diese Vereinbarung gegen Sie geltend zu machen.
DATENSAMMLUNG UND -NUTZUNG

Durch das i und der klaren Sie Ihr Eil andnis mit den liber die Erfassung und Nutzung von Daten wie im diesem Absatz und
der D: 4 des Li; i (sofern (i) mit der Weif von Daten und anderen Daten an den
Li: seine L Verkéufer und a sowie an i weitere Dritte, W|e zum Beispiel Regierungsbehdrden in den USA und in
anderenLa i inLandern, indi (ii) mitder
Verdffentlichung Ihrer Daten, z.B. mit der dentifizi Ihrer durch den Nutzer Inhalte oder derAnzeige Ihrer Punktzahl, IhresBestenllsienrangs Ihrer Erfolgeund g
andererGameplay Daten aufWebsenen Pl ; (iii) mit der Wei play-Daten an Hard "Iersteller.. lattform-+
DatenoderanderenC

in der jeweils geltenden Fassung. Wenn Sle nicht mdchten, dass Ihre Daten auf diese Weise genutzt oder geteilt werden, sollten Sie die Software nicht benutzen.
Fiir alle I Probleme, ei ieBlich im mit der Erfassung, Verwendung, Of und Weitergabe Ihrer onli Daten und
anderer Informationen, hat die D A unter www. privacy in der jeweils geltenden Fassung Vorrang vor allen anderen in dieser Vereinbarung
gemachten Aussagen.
GEWAHRLEISTUNG
BEGRENZTE Gewahrleistung: Der Lizenzgeber garantiert Ihnen (wenn Sie der urspriingliche Kaufer sind, jedoch nicht, wenn Sie die vorab aufgezeichnete Software und
begleitende Dokumentation vom urspriinglichen Kéufer tibertragen erhalten haben), dass das {ingliche, die Software ium in Bezug auf Material
und Verarbeitung unter normalen Nutzungs- und Betriebsbedingungen fiir die Dauer von 90 Tagen ab dem Kaufdatum frei von Mangeln ist. Der Lizenzgeber garantiert lhnen,
dass die Software mit einem onli Computer ibel ist, der den Mindest: der -D ion entspricht, oder dass sie durch den

i als mit der Spi filr die sie vero icht wurde, erkldrt worden ist. Aufgrund von Schwankungen in Bezug auf Hardware, Software,
Internet-Verbi und indivi Nutzung iibernimmt der Li: keine Garantie fiir die Leistungsfahigkeit der Software auf Ihrem individuellen Computer oder

Ihrer persanlichen Spielkonsole.

Der Lizenzgeber haftet Innen gegeniiber nicht gegen Storungen bei der Nutzung der Software; oder dass die Software Ihren Anforderungen entspricht; er haftet auch nicht
dafiir, dass der Betrieb der Software ununterbrochen oder fehlerfrei ist; oder dass die Software mit der Software oder Hardware von Drittanbietern kompatibel ist oder dass
etwaige Fehler in der Software behoben werden. Eine miindliche oder schriftliche Beratung durch den Lizenzgeber oder einen autorisierten Vertreter stellt keine Garantie dar.
Da einige Lande den oder die der impliziten ahrlei oder die Ei | der i Rechte des nicht zulassen, kann
es sein, dass einige oder alle der oben und Ei al nicht auf Sie zutreffen.

inder i iezeitentdecken, i ich derLi jedefilr
befundene Software innerhalb der Garantiezeit kostenlos zu ersetzen, solange die Software vom Lizenzgeber noch hergestellt wird. Wenn die Software nicht mehr verfiigbar
ist, behdlt sich der L|zenzgeber das Recht vor, sie durch eine dhnliche Software von gleichem oder hoherem Wert zu ersetzen. Diese Garantie gilt nur fiir das Speichermedium

und die Software, wie sie vom Li; ur Verfiigung gestellt worden sind, und gilt nicht fiir den normalen VerschleiB.

Diese Garantie gllt nicht und erlischt, wenn der Mangel durch Mi dBen Gebrauch oder Ver 3 ist. Jede gesetzlich vorgeschriebene

implizite a ist licklich auf die beschriebene 90-Tage-Frist begrenzt.

Falls vorstehend nlchts Gegentelllges festgelegt wurde, gilt diese Gewahrleistung anstelle samtlicher anderer Gewahrlelstungen unbeschadet ob miindlich oder schriftlich,
licklich oder lich aller anderen Zusicherungen in Bezug auf die i it fiir einen i Zweck

oder der Nichtverletzung von Rechten. Keine anderen Gewahrlelstungen JegllcherAn sollen fiir den Lizenzgeber verbindlich sein.

Wenn Sie die Software aufgrund der oben i (i senden Sie die Original-Software bitte nur an die unten angegebene

Adresse des Lizenzgebers und geben Sie folgendes an: Ihren Namen, die Riicksendeadresse, eine Kopie des datierten Kaufbelegs sowie ein Schreiben, das den Fehler und das
System, auf welchem Sie die Software benutzen, beschreiben.

HAFTUNGSFREISTELLUNG

Sie sind damit einverstanden, den Lizenzgeber, seine Partner, Lizenzgeber, verbundenen Unternehmen, leitenden Direktoren, Mi iter und
Vertreter im Zusammenhang mit allen Schaden, Verlusten und Aufwendungen freizustellen, die direkt oder indirekt aufgrund Ihrer Handlungen oder Unterlassungen bei der

Nutzung der Softy gemaB den der sind.




IN KEINEM FALL HAFTET DER LIZENZGEBER FUR BESONDERE, NEBEN-, ODER FOLGESCHADEN, DIE AUS DEM EIGENTUM, DER NUTZUNG ODER DER FEHLERHAFTIGKEIT DER

SOFTWARE ENTSTANDEN SIND, INSBESONDERE SCHADEN AN EIGENTUM, VERLUST DES FIRMENWERTS (GOODWILL), COMPUTERFEHLFUNKTION, UND, SOWEIT GESETZLICH

ZULASSIG, PERSONENSCHADEN, SACHSCHADEN, ENTGANGENE GEWINNE ODER STRAFSCHADENERSATZ AUS IRGENDWELCHEN KLAGEANSPRUCHEN AUFGRUND VON ODER

IM ZUSAMMENHANG MIT DIESER VEREINBARUNG ODER DER SOFTWARE, GLEICH OB VERTRAGSRECHTLICH (INSBESONDERE DURCH FAHRLASSIGKEIT), DELIKTRECHTLICH
| ODER AUF ANDERE ART BEGRUNDET, GLEICH OB DER LIZENZGEBER AUF DIE MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN HINGEWIESEN WORDEN IST ODER NICHT. DIE HAFTUNG DES
LIZENZGEBERS FURALLE SCHADEN UBERSCHREITET (SOWEIT GESETZLICHZULASSIG) IN KEINEM FALL DENVON IHNEN FUR DIE SOFTWARE BEZAHLTEN TATSACHLICHEN PREIS.
IN KEINEM FALL LIEGT DIE GESAMTHAFTUNG DES LIZENZGEBERS FUR FORDERUNGEN IM ZUSAMMENHANG MIT DER VORLIEGENDEN VEREINBARUNG, UNBESCHADET DER
EINGESETZTEN KLAGEFORM, JEMALS UBER DENVON IHNEN IN DENVORANGEGANGENEN ZWOLF (12) MONATEN IM ZUSAMMENHANG MIT DER SOFTWAREAN DEN LIZENZGEBER
BEZAHLTEN GEBUHREN BEZIEHUNGSWEISE UBER EINEM BETRAG VON US $ 200 — JE NACHDEM, WELCHER BETRAG DER HOHERE IST.
DAEINIGE STAATEN/LANDER KEINE EINSCHRANKUNGEN IN BEZUGAUF DIE DAUER EINER STILLSCHWEIGENDEN GEWAHRLEISTUNG UND/ODERKEINENAUSSCHLUSS DERHAFTUNG
NEBEN- ODER FOLGESCHADEN, TOD ODERPERSONENSCHADEN DURCH FAHRLASSIGKEIT, BETRUG ODERVORSATZLICHE SCHADIGUNG ZULASSEN, GELTEN DIESE BEGRENZUNGEN
BZW.AUSSCHLUSSE SOWIEALLE SICHANDERWEITIGAUS DERVORSTEHENDEN FREISTELLUNGER DENAUSSCHLUSSE ODER BEGRENZUNGEN MOGLICHER HT
FUR SIE. DIESE GARANTIE GILT NUR IN DEM UMFANG NICHT, IN DEM EINE INDIVIDUELLE BESTIMMUNG DIESER GARANTIE DURCH EIN BUNDESSTAATLICHES, STAATLICHES
ODER KOMMUNALES GESETZ UNTERSAGT WIRD, DESSEN FOLGEN UNAUSWEICHLICH SIND. DIESE GARANTIEVERLEIHT IHNEN BESTIMMTE RECHTE; ES KONNEN IHNEN AUCH
ANDERE RECHTE ZUSTEHEN, DIEVON GERICHTSBARKEIT ZU GERICHTSBARKEIT UNTERSCHIEDLICH SIND.
WIRWOLLEN UND KONNEN DEN FLUSS VON DATEN ZU ODER VON UNSEREM NETZWERK UND ANDEREN TEILEN DES INTERNET, DRAHTLOSEN NETZWERKEN, ODER ANDEREN
NETZWERKEN VON DRITTANBIETERN NICHT KONTROLLIEREN. DIESER STROM HANGT ZU EINEM GROSSEN TEILVON DER LEISTUNG DES INTERNETS UND DER DURCH DRITTE
ANGEBOTENEN UND KONTROLLIERTEN DRAHTLOSEN DIENSTE AB. ES KANNVORKOMMEN, DASS HANDLUNGEN ODER UNTERLASSUNGEN DIESER DRITTEN IHREVERBINDUNG
ZUM INTERNET, ZU DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZU TEILEN DAVON BEEINTRACHTIGEN ODER STOREN. WIR KONNEN NICHT GARANTIEREN, DASS SOLCHE EREIGNISSE
NICHT AUFTRETEN. WIR UBERNEHMEN DAHER KEINE GARANTIE IM ZUSAMMENHANG MIT HANDLUNGEN UND UNTERLASSUNGEN DRITTER, DIE IHRE VERBINDUNG ZUM
INTERNET, ZU DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZU TEILEN DAVON ODER DIE VERWENDUNG DER SOFTWARE UND DER BEGLEITENDEN LEISTUNGEN UND PRODUKTE
BEEINTRACHTIGEN ODER STOREN KONNTEN.

BEENDIGUNG
Diese Vereinbarung bleibt in Kraft, bis Sie oder der Lizenzgeber sie kiindigen. Diese endet isch, wenn der L den Betrieb der -Server
§ einstellt (fiir ieBlich online betri iele),wenn der Li feststellt oder glaubt, dass Ihre Nutzung derSoﬂware Be!rug, Geldwésche oder eine andere illegale
Aktivitat beinhaltet, oder wenn Sie die Bemngungen dleserVeremharung nlcht einhalten, i die Sie knnen diese Verelnbarung
jederzeitkiindigen, indem Sie (i) denLLi: iiber Methode bitten, lhr mit ie Zugriff auf di
§ haben und diese verwenden, zu kiindigen und zu ldschen; oder indem Sie (i) alle Kopien der Software in Inrem Besitz, IhrerVerwahrung oder unter Ihrer Kontrolle zerstoren und/
oder ldschen. Das Loschen der Software von Ihrer Spiel-Plattform I3scht nicht die Inrem ich der Ihrem
zugeurdneien virtuellen Wahrung und virtuellen Gegensténde. Wenn Sie die Software mit dem gleichen Benutzerkonto neu mstallleren kénnen Sie immer noch Zugriff auf Ihre
haben, ei ieBlich der Ihrem virtuellen Wahrung und virtuellen 4 Wenn Ihr bei

i i dieser Vereinbarung aus irgendeinem Grund geldscht wird, werden jedoch, soweit es das geltende Recht nicht ausdriicklich verbietet, die Ihrem Benutzerkonto zugeordneten

virtuellen Gegensténde und virtuelle Wahrung ebenfalls geldscht und Sie konnen die Software sowie die Ihrem Benutzerkonto zugeordneten virtuelle Wahrung und virtuellen
Gegenstande dann nicht mehr nutzen. Bei Kiindigung dieser Vereinbarung aufgrund einer Verletzung derselben Ihrerseits, kann der Lizenzgeber lhnen verbieten, sich erneut

& anzumelden oder emeut Zugriff auf die Software zu erhalten. Nach Beendigung dleser Vereinbarung missen Sie alle physischen Kopien der Software zerstoren oder dem

Li oftware,

§ zerstoren, die sichin lhrem Besitz oder Ihrer Verfii befinden, ei i auf Clientservern, Computern, Game-Geraten oder Mobilfunkgeraten installierte Kopien.
Bei Beendigung dieser Vereinbarung erldschen Ihre Rechte zur Nutzung der Software unverziiglich, einschlieBlich der virtuellen Wahrung bzw. der virtuellen Gegensténde im
mit lhrem und Sie miissen jegliche Nutzung der Software einstellen. Durch die Beendigung dieser Vereinbarung werden unsere Rechte bzw.

Ihre Verpflichtungen aus dieser Vereinbarung nicht beeintrachtigt.
EINGESCHRANKTE RECHTE DER REGIERUNG DER VEREINIGTEN STAATEN
Die Software und die Dokumentation wurden ausschiielich mit privaten Mitteln entwickelt und werden als ,Commercial Computer Software* bzw. ,Restricted Computer

Software* angeboten. Die Nutzung, Vervielfaltigung oder 0 durch die US-Regierung oder einen der US-Regierung unterliegt den Ei
gemaB Unterabsatz(c)(1)(ii) der Klausel , Rights in Technical Dataand Computer Software* in DFARS 252.227-7013 oder (c)(1)und (2) derKlausel , Ct
Computer Software Restricted Rights* in FAR 52.227-19, sofern Der. fersteller ist der Li: am Standort.
BILLIGKEITSRECHTLICHE RECHTSMITTEL
Sle shmmen mermltzu dass im Falle einer nicht i D der Bedir dieser i dem Li; einirrep: Schaden entsteht, und
dass der Li ohne Erford iner Si itslei i oder eine: A hauf
im mit dieser hat, ei ich des voril oder dauerhaften Unterlassungsanspruchs, zusatzlich
zu allen anderen verfiigbaren Rechtsmitteln.
STEUERN UND ABGABEN
& Sie sind verantwortlich fiir die Zahlung sémtlicher von Regi im itden durch di i (il i n,
Abgaben und Zolle, ei ieBlich Zinsen und i (mit von Steuern auf das des Li: und stellen den Li und all
seine L leitenden aftsfiihrer und iter von diesen Zanlungen frel unabhéngig davon, ob diese in Rechnungen aufgefiihrt
& waren, die Sie vom Lizenzgeber erhalten haben. Sie legen dem Li iften aller Frei vor, wenn Sie Anspruch auf eine solche Befreiung
# haben. Sie haften allein fiir alle Ausgaben und Kosten, die Ihnen im mit Ihren Aktivitaten aus dieser i entstehen. Sie haben keinen
Anspruch auf eine Kostenerstattung durch den Lizenzgeber und stellen den Lizenzgeber diesbeziiglich frei.
NUTZUNGSBEDINGUNGEN
Jeder Zugriff auf und j i i der Dy

des Li; und der D kldrung des Li alle i der i werden durch diese Bezugnahme Bestandteil dieser




Diese Vereil stellen die andi i wischen Ihnen und dem Li: in Bezug auf die Nutzung der Software und der dazugehorlgen

Dit i und erset: i iftli indli il wischen Sollt
zwischen dieser Verei und den i geben, so gilt diese Vereinbarung.
VERSCHIEDENES
Solite eine Bestimmung dieser Vereinbarung aus einem beliebigen Grund als nicht durchsetzbar gelten, wird diese Besti S0 ert, dass sie wird,
und die anderen Bestimmungen dieser Vereinbarung bleiben davon unberiihrt.
ANWENDBARES RECHT
Diese Vereinbarung unterliegt den Gesetzen des US-amerikanischen Bundesstaates New York (ohne Riicksicht auf mdgliche Kollisionsnormen), so wie diese Geseize ]
Vereinbarungen angewendet werden, die innerhalb von New York zwischen Eil von New York und iihrt werden, auBer es gilt US i
Sofern der Li fiir den jeweiligen Fall nicht ausdriicklich darauf schriftlich verzichtet oder kein Widerspruch mit den drtlichen Gesetzen besteht, liegt
der Gerichtsstand fiir Klagen im mit dem vorli einzig und allein bei den Staats- und i am Sitz der t i
des Lizenzgebers (Bezirk New York, New York, USA). Sie und der Lizenzgeber unterwerfen sich der Zustandigkeit dieser Gerichte und erkldren sich einverstanden, dass
|n der hier fiir die U von Mi Weise zuges‘lelltwerden kénnen, ebenso wie in der in den Gesetzen des Staates Neonrk oder den
Us i Sl i el dass die UN- iiberdeni
(Wien, i i il a issei mitdieser i findet.

WENN SIE FRAGEN HINSICHTLICH DIESER VEREINBARUNG HABEN, KONNEN SIE SICH SCHRIFTLICH AN UNS WENDEN: TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 622
BROADWAY, NEW YORK, NY 10012, USA.

Alle anderen Bestimmungen und Bedingungen der EULA gelten fiir die Verwendung der Software.
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