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A WAARSCHUWING Lees de handleiding bij het Xbox One-systeem en andere
handleidingen voor belangrijke informatie over veiligheid en gezondheid voordat je deze
game speelt. www.xbox.com/support.

Belangrijke gezondheidswaarschuwing: lichtgevoelige aanvallen

Bij een zeer klein percentage personen kan een aanval optreden wanneer zij worden
blootgesteld aan bepaalde visuele beelden, waaronder lichtflitsen of bepaalde patronen
die in videogames kunnen voorkomen. Ook bij mensen die geen ziektegeschiedenis
hebben van dergelijke aandoeningen of van epilepsie kan een lichte aandoening
optreden waardoor zij “lichtgevoelige epileptische aanvallen” ervaren bij het bekijken
van videogames. Deze aanvallen kunnen gepaard gaan met een licht gevoel in het
hoofd, verminderend gezichtsvermogen, zenuwtrekken in het gezicht of de ogen,

trillen van armen of benen, desoriéntatie, verwarring, tijdelijk verlies van bewustzijn en
bewusteloosheid of stuiptrekkingen waarvan verwondingen als gevolg van vallen of het
in aanraking komen met nabije objecten het gevolg kunnen zijn. Bij het ondervinden
van een van deze symptomen, moet de game onmiddelijk worden gestopt en een
arts worden geraadpleegd. Ouders moeten letten op deze symptomen of hun kinderen
ernaar vragen - deze aanvallen treden vaker op bij kinderen en tieners. Het risico kan
worden verminderd door verder van het scherm af te gaan zitten; een kleiner scherm te
gebruiken; in een goed verlichte kamer te spelen en niet te spelen indien slaperig of moe.
Wanneer bij jezelf of bij familieleden een ziektegeschiedenis van epilepsie bestaat, dient
voor het spelen een arts te worden geraadpleegd.

- Productondersteuning:
A http://support.2k.com

Opmerking: de online functies van NBA 2K18 zullen beschikbaar zijn tot

31 december 2019. We behouden ons het recht voor om online functiesaan te passen
of te annuleren. Eventuele wijzigingen zullen 30 dagen van tevoren worden aangekondigd.
Ga naarwww.nba2k.com/statusvoor meer informatie.




BESTURING
XBOX ONE DRAADLOZE CONTROLLER

Post-up-/Dribbel-moves of -
Intensief verdedigen @ Sprinen

Aanvalsspel
afroepen/Pick- p g \ . Overhead pass/Alley-

besturing of Oop/Stuur-naar-basket

double-teamen ﬂ \ of Block/Rebound
“ o Pomp-fake/Hop

@ (tikken), Schieten

(drukken) of Steal

Speler

e Bounce-/Flitsende pass
verplaatsen of Doordringen forceren

. Pass/Skip-pass of
L e AN Andere speler
@ Om time-out vragen @ (dichtste bij de bal)
of Opzettelijke fout PRO STICK™:

Dribbelen/Schieten/ e Menuknop

+ Passen

Gameplay-scherm Handen omhoog/

charge nemen
Aanvalsplan/
Verdedigingsplan

(;\ Xbox-knop
Aanvals-/verdedigings
strategie OTFC

Wissels OTFC




XBOX ONE DRAADLOZE CONTROLLER

Aanval - basis

Besturing

Verdediging - basis

Speler verplaatsen

Speler verplaatsen

PRO STICK™: Dribbelen/
schieten/passen

Handen omhoog/charge nemen

Post-up-/dribbel-moves

Intensief verdedigen

Sprinten

Sprinten

Aanvalsspel afroepen/
Pick-besturing

Double-team

Icoontjespass

Icoontjeswissel

Pass (kort indrukken)/Skip-pass
(ingedrukt houden)

Andere speler (dichtste bij de bal)

Bounce-pass (kort indrukken),
Flitsende pass (2x kort indrukken)

Doordringen forceren

Schieten (drukken)
Pomp-fake/Hop (kort indrukken)
Spin-gather (2x kort indrukken)

© © o P b awae

Steal (drukken)
Opzettelijke fout
(ingedrukt houden)

Overhead-pass (kort indrukken),
Alley-oop (2x kort indrukken),
Stuur-naar-basket (ingedrukt houden)

Blocken/Rebounden

Gameplay-scherm

Gameplay-scherm

Aanvalsplan

Verdedigingsplan

Aanvalsstrategie OTFC

Defensieve sets OTFC

Wissels OTFC

Wissels OTFC




AANVAL - GEVORDERD

Actie

Besturing

Positionele acties

Druk kort op M, druk kort op het icoontje van de
gewenste speler en kies de actie in het menu

Pick-besturing

Houd @ ingedrukt. Kies met @ voor Afrollen of Faden en
kies met @ een kant voor de pick.

Bounce-pass

Druk kort op @

Overhead-pass

Druk kort op @

Flitsende pass

2x kort drukken ©

Alley-oop

2x kort drukken @

Besturing ontvanger

O ingedrukt houden, dan de @ gebruiken om de
geselecteerde ontvanger te verplaatsen - laat @ los om
de bal te passen

Leid-naar-basket-pass

Houd @ ingedrukt om de geselcteerde teamgenoot naar
de basket te laten snijden, wacht totdat hij binnen bereik

is of laat @ los om de pass vroegtijdig te forceren

Fake-pass

@ + O (bij stilstaan of tijdens dribbelen)

Give & Go

Houd @ ingedrukt om de passer te blijven besturen.
Laat @ los om de bal naar hem terug te passen

Putback-dunk/Layup
Alley-oop afmaken
(als je de ontvangende
speler bestuurt)

Houd @ ingedrukt

PRO STICK™ Pass

@m+0

Om time-out vragen

View-knop




VERDEDIGING - GEVORDERD

Actie

Besturing

Verplaatsen

Verdedigend voetenwerk

P+d+0@

Steal

Druk kort op @

Block

Rebound

© (bal in de lucht)

Doordringen forceren

Schwalbe

2x kort drukken @

Dribbelaar op de huid zitten

Houd B ingedrukt

Handen omhoog

Houd @ ingedrukt

Hand uitsteken om
speler af te schermen

Houd @ ingedrukt (bij verdedigen van speler zonder bal)

Double-team

Houd @ ingedrukt

Icoontje double-team

Druk kort op @ en houd daarna de actieknop ingedrukt
van de gewenste double-teamer




PRO STICK™

Met de PRO STICK™ heb je meer dan ooit de controle over je aanvallende moves.

PRO STICK™: SCHIETEN

Actie

Besturing

Jumpshot

Houd @ in een richting (naar basket voor schot via bord)

Pomp-fake

Zet een jumpshot in en laat dan @ snel los

Runner/Floater
(bij mid-range drive)

Houd @ van de basket af

Hop-gather

Druk kort op @ bij stilstaan of tijdens dribbelen
(bepaal de richting van de hop met @)

Spin-gather

@+ druk 2x kort op @ bij stilstaan of tijdens dribbelen

Normale layup
(als je naar
basket dribbelt)

Houd @ naar links, rechts of naar de basket tijdens dribbelen
(@ bepaalt de hand waarmee de layup wordt gemaakt)

Euro Step-layup
(als je naar
basket dribbelt)

Druk 2x kort op @ terwijl je de @ richting de hand zonder
bal houdt

Cradle-layup (als je
naar basket dribbelt)

2x kort drukken op @ terwijl je de @ richting balhand houdt.

Reverse-layup
(dribbelend langs
de achterlijn)

Beweeg @ richting achterlijn

Tweehandige dunks
(als je naar
basket dribbelt)

@ + houd @ richting de basket

Dunken met sterke/
zwakke hand (als je
naar basket dribbelt)

@ + houd @ naar links of rechts om met die hand te dunken

Flitsende dunks
(als je naar basket
dribbelt)

@ + houd @ van de basket af

Schot veranderen
(in de lucht)

Zet de dunk/layup in, @ in willekeurige richting terwijl in de
lucht




Actie

Besturing

Step-through

Pomp-fake, houd daarna @ nogmaals voordat de pomp-fake

eindigt

PRO STICK™: DRIBBELEN

Actie

Besturing

Situatie

Triple-threat jab-step

Druk kort op @ links/rechts/
naar voren

Triple-threat

Triple-threat spinout

Draai © en keer snel terug
naar neutraal

Triple-threat

Triple-threat stepback

@+ @ kort van basket af

Triple-threat

Rhythm-dribbel

@ kort richting basket

Dribbelen

Inhouden (snel)

@ kort naar hand met bal

Dribbelen

Inhouden (escape)

@ + kort tikje met @ naar
de hand met de bal

Dribbelen

In-and-out

d + @ kort richting basket

Dribbelen

Crossover (voorlangs)

@ kort naar hand zonder bal

Dribbelen

Crossover
(tussen benen door)

@ Kort tussen hand zonder bal
en rug van de speler

Dribbelen

Crossover (escape)

@ + kort tikje met @ naar
de hand met de bal

Dribbelen

Achter de rug

@ kort van basket af

Dribbelen

Spindribbel

Draai @ van hand met bal om
rug van speler heen en keer
snel terug naar neutraal

Dribbelen

Halve spindribbel

Draai @ in een kwart cirkel van
hand met bal naar de basket en
keer snel terug naar neutraal

Dribbelen

Step-back

@+ @ kort van basket af

Dribbelen




POST-MOVES (DRUK OP D VOOR POST-UP)

Actie

Besturing

Post-moves

Houd @ ingedrukt

Quick-spin

Draai @ richting buitenste schouder

Hook-drive

Draai @ richting binnenste schouder

Fakes

@ Kort in willekeurige richting, maar van basket af

Dribbelhand wisselen

@ kort van basket af

Pickup-dribbel

@ kort richting basket

Post-hop

Houd @ naar links of rechts van basket af,
druk dan kort op @

Post-stepback

Houd @ van basket af, druk dan kort op (]

Drop-step

Houd @ naar links of rechts richting basket,
druk dan kort op @

POST-SHOTEN

Actie

Besturing

Post hook-schot
(korte afstand)

@ richting basket (met @ in neutrale stand)

Shimmy-hook-schot

0+d richting basket (met L in neutrale stand)

Post-fade
(van verderaf)

@links of rechts van de basket af

Step-through layup

@ richting basket (en houd @ ondertussen
richting basket)

Shimmy Fade

Houd @ ingedrukt en beweeg dan @ naar links of rechts
van de basket af (met @ in neutrale stand)

Pomp-fake

Start een schot zoals hierboven genoemd en beweeg @
dan naar neutrale positie

Up & under/step-through

Pomp-fake, dan nogmaals @ voordat pomp-fake eindigt




BESTURING VERDEDIGING

Actie

Besturing

Situatie

Verplaatsen

Altijd

Verdedigend voetenwerk

bD+d+0@

Altijd

Steal

Druk kort op @

Altijd

Block

Altijd

Rebound

@ (bal in de lucht)

Altijd

Doordringen forceren

(=]

Altijd

Schwalbe

2x kort drukken op ©@

Verdedigen van
speler met bal

Intensief verdedigen

D ingedrukt houden

Verdedigen van
speler met bal

Dribbelaar op de huid zitten

D) ingedrukt houden en [
bewegen richting dribbelaar

Verdedigen van
speler met bal

Handen omhoog

@ in een richting houden

Verdedigen van
speler met bal

Speler afschermen

@ in een richting houden

Verdedigen van
speler zonder bal

Double-team

Altijd
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BEPERKTE GARANTIE OP SOFTWARE ] LICENTIEOVEREENKOMST

D

D 0
take2 om/eula. Alsj i i eenherziene Over i i ,geefj
DE “SOFTWARE” OMVAT ALLE SOFTWARE BIJ DEZE OVEREENKOMST, DE BEGELEIDENDE HANDLEIDING(EN), VERPAKKING, ANDERE GESCHREVEN BESTANDEN,
ELEKTRONISCHE OF ONLINEMATERIALEN OF -DOCUMENTATIE, EN ENIGE EN ALLE KOPIEEN VAN DEZE SOFTWARE EN DE MATERIALEN.
DE SOFTWARE WORDT IN LICENTIE AAN JE VERSTREKT EN NIET AAN JE VERKOCHT. DOOR DE SOFTWARE EN ENIG ANDER MATERIAAL BIJ DE SOFTWARE TE
OPENEN, DOWNLOADEN INSTALLEREN, KOPIEREN OF OP ANDERE WIJZE TE GEBRUIKEN, ACCEPTEER JE DE BEPALINGEN VAN DEZE OVEREENKOMST MET
TAKE-TWOINTERACTIVE SOFTWARE, INC. (“LICENTIEGEVER"), ALSMEDE HET PRIVACYBELEID OPwww.take2games.com/privacy EN DE SERVICEVOORWAARDEN
OP www.take2games.com/legal.
LEES DEZE OVEREENKOMST GOED DOOR. ALS JE DE BEPALINGEN VAN DEZE OVEREENKOMST NIET ACCEPTEERT, MAG JE DE SOFTWARE NIET OPENEN,
INSTALLEREN, KOPIEREN OF GEBRUIKEN.
LICENTIE
ConformdezeO enhaarbepali Li erbijhetni feve, niet-overdraagbare, beperkteenonherroepelukerechtendenlet—
niet- gbare, beper roepelijkelicenti g P ieelgebruikvande
6¢ form mobiel of ij i i tware. echt

(deze "0

ijnonderwor i D i i dezeOvers i tofanderszin
gebruikt, en loopt af op de dag dat je afstand doetvan de Software of, als dit eerder is, op de dag dat de Licentiegever deze Overeenkomst begindigt (zie hieronder).
De Software wordt aan jou in licentie gegeven, niet verkocht, en je erkent hierbij dat er geen aanspraak of eigendomsrecht op de Software wordt overgedragen of

endatdeze Over nietmoet worden opgevat als de verkoop van enig recht op de Software. Licentiegever behoudt allerechten op en belangen n
de Software, met inbegrip van, maar niet beperkt tot, alle auteursrechten, ken, , patenten, titels,
computercodes, audiovisueleeffecten, thema's, personages, namenvan personages, verhalen, dialogen. i i ikalewerken

§ en morele rechten. De Software wordt beschermd door d ing van de Verenigde Staten op hetgebied van auteursrecht en handelsmerken en wereldwijd door
i en door ijde verdragen. Het is niet toegestaan de Software te kopiéren, vermenigvuldigen of distribueren, op enige wijze of op enig
medium, geheel of ijk, zonder schriftelijke ing van Li ledereen die de Software geheel of gedeeltelijk, op enige wijze of
op enig medium, kopieert, vermenigvuldigt of distribueert, schendt willens en wetens de auteursrechtwetten en kan civiel- en strafrechtelijk worden vervolgdin de
Verenigde Staten of eigen land. Overtredingen van het Amerikaanse auteursrecht kunnen worden bestraft met boetes van maximaal US$ 150.000 per overtreding.
De Software bevatin licentie verstrekt materiaal en ook de licenti vanlL aak maken op hun rechten in het geval van schending van
deze Over Alle e in deze Over niet nadr jk aan jou worden verleend, blijven voorbehouden aan Licentiegever.
VOORWAARDEN VAN DE LICENTIE
Je stemtermeeiin het volgende niet te doen:
de Software commercieel exploiteren;
de Software, of kopieén van de Software, distribueren, leasen, n icentie geven, verkopen, verhuren of anderszins overdragen of toewijzen, zonder de uitdrukkelijke,
| voorafgaande schriftelijke anLi ofzoals indeze

een kopie maken van de Software of van enig deel van de Software (anders dan hierin uiteengezet);
een kopie van deze Software beschikbaar stellen via een netwerk voor het gebruik of het downloaden ervan door meerdere gebruikers;

ditdoor eofindeze0 swor deSoftwaregebruikenofinstaller
verlenen) op een netwerk, voor online gebruik, of op meer dan één computer of game-eenheid tegelijkertijd;

de Software kopiéren naareen jf of ander aatter omzeiling van de vereiste dat de e wordtuitgevoerd vanaf d-rom of
dvd-rom (ditverbodis niet i jieén, geheel jk, die i i i i p i beteren);

de Software gebruiken op of kopiren naar een centrum of een andere commerciéle locatie voor het spelen van games, met dien verstande dat Licentiegever je een
aparte licentieovereenkomst kan aanbieden voor het ikbaar stellen van de Software voor commercieel gebruik;
de Software geheel of jk reverse-engineeren, i , weergeven, vertonen, afgeleide werken vervaardigen op basis van de gehele of
gedeeltelijke Software, of de Software anderszins geheel of gedeeltelijk wilzigen;

betreft chten, merken of labels die zich op of in de Software bevinden, verwijderen of wijzigen;

eenandere gebruiker beperken of belemmeren bij het gebruik en genot van onlinefuncties van de Software;
vals spelen of gebruikmaken van een onrechtmatige robot, spider of ander programma n verband met enige onlinefuncties van de Software; /
enige voorwaarden, beleidsLijnen, licenties of gedragscode voor onlinefuncties van de Software schenden; of

deSoftwarevervoeren,exporterenofherexporteren (directofindirect) naareni i twetten

of ing of Ameri ische sancties, of op ijze dergelijke wetten of of de wetten van hetland waarin de Software s verkregen,
henden, hetgeenr ig kan wor

TOEGANG TOT SPECIALE FUNCTIES EN/OF ANDERE DIENSTEN, INCLUSIEF DIGITALE KOPIEEN: download van de Software, gebruik van een unieke code,

registr de Software,Li denen/ofli dienstvan de Licenti (inclusief
voorwaarden en beleidshepalingen) zijn mogelljk vereistom de Softwarete activeren, toegang te krijgentot digitale exemplaren van de Software, of bepaaldevrijte
spelen, downloadbare, online- of andere speciale content, diensten en/of functies (gezamenlijk de “Speciale functies”) te openen. Toegang tot Speciale functies is
beperkt tot één Gebruikersaccount (zoals hieronder gedefinieerd) per code. Het is niet toegestaan om de toegang tot Speciale functies over te dragen, te verkopen,
inlease te verstrekken, te verhuren, om te wisselen naar omwisselbare virtuele munten of opnieuw te laten registreren door een andere gebruiker, tenzijdit expliciet
wordtvermeld. In geval metandere in deze Over ijn de voorwaarden in deze paragraaf bindend.




OVERDRACHT VAN LICENTIE VOOR EXEMPLAAR OP SCHIJF: je hebt het recht het volledige fysieke exemplaar van de Software en begeleidende documentatie
blijvend over te dragen aan een andere persoon, zolang je geen kopieén behoudt (met inbegrip van archiverings- en reservekopien) van de Software, begeleidende
documentatie of enig deel of enige component van de Software en de begeleidende documentatie,en zolang de ontvanger instemt met de bepalingen van deze
Over Voordeoverdracht opschijfmoet;
bij de Software. Het s niet toegestaan om virtuele munten over te dragen, te verkopen, in Lease te geven, te verhuren of om te wlsselen naar omwisselbare virtuele
munten of virtuele items, tenzij zoals nadrukkeljk s uiteengezet in deze Overeenkomst of met schriftelijke anl Spemale
functies, inclusief met gebr aardewor

persoon. Hetis mogelijk dat Speciale functies niet meer functioneren als de oorspr ey e et e Sk o
meer beschikbaar is voor de gebruiker. De Software is alleen bestemd voor privégebruik. ONVERMINDERD HET VOORAFGAANDE IS HET NIET TOEGESTAAN PRE-
RELEASEVERSIES VAN DE SOFTWARE OVER TE DRAGEN.

T BEVEIL tware kanzijn voorzien toegangtot de Sof oleren, de toegang totbep: fcontent
controleren, het maken van onrechtmatige kopieén verhinderen of anderszins proberen te voorkomen dat iemand de beperkte rechten en licenties overschrijdt die
worden toegekend onder de Overeenkomst. Dergelijke maatregelen kunnen de integratie van licenti ivering en andere i

ey ey e MRS s orvatien] met nbeor o A e [ TSt e ey ey e
serienummers en/of beveiligi aten diezijn penom het ig openen, gebruiken en kopiéren van de Software of enig deel of enige component
hiervan te voorkomen, waaronder van deze Overt Licenti behoudt zich het recht voor om het gebruik van de Software op elk gewenst
moment te bewaken. Het s niet dergelijke gelen voor ole te of om te proberen dergelijke beveiligingsfuncties uit te
schakelen of te omzeilen. Als je de i iligi egelen ui of anderszins omzeilt, t de Software niet correct. Als de Software

ande Software ds n. Mogelijk zij
enmoetjejeregistrerenomtoegangtekrijgentotde onti Software-updat Alleen p
worden gebruikt voor het gebruik ices, waaronder het vanupdat patches. Tenzij zoals anderszins is verboden volgens toepasselijke

wetgeving, kan Licentiegever de onder deze Overeenkomst verstrekte licentie en de toegang tot de Software op elk gewenst moment zonder opgave van reden
beperken, opschorten of begindigen, metinbegrip van, maar niet beperkt tot, gerelateerde services en producten.

DOORDE AKTE de Software kun je mogelijk inhoud maken, metinbegripvan, maar nietbeperkttot, een plattegrond, een scenario,
een soreenshot, een auto-ontwerp, een voorwerp o een video van e gameplay. In ruil voor het gebruik van de Software, en voor zover je bildragen via gebruk van de
Softwar geventot: srechtelijkbelang, ver jerbijaanLi 1, per roepelijk, volledigoverdraagbaar en

roepelijke,
hetgebruikvan e bijdragen op enige wijze en voor enig doeleinde metbetrekking tot de Software en verwante zaken endiensten, met mbegrlp van, maar nietbeperkt
tot, der jebijdragen te reproduceren, te ver igen,aante passen, te wijzigen, uitte voeren, tevertonen, te publiceren, uitte zenden, te verzenden of
enaan iekop enige nog ijze, entedistribueren zonder enige voor vers
jouvan enige aardvoor de volledige duur van de bescherming die wordt aani ijke wetten en internationale
verdr Je doethierbij eler chap, publicatie, ekking uik i an
Li i de Softwareenver ij DezeaanLicenti

Verleend licentie o de bovengenbemee verklaring van afstand van enlge toepasselijie morsle rechtenblijvenvan krachtna begindiging vandeze Overeenkomst.
INTERNETVERBINDING: mogelijk heb je een internetverbinding nodig om onlinefuncties te benaderen, de Software te verifiéren of andere functies uit te voeren.
GEBRUIKERSACCOUNTS: voor het gebruik van de Software of een softwareonderdeel of voor de correcte werking van de Software moet je mogelijk een geldigeen  §

uikersaccountvoore oor iaalnetwerk *Accountvan §
derden”) bijLi i icenti i e bij
niethebt, werken bepaalde functies van de Software geheel of gedeeltelij i, ofniet meer, correct. Voor de Software moet je mogelijk ook i Softwarespecifiek
gebruikersaccount maken bij L of ondernemingvanL (“Gebruikersaccount”’
te openen. De aanmeldingsgegevens van je Gebruikersaccount kunnen worden gekoppeld aan een Accountvan derden. Je bet verantwoordelijk voor alle gebruiken f
de van je Gebruiker Accounts van derden die je gebruikt om de Software te benaderen en gebruiken.
Virtuele munten en Virtuele items
Alsjemetde Softwaredoortespel i Vir Virtuelei verdienen, g 9 waarden.
VIRTUELE MUNTEN EN VIRTUELE ITEMS: met de Software kunnen gebruikers (i fictieve virtuele munten gebruiken als exclusief ruilmiddel binnen de Software
(“Virtuelemunten" of “VM's") en (ii) toegangkrijgentotvir kte gebr tware (“Vir " of “VI's"). Ongeacht
de gebruikte terminologie vertegenwoordigen VM's en VI's een beperkt licentierecht dat onder deze Overeenkomst valt. Conform de voorwaarden en jouw naleving
vandeze OvereenkomstverleentLicenti jehetniet ieve, niet-overdraagbare, nieti trekbare, beperkterechten de niet-exclusieve, niet-
\ overdraagbare, nietn sublicenti verstrekbare, beperkte icentie om exclusief binnen de Software door ou verkregen VM's en\VI's te gebruiken voor je persoontike,
insis verboden volgen: ijk recht, wor jouverkregenVM's enVI's inlicentie aan je verstrekt. Je

stemtermee in dat onder deze Overeenkomst geen aanspraak of eigendomsrecht op VM's of VI's wordt overgedragen of toegewezen. Deze Overeenkomst dient niet
te worden geinterpreteerd als verkoop van enige rechten op VM's en VI's.

VM's en VI's hebben geen equivalente waarde in echte valuta's en fungeren niet als vervangmg voor echte valuta's. Je erkent en stemt ermee in dat Licentiegever op
elk gewenst moment maatregelen kan herzien of nemend loed zij de of ijs van VM's en/of VI's, tenzij zoals verboden
o (e e e YA Sy L P e | ot e et ke e o ST ST R e e
Overeenkomst verleende licentie voor VM's en VI's wordt begindigd overeenkomstig de voorwaarden van deze Overeenkomst en de documentatie bij de Software
wanneer Licentiegever de Software stopzet of deze Overeenkomst op andere wijze wordt begindigd. Licenti behoudtzich naar eigen inzicht het rechtvoor om
kosten in rekening te brengen voor het recht op toegang tot of gebruik van VM's of VI's en/of met of zonder kosten VM's of VI's kan distribueren.




VIRTUELE MUNTEN EN VIRTUELE ITEMS ENA : je hebt de id om VM's aan te schaffen of bij Licentiegever te verdienen
voor de voltooiing van bepaalde activiteiten of prestaties in de Software. Licentiegever kan bijvoorbeeld VM's of VI's verstrekken nadat je een activiteit in de game
hebt voltooid, zoals het bereiken van een nieuw level, het voltooien van een taak of het maken van gebruikerscontent. Nadatje VM's en/of VI's hebt verkregen, worden
ze bijgeschreven o je Gebruikersaccount. Je kunt VM's en VI's alleen aanschaffen binnen de Software of via een platform waaraan een webwinkel van derden, een
Application Store of een andere door Li -geautor ftwarewinkel” genoemd in deze Overeenkomst). Hetaanschaf
engebruikvanitems of munten via een ijn gebonden aan de i vand: ewinkel, metinbegrip van, maar niet beperkt
tot, de servicevoorwaarden en gebruil Deze onli ice is in sublicentie aan je verstrekt door de Softwarewinkel. Licentiegever kan kortingen
of speciale acties aanbieden bij de aanschaf van VM's. Dergelijke kortingen en speciale acties kunnen op elk gewenst moment en zonder kennisgeving worden
gewijzigd of stopgezet door Licentiegever. Nadat]e een geautoriseerde aankoop van VV in een Application Store hebt voltooid, wordt het bedrag van aangeschafte
VM's bijgeschreven op je Gebrui i zaleen dat je per transactie en/of dag mag besteden voor de aanschaf van
VM's. Dit bedrag kan variéren afhankelijke van de aanverwante Software. Licentiegever kan naar eigen inzicht aanvullende limieten instellen voor het VM-bedrag
datje kuntaanschaffen of gebruiken, hoe je VM's kunt gebruiken en het maximale VM-saldo dat op je Gebruikersaccount kan worden bijgeschreven. Je bent volledig

ijk voor alle VM pen via je Gebruikersaccount, ongeacht of je deze al dan niet hebt geautoriseerd
SAL jekuntje ikbare VM's en VI's openen en bekiken in je Gebruikersaccount nadatje je hierbij hebt aangemeld. Licentiegever behoudt zich
het rechtvoor om naar eigen inzicht alle berekeningen voor de beschikbare VM's en VI's in je Gebruikersaccount uit te voeren. Bovendien behoudt Licentiegever zich
het rechtvoor, naar eigen inzicht, om te bepalen hoeveel VM's op ier worden bij-en afg: vanje Gebruiker inverband met an
VM's of voor andere doeleinden. Hoewel Licentiegever ernaar streeft om dergelijke berekeningen op een consistente, redelijke basis uit te voeren, erken je hierbij en
stem je ermee in dat de beslissing van Licenti over de ikbare VM's en Vs in je Gebruikersaccount definitief is, tenzij je aan Licentiegever documentatie

kunt overleggen dat deze berekening doelbewust onjuist was of is.
GEBRUIK VAN VIRTUELE MUNTEN EN VIRTUELE ITEMS: alle aangeschate Virtuele munten en/of Virtuele items in de game kunnen door spelers gedurende de
gameplay worden verbruikt of verloren over gels die van zijn op munten en items. Deze regels kunnen variéren afhankelijk van de
aanverwante Software. VM's en VI's kunnen aueen blnnen de Software worden gebrulkten Licentiegever kan naar eigen inzicht het gebrulk van VM's en VI's tot &én
¥ game beperken. De geautoriseerd van VM's en VI's kunnen op elk gewenst moment worden gewijzigd. Je beschikbare VM's en/of VI's
E zoals weergegeveninje Gebrwkersaccuuntwuruentelkensverlaagd wanneer je VM's en/of VI's binnen de Software gebruikt. Als je VM's en/of VI's gebruikt, verzoek
jeerom datdeze wor an ji uikersaccount. Je moetover eVM'sen/ofVI'sinje Gebruikersaccount
hebben om een transactie binnen de Software te voltooien. VM's en/of VI's in je Gebruikersaccount kunnen zonder kennisgeving worden verminderd zodra bepaalde
gebeurtenissenin plaatsvan je gebruik van de Software plaatsvinden: Je kunt bijvoorbeeld VM's of VI's verliezen als erloren of je personage sterft.
Je bent verantwoordelijk voor alle gebruik van VM's en/of VI's via je Gebruikersaccount, ongeacht of je dit hebt geautoriseerd. Je dient Licentiegever direct op de
8 hoogte te stellen wanneer je ontdekt dat VM's en/of VI's zonder je toestemming zijn gebruikt via je Gebruikersaccount door een ondersteuningsverzoek in te dienen
bij www.take2games.com/support.
NIET INWISSELBAAR: VM's en VI's kunnen alleen worden ingewisseld voor items en diensten in de game. Je mag VM's of VI's niet verkopen, in lease of licentie
er erhurenenj dezeniet eVM's.VM'senVI' r oritemsof dus
nietvoorgeld, ij deofanderei Licenti of i deze Overeenkomst.
AN A A s S T IR e e e T M, 1 Sl
| isnictverplichtomje VM's of VI's i te wisselen voor iets van waarde, met nbegrip van, maar nietbeperkttot, echte valuta's
§ GEENTERUGBETAL 'senVI'szij iti denter gedragenof
Tenzij zoals verboden is volgens ij ing, heeft Licenti het volste recht om deze VM's en/of VI's te beheren, te reguleren, te controleren, te
wijzigen, op te schorten en/of te elimineren wanneer Licenti ditnaar eigen inzicht gepast acht. Licentiegever is niet aansprakelijk jegens jou of iemand anders
wegens het uitoefenen van dergelijke rechten.
GEEN OVERDRACHTEN: het is ten strengste verboden om VM's of VI's over te brengen naar, te verhandelen met, te verkopen aan of uit te wisselen met iemand,
twar ukkelijki (o i "), metinbegripvan, maar nietbeperkt
tot, gebruikers van de Software. Dergelijke handelingen worden derhalveoakmet d door L Li behoudt zich het recht voor, naar
eigen inzicht, om je Gebruikersaccounten je VM's en VI's te begindigen, op te schorten of te wijzigen en deze Overeenkomst te be& alsjej igmaaktaan,
helpt bij of verzoekt om Ongeautoriseerde transacties. Alle gebruikers die deelnemen aan dergelijke activiteiten, doen dit op eigen risico en stemmen hierbij ermee
in om Licenti en de partners, , contractanten, managers, directeuren, medewerkers en tussenpersonen te vrijwaren
en behoeden voor alle schade, verliezen en onkosten die direct of indirect voortvloeien uit dergelijke acties. Je erkent dat Licentiegever de toepasselijke app-store
erom kan verzoeken om elke Ongeautoriseerde transactie te stoppen, op te schorten, te beéindigen, buiten gebruik te stellen of terug te draaien, ongeacht wanneer

deze Ongeautoriseerde transactie heeft (of zal inden) wanneer L ermoedens of bewijs heeftvan fraude, vandeze
Overt van ijke wet- of ing, of een handeling die erop s gericht om de werking van de Software belemmert of
anderszinshet tof erking penigerleiwij d. meningzinofr tenemen /
dat je je schuldig hebt gemaakt aan een O iseerde transactie, stem je ien ermee in dat Licenti naar eigen inzicht je toegang tot beschikbare

VM's en VI's in je Gebruikersaccount kan beperken of je Gebruikersaccount en je rechten op enige VM's, VI's en andere items in verband met je Gebruikersaccount

kan begindigen of opschorten.

LOCATIE:VM'szijnall i oor ies.JekuntVM's nietaanschaffen of gebr jeniet

VOORWAARDEN VOOR SOFTWAREWINKEL

Deze Overeenkomst en de levering van de Sof ia een Soft i d anVM's of VI's) valt onder de aanvullende voorwaarden diezijn

uiteengezet opof in of worden vereist door de j Al ij aarden zijn bij ver indeze

e P e A o I e A e O Tt T
binnen d fviaeen inkel. Al deze transacties worden beheerd door de Softwarewinkel, niet Licentiegever. Licentiegever

doet nadrukkelijke afstand van alle aansprakelijkheid voor al deze transacties en je stemt ermee in dat je enige verhaalsmogelijkheid met betrekking tot alle

transacties bij of via de Soft i




Deze Overeenkomst geldtalleen tussen jouen Licentiegever, en niet met een Softwarewinkel. Je erkent dat de Softwarewinkel niet verplicht s omje onderhouds-of
ondersteuningsdiensten te leveren in verband met de Software. Onverminderd het voorg; en voor zover volgens heeft de
Softwarewinkelgeen enkele andere garantieverplichting metbetrekking tot de Software. Elke vordering erbandmetp

het onvermogen om toepasselijke wettelijke of juridische vereisten na te leven, vordi nonder g of soortgelijke ing, of inbreuk
op intellectuele eigendom vallen onder deze Overeenkomst. De Softwarewinkel is niet verantwoordelijk voor dergelijke vorderingen. Je moet je houden aan de
servicevoorwaarden en andere toepasselijke regels of beleidslijnen van de Softwarewinkel. De licentie voor de Software is een niet-overdraagbare licentie om de
Software alleente gebruiken op een toepasselijk apparaat dat e bezit of beheert. Je verklaart datje nietwoontin een and of andere geografische regio waartegen de
VS een embargo heeftingesteld, of dat je voorkomt op de Lijst Specially Designated Nationals van het Amerikaanse ministerie van Financién of op de lijst Commerce
Denied Person of de Lijst met entiteiten van het Amerikaanse ministerie van Handel. De Sof inkel is een derde igde voor deze Overeenkomst en kan
deze Overeenkomst bij je afdwingen.

ING VAN TIE

Door i i i i hetver i i i i i agraafenhet

pri v: (waar (ijoverdrachtvanp:
leveranciers en zakenpartners en naar bepaalde andere derden, zoals overheidsautoriteiten, in de VS en andere landen buiten Europa of je thuisland, waaronder
landen met lagere standaarden op het gebied van privacybescherming; (i) de openbare weergave van je gegevens zoals de identificatie van je zelfgemaakte inhoud
of de weergave van je scores, klassering, prestaties en andere gamegegevens op websites en andere platforms; (iii) het delen van je gameplaygegevens met
hardwareproducenten, platformhosts en marketingpartners van Licentiegever; en (iv) andere toepassingen en openbaarmakingen van je persoonsgegevens of
andere informatie die is vermeld in het voornoemde privacybeleid, zoals dit van tijd tot tijd wordt gewijzigd. Als je niet wilt dat je gegevens op deze wijze worden
gedeeld, moetje de Software niet gebruiken.
Voor de doeleinden van alle kwesties op het gebied van gegevensprivacy, inclusief de verzameling, het gebruik, de openbaarmaking en de overdracht van je
persoonsgegevens en andere gegevens, heeft het pr op ww! 2 com/privacy, zoals dit regelmatig wordt gewijzigd, voorrang op enige andere
verklaring in deze overeenkomst.
GARANTIE
BEPERKTE GARANTIE: Licentiegever garandeert je (als je de eerste en oorspronkelijke koper van de Software bent, maar nietals je het exemplaar op schijfvan de
Software en de begeleide documentatie hebt verkregen als overdracht van de oorspronkelijke koper) dat het originele opslagmedium met de Software bij normaal
gebruik en onderhoud vrij is van defecten in materiaal of werking tot negentig (90) dagen na de aanschafdatum. Licentiegever garandeert je dat deze Software
compatibel is met een personal computer die voldoet aan de minimale isten die worden in de van de Software, of dat de
Software door de producent van de game-eenheid is gecertificeerd als compatibel met de game-eenheid waarvoor de Software is gepubliceerd. Vanwege variaties
in hardware, software, internetverbindingen en individueel gebruk staat Licentiegever echter niet garant voor de prestaties van deze Software op jouw specifieke §
computer of g; heid. L geeftgeeng dkuntgebruiken, datde Software voldoetaan je vereisten, dat de werking
‘eononderbr ijn, dat: { is: fhar e
rigeerd. chriftelij icenti i iger,kan
worden opgevat als een garantie. Omdat bepaalde rechtsgebieden de uitsluiting of beperking van implici anties of de beperking vand ijke wettelijke
rechten van een consument niet toestaan, zijn sommige of alle bovengenoemde uitsluitingen en beperkingen mogelijk niet op jou van toepassing. 5
Als e ijdens de garantieperiode om enige reden een defect vindt in het opslagmedium of de Software, stemt Licentiegever ermee in alle Software die tijdens de f§
blijkt angenzolang d e nogwordtgeproduceerddoorL Alsd langer
is, behoudt Licentiegever het recht de Software te vervangen door Software van gelijke of grotere waarde. Deze garantie is beperkt tot het opslagmedium en de §
Software zoals deze oorspronkelijk is geleverd door Licentiegever, en geldt niet voor normale slijtage. Deze garantie is niet van toepassing en is nietig als het
defect voortvloeit uit verkeerd gebruik, slechte behandeling of nalatigheid. Impliciete garanties die bij wet zijn voorgeschreven, worden uitdrukkelijk beperkt tot
voornoemde periode van 90 dagen. ;
Met uitzondering van wat hierboven is uiteengezet, treedt deze garantie in plaats van alle andere garanties, ing of schriftelijk, uitdrukkelijk of impliciet, met
inbegrip van enige andere garantie van verkoopbaarheid, geschiktheid voor een bepaald doel of niet-inbreuk. Geen enkele andere verklaring of garantie van welke
aarddan ook zal indend zin voor Licentiegever.

tourneert, stuurdeorigi het
Vermeld je naam en retouradres, voeg een kopie bij van je gedateerde aankoopbewijs en beschrilf kort het defect en het systeem waarop je de S A ERO T
VRIJWARING
Je gaat ermee akkoord Licentiegever en de partners, licenti , dochterondernemi contractanten, managers, directeuren, medewerkers en
\ vertegenwoordigers van Licentiegever te vrijwaren, te behoeden en schadeloos te stellen voor alle schade, verliezen en kosten die direct of indirect voortvloeien uit
alles wat je doet of verzuimt te doen bij het gebruik van de Software conform de van de Over
INGEENGEVALISLICENTIEGEVERAANSPRAKELIJKVOORSPECIALE, INCIDENTELE OF GEVOLGSCHADE DIEVOORTVLOEITUITEIGENDOM, GEBRUIKOF STORING
VAN DE SOFTWARE, MET INBEGRIP VAN, MAAR NIET BEPERKT TOT, SCHADE AAN EIGENDOM, VERLIES VAN GOODWILL, COMPUTERFOUTEN OF -STORINGEN,
VOORZOVERWETTELIJKIS TOEGESTAAN, SCHADE DOOR PERSOONLIJK LETSEL, SCHADE AAN EIGENDOMMEN, WINSTDERVING OF SCHADELOOSSTELLING
DOOR ENIGE DORZAAK OF ACTIE DIE HET GEVOLG IS VAN OF VERBAND HOUDT MET DEZE OVEREENKOMST OF DE SOFTWARE, VOORTVLOEIEND UIT EEN
ONRECHTMATIGE DAAD (WAARONDER NALATIGHEID), EEN CONTRACT, STRIKTE AANSPRAKELIJKHEID OF ANDERSZINS, ONGEACHT OF LICENTIEGEVER OP
DE HOOGTE IS GESTELD VAN DE MOGELIJKHEID VAN DERGELIJKE SCHADE.
IN GEEN GEVAL ZAL DE AANSPRAKELIJKHEID VAN LICENTIEGEVER VOOR ALLE SCHADE (BEHALVE ALS DIT IS VEREIST DOOR TOEPASSELIJKE WETGEVING)
DE PRIJS OVERSCHRIJDEN DIE JE HEBT BETAALD VOOR HET GEBRUIK VAN DE SOFTWARE.
IN GEEN GEVAL ZAL DE TOTALE AANSPRAKELIJKHEID VAN LICENTIEGEVER VOOR ENIGE EN ALLE VORDERINGEN ONDER DEZE OVEREENKOMST JEGENS
JOU, ONGEACHT WELKE JURIDISCHE STAPPEN WORDEN ONDERNOMEN, HOGER ZIJN DAN DE KOSTEN DIE JE AAN LICENTIEGEVER HEBT BETAALD VOOR DE
VOORGAANDE TWAALF (12) MAANDEN VOOR ALLES WAT VERBAND HOUDT MET DE SOFTWARE OF, ALS DIT BEDRAG HOGER IS, US$ 200.




OMDAT IN SOMMIGE STATEN/LANDEN BEPERKINGEN VAN DE DUUR VAN IMPLICIETE GARANTIES EN/OF DE UITSLUITING OF BEPERKING VAN INCIDENTELE
SCHADE OF GEVOLGSCHADE, OVERLIJDEN OF PERSOONLIJK LETSEL TEN GEVOLGE VAN NALATIGHEID, FRAUDE OF MOEDWILLIG WANGEDRAG NIET ZIUN
TOEGESTAAN, ZIUN DEZE BEPERKINGEN EN/OF UITSLUITINGEN OF ENIGE BEPERKING VAN AANSPRAKELIJKHEID DIEVOORTVLOEIT UIT DEBOVENSTAANDE
VRIJWARING, MOGELIJKNIET OP JOUVAN TOEPASSING. ALSENIGE BEPALING VAN DEZE GARANTIEINSTRIJDISMETWETGEVING OP FEDERAAL, STAATS-0F
GEMEENTELIJK NIVEAU EN NIET KAN WORDEN TOEGEPAST, BLIJVEN DE OVERIGE BEPALINGEN ONVERMINDERD VAN KRACHT. DEZE GARANTIE GEEFT JE
SPECIFIEKEWETTELIJKERECHTEN,ENJEKUNTDAARNAAST ANDERERECHTENHEBBENDIEVANRECHTSGEBIED TOTRECHTSGEBIEDKUNNENVERSCHILLEN.
WECONTROLERENDE GEGEVENSSTROOMNAAROFVANONSNETWERKENANDERE DELENVANINTERNET,DRAADLOZE NETWERKEN OF ANDERENETWERKEN
VANDERDENNIETEN KUNNEN DEZE GEGEVENSSTROOM OOKNIET CONTROLEREN. DEZE STROOMIS GROTENDEELS AFHANKELIJK VAN DE PRESTATIES VAN
INTERNET EN DE DRAADLOZE DIENSTEN DIE WORDEN GELEVERD OF GECONTROLEERD DOOR DERDEN. WANNEER DEZE DERDEN IETS DOEN OF NALATEN,
KANJEVERBINDINGMETINTERNET,DRAADLOZEDIENSTENOF DELENHIERVAN SOMS WORDENBELEMMERD OF ONDERBROKEN. WE GARANDERENNIETDAT
DERGELIJKE GEBEURTENISSENZICHNIETVOORDOEN. DIENOVEREENKOMSTIGDOENWE AFSTANDVANENIGE ENALLE AANSPRAKELIJKHEID TENGEVOLGE
VANOF INVERBAND MET ALLES WAT DERDEN DOEN OF NALATEN WAARDOOR JE VERBINDING METINTERNET, DRAADLOZE DIENSTEN OF DELEN HIERVAN OF
HET GEBRUIK VAN DE SOFTWARE EN AANVERWANTE DIENSTEN EN PRODUCTEN WORDT BELEMMERD OF ONDERBROKEN.
BEEINDIGING

DeOver isvankr jouofdoorLicenti wordtbegindigd. Deze O or i gindi icenti toptmet

and rvers (voor games di i ineworden d,alsL besluitofvan meningis datje gebruik van de Software
betrekki tof audeofwi jkenofeenanderei iviteitofals jenietvoldoet r inclusief,
maar niet beperkt tot, i i waarden. Jekur\(dezEG er op elk gewenst moment i door (i) Lit i tever
je Gebruikersaccount voor toegang tot of gebruik van de Software te beé en verwijderen volgens de methode die in de servicevoorwaarden is beschreven, of

(ii) alle exemplaren van de Software in jouw bezit, onder jouw toezicht of onder jouw beheer te vernietigen en/of verwijderen. Als je de Software verwijdert van het
Gameplatform, worden niet de gegevens in verband met je Gebruikersaccount verwijderd, waaronder VM's en VI's in verband met]e Gebruikersaccount. Als je de
pnieuwinstalleer uiker jtotdeeerder a M's
j i Behalve zoal erbodeni  worden ech oukalleVM sen/ul\/lsmverbandmst
B e R MRS . - s o EVicr Vs Wjder T v neor 30 omenigerleiredenwor . Jekunt de Software of
VM's of VI'sinverband met je Gebruikersaccount dan niet meer gebruiken. Als deze Overeenkomst wordt begindigd doordatje deze Over hebt
verbiedtLicentiegever je om de Software opnieuw te registreren of openen. Wanneer de Overeenkomstwordt begindigd, dien e het fysieke exemplaar van Software,
aanver alenen injouw bezit of onder jouw beheer permanent te vernietigen, waaronder ers, computers, g
of mobiele apparaten waarop de Software s geir d. Wanneer deze O: ordt begindigd, worden je gebruiksrechten voor de Software, waaronder
VM's en VI's in verband met je Gebruikersaccount, direct beéindigd. Bovendien moet je alle gebruik van de Software staken. De beéindiging van deze Overeenkomst
is niet van invloed op onze rechten of jouw verplichtingen onder deze Overeenkomst.
BEPERKTE RECHTEN AMERIKAANSE REGERING
De ontwikkeling van de Software en is inancierd met particuliere middelen en de Software en documentatie worden geleverd als
“Commercial Computer Software"” commercié ftware) of “Restri oftware” (beper! putersoftware). Gebruik, vermeni
of openbaarmaking door de Amerikaanse regering of een subcontractant van de Amerikaanse regering is onderworpen aan de beperkmgen die zijn uiteengezet in
{ subparagraaf (c)(1)(ii) van de bepalingen betreffende Rights in Technical Data and Computer Software (rechten op d ¢)in DFARS
252.227-7013, of zoals uiteengezet in subparagraaf (c)(1) en (2) van de bepalingen betreffende Commercial Computer Software Restroted Rights (beperkterechten
op computersoftware) in FAR 52.227-19, voor zover van De contr p is de Li opde onderstaande locatie.
VERHAALSMOGELIJKHEDEN

Jestemterhier onherstelbar alsnietspecifiekwordt
Derhalve stem je ermee In dat Licentlegeverrecht heeft zonder borgstelling, andere waarborg of bewljs van schade, op een passende schadeloosstelling met
betrekking tot deze Overeenkomst, waaronder tijdelijke en permanente wettelijke schadevergoeding, naast enige andere beschikbare verhaalsmogelijkheden.
BELASTINGEN EN ONKOSTEN

Je bent verantwoordelijk voor, dient de betaling te verrichten voor en zal Licentiegever en alle dochterondernemingen, managers, directeuren en medewerkers
van Licentiegever vrijwaren en behoeden voor enigerlei belasting, accijns en heffing die door een overheidsinstelling wordt opgelegd in verband met de transacties

zoals bedoeld in deze Overeenkomst, waaronder rente en boetes hierover (behalve over de netto-i van Li ver), ongeacht of deze
kosten zijn opgenomen op een factuur die je op enig moment s toegestuurd door Licentiegever. Je dient kopie&n van alle vri klaringen te over n
Licentiegever als je recht hebt op vrijstelling. Al jouw uitgaven en kosten in verband met activiteiten onder deze Over ,indien van ing, ijn volledig
jouw verantwoordelijkheid. Je hebt geen recht op ter ig doorl envrijwaart Licenti hiervoor.
SERVICEVOORWAARDEN /
Alle toegang tot en gebruik van de Software vallen onder deze Over de ijk atie bij de Software, de servicevoorwaarden van

enhet pri vanLi Alle voorwaarden van de serviceover zijn hierbij buverwuzmg opgenomenin deze Overeenkomst.
D r g i i inverbandmetjegebrui
en producten en vervangen alle eerdere zowel schriftelijke als i tussen jou en Licenti e e e e e
servicevoorwaarden, geldt deze Overeenkomst.

OVERIGE

Als enige bepaling in deze Overeenkomst om enige reden niet kan worden toegepast, zal een dergelijke bepaling worden bijgesteld, maar alleen voor zover nodig is
omde bepaling uitvoerbaar te maken. Alle overige van deze Over blijven onverminderd van kracht.




TOEPASSELIJK RECHT
Deze Overeenkomstdientte wor preteerd (zonder i telijke bepalingen die hiermee strijdig zijn)\ i de StaatNew
York, VS, zoal gwordt i anNew Yorkdiewordenonder dinNew York, metuitzondering
van gevallen waarop federale wetgeving van toepassing s Zonder nadrukkelijke schriftelijke verklaring van afstand van Licentiegever voor een specifiek geval of
tenzij in strijd met lokale , zal het enige en r endeenige en plaats van handeling met betrekking tot de inhoud van deze
ver T aler diezij plaatswaard L (New York
County, New York, VS). Jijen Licentiegever gaan akkoord met de bevoegdheid van deze rechtbanken en komen overeen dat een exploot mag worden betekend op de
wijze zoalsin deze O is oor het doen van ofanderszins zoals toegestaan krachtens de wetgeving van de staat New York of de
federale ingvandeVS. JijenL gaan ermee akkoord dat de Internationale Conventie van de VN over contracten voor de internationale verkoop van
goederen (Wenen, 1980) nietvan ing zal zijn op deze Overeenkomst of op illen of transacties die voortvloeien uit deze Overeenkomst.
ALS JEVRAGENHEBT OVERDEZE LICENTIE, KUN JESCHRIFTELTJK CONTACTOPNEMENMET TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC.622BROADWAY,
NEW YORK, NY 10012, VERENIGDE STATEN.

Alle andere voorwaarden van de gebruiksrechtovereenkomst zijn van toepassing op je gebruik van de software.
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