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A WARNUNG Lesen Sie vor dem Spielen dieses Spiels die wichtigen Sicherheits- und
Gesundheitsinformationen in den Handbuchern zum Xbox One System sowie in den
Handbiichern des verwendeten Zubehors. www.xbox.com/support.

Wichtige Gesundheitsinformationen: Photosensitive Anfélle
(Anfélle durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einflisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fiihren. Diese kénnen auch bei Personen
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie o. A. vorhanden
sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt, der
diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfélle” wahrend der Nutzung von
Videospielen hervorrufen kann. Zu den Symptomen gehoren Schwindel, Veranderungen
der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schiittelbewegungen
der Arme und Beine, Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehender
Bewusstseinsverlust und Bewusstseinsverlust oder Schittelkrampfe, die zu Verletzungen
durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der Néhe befindliche Gegensténde fiihren
kénnen. Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, miissen Sie das Spiel
sofort abbrechen und &rztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten
und diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass
derartige Anfalle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern groBer als bei Erwachsenen.
Die Gefahr kann durch vergroBerten Abstand zum Bildschirm, Verwenden eines kleineren
Bildschirms, Spielen in einem gut beleuchteten Zimmer und Vermeiden des Spielens bei
Mudigkeit verringert werden. Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit
unter epileptischen oder anderen Anfallen gelitten haben, sollten Sie zunachst arztlichen
Rat einholen, bevor Sie Videospiele nutzen.

- Produkt-Support:
& http://support.2k.com

Beachten Sie bitte, dass NBA 2K18 Online-Features bis 31. Dezember 2019 verfugbar sind,
wir uns allerdings das Recht vorbehalten, Online-Features 30 Tage nach vorheriger Ankiindigung zu
verandern oder einzustellen. Weitere Informationen unter www.nba2k.com/status




SPIELSTEUERUNG
XBOX ONE WIRELESS CONTROLLER

m Aufp /Dribbling-M @Sprinten
oder Intensive Defense

@ Symbolpass oder

m e - Symbolwechsel

Spielzug ‘ '

ansagen/Pick- i . Uberkopf-Pass/Alley-
Steuerung oder — X Oop/Cut und Pass oder
Doppeln Block/Rebound

o

Pump Fake/Hop (kurz

wechseln (dem Ball
am néchsten)

Y ° driicken), Werfen
@ — X (driicken) oder Stealen
Spieler P e Bodenpass/
bewegen Spektakulérer Pass
oder Offensiv-Foul
v—— —"\ Pass/Skip-Pass/Spieler

@ Auszeit nehmen oder
ein absichtliches

Foul begehen PRO STICK™:

Dribble-Moves/ .
Werfen/Passen e Menii-Taste

+

Gameplay-HUD Hiénde hoch/Offensiv-

Foul forcieren
Offensiver/Defensiver
Gameplan
On-The-Fly-Angriffs-/
Verteidigungsstrategie
On-The-Fly-
Auswechslungen

';\ Xbox-Taste




XBOX ONE WIRELESS CONTROLLER

Einfache Offense Steuerung | Einfache Defense

Spieler bewegen () Spieler bewegen

PRO STICK™:
Dribble-Moves/Werfen/Passen

Aufposten/Dribbling-Moves Intensive Defense

Hande hoch/Offensiv-Foul forcieren

Sprinten Sprinten

Spielzug ansagen/Pick-Steuerung Doppeln

Symbolpass Symbolwechsel

Pass (driicken)/Skip-Pass Spieler wechseln (dem Ball am
(driicken und halten) nachsten)

Bodenpass (driicken),
Spektakulérer Pass (doppelt
driicken), Kontrolle des Offensiv-Foul forcieren
Passempfangers (driicken

und halten)

Werfen (driicken)
Pumpfake/Hop (kurz driicken)
Spin Gather (doppelt driicken)
Uberkopf-Pass (driicken), Alley-
Oop (doppelt driicken), Cut und Block/Rebound
Pass (driicken und halten)

Stealen (driicken)
Absichtliches Foul (halten)

Gameplay-HUD Gameplay-HUD

Offensive Strategie Defensive Strategie

On-The-Fly-Angriffsstrategie On-The-Fly-Defense-Spielziige

On-The-Fly-Auswechslungen On-The-Fly-Auswechslungen




ERWEITERTE OFFENSIVE

Aktion

Eingabe

Positionsabhéngige
Spielzugansage

M antippen, Symbol des gewiinschten Mitspielers
auswahlen, Spielzug auswéhlen

Pick-Steuerung

M driicken und halten. Driicke @, um Roll vs Fade
zu wihlen, und @, um die Pick-Seite zu wihlen

Bodenpass

Driicke @

Uberkopf-Pass

Driicke @

Spektakulérer Pass

Zweimal @ driicken

Alley-Oop

Zweimal @ driicken

Kontrolle des

Driicke und halte @ und verwende dann @, um den

gewihlten Passempfinger zu kontrollieren. Lasse © los,
um den Ball zu passen.

Driicke und halte @, um den ausgewahlten Mitspieler
dazu zu bringen, zum Korb zu ziehen, und warte, bis er
in Reichweite ist, oder lasse @ los, um einen vorzeitigen
Pass zu forcieren

@ + O (wihrend du stehst oder zum Korb ziehst)

Driicke und halte @, um die Kontrolle iiber den
Passgeber zu behalten, lasse @ los, um den Ball
zu ihm zuriickzupassen

Passempfangers

Zug zum Korb-Pass

Fake-Pass

Give and Go

Putback-Dunk/-Korbleger
Alley-Oop-Abschluss
(wenn du den
Passempfanger steuerst)

PRO STICK™-Pass @+0

Halte @

Auszeit nehmen Ansicht-Taste




ERWEITERTE DEFENSE

Aktion

Eingabe

Bewegen

Fast Shuffle

P+d+0@

Steal

Driicke ©®

Block

Rebound

© (Ball in der Luft)

Offensiv-Foul forcieren

Flop

Zweimal O driicken

Dribbler bedréangen

B halten und @ in Richtung Dribbler bewegen

Hande hoch

Halte @

Hande zur Deny-
Verteidigung hoch

@ halten (wéhrend Off-Ball-Defense)

Doppeln

Halte @

Symbol-Doppeln

M antippen und Symbol des gewiinschten Spielers
zum Doppel driicken und halten




PRO STICK™

Mit dem PRO STICK™ hast du mehr Kontrolle tGber deine Offensivfahigkeiten als je zuvor.

PRO STICK™: WURF

Aktion

Eingabe

Jumpshot

Bewege und halte @ in eine beliebige Richtung
(zum Korb, um {iber Brett zu werfen)

Pump Fake

Beginne einen Jumpshot und lasse @ dann schnell los

Runner/Floater
(beim Zug zum Korb
aus Mitteldistanz)

@ weg vom Korb halten

Hop Gather

Driicke @ wahrend du stehst oder zum Korb ziehst
(Mit @ bestimmst du die Richtung des Sprungschritts)

Spin Gather

@ + @ doppelt driicken, wihrend du stehst oder zum Korb
ziehst

Normaler Korbleger
(beim Zug zum Korb)

Halte @ nach links, rechts oder in Richtung Korb, wihrend du
zum Korb ziehst (Richtung des @ bestimmt Abschlusshand)

Eurostep-Korbleger
(beim Zug zum Korb)

Driicke doppelt @, wihrend du @ zur Hand ohne Ball bewegst

Cradle-Korbleger
(beim Zug zum Korb)

@ doppelt driicken, wihrend du @ Stick in Richtung der
Ballhand haltst.

Reverse-Korbleger
(beim Zug zum
Korb entlang der
Grundlinie)

@ zur Grundlinie halten

Zweihand-Dunks
(beim Zug zum Korb)

@ + ® zum Korb halten

Dunk mit starker/
schwacher Hand
(beim Zug zum Korb)

@ + @ nach links/rechts halten fiir einen Dunk mit der
jeweiligen Hand

Spektakulédre Dunks
(beim Zug zum Korb)

@ + @ weg vom Korb halten

Wurfwechsel in der
Luft

Dunk/Korbleger starten, @ in der Luft in eine beliebige
Richtung bewegen




Aktion

Eingabe

Step-Through

Mach einen Pump Fake und halte @ dann erneut, bevor der

Pump Fake endet

PRO STICK™: DRIBBLING

Aktion

Eingabe

Kontext

Triple Threat Jab Step

@ nach links/rechts/vorne antippen

Triple Threat

Triple Threat Spinout

Drehe @, dann schnell
wieder in neutrale Stellung

Triple Threat

Triple Threat Stepback

@ + ® weg vom Korb antippen

Triple Threat

Rhythm-Dribbling

@ zum Korb antippen

Dribbling

Hesitation (Schnell)

@ zur Ballhand antippen

Dribbling

Hesitation (Escape)

@ + @ zur Ballhand antippen

Dribbling

In and Out

@ driicken + ® zum Korb antippen

Dribbling

Crossover (vorne)

@ zur Hand ohne Ball antippen

Dribbling

Crossover
(zwischen den Beinen)

@ zwischen Hand ohne Ball
und Riicken des Spielers antippen

Dribbling

Crossover (Escape)

@ + @ zur Hand ohne Ball antippen

Dribbling

Behind Back

@ weg vom Korb antippen

Dribbling

Spin

Drehe @ von der Ballhand um den
Riicken des Spielers herum, dann
schnell wieder in die neutrale
Stellung

Dribbling

Half-Spin

Drehe @ in einem Viertelkreis von
der Ballhand zum Korb, dann schnell
wieder in die neutrale Stellung

Dribbling

Stepback

@ + ® weg vom Korb antippen

Dribbling




POSTMOVES (ZUM AUFPOSTEN B DRUCKEN)

Aktion

Eingabe

Postbewegung

Halte ®

Schneller Spin

Drehe @ zur duBeren Schulter

Hook-Drive

Drehe @ zur inneren Schulter

Fakes

@ nach links oder rechts in eine beliebige Richtung weg
vom Korb tippen

Dribbling-Hand wechseln

@ weg vom Korb antippen

Pickup-Dribbling

@ zum Korb antippen

Post Hop

Halte @ links/rechts weg vom Korb, driicke dann (]

Post Stepback

Halte @ weg vom Korb, driicke dann (]

Dropstep

Halte @ links/rechts zum Korb, driicke dann @

POST-WURFE

Aktion

Eingabe

Hookshot im Post
(Nahdistanz)

@ zum Korb (mit @ neutral)

Shimmy Hook

@ +© zum Korb (mit @ in neutraler Position)

Post Fade (aus
Mitteldistanz oder Distanz)

@ links/rechts weg vom Korb

Step-Through Korbleger

@ zum Korb (wéhrend du @ zum Korb hiltst)

Shimmy Fade

@ halten, dann © links/rechts weg vom Korb bewegen
(mit @ in neutraler Position)

Pump Fake

Leite einen der oben aufgelisteten Moves ein und
bewege @ dann in die neutrale Stellung

Up and Under /
Step-Through

Mach einen Pump Fake und halte @ dann erneut,
bevor der Pump Fake endet




DEFENSE-STEUERUNG

Aktion

Eingabe

Kontext

Bewegen

Beliebig

Fast Shuffle

bD+d+0@

Beliebig

Steal

Driicke @

Beliebig

Block

Beliebig

Rebound

@ (Ball in der Luft)

Beliebig

Offensiv-Foul forcieren

(=]

Beliebig

Flop

Zweimal @ driicken

On-Ball-Defense

Intensive Defense

Halte B

On-Ball-Defense

Dribbler bedrangen

Halte B + bewege @ in
Richtung des Dribblers

On-Ball-Defense

Hande hoch

Halte @ in eine beliebige
Richtung

On-Ball-Defense

Deny-Defense

Halte @ in eine beliebige
Richtung

Off-Ball-Defense

Doppeln

Beliebig
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EINGESCHRANKTE SOFTWAREGARANTIE UND LIZENZVEREINBARUNG

DI egarantie einbarung (diese Vereinbarung") kann twerden. Die aktuell giltige Version
wird auf 2 om/eula (die ,Website*) Durch die Nutzung der Software iiber die Versffentlichung der aktualisierten Version hinaus erkléren
Sielhr 5 aktualisierten
LSOFTWARE" BEINHALTET SAMTLICHE MIT DIESER VEREINBARUNG ZUR VERFUGUNG GESTELLTE SOFTWARE, DIE BEGLEITENDEN BENUTZERHANDBUCHER,
VERPACKUNGEN UND SONSTIGEN SCHRIFTLICHEN, ELEKTRONISCHEN ODER ONLINE ZUR VERFUGUNG GESTELLTEN MATERIALIEN SOWIE SAMTLICHE KOPIEN
SOLCHER SOFTWARE UND/ODER MATERIALIEN.

DIE SOFTWARE WIRD LIZENSIERT, NICHT VERKAUFT. INDEM SIE DIESE SOFTWARE ODER DAS BEGLEITMATERIAL DIESER SOFTWARE OFFNEN, HERUNTERLADEN,
INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER AUF ANDERE WEISE VERWENDEN, AKZEPTIEREN SIE DIE VORLIEGENDE VEREINBARUNG MIT DER TAKE-TWOINTERACTIVE SOFTWARE
INC. MIT SITZ IN DEN VEREINIGTEN STAATEN VON AMERIKA (,LIZENZGEBER") SOWIE DIE DATENSCHUTZERKLARUNG, EINZUSEHEN UNTER www.take2games.com/
privacy, SOWIE DIE NUTZUNGSBEDINGUNGEN, EINZUSEHEN UNTER www.take2games.com/legal. DIESE EINVERSTANDNISERKLARUNG IST BINDEND.

BITTE LESEN SIE DIESE VEREINBARUNG SORGFALTIG DURCH. SIND SIE NICHT MIT ALLEN BEDINGUNGEN DIESER VEREINBARUNG EINVERSTANDEN, DURFEN SIE DIE
SOFTWARE NICHT OFFNEN, HERUNTERLADEN, INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER VERWENDEN.

LIZENZ

Vorbehaltlich der vorliegenden Vereinbarung und der damit verbundenen erteilt der Li Thnen hiermit das nicht
nicht iibertragbare, eingeschrankte und widerrufliche Recht und die nicht iche, nicht iibertragbare, : widerrufliche Lizenz, eine Kopie dieser
i Snli icht-g einer i m (z.B. Computer, Mobilgerat oder play zunutzen,

i denn, in der ion wird Anderweiti i ifiziert. Ihre Li derEi i und

e VARR R VS el 9T Vi ittt Liz6r bogjnat anm oo on den GRS et s ioc et T

und endet, wenn Sie sich dieser Software entledigen bzw. wenn die Vereinbarung gekiindigt wird, je nachdem, welcher Tag frilher eintritt (siehe unten).

i Di irdan Sie nicht verl ondern nur lizenziert, und Sie erkennen hiermit an, dass keinerlei Eigentumsrechte an der Software ibertragen werden und dass

i diese Vereinbarung nicht als Verkauf an Rechten an der Software auszulegen it. Der Lizenzgeber behéit alle Rechte und Titel und Anspriiche in Bezug auf die Software,
Ur [ hte, Patente, Titel, Computercodes, audiovisuelle Effekte,

Themen, Charaktere, Charakternamen, i Dialoge, stze, Artworks, i Werke und Urheberpersd . Die Software

unterliegt dem Schutz des US-amerikani Urheber- und und den weltweit geltenden Gesetzen und Vertrégen. Die Software darf ohne die vorherige

schriftliche Zustimmung des Lizenzgebers in keiner Weise und auf keinem Medium weder ganz noch in Teilen kopiert, vervielfaltigt oder verbreitet werden. Jeder, der die

Software in irgendeiner Weise ganz oder in Teilen kopiert, vervielfsltigt oder verbreitet, begeht e rletzung der Urheberrechte und kann in den USA oder in

seinem Heimatstaat zivil- und strafrechtlich belangt werden. Sie sollten sich dariber im Klaren sein, dass Urheber inden USA ichen Strafen von bis

2uUS-$ 150,000 pro Verstof unterliegen. Die Soft te dieLi desLi s haben Anspruch darauf, ihre Rechte im

Fall einer Verletzung dieser Vereinbarung sbentalls zu shitzen. Alle Rechte,dieIhnen nicht ausdricklich durch diese Vereinbarung eingeraumt werden. verbleiben beim

[ (und Li ).

LIZENZBEDINGUNGEN

&8 Sie verpflichten sich, Nachfolgendes zu unterlassen:

§ die Software fiir gewerbliche Zwecke zu nutzen;

die Software oder Kopien der Software, insbesondere virtuelle Gegensténde bzw. virtuelle Wahrung (wie nachstehend definiert), ohne die ausdriickliche schriftliche

Genehmigung des Lizenzgebers oder ohne dass dies ausdriicklich in der vorliegenden Vereinbarung festgelegt wurde zu verbreiten, zu verpachten, zu lizenzieren, zu

verkaufen, zu vermieten, in eine konvertierbare Wahrung oder sie anderweitig zu ibertragen bzw. abzutreten;

die Software oder Teile davon zu kopieren von dem in der vorlieg Vereinbarung

eine Kopie der Software in einem Netzwerk zur Verfiigung zustellen, das die Nutzung oder das Herunterladen durch andere User ermdglicht; die Software in anderer Weise

als in dieser Vereinbarung vorgesehen in einem Netzwerk, fir den Online-Gebrauch oder auf mehr als einem Computer oder einer Spielkonsole zur selben Zeit zu nutzen

oder zu installieren (oder dies Dritten zu erlauben);

die Software auf ein F k oder andere Speichermedien zu kopieren, um die Auflagen zu umgehen, die Software von der beigefiigten CD-ROM oder DVD-

ROM aus laufen zu lassen (dieses Verbot bezieht sich nicht auf komplette oder partielle Kopien, die eventuell durch die Software selbst als Teil des Installationsprozesses

vorgenommen werden, um einen méglichst effizienten Ablauf zu gewahrleisten);

die Software in einem Computerspielcenter oder einer anderen standortbezogenen Lokalitét zu nutzen oder kopieren, es sei denn, der Lizenzgeber bietet Ihnen eine

separate Lizenzvereinbarung an, um die fir die gewerbiche! Verfiigung zu stell ganz oder in Telen zuriickzuentwickeln (Reverse

ring), sie zu zeigen, vorzufilhre i Wer Soft n /

Eigentumsvermerke, Marken oder Etiketten auf oder in der Software zu entfernen oder zu veréindern;

einen anderen User in der Nutzung von Online-Features der Software einzuschrénken bzw. ihn an der Nutzung zu hindern;

heaten bzw. ein Robot- oder Spider- oder anderes Programm im mit Online-Features der Software zu verwenden;
gegen i inien, Lizenzen oder geln fiir Online-Features der Software zu verstofen;
dle Software i e Lan 24 transportieren, 2u exportieren oder 2 e-exportiren (irekt oder ndireky), derm Laut US-amerikanischen

Exportgesetzen oder -vorschriften bzw. laut US-amerikani Wir Erhalt dieser Softwar istoderin sonstiger Wet und
Vorschriften des Landes (in ihrer jeweils geltenden Fassung) zu verstoBen, in dem Sie die Software bezogen haben.

ZUGRIFF EINKL.DIGITAL : ivieren, auf digi i auf

, herunter ont Di features*) zuerhalten,kannes

{ Gebrauch ei die Software zu registreren, Mitglied bei Dienstenvon Drittanbietern und)

nétig sein, Software her




oder bei einem Dienst des Lizenzgebers zusein (und sich mitd p i ichtlinien i kléiren). Der Zugang zu Sonderfeatures
istaufein einzel definiert) pro Ser 4nkt. Der Zugang zu Sonder k ibertragen, verkautft, verpachtet,
lizenziert, vermietet,in konvertierbare virtuelle Whrung konvertiert oder von einem anderen User erneut registriert werden, sofern dies nicht ausdriicklich anderweitig
festgelegt ist. Die Bestimmungen dieses Paragrafen haben Vorrang vor allen anderen und der vorliegenden
UBERTRAGUNG DER LIZENZ EINER ZUVOR GESPEICHERTEN KOPIE: Sie sind berechigt, de gesamte physische Kopie von zuvor gespelcherter Software samt
auerhaft. fern Archiv-oder Sicher
oder von Teilen baw. Elementen davon zuriickbehalten und sofern der Empfanger sich mit dem Inhalt dieser Vereinbarung cinverstanden erldirt. Die Ubertragung der
Lizenz dieser zuvor gespeicherten Kopie kann von Ihnen maglicherweise verlangen, dass sie spezielle Schritte gem3 dem in der Softwaredokumentation Festgelegten
ir ibertragen, verkaufen, jeren, tierbarevirtuelle
Wahrung konvertieren, sofern in dieser Verei nicht ausdriickli itigfestgelegt oder sofern nicht die vorherige sch 1
vorliegt. Sonderfeatures, i Inhalte, i i R S T e e e i
ibertragbar. Sonderfeature: i ntuell nicht mehr, wenn die Originali i geldscht wird oder die zuvor gespeicherte Kopie dem User nicht mehr
zur Verfiigung steht. Die Software ist ausschlieBlich zum privaten Gebrauch bestimmt. UNBESCHADET DES VORSTEHENDEN DURFEN SIE KEINE PRE-RELEASE-KOPIEN
DER SOFTWARE AUF ANDERE UBERTRAGEN.
TECHNISCHE SCHUTZMASSNAHMEN. Die Software beinhaltet maglicherweise Mittel, um den Zugriff auf die Software und/oder auf bestimmte Software-Bestandteile
oder Inhalte zu eren, nicht igte Kopien zu verhindern oder anderweitig Verst6fie gegen die in dieser Vereinbarung eingeréumten beschrankten Rechte
und Lizenzen zu verhindern. Diese MaBnahmen kénnen den Einsatz von Li Produk ung und anderen Sichy in die Software
beinhalten sowie die Uberwachung der Nutzung, einschlieBlich, unter anderem, Unrzeit, Datum, Zugriff oder andere Kontrollen, Zahler, Seriennummern bzw. andere
Sicherheitsvorrichtungen, die dazu dienen, den unbefugten Zugriff, die Nutzung und das Kopieren der Software oder Teile bzw. Komponenten derselben, einschlieBlich
etwaiger VerstsBe gegen diese Vereinbarung, zu verhindern. Der Lizenzgeber behalt sich das Recht vor, die Verwendung der Software zu jeder Zeit zu iberwachen. Sie
dilrfen weder solche ZugangskontrollmaBnahmen stéren noch versuchen, solche Sicherheits-Features zu deaktivieren oder zu umgehen; wenn Sie es dennoch tun, wird
die Software mdglicherweise nicht richtig funktionieren. Wenn die Software Zugang zu speziellen Features gestattet, kann jeweils nur eine einzige Kopie dieser Software
auf diese speziellen Features pro Zugriff zugreifen. Zusatzliche Vereinbarungen und eine Registrierung kénnen notwendig sein, um Zugang zu Online-Diensten zu erlangen
und um Software - Updates und Korrekturen herunter zu laden. Lediglich Software mit einer giiltigen Lizenz kann genutzt werden, um Zugang zu Online-Diensten zu
erlangen. Dies betrifft auch das Herunterladen von Updates und Patches. Sofern im nicht der geltenden ,ist der Lizenzgeber berechtigt, die mit
dieser Vereinbarung gewshrte Lizenz und den Zugriff auf die Software der zu kiindigen einschlieBlich, unter anderem, alle damit verbundenen
Dienstleistungen und Produkte, und zwar jederzeit und ohne Angabe von Griinden.
DURCH DEN NUTZER GESCHAFFENE INHALTE: Die Software erméglicht Ihnen eventuell, selber Inhalte zu schaffen, insbesondere Gameplay-Karten, Szenarios,
Screenshots, Autodesigns, Objekte oder Videos Ihres Spiels. Im Austausch gegen die Nutzung der Software und soweit Ihre Beitrége durch die Nutzung der Software
urheberrechtliche Anspriiche begriinden, erteilen Sie hiermit dem Lizenzgeber das ausschlieliche, zeitlich unbegrenzte, unwiderrufliche, voll iibertragbare und §
unterlizenzierbare, weltweite Recht und die ausschlieBliche, zeitlich unbegrenzte, unwiderrufliche, voll Ubertragbare und unterlizenzierbare, weltweite Lizenz, Ihre
Beitrége in jecweder Weise und fir jedweden Zweck im Zusammenhang mit der Software und verwandten Waren und Di unutzen, i das Recht
zu vervielfltigen, zu kopieren, anzupassen, zu &ndern, vorzufilhren, e . zu ibertragen oder anderweitig der Offentlichkeit zu
bekanntzu machen, éingig ob mit heut oder Mitteln, und Ihre Beitrage oh iindigung oder Vergitung Ih iber fiir
Zeit des Schutzes, der durch die geltenden Gesetze und internationalen U fiir geistige Ei gewahrt wird, zu verbreiten. Sie verzichten hiermit
und erheben niemals Anspruch auf alle moralischen Rechte in Bezug auf Urheberschatt, Ansehen oder in Bezug auf die Nutzung und §
den Genuss dieser Inhalte durch den Lizenzgeber sowie durch andere Spieler im Zusammenhang mit der Software und verwandten Waren und Dienstleistungen gemB f§
der geltenden Gesetzgebung. Die Gewahrung dieser Lizenz an den Lizenzgeber und der Verzicht auf Urheberperssnlichkeitsrechte bestehen auch nach der Beendigung
der vorliegenden Vereinbarung weiterhin.
INTERNETANSCHLUSS: D fordertmoglicherweise i umaufdielnternet-basierten
oder um andere Funktionen durchzufiihren.

BENUTZERKONTEN L i oder eit ftware-Featur um d i3 laufen, bendti

st : e e : e A o
oderbeimL i i rer L , wieinder i g i i i halten,
ist es méglich, dass bestimmte Features der Software nicht & oder aufhéren zu i Fur die Software kann es auch notwendig sein,
d i imLi oderbei itdemLi er (,Benutzerkonto”) einrichten,
umaufdi fty ihi d Feature ugreifen zu kénnen. Das L Ihi it einem Drif if | il ie haften
fiir jegliche Nutzung sowie fiir die Sicherheit Ihres Benutzer d aller Drif -Konten, die Sie verwenden, um auf di ftware ifen und diese zu nutzen.

\ Virtuelle Wihrung und virtuelle Gegenstéinde

Wenn die Software Ihnen gestattet, eine Lizenz fiir die Nutzung einer virtuellen Wahrung und virtueller Gegenstande zu kaufen bzw. sich diese durch Spielaktivitaten zu
verdienen, finden die folgenden zusétzlichen Bedingungen in diesem Absatz Verwendung.

VIRTUELLE WAHRUNG UND VIRTUELLE GEGENSTANDE: Die Software enthiilt méglicherweise Funktionen, durch welche der User (i) eine fiktive virtuelle Wahrung

als Tauschmittel ausschlieBlich innerhalb der Software verwenden (,Virtuelle Wahrung®) und (i) Zugang (und 2uvirtuellen

innerhalb der Soft halten (,Virtuelle Gegenstande”) kann. Unabhangig von der fir sie verwendeten Terminologie stellen die virtuelle

Wahrung und die virtuellen Gegenstnde ein durch diese Vereinbarung Lizenzrecht dar. Vorbehaltlich der Bedingungen dieser Vereinbarung

undderen erteilt Ihnen der Li hiermit das nicht-exklusive, nicht ibertragbare, nicht unterlizenzierbare, eingeschrénkte Recht und die nicht-exklusive,

nicht dbertragbare, nicht unterlizenzierbare, eingeschrénkte Lizenz zur Verwendung von erlangter virtueller Wahrung und erlangten virtuellen Gegenstéinden zu Ihrem

persdnlichen, nicht iellen Spielspas ich innerhalb der Software. Sofern nicht anderweitig durch das geltende Recht untersagt, werden von lhnen

erlangte virtuelle Wahrung/von Ihnen erlangte virtuelle Gegenstande an Sie lizenziert und Sie erkennen hiermit an, dass durch diese Vereinbarung kein Titel bzw. keine

Eigentumsrechte an der virtuellen Wahrung und den virtuellen snden ibertragen oder abg: werden. Diese Vereinbarung darf nicht als Verkauf von Rechten

irgendwelcher Art an der virtuellen Wahrung und den virtuellen Gegenstéinden ausgelegt werden.




Virtuelle Wa i : tinwirklicher W ichtals Ersatzfiir eine wirkliche Wahr klren,
dass der Lizenzgeher jederzit eine Uberpriffung vomehmen bzw. ffen kann, welche sich auf d Wert oder den Kaufp irtueller
Wahrung/virtuellen Gegenstanden auswirken, sofern ihm dies durch geltendes Recht nicht untersagt st Fir virtuelle Wahrungvirtuelle Gegensténde entstehen keine

g, mitfiirvir ung/vir izenzinU
dieser Vereinbarung und der Software-Dokumentation endet, wenn der Lizenzgeber die Software nicht mehr bereitstellt, oder diese Vereinbarung anderweitig beendet
wird. Der Lizenzgeber beht sich das Recht vor, nach seinem alleinigen Ermessen Gebiihren fiir das Recht auf Zugang zu oder Nutzung von virtueller Wahrung/virtuellen

u "nen und/oder der Li kann virtuelle Wahrung/virtuelle oder rertreiben.
VERDIENST ODER ERWERB VON VIRTUELLER WAHRUNG UND VIRTUELLEN GEGENSTANDEN: Die Software kann hnen die Maglichkit bieten, virtuelle Wahrung
2u irtuelle Wahrung vom L fiir den Abschluss besti T bzw. Leistungen innerhalb der Software zu verdienen. Der
Li B i invirtueller Wahrung oder i i Aktivitit

gewahren, wie etwa beim Erreichen eines neuen Levels innerhalb der Software, beim Abschluss einer Spielaufgabe oder bei der Erstellung von Nutzerinhalten. Erlangte
virtuelle Wahrung/virtuelle Gegenstande werden Ihrem Benutzerkonto gutgeschrieben. Der Erwerb von virtueller Wahrungvirtuellen Gegensténden ist nur innerhalb der
Software oder ibervomLi autorisier men,Drit-Ontine-Anbieter, ander oftware-Store"

méglich. Kauf und Nutzung spielinterner 3 4 iber einen Soft ore unterliegendenjewellig aftsbedi des Software-Stores,
i i der Nutzervereinbarung. Dieser Online-Dienst wur den Soft e an Sie unterlizensiert. Der Li kann
Ermai fiir den Kauf afi j (]
&ndern oder absetzen. Nach Abschluss eines autorisierten Kaufs von virtueller Wahrung in einem Software-Store wird der Betrag an gekaufter virtueller Wahrung Ihrem
Benutzer ieben. Der Li setzteinen maxi Betrag an virtueller Wahrung fest,den S pro Geschaftsvorgang und/oder pro Tag kaufen konnen,

b i j i i kann. DerlL Ermessen

R e R R B 5t setler Waheini: inslehiilchilver Niteung JPqliieliecEbnin Urndlind eI Ll e ki
Guthabens an virtueller Wahrung, das Ihrem Benutzerkonto gutgeschrieben werden kann, festlegen. Sie haften allein fiir jeden Kauf von virtueller Wahrung, der tber Ihr
Benutzerkonto getatigt wird, unabhaingig davon, ob der Kauf von lhnen autorisiert wurde oder nicht.

rtueller Wi

irtuelle Wahrung/die vir 4inde, dieIhnen zur Verfii
ugreifen, e bei lhrem B ind. Der Li behltsich das Recht vor, nach alleinigem Ermessen sémtliche Kalkulationen zu
irtueller g/vi 5 i DerLi; behlt si
anvirtueller W4 g dieim mitlh onvir 4 zuanderen
von diesem werden, und wie diese Vorgange ickelt werden. Wahrend der Lizenzgeber bemihtist, alle diese Berechnungen auf einheitliche
und Art und Weise durchzufilhren, erkennen Sie hiermit an und erklaren sich damit ei dass die des L

8 verfiigbarer virtueller Wahrung/verfiigbarer virtueller Gegenstande auf Ihrem Benutzerkonto endgiiltig sind, sofern Sie dem Lizenzgeber nicht Belege vorlegen kénnen,
dass diese Berechnung absichtlich inkorrekt war oder ist.

VIRTUELLERWA TUELL ANDE: Der Spieler irtuelle W3 i sndeim Verlaufdes
Spielsin Ubereinsti mit den Spi fiir Wahrung und (dieje nach Briger Softwar iedlich sein kénnen) verlieren.
Virtuelle Wahrung/virtuelle Gegenstande diirfen nur innerhalb der Software verwendet werden und der Li kann nach all e Verwendung von

virtueller Wahrung/virtuellen Gegenstanden auf ein einziges Spiel begrenzen. Die zugelassene Verwendung und zugelassenen Zwecke von virtueller Wahrung/virtuellen
&8 Gegenstinden kinnen jederzeit geéndert werden. Ihre laut Ihrem Benutzerkonto verfiigbare virtuelle Wahrung/verfiigbaren virtuellen Gegenstande verringern sich jedes
§ Mal, wenn Sie virtuelle Wahrung/virtuelle Gegensténde innerhalb der Software verwenden. Die Nutzung von virtueller Wahrung/virtuellen Gegenstanden entspricht einer
Farderung und einer Abhebung von dem auf lhrem Benutzerkonto verfiigbaren Guthaben an virtueller Wahrung/virtuellen Gegensténden. Sie milssen tiber ausreichend

kontoverfiigen, umeine’ halbder Virtuelle Wahrung/Virtuelle
Gegenstande In Ihrom Benutzerkonto kennen ohne vorherige Anklindigung bei Eintritt Ereignisse im mit Ihrer Verwendung der Software von

Ihrem i rden: Sie k 2.8, virtuelle Wahrung oder virtuelle Gegenstéinde verlieren, wenn Sie ein Spiel verlieren oder Ihre Spielfigur stirbt. Sie

haften firr jede Verwendung der virtuellen Wahrung/virtuellen die iiber Ihr wird, davon, ob von Ilhnen autorisiert

oder nicht, Sie sind verpflichtet den Lizenzgeber unverzilglich benachrichtigen, wenn Sie eine ber Inr Benutzerk Verwendung von virtueller

g/virtuellen indem Sie eine Support-Anfrage an wwwtake2games.com/supportrichten

NICHTEINLOSBARKEIT: Virtuelle Wahrung und vir A DI i i werden. Sie dirfenzu

keinem Zei erkauft, very lizenziert, vermietetbzw. i tierbare virtuelle Wi erden. Vir hrung und vir

konnenzu keinem beiml oder einer Grli Geldwert

eingel6st werden, sofern n dieser Vereinbarung nicht ausdriicklich anderweitig festgelegt oder auf andere Weise durch geltendes Recht gefordert. Virtuelle Wahrung und
i rt. Weder der Li juristi auf tverpflichtet, virtuelle Wahrung

bzw. virtuelle 4inde in einen Gegenwert in echte Wahrungen.

KEINE RUCKERSTATTUNG: Alle Kéufe von virtueller Wahrung und virtuellen Gegensténden sind endgilltig und unter keinen Umsténden erstattungsfshig, ibertragbar /
oder umtauschbar. Falls nicht durch geltendes Recht verboten, ist der Lizenzgeber uneingeschrankt berechtigt, diese virtuelle Wahrungvirtuellen Gegenstande in seinem

alleinigen Ermessen zu verwalten, zu regulieren, zu , abzuéindern, und/oder zu eli . Der Li haftet weder lhnen gegeniiber noch

anderen Person gegeniiber fiir die Ausiibung dieser Rechte.

KEINE UBERTRAGUNG: Die Ubertragung, der Handel, derVerkauluderderTauschvonvlrtueHer Wahrung, ir ] i aufanderem Wege als
im Spielverlauf innerhalb der Software wie ausdriicklich vom Li: (,Nicht i 8t an andere Nutzer der Software,
sind vom Lizenzgeber nicht ges(a(let und streng verboten. Der L\zenzgeber behilt sich das Recht vor, nach alleinigem Ermessen Ihr Benutzerkonto und Ihre virtuelle
Wahrung/virtuellen 2u kiindigen, oderzu und diese zukiindigen, wenn Sie sich an nicht genehmigten Transaktionen
beteiligen, sie fordern oder anfordern. Alle Nutzer, die an solchen Aktivitaten teilnehmen, tun dies auf eigene Gefahr und erkldren sich hiermit damit einverstanden, den
Lizenzgeber, seine Partner, Lizenzgeber, verbundenen Unternehmen, Auftr: leitenden , Mitarbeiter und Vertreter freizustellen

von allen Schiden, Verlusten und Aufwendungen, die direkt oder indirekt durch solche Aktivitéiten verursacht wurden. Sie erkennen hiermitan, dass der Lizenzgeber vom
| jeweiligen Software-Store verlangen kann, alle nicht i - ngig vom Zeitpunkt (ob vergangen oder bevorstehend) der nicht genehmigten




Transaktion - zu verhindern, auszusetzen, zu beenden, zu unterbrechen oder riickgangig 2u machen, wenn er einen Verdacht hat auf oder Beweise fiir Betrug, VerstsBe

Vereinbarung, Versto geltende Vorschriften oder vors dieinirg das Zieloder die Auswirkung
bzw. die mdgliche Auswirkung haben, einen Eingriff in den Betrieb der Software vorzunehmen. Wenn wir glauben oder Grund zu der Annahme haben, dass Sie an einer
mchtgenehmrgtenTransaktmn beteiligtsind, erkléren Sie sich ferner damit dass der | nach seinem alleinigen E: Ihren Zugriff auf die auf
Ihre rfiigbarevi g irtuellen ande einschranken kann oder Ihr Benutzer Ihren Anspruch auf virtuelle
Wahrung/vir(uelle d ander ande im mit Irem Benutzerkonto kiindigen oder aussetzen kann.

STANDORT: Die virtuelle Wahrung ist nur fir Kunden an bestimmten Standorten verfiigbar. Sie kénnen keine virtuelle Wahrung kaufen oder verwenden, wenn Sie sich
nicht an einem anerkannten Standort befinden.
BEDINGUNGEN DER SOFTWARE-STORES
Diese Vereinbarung und die Berei der durch die Soft t eflich des Kaufs von virtueller Wa 4nden) unterliegen
den zusitzlichen Bedingungen, die vom jeweiligen Software-Store festgelegt e verlangt werden, und alle solche anwendbaren Bedingungen werden durch diese
Bezugnahme zum BestandlelldleserVerembarung Der Li; ist nicht verantwor nicht fiir Kreditkarten- oder
oder lhren i i halb der Uber eil tore. Alle derartigen

ff i i DerLi jegli g fiir solche i lickLit
damit einverstanden, dass Ihr einzigs ittel in Bezug auf diese Transaktionen Ihnen iiber und durch den betreffenden Software-Store zusteht.

Diese Vereinbarung wird ausschlieflich 2wischen Ihnen und dem Lizenzgeber getroffen, nicht mit einer Software-Store. e erkennen an, dass der Software-Store nicht
verpflichtetist, Wartungs-oder Supportdienstein Ver it der Softwar Mit der Software-
; @ ! Rt

oder priiche nach - oder hnlichen Gesetzen oder Anspriiche wegen VerstéBen gegen das
u erden durch diese Verei geregeu und fallen nicht in den Verantwortungsbereich des Software-Stores. Sie sind an die Nutzungsbedingungen sowie
an samtliche and -Stores gebunden. Die Lizenz an der Software ist nicht ibertragbar und ist nur zur Nutzung der Software
aufeinemgeeigneten Geréitvorgesehen, dassich in \hrem Besitz oder Ihrer Verfil findet. dass hnichtin einem Land oder ;
Gebiet unter Ut aufder Liste der ,Specially Desi { des US-amer bzw.derListe
der ,Denied Persons* oder der ,Entity List" des Uf i iums gefilhrt werden. Die Software-Stores sind anspruchsberechtigte Drittpartei
dieser Vereinbarung und sind dazu berechtigt, diese Vereinbarung gegen Sie geltend zu machen.
DATENSAMMLUNG UND -NUTZUNG

Durch das Installieren und Verwenden der Software erklren Sie hr Ei is mit den Bedi iiber die Er Nutzung von Daten wie im diesem Absatz
und der D Hrung des Li (sofern (i) mit der gabe von per Daten und anderen Daten
an den Lizenzgeber, seine verbundenen Unternehmen, Verkéufer und Geschaftspartner sowie an bestimmte weitere Dritte, wie zum Beispiel Regierungsbehtrden n den
USA und in anderen Léndern auBerhalb Europas bzw. auBerhalb Ihres Heimatlandes, insbesondere in Landern, in denen eventuell niedrigere Datenschutzstandards

r ; (i) mit der Verdffentli Ihrer Daten, z.B. mit der Identifizierung Ihrer durch den Nutzer geschaffenen Inhalte oder der Anzeige Ihrer Punktzahl, Ihres
Bestenlistenrangs, Ihrer Erfolge und anderer Gameplay-Daten auf Webseiten und anderen Plattformen; (iii) mit der Weitergabe Ihrer Gameplay-Daten an Hardware-
Hersteller, Plattform-Hosts und tner desL und (iv) mitanderen Ver per Daten oder anderen
Daten gem4® der oben genannten Datenschutzerklérung in der jeweils geltenden Fassung. Wenn Sie nicht méchten, dass Ihre Daten auf diese Weise genutzt oder geteilt §
werden, sollten Sie die Software nicht benutzen.

Fir alle Probleme, ei ich im mit der Erfassung, Verwendung, Offenlegung und Weitergabe Ihrer persénlichen Daten §
und anderer Informationen, hat die D: drung unter w m/privacy in der jeweils geltenden Fassung Vorrang vor allen anderen in dieser
Vereinbarung gemachten Aussagen.

GEWAHRLEISTUNG

BEGRENZTE Gewahrleistung: Der Lizenzgeber garantiert Ihnen (wenn Sie der urspriingliche Kufer sind, jedoch nicht, wenn Sie die vorab aufgezeichnete Software und
omurspr bertragener dassdas urspri jumin Bezugauf Material

und i normalen Nutzungs-und Betri fiir die Davervon 90 T freivon Mangelnist. Der Li garantiertlhnen,

dass die Software mit einem persdnlichen Computer ibelist, der den Mindest ungen der Software-D: entspricht, oder dass sie durch

den teller al mit der Spi fiir die sie versffentlicht wurde, erklrt worden ist. Aufgrund von Schwankungen in Bezug auf Hardware,

Software, Internet-Verbi und indivi Nutzung der Li keine Garantie fiir die Leistungsfahigkeit der Software auf Ihrem individuellen

Computer oder Ihrer persdnlichen Spielkonsole.
Der Lizenzgeber haftet Ihnen gegentiber nicht gegen Stérungen bei der Nutzung der Software; oder dass die Software lhren Anforderungen entspricht; er haftet auch nicht

dafiir, dass der Betrieb der Software ununterbrochen oder fehlerfrei ist; oder dass di it der Hardware von Drittanbiet istoder dass
etwaige Fehler inder Software behoben werden. Eine miindliche oder schitliche Beratung durch den Lizenzgeber oder enen autoisirten Vertreter stelt keine Garantie
dar. Daeinige Lande den 0 impliziten der hte des Verbr ulassen
kann es sein, dass einige oder alle der oben und Einschré nicht auf Sie zutreffen.

Wenn Sie aus irgendeinem Grund einen Mangel im Speichermedium oder in der Software wéhrend der Garantiezeit entdecken, verpflichtet sich der Lizenzgeber, jede fiir
mangelhaft befundene Software innerhalb der Garantiezeit kos(entos 2 erselzen solange die Software vom Lizenzgeber noch hergestellt wird. Wenn die Software nicht

mehr verfiigbar ist, behalt sich der Li das Recht vor, sie d liche Software von gleichem oder hiherem Wert zu ersetzen. Diese Garantie gilt nur fiir das
Speichermedium und die Software, wie sie urspriinglich vom leenzgeberzur\/erfugung gestellt worden sind, und gilt nicht fir den normalen VerschleiB. Diese Garantie
gilt nicht und erlischt, wenn der Mangel durch Gebrauch oder ist. Jede gesetzlich vorgeschriebene implizite

Gewabhrleistung ist ausdriicklich auf die vorstehend beschriebene 90-Tage-Frist begrenzt.

Falls vor i il urde, gi shrle amtlicher anderer Gewshr
ausdriickli i i el ander i
oder der Nichtverletzung von Rechten. Keine anderen Gewahrleistungen jeglicher Art sollen fiir den Lizenzgeber verbindlich sein.




Wenn Sie die Software aufgrund der oben beschriebenen senden Sie die Original nuran die unten angegebene
Adresse des L s und geben Sie folgend : Ihren Namen, die Riicksendeadresse, eine Kopie des datierten Kaufbelegs sowie ein Schreiben, das den Fehler und
das System, auf welchem Sie die Software benutzen, beschreiben.

HAFTUNGSFREISTELLUNG

dﬂn\ ine Partner, Li; rer Internehmen, leitenden Angestellten, Direktoren, Mitarbeiter und

Vertreterim ] Verlustenund i die direkt oder indirekt aufgrund Ihrer Handlungen oder Unterlassungen bei der
Nutzung der Software 4f3 d i der Vereinbarung ind.

LHAFTETDERLI URBESONDERE, NEBEN-, ODER FOLGESCHADEN, DIE AUS DEMEIGENTUM, DERNUTZUNG ODER DER FEHLERHAFTIGKEIT

DER SOFTWARE ENTSTANDEN SIND, INSBESONDERE SCHADEN AN EIGENTUM, VERLUST DES FIRMENWERTS (GOODWILL), COMPUTERFEHLFUNKTION, UND, SOWEIT
GESETZLICHZULASSIG, PERSONENSCHADEN, SACHSCHADEN, ENTGANGENE GEWINNE ODER STRAFSCHADENERSATZ AUS IRGENDWELCHEN KLAGEANSPRUCHEN
AUFGRUND VON ODER IM ZU: {ANG MIT DIESER UNG ODER DER SOFTWARE, GLEICH OB VERTRAGSRECHTLICH (INSBESONDERE DURCH
FAHRLASSIGKEIT), DELIKTRECHTLICH ODER AUF ANDERE ART BEGRUNDET, GLEICH OB DER LIZENZGEBER AUF DIE MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN HINGEWIESEN
WORDEN IST ODER NICHT. DIE HAFTUNG DES LIZENZGEBERS FUR ALLE SCHADEN UBERSCHREITET (SOWEIT GESETZLICH ZULASSIG) IN KEINEM FALL DEN VON
IHNEN FUR DIE SOFTWARE BEZAHLTEN TATSACHLICHEN PREIS.
INKEINEM FALL LIEGT DIE GESAMTHAFTUNG DES LIZENZGEBERS FUR FORDERUNGEN IM ZUSAMMENHANG MIT DER VORLIEGENDEN VEREINBARUNG, UNBESCHADET
DER EINGESETZTEN KLAGEFORM, JEMALS UBER DEN VON IHNEN IN DEN VORANGEGANGENEN ZWOLF (12) MONATEN IM ZUSAMMENHANG MIT DER SOFTWARE
AN DEN LIZENZGEBER BEZAHLTEN GEBUHREN BEZIEHUNGSWEISE UBER EINEM BETRAG VON US $ 200 - JE NACHDEM, WELCHER BETRAG DER HOHERE IST.
DAEINIGE STAATEN/LANDER KEINE EINSCHRANKL UG AUF DIEDAU TILLSCH A EISTUNG UND/ODERKEINEN AUSSCHLUSS
DER HAFTUNG NEBEN- ODER FOLGESCHADEN, TOD ODER PERSONENSCHADEN DURCH FAHRLASSIGKEIT, BETRUG ODER VORSATZLICHE SCHADIGUNG ZULASSEN,
GELTEN DIESE BEGRENZUNGEN BZW. AUSSCHLUSSE SOWIE ALLE SICH ANDERWEITIG AUS DER VORSTEHENDEN FREISTELLUNG ERGEBENDEN AUSSCHLUSSE ODER
BEGRENZUNGEN MOGLICHERWEISE NICHT FUR SIE. DIESE GARANTIE GILT NUR IN DEM UMFANG NICHT, IN DEM EINE INDIVIDUELLE BESTIMMUNG DIESER GARANTIE
§ DURCHEINBUNDESSTAATLICHES, STAATLICHES ODERKOMMUNALES GESETZUNTERSAGT WIRD, DESSEN FOLGEN UNAUSWEICHLICH SIND. DIESE GARANTIE VERLEIHT
§ IHNEN BESTIMMTE RECHTE; ES KONNEN IHNEN AUCH ANDERE RECHTE ZUSTEHEN, DIE VON GERICHTSBARKEIT ZU GERICHTSBARKEIT UNTERSCHIEDLICH SIND.
WIRWOLLEN UND KONNEN DEN FLUSS VON DATEN ZU ODER VON UNSEREM NETZWERK UND ANDEREN TEILEN DES INTERNET, DRAHTLOSEN NETZWERKEN, ODER
ANDEREN NETZWERKEN VON DRITTANBIETERN NICHT KONTROLLIEREN. DIESER STROM HANGT ZU EINEM GROSSEN TEIL VON DER LEISTUNG DES INTERNETS UND
DER DURCH DRITTE ANGEBOTENEN UND KONTROLLIERTEN DRAHTLOSEN DIENSTE AB. ES KANN VORKOMMEN, DASS HANDLUNGEN ODER UNTERLASSUNGEN
DIESER DRITTEN IHRE VERBINDUNG ZUM INTERNET, ZU DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZU TEILEN DAVON BEEINTRACHTIGEN ODER STOREN. WIR KONNEN
NICHT GARANTIEREN, DASS SOLCHE EREIGNISSE NICHT AUFTRETEN. WIR UBERNEHMEN DAHER KEINE GARANTIE IM ZUSAMMENHANG MIT HANDLUNGEN UND
UNTERLASSUNGEN DRITTER, DIE IHRE VERBINDUNG ZUM INTERNET, ZU DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZU TEILEN DAVON ODER DIE VERWENDUNG DER
SOFTWARE UND DER BEGLEITENDEN LEISTUNGEN UND PRODUKTE BEEINTRACHTIGEN ODER STOREN KONNTEN.
BEENDIGUNG
Diese inKraft, bi: derLi; wennder Li: den Betrieb der er
einstellt (fr ausschlielich online betriebene Spiele),wenn der Lizenzgeber feststellt oder glaubt, dass Ihre Nutzung der Software Betrug, Geldwasche oder eine andere
} |llegale Aktlvltal belnhaltel oder wenn Sle dle Bedmgungen dieser Veremharung nicht emhalten die Sie konnen diese

iber i Benutzerkonto, mit ugriff
auf die Soltware haben und diese verwenden, zu kiindigen und zu léschen; oder indem Sie 1IIJ alle Kopien der Software in lhrem Besitz, Ihrer Verwahrur\g oder unter Ihrer

d Diese

Kontr Lschen. Das Loschen der m nichtdie lhrem Benutzer
der lhrem Benutzerkonto zugeordneten virtuellen Wahrung und virtuellen G egansiinds:Weann Sia die Seftwara i dam glsichen Benltzarkonta neuinstallierar, Kennen
Sieimmer noch Zugriff auf Ihre vor Ihrem Benutzerkonto zugeordneten virtuellen Wahrung und virtuellen Gegensténde. Wenn
Thr bei dieser Verei ausii inem Grund geldscht wird, werden jedoch, soweit es das geltende Recht nicht ausdriicklich verbietet,
die Ihrem Benutzerkonto zugeordneten virtuellen Gegenstéinde und virtuelle Wahrung ebenfalls geldscht und Sie kiinnen die Software sowie die Ihrem Benutzerkonto
ung undvir s kann
derLi Ihnenverbieten, i erneutZugriffauf uerhalten. i i i i
Kopien der Software zerstéren oder dem Lizenzgeber zuriickgeben sowie alle sonstigen Kopien der Software, die dazugehdrige Dokumentation, Begleitmaterialien sowie
samtliche Komponenten der Softuare dauierhaft zerstoren, die sich in Ihrem Besitz oder Inrer Ver befinden, einschlieBlich auf Clientservern, Computern,
teKopien. Bei Vereinbar
der virtuellen Wahrung bzw. der vir im it Ihrem Benutzerkonta; und Sie milssen jegliche Nutzung der i . Durch die
Beendigung dieser Vereinbarung werden unsere Rechte bzw. lhre aus dieser Verei nicht beeintrachti

TE RECHTE DER STAATEN /

Die Software und die Dokumentation wurden ausschtleﬁl\ch mit privaten Mitteln entwickelt und werden als ,Commercial Computer Software" bzw. ,Restricted

Computer Software" Die Nutzung, Ver oder 0 durch die US-Regierung oder einen Subunternehmer der US-Regierung unterliegt den
gemaB | 1)(ii) der Klausel ,Rights in Technical Data and Computer Software* in DFARS 252.227-7013 oder gem48 Unterabsatz (c)(1)
und (2) der Klausel ,Commercial Computer Software Restricted Rights* in FAR 52.227-19, sofern Der Hersteller ist der Li am

nachstehend angegebenen Standort.
BILLIGKEITSRECHTLICHE RECHTSMITTEL

mitzu nicht: r p: und

dassderLi: ohne Erfordernis einer Sicher
echtliche ittel im mit dieser Vereinbarung hat, einschlieBlich es voribergehenden oder dauerhaften Unterlassungsanspruchs,
zusétzlich zu allen anderen verfiigbaren Rechtsmitteln.




STEUERN UND ABGABEN

Sie sind verantwortlich fir die Zahlung sémtlicher von Reger im mit den durch diese Vereinbarung begriindeten Transaktionen erhobenen

Steuern, Glle, ei i n (mit.

und all seine verbundenen Unternehmen, eitenden Angestellten, Geschaftsfiihrer und Mitarbeiter von diesen Zahlungen frei, unabhangig davon, ob diese in Rechnungen

aufgefiihrt er bschriftenaller

Befreiung haben. Sie haften allein fir alle Ausgaben und Kosten, die lhnen im mitlhren Aktivititen aus dieser Vereinbarung entstehen. Sie

haben keinen Anspruch auf eine Kostenerstattung durch den Li und stellen denLi i frei.

NUTZUNGSBEDINGUNGEN

Jeder Zugri i i i D

des Li und der D: drung des Li alle Besti i werden durch diese Bezugnahme Bestandteil dieser

Vereinbarung. Diese Verei i andi i i i i

Dienstleistungen und Produkte dar und ersetzen alle vorherigen schriftlichen oder miindlichen Vereinbarungen zwischen Ihnen und dem Lizenzgeber. Sollte es einen

Widerspruch zwischen dieser Vereinbarung und den Nutzungsbedingungen geben, so gilt diese Vereinbarung.

VERSCHIEDENES

Sollte eine Bestimmung dieser Vereinbarung aus einem beliebigen Grund als nicht durchsetzbar gelten, wird diese Besti t, dass sie

wird, und die anderen Bestimmungen dieser Vereinbarung bleiben davon unberiihrt.

ANWENDBARES RECHT

Diese Vereinbarung unterliegt den Gesetzen des US-amerikanischen Bundesstaates New York (ohne Riicksicht auf mégliche Kollisionsnormen), so wie diese Gesetze auf

werden, Yor Yor t , aueres giltUS-amerikanisches

SofernderLi fir denjeweili i hriftli oderkein Wi itdens besteht, liegt

der Gerichtsstand fiir Klagen im Zusammenhang mit dem vorliegenden i in bei den S i lindess gt B S A e

des Lizenzgebers (Bezirk New York, New York, USA). Sie und der Lizenzgeber unterwerfen sich der Zustandigkelt dieser Gerlchte und erklzren sich elnverstanden, dass §

Vorladungen in der hier fir die U von Weise zugestellt werden kinnen, ebenso wie in der in den Gesetzen des Staates New York 6§ :

oder den U Weise. Sie und der Li erkldrensich n, dass die UN- iber Vertrage iiber den
internationalen Warenkauf (Wien, 1980) auf diese Vereinbarung bzw. auf \gen oder : im mit dieser Vereinbarung
keine Anwendung findet.

TL (] TLICH : TAKE-TWOINTERACTIVE SOFTWARE,
INC. 622 BROADWAY, NEW YORK, NY 10012, USA.

Alle anderen Bestimmungen und Bedmgungen der EULA gelten fiir die Verwendung der Software.

©2005 2017 Take-T Tochter Aunghtsreser‘ved 2K, das 2K-Logo und Tak
bzw. i \nc DieNB, Produkt ver i Te

ur iitzte Desi andere For isti der NBA Properties, Inc. und der entsprechenden NBA-Teams und diirfen ohne die vorherige &
schriftliche Genehmigung der NBA Properties, Inc. (auch auszugsweise) nicht verwendet werden. © 2017 NBA Properties, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Alle anderen §
Markenzeichen sind Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber. Registrierte und Patente: www.take2 com/Legal.




