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A WARNUNG Lesen Sie vor dem Spielen dieses Spiels die wichtigen Sicherheits-
und Gesundheitsinformationen in den Handbtichern zur Xbox 360® Konsole und
dem Xbox 360 Kinect®-Sensor sowie in den Handblchern zu verwendetem Zubehor.
www.xbox.com/support.

Wichtige Gesundheitsinformationen: Photosensitive Anfille
(Anfille durch Lichtempfindlichkeit)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kénnen bestimmte visuelle Einfliisse
(beispielsweise aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anfallen fiihren. Diese konnen auch bei Personen
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie o. A.
vorhanden sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt
vorliegt, der diese so genannten ,photosensitiven epileptischen Anfélle” wahrend der
Nutzung von Videospielen hervorrufen kann. Zu den Symptomen gehoéren Schwindel,
Veranderungen der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder
Schiittelbewegungen der Arme und Beine, Orientierungsverlust, Verwirrung oder
voriibergehender Bewusstseinsverlust und Bewusstseinsverlust oder Schiittelkrampfe,
die zu Verletzungen durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der Nahe befindliche
Gegenstande fihren kdnnen. Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt,
miissen Sie das Spiel sofort abbrechen und arztliche Hilfe anfordern. Eltern
sollten ihre Kinder beobachten und diese nach den oben genannten Symptomen
fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass derartige Anfélle auftreten, ist bei Kindern

und Teenagern groBer als bei Erwachsenen. Die Gefahr kann durch vergroBerten
Abstand zum Bildschirm, Verwenden eines kleineren Bildschirms, Spielen in einem gut
beleuchteten Zimmer und Vermeiden des Spielens bei Miidigkeit verringert werden.
Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder
anderen Anfallen gelitten haben, sollten Sie zunachst &rztlichen Rat einholen, bevor
Sie Videospiele nutzen.

Product Support:
“ http://support.2k.com

Beachten Sie bitte, dass NBA 2K18 Online-Features bis zum 31. Dezember
2019 verfugbar sind, wir uns allerdings das Recht vorbehalten, Online-
Features 30 Tage nach vorheriger Ankiindigung zu veréndern oder einzustellen.

Weitere Informationen unter www.nba2k.com/status.




Xbox 360 CONTROLLER

Einfache Offense

Steuerung | Einfache Defense

Spieler bewegen

Spieler bewegen

Werfen/Passen

PRO STICK™: Dribble-Moves/

Hénde hoch/Seite zumachen/
Wurf erschweren

Hartes Foul/Festhalten

Passmodifikator

Intensive Defense

Sprinten

Sprinten

Spielzug ansagen

Doppeln

Symbolpass

Symbolwechsel

Pass/Direkter Pass

Spieler wechseln
(dem Ball am n&chsten)

Pick-Steuerung

Offensiv-Foul forcieren

Pump Fake/Hop (antippen)
Werfen (driicken)

Steal

Aufposten

Blocken/Rebound

Signature Skills HUD

Signature Skills HUD

On-The-Fly-Schnellspielziige

On-The-Fly-Defense-Spielziige

On-The-Fly-Angriffsstrategie

On-The-Fly-Verteidigungsstrategie

On-The-Fly-Auswechslungen

On-The-Fly-Auswechslungen

Auszeit

Absichtliches Foul

Pause

Pause

ERWEITERTE OFFENSE

Aktion

Eingabe

Positionsabhéngige
Spielzugansage

antippen, Symbol des gewiinschten Mitspielers
auswabhlen, Spielzug auswahlen

Mitspieler zum Cut schicken

antippen, Symbol des gewiinschten Mitspielers
auswahlen, mit g Cut-Richtung angeben

Pick-Steuerung

halten (Dauer legt fest, ob ein Roll oder Fade
ausgefiihrt wird; driicke erneut ) fiir einen angetauschten
Block)

Bodenpass

D+0O




Aktion

Eingabe

Lob/Uberkopf-Pass

D+0O

Spektakulérer Pass

B+

Fake-Pass

+0

Alley-Oop

D + @ (B bestimmt Empfanger, zum Ring fiir Alley-Oop
zu dir selbst)

Alley-Oop liber das Brett

B+

, bei mitlaufendem Mitspieler

Doppelpass

Driicke und halte @) , um die Kontrolle iiber den
Passgeber zu behalten, lasse @ los, um den Ball zu
ihm zuriickzupassen.

Putback-Dunk
der Korbleger

halten

PRO STICK™-Pass

p+@

ERWEITERTE DEFENSE

Aktion

Eingabe

Bewegen

{ ]

Schnelle Shuffle-Bewegung

D+E+08

Steal

antippen

Blocken

(V]

Rebound

© (Ballin der Luft)

Offensiv-Foul forcieren

Flop

Zweimal ¢ antippen

Festhalten

B driicken

Intensive Defense

D halten

Seite-zumachen-Haltung
andern

D + 8 links/rechts

Dribbler bedrangen

D halten (in der Nihe des Dribblers)

Hénde hoch

B halten

Deny-Verteidigung

@ halten (wihrend Off-Ball-Defense)

Doppeln




PRO STICK™

Mit dem PRO STICK™ hast du mehr Kontrolle Uber deine Offensivfahigkeiten als je zuvor.

PRO STICK™: WERFEN

Aktion

Eingabe

Jumpshot

Halte 8 in eine beliebige Richtung

Pump Fake

Beginne einen Sprungwurf und lasse 8
dann schnell los

Runner/Floater (beim Zug zum Korb
aus der Mitteldistanz)

Halte 8 weg vom Korb

Stepback-Jumpshot (bei seitlichem
Zug zum Korb)

Halte & weg vom Korb

Hop Gather

Tippe €3 an, wihrend du zum Korb ziehst (Mit &
bestimmst du die Richtung des Sprungschritts)

Spin Shot

Drehe 8 von der Ballhand um den Riicken des
Spielers herum, dann halten

Half-Spin Shot

Drehe 8 in einem Viertelkreis von der Ballhand
zum Korb, dann halten

Normaler Korbleger
(beim Zug zum Korb)

Halte 8 zum Korb

Eurostep-Korbleger
(beim Zug zum Korb)

Halte 8 nach links/rechts weg vom Korb

Hopstep-Korbleger
(beim Zug zum Korb)

@ + halte 8 nach links/rechts

Reverse-Korbleger (beim Zug zum
Korb entlang der Baseline)

Halte © zur Baseline

Dunks (beim Zug zum Korb)

@ + halte 8 zum Korb

Wurfwechsel in der Luft

Dunk/Korbleger starten, @ in der Luft in eine
beliebige Richtung bewegen

Step-Through

Mach einen Pump Fake und halte @ dann erneut,
bevor der Pump Fake endet.

PRO STICK™: DRIBBLING

Aktion

Eingabe

Kontext

Triple Threat Jab Step

B nach links/rechts/vorne antippen

Triple Threat

Triple Threat Spin-Out @B drehen

Triple Threat

Triple Threat Stepback

@ + 8 weg vom Korb antippen

Triple Threat

Stutter Step

@ + 8 zum Korb antippen

Dribbling

Hesitation (Schnell)

B zur Ballhand antippen

Dribbling

Hesitation (Escape)

@ + 8 zur Ballhand antippen

Dribbling




Aktion Eingabe Kontext

In and Out B zum Korb antippen Dribbling

Crossover (vorne) @ zur Hand ohne Ball antippen Dribbling

Cro_ssover . @ zwischen Hand ohne Ball und Riicken Dribbling
(zwischen den Beinen) | des Spielers antippen

Behind the Back @ weg vom Korb antippen Dribbling

| Drehe 8 von der Ballhand um den Riicken e
Spin des Spielers herum, dann schnell wieder in Dribbling
die neutrale Stellung

i Drehe 8 in einem Viertelkreis von der S
Half-Spin Ballhand zum Korb, dann schnell wieder Dribbling
in die neutrale Stellung

Stepback @ + 8 weg vom Korb antippen Dribbling

POSTMOVES (ZUM AUFPOSTEN () DRUCKEN)
Aktion Eingabe

Postbewegung 8 halten

Faceup-Drive
(aus dem Halten)

8 zur Zone oder Grundlinie + @

Zug zum Korb abbrechen

(aus dem Dribbling) © zur Grundlinie + (Y]

Aggressives Backdown @ + 8 zum Korb

Zug in die Zone @ + & zur Zone

Zug zur Grundlinie @ + © zur Grundlinie

Schneller Spin Drehe 8 zur suBeren Schulter

Hook-Drive Drehe 8 zur inneren Schulter

Fakes Tippe @ in eine beliebige Richtung auBer weg vom Korb an

Post Hop Halte @ links/rechts weg vom Korb, tippe dann €3 an

Post Stepback Halte & weg vom Korb, tippe dann 3 an

Dropstep Halte & links/rechts zum Korb, tippe dann ¢ an




POSTSHOTS

Aktion

Eingabe

Hookshot im Post
(Nahdistanz)

B zum Korb

Post Fade
(aus Mitteldistanz oder Distanz)

B links/rechts weg vom Korb

Step-Through-Korbleger
(Nahdistanz)

@ halten, dann @ links/rechts zum Korb bewegen

Shimmy Fade (aus
Mitteldistanz oder Distanz)

@ halten, dann 8 links/rechts weg vom Korb bewegen

Pump Fake

Leite einen der oben aufgelisteten Moves ein und bewege
@ dann in die neutrale Stellung.

Up & Under/Step-Through

Mach einen Pump Fake, dann [~ erneut, bevor der Pump

Fake endet.

DEFENSE-STEUERUNG

Aktion

Eingabe Kontext

Bewegen

o Beliebig

Schnelle Shuffle-Bewegung

D+T+8 Beliebig

Steal

antippen Beliebig

Blocken

(V] Beliebig

Rebound

O (Ball in der Luft) Beliebig

Offensiv-Foul forcieren

Beliebig

Flop

Zweimal (©) antippen On-Ball-Defense

Festhalten

@ driicken Beliebig

Intensive Defense

D halten On-Ball-Defense

Seite-zumachen-Haltung
dndern

D + 8 links/rechts On-Ball-Defense

Dribbler bedréangen

B halten (in der Ndhe des

Dribblers) On-Ball-Defense

Hande hoch

@ halten On-Ball-Defense

Deny-Verteidigung

@ halten Offball Defense

Doppeln

a Beliebig




KINECT-SPRACHBEFEHLE

Mit Kinect-Sprachbefehlen kannst du wahrend des Spielens verschiedene Aktionen

ausfuhren.

Sprachbefehl

Aktion

Immer aktiv

"Auszeit"
"Ansagen Auszeit"

Eine Auszeit nehmen

"Kamera wechseln"

Zur nachsten Kameraposition wechseln

"Gatorade-Dusche"

Den Trainer mit Gatorade libergieBen (nur in geeigneten
Situationen)

Offense

"Isolation"
"Post-Spielzug"
"Pick and Roll"
"Dreier"

Spielzugarten

"Schnelle Isolation"
"Schnelle Iso"

"Aus dem Weg"
"Pick and Roll"
"Schnelles Post-Up"
"Schneller Dreier"

Schnellen Spielzug ansagen

"Stell einen Block fiir mich",
"Stell einen Pick fur mich"

Schneller Block

"Wirf den Ball"
"Wirf den Wurf"
"Mach den Wurf"
"Wirf ihn"

KI auffordern zu werfen

Defense

"Doppel Team"

Die KI zum Doppeln rufen

"Hilf mir"

Einen Mitspieler zur Help-Defense rufen

"Absichtliches Foul"

Ein absichtliches Foul begehen

"Hilfe beim Ball"

Den nachsten KI-Spieler auffordern, den
ballfiihrenden Spieler zu verteidigen (wenn
er das nicht schon tut)

"Einwechseln <Nachname/Voller
Name eines Bankspielers>"

Einen bestimmten Spieler einwechseln




Defense

"Manndeckung"
"2-3 Zone"

"3-2 Zone"
"Halbfeldpresse"
"Ganzfeldpresse"
"Halbfeldfalle"
"Ganzfeldfalle"

Verteidigung ansagen

Meine KARRIERE - Offense

"Alli oop",
"Wirf den ALL"

Alley-Oop fordern

"Pass den Ball zu mir",

"Pass mir den Ball zu",

"Pass den Ball zu Nachname/Voller Name/
Position"

Pass fordern

"Schnelle Isolation"
"Schnelle Iso"

"Aus dem Weg"
"Pick and Roll"
"Schnelles Post-Up"
"Schneller Dreier"

Schnellen Spielzug ansagen

"Stell einen Block fiir mich",
"Stell einen Pick fur mich"

Schneller Block

"Wirf den Ball"
"Wirf den Wurf"
"Mach den Wurf"
"Wirf ihn"

KI auffordern zu werfen




NBA 2K18 - DAS TEAM

VIRTUOS

PRODUCER
Tang Mengjia

TECHNICAL DIRECTOR
Shi Qiang

LEAD PROGRAMMER
Phang Chingyoong

PROGRAMMER
Gong Tianyi

Xing Bo

Meng Ao

DATA MANAGER
Fang Yugin

ART TEAM

ART DIRECTOR
Darren Baines

LEADER ARTIST

Li Xiaoyi
ENVIRONMENT ARTIST
Qiu Zigian

QA TEAM

QA DIRECTOR
Bao Bo

QA TEAM LEADER
Xu Lichao
Gao Wenxin

QA TEAM
Wang Xuan
Zhang Yingqi
Song Yueyu

STUDIO MANAGEMENT

Gilles Langourieux

STUDIO MANAGER

Vivan Tian

GROUP DEVELOPMENT DIRECTOR
Elijah Freeman

IT SUPPORT

Zheng Rui

VISUAL CONCEPTS NOVATO

LEAD ENGINEER
Andrew Marrinson

ART DIRECTOR
Joel Friesch

Al ENGINEERS
Matt Hamre
Shawn Lee
Gordon Read
Eddie Park
Andrew Brown
Ben Hester

Karthik Krishnamurthy
David Brown

ENGINEERS

Tim Meekins
Johnnie Yang
Mark Horsley
Chris Larson
Nick Jones

Mark Roberts
Nate Bamberger
Evan Harsha
Tim Schroeder
Steven Fuller
David Copelovici
Matthias Wloka
Harlan Young
Paul Hale

Brad Jones
Barry LaVergne
Kijin Keum

Qiong Wang
Anthony Lundquist
Ian Citti

Jeff Brizzolara
Nathan DeGrand
Scott Kohn
Katherine Hayton
Kyung-Kun Ko
Wen Chi Gu
David Yu
Eleftherios Leftos Aslanoglou
Bihua Bella Qiu
Yu Gu

Arvind Gopalakrishnan
Kefei Lei

Ivan Gusev
Heem Patel
Doug Marien
Jingjing Wang
Kiran George
Kai-Chaun Hsiao
Mark Chatfield
Anish Ramaswamy
Igor Pevac
Goksu Ugur
Zongye Yang

Li Lin

Daniel Finch
John Friar
Tianyi Yang
Jacob Longazo
JD Minwong
Sagar Mistry
Alex Cordova
Dominic Nicholson
Kevin Dec

Evan Li

John Conover
Apurva Kumar
Pujan Dave

Kemi Peng
Chi-Hao Kuo

TECH GROUP

DIRECTOR OF TECHNOLOGY
Tim Walter

LEAD LIBRARY ENGINEER
Ivar Olsen

LIBRARY ENGINEERS
Boris Kazanskii

Zhe Peng

Brian Ramagli

MAYA TOOLS
SOFTWARE ENGINEER
Andras Jambori

TOOLS ENGINEER
Prajwal Manjunath

BUILD TOOLS ENGINEER
Nick Contini

PRODUCTION

EXECUTIVE PRODUCER
Jeff Thomas

SENIOR PRODUCERS
Asif Chaudhri

Erick Boenisch
Felicia Steenhouse
Ben Bishop

Rob Jones

GAMEPLAY DIRECTOR
Mike Wang

PRODUCTION & DESIGN
Zach Timmerman
Jerson Sapida
Dion Peete

Jay Iwahashi
Jason Souza

Dan Indra

Joe Levesque
Abe Navarro

Jon Corl

Eric Dillard

Nino Samuel

Dan Bickley
Jesse Bean

Dave Zdyrko

Matt Underwood
Robert Nelson
Kurtis Hon

Erik O'Keady
Michael Stauffer
Scott 0'Gallagher
Charles Williams
Ben Horne
Himanshu Vartak
Brett Hawkins
Shane Coffin
Peter Cornforth
Grant Wilson
Jesse Hamburger
Pierre Luc-Grenon

ART TEAM

CHARACTER LEAD
Ann Sidenblad

CHARACTER ARTIST
Evan Ahlheim

Tim Auer

Chris Darroca

Andy Foster

Winnie Hsieh

Yuki Yamamura

ADDITIONAL CHARACTER ART
Matt Fagan

3D SCANNING TECHNICIAN
Chris O'Neill

TECHNICAL ART LEAD
Stewart Graff

TECHNICAL ART
Joe Hultgen

Bugi Kaigwa
Roger Ridley
Emre Yilmaz
Tenghao Wang

ADDITIONAL TECHNICAL ART
Crysta Frost

ENVIRONMENT LEAD
John Lee




ENVIRONMENT ARTIST
Tim Doonan
Tim Loucks

Ray Wong
Alfonso Villar
LIGHTING LEAD
Joe Clark

LIGHTING ARTIST
Randy Cooper

ANIMATION DIRECTOR
Roy Tse

LEAD GAMEPLAY ANIMATOR
Elias ELI Figueroa

PERFORMANCE TECHNICAL LEAD
Derek Kurimoto

GAMEPLAY TECHNICAL LEAD
Jamie Wicks

ANIMATOR
Eric Perrier
Wilster Phung

ADDITIONAL ANIMATION
Robert Firestone
Sam Yazaji

PERFORMANCE CAMERA
Jonathan Lyons

ADDITIONAL
PERFORMANCE CAMERA
Justin Mettam

PERFORMANCE FACIAL LEAD
Joel Flory

PERFORMANCE
FACIAL ANIMATION
Alex Bittner

Jean Lin

Rhea Shetty

ADDITIONAL FACIAL ANIMATION
[CAPS]
Tim Waddy

Ul ART DIRECTOR
Herman Fok

UI ART LEAD
Justin Cook

Ul VISUAL DESIGN
Zhen Xiong Tan
Anthony Yau

USER INTERFACE
Albert Carmona
Andrew Michael Chin
Blake Landry

David Lee

Jared Rubio Delamora
Jeffrey Davis

Myra Shadle

Quinn Kaneko

Rob Simmons

SPECIAL THANKS
Matt Chalwell
Chris O'Neil

STUDIO ART DIRECTOR
Matt Crysdale
Anton Dawson

ART PRODUCER

Karen Huang
Stephanie Gene Morgan
Corie Zhang

FACE CAPTURE
Pixelgun Studio

SPECIAL THANKS
2K Mocap

Matt Chalwell
Miguel Carrasquillo
Scape Martinez
Lee Olsen

Tony Reynolds
Virtuos

XPEC Art Center

VC AUDIO TEAM

AUDIO DIRECTOR
Joel Simmons

SR. AUDIO ENGINEER & AUDIO
TOOLS
Daniel Gardopee

SR. AUDIO ENGINEERS
Todd Gunnerson
Randy Rivas

AUDIO ENGINEER
James Yanisko

SCRIPT WRITERS
Tor Unsworth
Rhys Jones

ADDITIONAL AUDIO
John Crysdale

AUDIO ASSISTANT
Mason Thomas

ADDITIONAL AUDIO PRODUCTION
SUPPORT
Brian Buel

ADDITIONAL AUDIO POST
Casey Cameron
Paul Courselle

ADDITIONAL SCRIPT WRITING
Kevin Asseo

Sean Sullivan

Dan Schultz

BROADCAST TEAM
& VOICE TALENT

PLAY-BY-PLAY ANNOUNCER
Kevin Harlan

COLOR ANALYSTS
Greg Anthony
Brent Barry

Doris Burke

Clark Kellogg
Steve Smith

Chris Webber

SPECIAL GUEST
Kobe Bryant
Kevin Garnett

SIDELINE REPORTER
David Aldridge

STUDIO HOST
Ernie Johnson

STUDIO ANALYST
Shaquille O'Neal
Kenny Smith

PA ANNOUNCER
Peter Barto

PROMO ANNOUNCER
Jay Styne
Jimmy Hodson

SPANISH ANNOUNCERS
Sixto Miguel Serrano
Antoni Daimiel

Jorge Quiroga

2K SPORTS THEME MUSIC

“THE CONTEST"” AND
“NETWORK SPORTS TONIGHT"
Written Engineered and Produced
by Bill Kole

“THE COMEBACK” “THE RIVALRY”
AND “THE BREAKDOWN"

Written by Joel Simmons

Engineered and Produced by Bill Kole

2K THEMES PERFORMED BY
COSMOSQUAD

ARENA ORGAN BEATS
MUSIC & ADDITIONAL
IN-GAME MUSIC
Casey Cameron

STUDIO SHOW MUSIC
Cody Mills

BEAT MACHINE MUSIC
Gramoscope Music

NATIONAL ANTHEM VOCALIST
Linda Lind

ADDITIONAL CAPTURE SUPPORT
Christopher Jones

PLAYER CHATTER

Derek Breakfield

Michael Patterson

Gleb Kaminer

Marlon Cowart

Devin Glischinski

PJ King

Christian Nielson-Buckholdt
Dorian Lockett

Eric Larsen

Jacob Battersby Gordon
Donell Dshone Johnson Jr.

CROWD CHATTER
Ben Anderson
Scott Darone
Marion Dreo
William Gale
Michael Howard
Anaoshak Khavarian
Kelsie Lahti

Ashley Landry
Wilster Phung
Adrianne Pugh
Jonathan Smith
Charles Williams
Niko Ackerman
Steven Baston
Marcus Boddy
Vincent Byrne Davis
Philip Floyd

Ben Hader

Daryll Jones
Khaleisheia Jones
Jesse Langland
Rolan Jed Negranza
Hana Ohira

Danielle Strickland
Joshua Cervantes
Reinard Coloma
Christopher Nichols
Jaymi Valdes
Rebecca Friedman
Daniel Stafford
Megan Knapp

PRESIDENT
David Ismailer

SVP SPORTS OPERATIONS
Jason Argent

PRESIDENT SPORTS
DEVELOPMENT
Greg Thomas




2K CREATIVE
DEVELOPMENT

VP CREATIVE DEVELOPMENT
Josh Atkins

CREATIVE DIRECTOR
Eric Simonich

SR. DIRECTOR OF CREATIVE
PRODUCTION
Jack Scalici

SR. MANAGER OF CREATIVE
PRODUCTION
Josh Orellana

CREATIVE PRODUCTION
ASSISTANTS

William Gale

Cathy Neeley

Megan Rohr

SR. MARKET RESEARCHER
David Rees

USER TESTING MANAGER
Francesca Reyes

USER RESEARCHER
Jonathan Bonillas

2K MARKETING TEAM

VP OF MARKETING
Alfie Brody

DIRECTOR OF MARKETING
Mike Rhinehart

SR. BRAND MANAGERS
Andrew Blumberg
William Inglis

VP OF COMMUNICATIONS, THE
AMERICAS
Ryan Jones

SR. COMMUNICATIONS MANAGER
Ryan Peters

SR. DIRECTOR MARKETING
PRODUCTION
Jackie Truong

PROJECT MANAGER
Heidi Oas

MANAGER MARKETING
PRODUCTION
Ham Nguyen

PRODUCTION DESIGNER
Nelson Chao

SR. GRAPHIC DESIGNER
Christopher Maas

GRAPHIC DESIGNER
Chris Cratty

DIRECTOR VIDEO PRODUCTION
Kenny Crosbie

VIDEO EDITOR / MOTION
GRAPHIC DESIGNERS
Michael Regelean

Eric Neff

VIDEO EDITOR
Shane McDonald

ASSOCIATE VIDEO EDITORS
Doug Tyler
Nick Pylvanainen

ART DIRECTOR, WEB
Gabe Abarcar

WEB DIRECTOR
Nate Schaumberg

SR. WEB DESIGNER
Keith Echevarria

WEB DEVELOPER
Gryphon Myers

WEB PRODUCER
Tiffany Nelson

SR. CHANNEL
MARKETING MANAGER
Anna Nguyen

CHANNEL MARKETING MANAGER
Marc McCurdy

PARTNER MARKETING SPECIALIST
Kelsie Lahti

SR. DIRECTOR OF EVENTS
Lesley Zinn Abarcar

DIRECTOR DIGITAL MARKETING
Ronnie Singh

SOCIAL MEDIA MANAGER
Chris Manning

ASSOCIATE MANAGER
Michael Howard

MARKETING ASSISTANT
Jessica Perez

SR. DIRECTOR PARTNERSHIPS
& LICENSING
Jessica Hopp

MANAGER PARTNERSHIPS
& LICENSING
Greg Brownstein

ASSOCIATE MANAGER
PARTNERSHIPS & LICENSING
Ashley Landry

ASSOCIATE MANAGER
PARTNERSHIPS
Aaron Hiscox

EVENTS MANAGER
David Iskra

DIRECTOR CUSTOMER SERVICE
Ima Somers

CUSTOMER SERVICE MANAGER
David Eggers

KNOWLEDGE BASE COORDINATOR
Mike Thompson

CUSTOMER SERVICE LEAD
Crystal Pittman

SENIOR CUSTOMER
SERVICE ASSOCIATE
Alicia Nielsen

SERVICE ASSOCIATES
Ryosuke Kurosawa
2K OPERATIONS

SVP, SR. COUNSEL
Peter Welch

COUNSEL
Justyn Sanderford
Aaron Epstein

VP, PUBLISHING OPERATIONS
Steve Lux

SR. DATA ANALYST
Adam Dobrin

SR. ANALYST
Tuomo Nikulainen

DIRECTOR OF OPERATIONS
Dorian Rehfield

LICENSING/OPERATIONS
SPECIALIST
Xenia Mul

2KIT

SR. DIRECTOR 2K IT
Rob Roudebush

TECHNICAL DIRECTOR
Russell Mains

SR. IT MANAGER
Bob Jones

SR. ENGINEERING MANAGER
Jon Heysek

SR. NOC MANAGER
Vaclav Dolezal

SR. IT MANAGER
Lee Ryan

ONLINE MANAGER
Scott Darone

NETWORK ENGINEER
Don Claybrook

SYSTEMS ENGINEERS
Joseph Davila

Manish Patel

Petr Fiala

Peter Pribylinec

Radek Trojan

SYSTEMS ADMINISTRATORS
Fernando Ramirez

Tareq Abbassi

Scott Alexander

Davis Krieghoff

Joseph Thompson

IT SUPPORT SPECIALIST
Christopher Smith

IT ANALYST
Michael Caccia

2K INTERNATIONAL

VP PUBLISHING & OPERATIONS
Murray Pannell

SENIOR DIRECTOR
INTERNATIONAL MARKETING
AND COMMUNICATIONS

Jon Rooke

HEAD OF INTERNATIONAL
PRODUCT MARKETING
David Halse

SENIOR INTERNATIONAL
BRAND MANAGER
Aurelien PalleGamage

JR. INTERNATIONAL
BRAND MANAGER
James Dodd

HEAD OF INTERNATIONAL
COMMUNICATIONS
Wouter van Vugt

INTERNATIONAL
COMMUNICATIONS MANAGER
Amy White




INTERNATIONAL COMMUNITY
& SOCIAL MANAGER
Roy Boateng

HEAD OF INTERNATIONAL
TERRITORY AND

EXPORT MARKETING
Warner Guinee

SPECIAL THANKS
Dan Warren

2K INTERNATIONAL
PRODUCT DEVELOPMENT

INTERNATIONAL PRODUCERS
Mark Ward
Jean-Sebastien Ferey

DIRECTOR OF CREATIVE
SERVICES & LOCALIZATION
Nathalie Mathews

LEAD PROJECT MANAGER
Emma Lepeut

LOCALISATION
PROJECT MANAGER
Alessandro Irranca

SR. DESIGN MANAGER
Tom Baker

GRAPHIC DESIGNER
James Quinlan

EXTERNAL LOCALIZATION TEAMS
Around the Word

Robert Bock

Synthesis Iberia

Synthesis International srl

2K INTERNATIONAL
TERRITORY MARKETING
AND COMMUNICATIONS

2K INTERNATIONAL TEAM
Aaron Cooper

Agnes Rosique
Alison Gram

Anne Speth

Ben Seccombe
Belinda Crow

Carlo Volz

Carlos Villasante
Caroline Rajcom
Charlye Grafton-Chuck
Dave Blank
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EINGESCHRANKTE SOFTWAREGARANTIE UND LIZENZVEREINBARUNG

Diese i i ie und Li i (diese , i ) kanr\ in i ak(uallslen werden. Die aktuell
i «Website") D i aktualisierten
Versmn hinaus erklaren Sie lhr Einverstandnis der aktualisierten Bedlngungen

,SOFTWARE"BEINHALTET SAMTLICHE MIT DIESERVEREINBARUNG ZURVERFUGUNG GESTELLTE SOFTWARE, DIEBEGLEITENDENBENUTZERHANDBUCHER,
VERPACKUNGEN UND SONSTIGEN SCHRIFTLICHEN, ELEKTRONISCHEN ODER ONLINE ZUR VERFUGUNG GESTELLTEN MATERIALIEN SOWIE SAMTLICHE
KOPIEN SOLCHER SOFTWARE UND/ODER MATERIALIEN.

DIE SOFTWARE WIRD LIZENSIERT, NICHT VERKAUFT. INDEM SIE DIESE SOFTWARE ODER DAS BEGLEITMATERIAL DIESER SOFTWARE OFFNEN,
HERUNTERLADEN, INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER AUF ANDERE WEISE VERWENDEN, AKZEPTIEREN SIE DIE VORLIEGENDE VEREINBARUNG MIT DER
TAKE-TWOINTERACTIVE SOFTWARE INC. MIT SITZIN DEN VEREINIGTEN STAATEN VON AMERIKA (,LIZENZGEBER") SOWIE DIE DATENSCHUTZERKLARUNG,
EINZUSEHEN UNTER www.take2games.com/privacy, SOWIE DIE NUTZUNGSBEDINGUNGEN, EINZUSEHEN UNTER www.take2games.com/legal. DIESE
EINVERSTANDNISERKLARUNG IST BINDEND.

BITTE LESEN SIE DIESE VEREINBARUNG SORGFALTIG DURCH. SIND SIE NICHT MIT ALLEN BEDINGUNGEN DIESER VEREINBARUNG EINVERSTANDEN,
DURFEN SIE DIE SOFTWARE NICHT OFFNEN, HERUNTERLADEN, INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER VERWENDEN.

LIZENZ
Vorbehaltlich der vorliegenden Verei g und der damit i und Bedi erteilt der Li Ihnen hiermit das nicht
i tragbare 3 i e ni ieBliche, nicht i i iderruflich

Lizenz, eine Kopie dieser Software fir Ihren personlichen, nicht-gewerblichen Gebratich auf einer einzelnen Spieleplattform (z.8. Computer, Mobilgert oder

in fert.IhreLi liegen

play

derEi i i i inbarung. Die Laufzeitderin dieser Verei Li andem
Tag, an dem Sie di installieren oder anderweitig nutzen und endet, wenn Sie sich dieser Software entledigen bzw. wenn die Vereinbarung gekiindigt

wird, je nachdem, welcher Tag frilher eintritt (siehe unten).

Diese Software wird an Sie nicht verkauft sondern nur lizenziert, und Sie erkennen hiermit an, dass keinerlei Eigentumsrechte an der Software uberlragen

werden und dass diese Vereinbarung nicht als Verkauf an Derl behalt Titelund Anspr
in Bezug auf die Software, Urheberrechte, Markenrechte, ] i i Patente, Titel,
Computercodes, audiovisuelle Effekte, Themen, Charaktere, Cl i Dialoge, Artwork: il
undLl onli if Die i JS-amer i Jrheb
und Vertréagen. Die ige schriftli il i sinkeir inTeilen
kopiert, vervielfaltigt oder verbreitet werden. Jeder, der die Softy i i oderin Teil altigt oder verbreitet, begeht eine
vursétzhche Verletzung der Urheberrechte und kannin den USA oder in seinem Heimatstaat zivil- und slrafrechtllch helangtwerden Sie sullten sich daruber
imKi dass Ur U von bis zu US-$150.00 gen. Di
lizenzier ie Li: Li: haby nspruchdarauf im Fall einer Ver i

ig i licklit reinbar & rerden, ver i ).
LIZENZBEDINGUNGEN

die Software fiir gewerbliche Zwecke zu nutzen;

FIE Softhete e KopieR erisaftiate inshesondera viblella Gegenstinds bxwbirtlells Waheung (wienschaighenddenniciiotino e sidklikiche
reinbarung festgelegtwurde: \
S o R e T o S FEE T o 71 )

die Soft der Teile davon zu kopieren von demin der vorliegenden Vereinbarung Vorgesehenen);

eine Kopie der Software in einem Netzwerk zur Verfilgung zu stellen, das die Nutzung oder das Herunterladen durch andere User ermbglicht;die Software in
anderer Weise als in di reinbarung vor einem Netzwerk, fiir den Online-Gebrauch oder auf mehr als einem Computer oder einer Spielkonsole:
2ur selben Zeit zu nutzen oder zu installieren (oder dies Dritten zu erlauben);

die Software auf ein F k oder andere Spei zu kopieren, um die Auflagen zu umgehen, die Software von der beigefiigten CD-ROM
oder DVD-ROM aus laufen zu lassen (dieses Verbot bezieht sich nicht auf komplette oder partielle Kopien, die eventuell durch die Software selbst als Teil des
Installationsprozesses vorgenommen werden, um einen maglichst effizienten Ablauf zu gewahrleisten);

die Software in einem Computerspielcenter oder einer anderen standortbezogenen Lokalitét zu nutzen oder kopieren, es sei denn, der Lizenzgeber bietet
Ihnen ene separate Lizenzvereinbarung an, um die Software auch fi e gewerbliche Nutzung zur Verfigung zu stellen;die Software ganz oder in Teilen
zuriickzuentwickeln (Reverse Engineering), sie zu zeigen, vorzufiihren, derzu . oder
die Software in anderer Weise zu verandern;

‘merke, Marken oder Eti if oder in der Software zu entfernen oder zu verandern;

einen anderen User in der Nutzung von Online-Features der Software einzuschranken bzw. ihn an der Nutzung zu hindern;

zu cheaten bzw. ein uner Robot- oder Spid der anderes Prog im mit Online-Fe¢ der Software zu verwenden;

gegen i i inien, Lizenzen oder Ver fiir Online-Feat: Software zu

die Software in ein Land zu transportieren, zu exportieren oder zu re-expartieren (direkt oder indirekt), dem Laut US-amerikanischen

- chrit bzw. laut U! il Erhaltdieser istoder il
B BN A PG (inihrer jeweils geltenden Fassung) zuverstoBen, in dem Sie die Software bezogen haben.

ZUGRIFF AUF SDNDERFEATURES UND/ODER DIENSTE INKL. DIGITALER KOPIEN: Um die Software zu aktivieren, auf digitale Kopien der Software

oder auf . herunterladbare, Online- oder sonstige spezielle Inhalte, Dienste und/oder Funktionen (zusammenfassend

,Sonderfeatures*) zu erhalten, kann es nétig sein, Software her eine Seri zum el Gebrauch ei die Software zu
registrieren, Mitglied bei Diensten von Drittanbietern undoder bei einem Dienst des Lizenzgebers zu sein (und sich mit den entsprechenden Bestimmungen
und Richtlinien einverstanden zu erklren). Der Zugang zu Sonderfeatures ist auf ein einzel definiert) pro Seri
beschrénkt. Der Zugang zu Sonderfeatures kann nicht tbertragen, verkauft, verpachtet, lizenziert, vermietet, in konvertierbare virtuelle Wahrung konvertiert
oder von einem anderen User erneut registriert werden, sofer itig ist. Die Bestii aragr
Vorrang vor allen anderen und der vorli Vereinbarung.
UBERT! IZENZEEINER T : Sie sind berechtigt, di physi pie von zuvor: ter Software
samt Begleitmaterial dauerhaft an eine andere Person iibertragen, sofern Sie keine Kopien (einschlieBlich Archiv- oder jen) der Software und
des Begleitmaterials oder von Teilen bzw. davon und sofern der Empfanger sich mitdem Inhalt dieser Vereinbarung ei

erklart. Die Ubertragung der Lizenz dieser zuvor gespeicherten Kopie kann von Inen maglicherweise verlangen, dass sie spezielle Schritte gema8 dem in

der F nternehmen. Sie diirfen keine virtuellen Gegenstande bzw. virtuelle Wahrung tbertragen, verkaufen, verpachten,
izenzieren, ver inei tierbare vir gkonvertieren, sofer rVereinbar
sofern nicht die vorherige schriftliche Zustimmung des Lizenzgebers vorliegt. Sonderfeatures, einschlieBlich Inhalte, die ohne Ser

Gebrauch nicht verfiigbar sind, sind unter keinen Umstéinden auf andere Personen Ubertragbar. Sonderfeatures funktionieren eventuell nicht mehr, wenn die
Originalinstallationskopie gel8scht wird oder die zuvor gespeicherte Kopie dem User nicht mehr zur Verfiigung steht. Die Software ist ausschlieBlich zum
privaten Gebrauch bestimmt. UNBESCHADET DES VORSTEHENDEN DURFEN SIE KEINE PRE-RELEASE-KOPIEN DER SOFTWARE AUF ANDERE UBERTRAGEN.
TECHNISCHE SCHUTZMASSNAHMEN. Die Software beinhaltet mdglicherweise Mittel, um den Zugriff auf die Software undoder auf bestimmte Software-
Bestandteile oder Inhalte zu kontrollieren, nicht genehmigte Kopien zu verhindern oder anderweitig Verstée gegen die in dieser Verei

beschrankten Rechte und Lizenzen zu verhindern. Diese Ma8nahmen kénnen den Einsatz von Lizenz-Management, Produkt-Aktivierung und anderen




Sicherl ienin di i sow\edleuberwachung derNutzung einschlielich, unter anderem, Uhrzeit, Datum, Zugriff oder andere

 Zahler, Seri i ugriff, pierender Software
oder Teileb; derselben, einschli ese Vereinbarung, zuverhindern. Der Lizenzgeber behltich das Rechtvor,
die Verwendung der Software zu jeder Zeit zu berwachen. Sie dirfen weder h heits-
richtig . ugangzu
iffzugre i

und eine Registrierung kénnen notwendig sein, um Zugang zu Online-Diensten zu erlangen und um Soﬂware Updates und Korrekturen herunter zu laden.

Lediglich erden, um ZugangzuOnline-Diensten da: Jpdat
undPatches. Sofern ihm nicht vonseiten der geltenden Gesetze verboten, it der Lizenzgeber berechtigt,die m\tdleserVerelnbarung gewahrte Lizenzund den
Zugriff auf die Soft der zu kiindigen einschlielich, unter anderem, alle damit verbundenen Dienstleistungen und Produkte,

und zwar jederzeit und ohne Angabe von Grinden.
DURCH DEN NUTZER GESCHAFFENE INHALTE Die Software ermﬂgllcht Ilhnen eventuelL selber Inhalte zu schaffen, |nsbesondere Gameplay Karten,

der Software urheberrechtliche Anspruche begrunden erte\ten Sie h!ermlt demLi das ieBliche, zeitlich unwiderrufliche, voll
iber izer rufliche, voll tiber lizenzierbare,
weltwelte Lizenz,Ihre Boltrage n jedweder Welse und fir jedweden Zweck im mit der Softwa erwandten Waren und Dienstleistungen
2u nutzen, das Recht zu vervielfé 2u kopieren, 2u &indern, i 2u verbffentli 2
{ibertragen oder anderweitig der Offentlichkeit zu bekannt zu machen, éingig ob mit heute bek Mitteln, und Ihre Beitrage ohne

Ankiindigung oder Vergiitung lhnen gegeniiber fiir die gesamte Zeit des Schutzes, der durch die geltenden Gesetze und internationalen Ubereinkommen
fir geistige Eigentumsrechte gewshrt wird, 2u verbreiten. Sie verzichten hiermit und erheben niemals Anspruch auf alle moralischen Rechte in Bezug auf
, Ver Ansehen oder in Bezug auf die Nutzung und den Genuss dieser Inhalte durch den Lizenzgeber sowie durch
andere Spieler im Zusammenhang mit der Software und verwandten 48 der geltenden Di
Lizenz an den Lizenzgeber und der Verzicht auf Urheberpersdnlichkeitsrechte bestehen auch nach der Beendigung der vorliegenden Vereinbarung weiterhin.
INTERNETANSCHLUSS: Die Software erfordert maglicherweise einen Inter um auf die Internet-basierten Features zuzugreifen, die Software.
N izieren oder um andere Funkti iihren.
BENUTZERKONTEN; U die Software oder ein Software:Feature zu benutzen oder um si dass
laufen, bendtigen Si Online-Di 2. beieiner Spi m oder einem sozialen Netzwerk eines
Dri (,Drittanbieter-Konts ") oder imLi inem mitdemLi nternehmen, wiein der Softwaredokumentation
AR e MRS RROI OB .1 1 o iy 026 bestimmte Featlres der Software el DL e e e e
aufhdren zu funktionieren. Fir die Software kann es auch notwendig sein, dass Sie ein softwarespezifisches Benutzerkonto beim Lizenzgeber oder bei einem
mit dem Lizenzgeber verbundenen Unternehmen einrichten (,Benutzerkonto") einrichten, um auf die Software, ihre Funktionen und Features zugreifen zu
kénnen. Das Login Ih: k hmiteinem Dri -Kont in. Sie haften fiir jegli iefir die Sicherheit Ihre:
Benutzerkontos und aller Drittanbieter-Konten, die Sie verwenden, um auf die Software zuzugreifen und diese zu nutzen.

Virtuelle Wahrung und virtuelle Gegensténde

eineLi i il ir tueller
zuverdienen, finden die folgenden zusatzlichen Bedingungen in diesem Absatz Verwendung.
VIRTUELLE WAHRUNG UND VIRTUELLE GEGENSTANDE: Die Software enthalt mdglicherweise Funktionen, durch welche der User (i) eine fiktive
virtuelle Wahrung als Tauschmittel ausschlieBlich innerhalb der Software verwenden (,Virtuelle Wahrung®) und (i) Zugang (und bestimmte eingeschrankte
Nutzungstechte) zu virtuellen Gegenstanden ausschlieBlich innerhalb der Software erhalten (,Virtuelle Gegenstande) kann. Unabhangig von der fir sie

irtuelle Wahr izenzrecht

dar. Vorbehaltlich der Bedlngungen dieser Vereinbarung und deren Einhaltung erteilt Ihnen der Lizenzgeber hiermit das nicht-exklusive, nicht iibertragbare,

nicht unterli , inkte Rechtund e nicht-exidusive it Ubertragbare, ncht untertizenzierbare, eingeschrénkte Lizenz zur Verwendung
on erlangter virtueller W irtuellen 5 em persbnlichen, nicht halb d

Software iti untersagt, tangtevirtuelle Wahrung/von Ihnenerlangtevirtuelle Gegensténde

iertund hiermitan, d: i reinbarung kein Titel bzw. keil irtuellen Wihr tuellen

Gegensténden ibertragen oder abgetreten werden. Diese Vereinbarung darf nicht als Verkauf von Rechten irgendwelcher Art an der virtuellen Wahrung und
den virtuellen Gegenstanden ausgelegt werden.

irtuelle Wa habenkeil tinwirklicher Wahr ichtals Ersatzfiir eine wirkliche'

und erkliren, dass der Lizenzgeber ederzelt eine Uberprifung vornehmen bzw, Ma@nahmen ergrelfen kann, welche sich auf den angenammenen Wert oder
den Kaufpreis von virtueller Wahrung/virtuellen Gegenstéinden auswirken, sofern ihm dies durch geltendes Recht nicht untersagt ist. Fir virtuelle Wahrung/
virtuelle Gegenstande entstehen keine Gebiihren fi eine Nicht-Nutzung, vorausgesetzt jedoch, dass die hiermit i virtuelle Wahrung/virtuelle Gegensténde

erteilte Lizenzin Ubereinsti ieser Vereinbar oftware-Dr wennderLi
mehr bereitstellt, oder diese Verei Weitig beendet wird. Der Lizenzgeber behalt sich das Recht vor, nach seinem alleinigen Ermessen Gebiihren
fiir das Recht auf Zugang zu oder Nutzung von virtueller Wahrung/vituellen u und/oder der Li kann virtuelle Wahrung/
virtuelle ich oder ich vertreiben.

VIRTUELLER Die ekann Bglichkeit bieten, virtuelle
Wahrung zu kaufen oder virtuelle Wahrung vom Lizenzgeber als Gegenleistung fiir den Abschluss bestimmter Ttigkeiten bzw. Leistungen innerhalb der
Software zu verdienen. Der Lizenzgeber kann z.B. den Nutzern einen bestimmten Betrag in virtueller Wahrung oder einen bestimmten virtuellen Gegenstand

nach en, wi Levelsinnerhalb der Software, beim Abschluss einer Spielaufgabe
oder bei der Erstellung von Nutzerinhalten. Erlangte virtuelle Wahrung/virtuelle Gegenstande werden Ihrem Benutzerkonto gutgeschrieben. Der Erwerb von
irtueller Wahrung) istnurinnerhalb der Software oder iiber vomLi autorisier men, Dritt-Online-Anbieter,
PP oftware-Store" bezei ] iibereinen
o : ' 2 b b i : et
Dieser Online-Dienst wurde durch den Soft an Sie unterlizensiert. Der Li kann Ermé oder Gyt
virtueller Wahr kann solche i und gebote jederzeitund ohne indigung &ndern oder- Nach Abschluss
einesautorisier tueller Wahrunginei irtueller W ieben.
Der Lizenzgeber setzt einen maximalen Betrag an virtueller Wahrung fest, den Sie pro Geschéftsvorgang und/oder pro Tag kaufen kénnen, wobei dieser
iger Software unter ich sei Derl i ini atali

hinsichtlich des Betrags an von Ihnen gekaufter oder genutzter virtueller Wahrung, hinsichtlich Ihrer Nutzung von virtueller Wahrung und hinsichtlich des
maximalen Guthabens an virtueller Wahrung, das Ihrem Benutzerkonto gutgeschrieben werden kann, festlegen. Sie haften allein fiir jeden Kauf von virtueller
Wahrung, der (iber Ihr Benutzerkonto getéitigt wird, unabhangig davon, ob der Kauf von Ihnen autorisiert wurde oder nicht.

GUTI evi ung/dievir i er
einzusehen und darauf zugreifen, wenn Sie bei lhrem sind. Der L behlt sich das Recht vor, nach alleinigem Ermessen
samtliche Kalkulationen zu virtueller Wahrung/virtuellen 4nden in lhrem Der Li behalt sich weiterhin das
Recht vor, nach alleinigem Ermessen den Betrag an virtueller Wahrung zu ermitteln, die im Zusammenhang mit Ihrem Kauf von virtuellen Gegenstanden oder
2u anderen Zwecken Ihrem Benutzerkonto gutgeschrieben oder von diesem werden, und festzulegen, wie diese Vorgénge abgewickelt werden.
Wahrend der Lizenzgeber bemilht st alle diese auf einheitliche und Artund Weise durchzufilhren, erkennen Sie hiermitan und

rklar dass dief Li ichtlich verfiigbarer virtueller Wahrung/verfiigharer virtueller

auf Ihrem Benutzerkonto endgiiltig sind, sofern Sie dem Lizenzgeber nicht Belege vorlegen kénnen, dass diese Berechnung absichtlich inkorrekt war oder ist.

VIRTUELLER VIRTUELL pieler

im Verlauf des Spiels in Ubereinsti mit den Spielregeln fiir Wahrung und sinde, (die je nach Briger Software unterschiedlich sein knnen)
aufbrauchen oder verlieren. Virtuelle Wahrung/virtuelle Gegenstande dilrfen nur innerhalb der Software verwendet werden und der Lizenzgeber kann nach
alleinigem Ermessen die Verwendung von virtueller Wahrung/virtuellen Gegensténden auf ein einziges Spiel begrenzen. Die zugelassene Verwendung und

e




zugelassenenzwecke von virtueller Wahrung/virtuellen Gegensténden kénnen jederzeit geandert werden. Ihre Laut Ihrem Benutzerkontoverfiigbare virtuelle

Wahrung/verfi ingernsichjedes Mal, wenn Sievirtuelle Wahrung/vir enden.
Die Nutzung von vlr(ueller Wahrung/virtuellen Gegenstanden entspricht einer Forderung und einer Abhebung von dem auf Ihrem Benutzerkonto verfiigbaren
Guthaben an virtueller g/virtuellen Sie miissen dber virtuelle Wahrung/virtuelle Gegensténde auf Ihrem Benutzerkonto
verfiigen, um eine ioninnerhalb ukénnen. Virtuelle Wahrung/Virtuelle Ihrem Benutzer

vorherige Anki i Eintrittbesti ignissei Ihrer Ver

Sie kénnen z.B. virtuelle Wahrung oder virtuelle Gegenstande verlieren, wenn Sie ein Spiel verlieren oder Ihre Spielfigur stirbt. Sie haften fiir jede Verwendung
der virtuellen Wahrung/virtuellen Gegenstande, die iber Ihr Benutzerkonto vorgenommen wird, unabhangig davon, ob von lhnen autorisiert oder nicht. Sie
sind verpflichtet den Lizenzgeber unverziiglich benachrichtigen, wenn Sie eine ber Ihr Benutzerkonto vorgenommene unbefugte Verwendung von virtueller
Wahrung/virtuellen Gegenstanden feststellen, indem Sie eine Support Anfrage an www.take2games.com/support richten.

NICHTEINLO irtuelle Wahrung und vir el i Di i i werden.
Siediirfenzu kememlenpunktverkaun verpachtet,lizenziert, vermietet i tierbarevir 9
undvir i beimLi odereiner i juristi
Geldwert inde eingelc den, sofernindieser Vereinbar tickli itig aufander
gefordert. Vir £ i i rt. Weder derLi i i juristische
Personistaufirgendeine Artverpflichtet, virtuelle Wahrung bzw. vir andein i t i i Wahrungen.
KEINE RUCKERSTATTUNG: Alle Kaufe von virtueller Wahrung und virtuellen Gegensténden sind endgiiltig und unter keinen Umsténden erstattungsfahig,
iibertragbar oder Fall ver ‘Islder‘ esevirtuelle Wahrung/virtuellen
ini ver , abzuéindern, und/oder zu eliminieren. Der Li
haftet weder Ihnen gegeniiber noch anderen Person gegeniiber fiir die Aus{]bung dieser Rechte.
KEINE UBERTRAGUNG: Die Ubertragung, der Handel, der Verkauf oder der tueller
Wege als im Spielverlauf innerhalb der Software wie ausdriicklich vom Li (Nichtg "), i anandere
Nutzer der Software, sind vom Lizenzgeber nicht gestattet und streng verboten. Der Lizenzgeber behlt sich das Recht vor, nach zllelnlgem Ermessen lhr
Benutzer ung/vir wennSie
sich an nicht genehmigten Transaktionen beteiligen, e férdern oder anfordern. Alle Nutzer, die an solchen Aktivitaten teilnehmen, tun dies auf eigene Gefahr
damit; denl. artner, Li leitenden
und Vertreter frei von allen Schaden, Verlusten und Aufwendungen, die direkt oder indirekt durch solche Aktivitéten
verursacht wurden. Sie erkennen hiermit an, dass der Lizenzgeber vom jeweiligen Software-Store verlangen kann, alle nicht genehmigten Transaktionen -
unabhéngig vom Zeitpunkt (ob ver dernicht zuverhindern, u beenden, zu unterbrechen
oder rilckgangig zumachen, wenn er einen Verdachthat auf oder Bewesefir Betrug, Versto iese Vereinbarung, Verstd w.
geltende Vorschriften oder vorsétzliche dieinirg ise das Ziel oder die Auswi .diemdgliche Auswirkung haben, einen Elngnff
inden Betrieb der Softwar Wennwir der, d Mer niche ligtsind
erklaren Sie sich ferner damit einverstanden, dass der Li U E Ihren Zugriff auf die auf Ihrem Benutzerkonto verfiigbare
virtuelle 4 fiigharen virtuellen &inde einschrénken kann oder Ihr i Ihren Anspruch auf virtuelle Wahrung/virtuelle
4 d andere im mit Ihrem Benutzerkonto kiindigen oder aussetzen kann.
STANDORT: Die virtuelle Wahrung st nur fiir Kunden an ten verfiigbar. Sie kinnen keine virtuelle Wahrung kaufen oder verwenden, wenn
Sie sich nicht an einem anerkannten Standort befinden.
DER SOFT -ST
Diese Verei g und die Ber d rtueller
iegen den zustzli die vom jeweiligen Software-Store festgelegt oder verlangt werden, und alle solche anwendbaren Bedingungen
werden durch diese Bezugnahme zum Bestandteil dieser Vereinbarung. Der Lizenzgeber ist nicht verantwortlich und hatet nicht fir Kreditkarten- oder
oder im mit hren innerhalb der Software oder tiber einen Software-
Store. Al derartigen Transaktionen werden durch den Software-Store und nichtdurch denL ickelt. Der Li Lehnt jegliche Haftung

fiir solche Transaktionen ausdriicklich ab und Sie erklaren sich hiermit damit einverstanden, dass Ihr einziges Rechtsmittel in Bezug auf diese Transaktionen
Ihnen iiber und durch den betreffenden Software-Store zusteht.

Diese Vereinbarung wirt ischenhnenund dem L getroffen, nicht mit einem Software-Store. Sie erkennen an, dass der Software-
Store nicht verpflichtet st, Wartungs- oder Supportdienste in Verbindung mit der Software zu leisten. Mit Ausnahme des Vorgenannten und soweit gesetzlich
zulissig hat der Software-Store keinerlei sonstige Gewahrleistungspfiicht in Bezug au die Software. Jegliche Anspriiche in Verbindung mit der Software
ahnlichen

L Vereinbar Verantwor
das Software-Stores, Si sind an die Nutzungshedingungen sowie an sémttiche anderen tores gebunden. Die
Lizenz an der Software ist nicht ibertragbar und istnur zur Nutzung der Software au einem geeigneten Gerat vorgesehen, das ich n lhrem Besitz oder hrer

rsichern, dass Sie sit ichtin einem Land oder us. il Embargo nicht
auf der Llste der ,Specially DES|gnaled Nalmnals des US-amerikanischen Finanzministeriums bzw. der Liste der ,Denied Persons" oder der ,Entity List" des
US-ameri ir inisteriums gefihrt werden. Die Soft tores sind Drittpartei dieser Vereinbarung und sind dazu

berechtigt, diese Vereinbarung gegen Sie geltend zu machen.
DATENSAMMLUNG UND -NUTZUNG

Durch das Installieren und Verwenden der Software erklaren Sie Ihr Einverstandnis mit den Bedingungen tiber die Erfassung und Nutzung von Daten wie im

mesem bsatzund der D: Kldrung desLi feben, (sofern u) mitder Wei per
DatenandenLi 1 Verkaufer und i eitere Dritte, wie zum

Ee\sp\el Regierungsbehsrden in den USA und in anderen Léindern auBerhalb Europas bzw. auBerhalb lhres Helmatlandes insbesondere n L&ndern, in denen

ntuell herrschen; i mitder Vert Daten, z.B.mi

Inhalte oder der Anzeige Ihrer Punktzah, Ih gs, Ihrer Erfolg: play-Daten auf d men (i) mit

der Weitergabe Ihrer Gameplay-Daten an Hardware-Hersteller, Plattform-Hosts und Marketingpartner des Lizenzgebers; und (iv) mitanderen Verwendungen

und Offentegungen Ihrer personenbezogenen Daten oder anderen D: 6 der oben D srung in der jeweils geltenden Fassung.

Wenn Sie nicht méchten, dass Ihre Daten auf diese Weise genutzt oder geteilt werden, sollten Sie die Software nicht benutzen.

Fr im mit der Erfassung, Verwendung, Offenlegung und Weitergabe Ihrer persénlichen

Daten und anderer Informationen, hat die D: kldrung unter www.take2 privacy in der jeweils geltenden Fassung Vorrang vor allen

anderen in dieser Vereinbarung gemachten Aussagen.

GEWAHRLEISTUNG

BEGRENZTE Gewahrleistung: Der Lizenzgeber garantiert Ihnen (wenn Sie der urspriingliche Kaufer sind, jedoch nicht, wenn Sie die vorab aufgezeichnete
Software und begleitende Dokumentation vom urspringlichen Kaufer Gbertragen erhalten haben), dass das urspriingliche, die Software enthaltene

B Materialund Verar d Betri firdie Dauervon 90 T frei
ist. DerLi garantiert i einem perssnli omputer ibelist, der gen

der D i icht, oder dass sie durch i i fiir die sie verdffentlichtwurde,

erklirtwordenist. Aufgrundvon Schwankungenin Bezug auf Hardware, Software, indivi i

keine Garantie fir die Le.smngsmh.gken der Software auf Ihremii Computer oder Ihrer

DerLi i i nforder { haftet

auch nicht dafiir, dass der Betrieb der Software ununterbrochen oder fehlerfreiist; oder dass die Software mit der der Hardwar Dri
o © or et e

izenzgeber oder isierten

Vertreter stellt kei i Daeinige Landeden

Rechte des Verbrauchers nicht zulassen, kann es sein, dass einige oder alle der oben und Eil a nicht auf Sie zutreffen.
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jedefiir ftware innerhalb ersetzen, solange di L wird. Wenn
mesL:ftwaremcntmenrverfugbanst behaltsich der i dasRechtvor, sie durcheine ahnli rt .

nurfiir wiesieurspriingli ur Verfi iltni den
narmaten Di iegiltnichtund erlischt, wennder Mangel durch ssi

ist. Jede gesetzlich vorgeschriebene implizite Gewahrleistung ist ausdriicklich auf die vorstehend beschriebene 90-Tage-Frist begrenzl
Falls vorstehend nichts Gegenteiliges festgelegt wurde, gilt diese Gewahrleistung anstelle samtlicher anderer Gewahrleistungen, unbeschadet ob mandlich
oderschri
fir einen bestimmten Zweck oder der N.cmveneuung von Rechten. Keine anderen Gewahrlelstungen jeglicher Art sollen fiir den Lizenzgeber verbindlich sein.

Wenn Sie di e aufgrund der nden Sie die Original-Software bitte nur an die unten
angegebene Adresse des Lizenzgebers und geben Sie folgendes an: Ihren Namen, die Riicksendeadresse, eine Kopie des datierten Kaufbelegs sowie ein
Schreiben, das den Fehler und das System, auf welchem Sie die Software benutzen, beschreiben.

HAFTUNGSFREISTELLUNG
Sie sind damit einverstanden, den Li seine Partner, Li indenen Unternehmen, leitenden Direktoren,

und Vertreterim itallen Schaden, Ver i die direkt oderindirektaufgrund Ihrer Handlungen
oder Unterlassungen bei der Nutzung der gemaf den der Verei sind.

IN KEINEM FALL HAFTET DER LIZENZGEBER FUR BESONDERE, NEBEN-, ODER FOLGESCHADEN, DIE AUS DEM EIGENTUM, DER NUTZUNG ODER DER
FEHLERHAFTIGKEIT DER SOFTWARE ENTSTANDEN SIND, INSBESONDERE SCHADEN AN EIGENTUM, VERLUST DES FIRMENWERTS (GOODWILL),
COMPUTERFEHLFUNKTION, UND, SOWEIT GESETZLICH ZULASSIG, PERSONENSCHADEN, SACHSCHADEN, ENTGANGENE GEWINNE ODER
STRAFSCHADENERSATZ AUS IRGENDWELCHEN KLAGEANSPRUCHEN AUFGRUND VON ODER IM ZU MIT DIESER UNG
ODER DER SOFTWARE, GLEICH OB VERTRAGSRECHTLICH (INSBESONDERE DURCH FAHRLASSIGKEIT), DELIKTRECHTLICH ODER AUF ANDERE ART
BEGRUNDET, GLEICH OB DER LIZENZGEBER AUF DIE MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN HINGEWIESEN WORDEN IST ODER NICHT. DIE HAFTUNG
DES LIZENZGEBERS FUR ALLE SCHADEN UBERSCHREITET (SOWEIT GESETZLICH ZULASSIG) IN KEINEM FALL DEN VON IHNEN FUR DIE SOFTWARE
BEZAHLTEN TATSACHLICHEN PREIS.

INKEINEM FALL LIEGT DIE GESAMTHAFTUNG DES LIZENZGEBERS FUR FORDERUNGEN IM ZUSAMMENHANG MIT DER VORLIEGENDEN VEREINBARUNG,
UNBESCHADET DER EINGESETZTEN KLAGEFORM, JEMALS UBER DENVON IHNEN IN DEN VORANGEGANGENEN ZWOLF (12) MONATEN IMZUSAMMENHANG
MIT DER SOFTWARE AN DEN LIZENZGEBER BEZAHLTEN GEBUHREN BEZIEHUNGSWEISE UBER EINEM BETRAG VON US $ 200 - JE NACHDEM, WELCHER
BETRAG DER HOHERE IST.

DAEINIGE STAATEN/LANDER KEINE EINSCHRANKUNGEN IN BEZUG AUF DIE DAUER EINER STILLSCF AHRLEISTUNG UND/OL
AUSSCHLUSS DER HAFTUNG NEBEN- ODER FOLGESCHADEN, TOD ODER PERSONENSCHADEN DURCH FAHRLASSIGKEIT, BETRUG ODER VORSATZLICHE
SCHADIGUNGZULASSEN, GELTEN DIESE BEGRENZUNGEN BZW. AUSSCHLUSSE SOWIE ALLE SICHANDERWEITIG AUS DERVORSTEHENDENFREISTELLUNG
ERGEBENDEN AUSSCHLUSSE ODER BEGRENZUNGEN MOGLICHERWEISE NICHT FUR SIE. DIESE GARANTIE GILT NUR IN DEM UMFANG NICHT, IN DEM
EINEINDIVIDUELLE BESTIMMUNG DIESER GARANTIE DURCH EIN BUNDESSTAATLICHES, STAATLICHES ODER KOMMUNALES GESETZUNTERSAGT WIRD,
DESSEN FOLGEN UNAUSWEICHLICH SIND. DIESE GARANTIE VERLEIHT IHNEN BESTIMMTE RECHTE; ES KONNEN IHNEN AUCH ANDERE RECHTE ZUSTEHEN,
DIE VON GERICHTSBARKEIT ZU GERICHTSBARKEIT UNTERSCHIEDLICH SIND.

WIR WOLLEN UND KONNEN DEN FLUSS VON DATEN ZU ODER VON UNSEREM NETZWERK UND ANDEREN TEILEN DES INTERNET, DRAHTLOSEN
NETZWERKEN, ODER ANDEREN NETZWERKEN VON DRITTANBIETERN NICHT KONTROLLIEREN. DIESER STROM HANGT ZU EINEM GROSSEN TEIL VON
DER LEISTUNG DES INTERNETS UND DER DURCH DRITTE ANGEBOTENEN UND KONTROLLIERTEN DRAHTLOSEN DIENSTE AB. ES KANN VORKOMMEN,
DASS HANDLUNGEN ODER UNTERLASSUNGEN DIESER DRITTEN IHRE VERBINDUNG ZUM INTERNET, ZU DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZU TEILEN
DAVON BEEINTRACHTIGEN ODER STOREN. WIR KONNEN NICHT GARANTIEREN, DASS SOLCHE EREIGNISSE NICHT AUFTRETEN. WIR UBERNEHMEN
DAHER KEINE GARANTIE IM ZUSAMMENHANG MIT HANDLUNGEN UND UNTERLASSUNGEN DRITTER, DIE IHRE VERBINDUNG ZUM INTERNET, ZU DEN
DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZU TEILEN DAVON ODER DIE VERWENDUNG DER SOFTWARE UND DER BEGLEITENDEN LEISTUNGEN UND PRODUKTE
BEEINTRACHTIGEN ODER STOREN KONNTEN.

BEENDIGUNG

Diese Vereinbarung bleibt in Kraft, bis Sie oder der Lizenzgeber sie kiindigen. Diese Vereinbarung endet automatisch, wenn der Lizenzgeber den Betrieb der
S S o ot TN e e o e e SR

g der einhalten, i orstehenden
L i ie kol i Vereinbar j itk ligen, inde i) denLLi Uberdieind
bitten, Ihr Benutzerkonto, mit welchem Sie Zugriff aufdie Software haben und diese verwenden, zu kiindigen und zu Loschen; oder indem Sie i) alle Kopien der
oftwarei r goderunter lhrer DasLéschen pi Bschtnicht
dielhrem Eenutzerkanmzugeurdneten Informationen, einschlieBlich der Ihrem irtuellen Wahrung und vir :
Wenn Sie die Software mit dem gleichen Benutzerkonto neu eren, kénnen Sieimmer noch Zugriff auf Ihre i haben,
der Ihrem Benutzerkonto zugeordneten virtuellen Wahrung und virtuellen Gegenstande. Wenn Ihr Benutzerkonto bei [ e e et
irgendeinem Grund geldschtwird, werden jedoch, soweites nicht ausdricklich verbietet, di irtuellen
mehr i Kindi i i undeiner , kannderLi Ihnenverbieten,
sicherneut erneutZugriffauf di halten. Nach reinbar i i i i oftware
zerstéren oder demLi uril i i oftwar dri e samtli
Komponenten der Software dauerhaft zerstéren, die sich in Ihrem Besitz oder Ihrer Verfi befinden, i auf Clientservern, Computern,

Game-Geraten oder Mobilfunkgeréten installierte Kopien. Bei Beendigung dieser Vereinbarung erlgschen Ihre Rechte zur Nutzung der Software unverziiglich,
einschlieflich der virtuellen Whrung bzw. der virtuellen Gegenstande im Zusammenhang mit Ihrem Benutzerkonto, und Sie milssen jegliche Nutzung der

oftwar Durchdi reinbarung werden unsere Rechte bzw. Ihre Verpfli reinbar
TE RECHTE DER DER ENSTAATEN

D i i i i i C Computer Software" bzw. ,Restricted

Computer Software" Die Nutzung, Vervielfs oder O durch die US-Regierung oder einen Subunternehmer der US-Regierung

unterliegt den Ei gemf L 1)(ii) der Klausel ,Rights in Technical Data and Computer Software" in DFARS 252.227-7013 oder

gemaB Unterabsatz (c)(1) und (2) der Klausel ,Commercial Computer Software Restricted Rights* in FAR 52.227-19, sofern anwendbar. Der Auftragnehmer/
Hersteller ist der Li: am t

BILLIGKEITSRECHTLICHE RECHTSMITTEL

hiermit zu, imFalleeiner nicht Gicklic fereinbar inirrep: chaden
entsteht, under einver dassderl ohne Erfordernis eil icher i v oder eir i
Anspruch auf P! i ittel im mit dieser Vereinbarung hat, einschlief3lich des voriibergehenden oder
Unter usatzlich zu allen anderen verfiigbaren Rechtsmitteln.

STEUERN UND ABGABEN

Sie sind verantwortlich fir die Zahlung smtlicher von Regierungsstellen im Zusammenhang mit den durch diese Vereinbarung begriindeten Transaktionen

erhobenen Steuern, Abgaben und Zlle, Zinsen und (mit von Steuern auf das Nettoeinkommen des Lizenzgebers),

und stellen den Lizenzgeber und all seine verbundenen Unternehmen, leitenden und von diesen Zahlungen

frei, unabhéngig daven, ob diese in Rechnungen aufgefiinrt waren, die Sie vom Lizenzgeber erhalten haben. Sie legen dem Lizenzgeber Abschriften aller
,wenn fir

im mit lhren Aktivitaten aus dieser i g entstehen. Sie haben keinen Anspruch auf eine Kostenerstattung durch den Lizenzgeber
und stellen den Lizenzgeber diesbeziiglich frei.




NUTZUNGSBEDINGUNGEN

WJeder Zugriff auf und jede Nutzung der Softwiare unterliegen den Bestimmungen dieser Vereinbarung, der Software-D: ion, den
irung desLi i
Verei Di
Nutzung der Software und der dazugehdrigen Dienstleistungen und Produkte dar und ersetzen g iftlichen oder ichen Vereinbarungen
VERSCHIEDENES
Solite eine Bestimmung dieser Vereinbarung aus einem betlebigen Grund als nicht durchsetzbar gelten, wird diese Bestimmung so umformuliert, dass sie
wird, und di dieser Vereinbarung bleiben davon unberilhrt.
ANWENDBARES RECHT
Diese Vereinbarung unterliegt den Gesetzen des US-amerikanischen Bundesstaates New York (ohne Riicksicht auf mégliche Kollisionsnormen), so wie diese
erden, dieii York zwischen Einwohnern von New York geschlossen und ausgefiihrt werden, aufier
esgiltUS-amerikant ofernderLi fiir den jeweili hriftlich kein Widerspruch
mit den Brtlichen Gesetzen besteht, liegt der Geri fir Klagen im mit dem vorliegenden Gegenstand einzig und allein bei den
taats- und Bundesgeri itz der i i (Bezirk New York, New York, USA). Sie und der Lizenzgeber unterwerfen sich
der Zustandigkeit dieser Gerichte und erklaren sich emverstanden dass Vorladungen in der hier iirdie Ubermittlung von Mitteilungen vorgesehenen Weise
ugestellt Yorkoder den US-ameri . Sieund
derL erklérensichei dass die UN ion iiber Vertréige tiber den internationalen Warenkauf (Wien, 1980) auf diese Vereinbarung
bzw. auf Ausei oder & isseim mit dieser Vereinbarung keine Anwendung findet.
TL 0 TLICH : TAKE-TWOINTERACTIVE

SOFTWARE, INC. 622 BROADWAY, NEW YORK, NY 10012, USA.
Alle anderen Bestimmungen und Bedingungen der EULA gelten fiir die Verwendung der Software.
© 2005-2017 Take-Two Interactive Software und dessen Tochterunternehmen. All rights reserved. 2K, das 2K-Logo und Take-Two Interactive Software

sind Mar bzw. Mar von Take-Two ive Software Inc. Die NBA und die in diesem Produkt verwendeten Logos
einzelner NBA-Teams sind i Designs oder andere Formen geistigen Eigentums der NBA Properties, Inc. und der
NBA-Teams und diirfen ohne die vorherige schriftlich der NBA Properties, Inc. (auch auszugsweise) nicht verwendet werden.

© 2017 NBA Properties, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Alle anderen Markenzeichen sind Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber. Registrierte und angemeldete
Patente: www.take2games.com/Legal.




