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A ADVERTENCIA: Antes de jugar al juego, lee los manuales de la consola
Xbox 360°, del Sensor Xbox 360 Kinect® y de los accesorios para obtener informacion
importante en materia de seguridad y salud. www.xbox.com/support.

Informacién importante sobre la salud: ataques epilépticos fotosensibles

Un porcentaje escaso de personas pueden sufrir un ataque epiléptico fotosensible
cuando se exponen a ciertas imagenes visuales, entre las que se incluyen los patrones
y las luces parpadeantes que aparecen en los videojuegos. Incluso las personas que
no tengan un historial de este tipo de ataques o de epilepsia pueden ser propensas

a "ataques epilépticos fotosensibles” cuando fijan la vista en un videojuego. Los
sintomas pueden presentarse en forma de mareos, vision alterada, tics nerviosos en la
cara o en los ojos, temblores de brazos o piernas, desorientacion, confusion, pérdida
momentéanea de la consciencia, pérdida del conocimiento o convulsiones, que pueden
provocar lesiones por caidas o por golpear objetos cercanos. Si sufre cualquiera

de estos sintomas, deje de jugar inmediatamente y consulte a un médico. Los
padres deben observar a sus hijos mientras juegan y/o asegurarse de que no hayan
experimentado dichos sintomas; los nifios y los adolescentes son mas propensos a
estos ataques. Para reducir el riesgo, sitGese a una distancia mayor de la pantalla,
utilice una pantalla mas pequefa, juegue en una habitacién bien iluminada y evite
jugar si esta somnoliento o cansado. Si usted o algln familiar tiene un historial de
ataques epilépticos, consulte a su médico antes de jugar.

Asistencia técnica:
“ http://support.2k.com

No olvides que todas las caracteristicas online de NBA 2K18 estaran
disponibles hasta el 31 de diciembre de 2019, aunque nos reservamos el
derecho a modificarlas o cancelarlas con un preaviso de 30 dias.

Consulta los detalles en www.nba2k.com/status.




MANDO XBOX 360

Ataque basico

Defensa basica

Mover jugador

Mover jugador

PRO STICK™: Movimientos de
dribling/Tiro/Pase

Manos arriba/Sombra/Defender

N/D

Falta dura

Modificador de pase

Defensa intensa

Esprintar

Esprintar

Pedir jugada

Dos contra uno

Pase de icono

Cambio de icono

Pase/Pase de toque

Cambio de jugador
(mas cercano al balén)

Control de bloqueos

Forzar carga

Finta de tiro/Salto
(pulsar levemente)
Tiro (pulsar)

Robo

Posteo

Tapdon/Rebote

Visor de habilidades personales

Visor de habilidades personales

ESLM Jugadas rapidas

ESLM Jugadas de defensa

ESLM Estrategia de ataque

ESLM Estrategia defensiva

ESLM Sustituciones

ESLM Sustituciones

Tiempo muerto

Falta intencionada

Pausa

Pausa

ATAQUE AVANZADO

Accion

Controles

Jugadas posicionales

Pulsa levemente €8, pulsa levemente el icono del
compaiiero deseado, elige jugada del menu

Envia a un compaiiero
a cortar

Pulsa levemente €3, pulsa levemente el icono del
compaiiero deseado; mueve B en la direccién en la
que quieres que corte

Control de bloqueos

Mantén
pulsa

(el tiempo determina si es roll o fade,
de nuevo para bloquear y cortar)

Pase picado

D+0O




Accion

Controles

Por encima de la cabeza/
Pase bombeado

5+0

Pase espectacular

B+

Finta de pase

+0

Alley-oop

B + @ (8 elige al receptor, apunta al aro para alley-oop
a ti mismo)

Alley-oop contra tablero

B+

, seguido por un compaiiero

Pasar y seguir

Pulsa y mantén @) para mantener el control del pasador,
suelta @) para devolverle el balén

Mate o bandeja tras rebote
ofensivo

Mantén

Pase con PRO STICK™

bB+O

DEFENSA AVANZADA

Accion

Controles

Movimiento

¢

Colocacidn rapida

o (K

Robo

Pulsa levemente

Tapon

Rebote

O (balén en el aire)

Forzar carga

Fingir falta

Pulsa dos veces

Falta de agarre

Pulsa @

Defensa intensa

Mantén B

Cambio de Postura de
sombra

D + 8 izquierda/derecha

Acosar al driblador

Mantén I y mueve el stick izquierdo hacia el jugador que
bota el balén

Manos arriba

Mantén 8

Negar balén

Mantén & (mientras haces defensa sin bal6n)

Dos contra uno




PRO STICK™

EL PRO STICK™ te permite controlar mejor que nunca todo tu arsenal ofensivo.

PRO STICK™: TIRO

Accion Controles

Tiro en suspensién Mantén @ en cualquier direccién

Comienza un tiro en suspension,
luego suelta rapidamente &

Finta de tiro

En carrera/Bomba . ; i .
(penetrando a media distancia) Mantén & en direccién contraria al aro

Suspensién paso atras

(penetrando lateralmente) Mantén @ en direccién contraria al aro

Pulsa levemente €% mientras penetras

Bati Lt " " o
Gtcalce iy (8 determina la direccién del salto)

Gira 8 desde la mano del balén por la

Tiro en giro ¢
espalda del jugador y mantenlo

Gira 8 un cuarto de circulo desde la mano del

Tiro de medio giro o . S
balén hacia el aro, luego mantén &

Bandeja normal

(penetrando hasta el aro) Mantén @ hacia el aro

Bandeja tras euro paso 2 i . A .
(penetrando hasta el aro) Mantén 8 a izquierda/derecha en direccién contraria

Bandeja tras salto de avance

(T TR (T ) @ + mantén 8 izquierda/derecha

Aro pasado in G i B
(penetrando por la linea de fondo) Mantén @ hacia la linea de fondo

Mates (penetrando hasta el aro) @ + mantén ® hacia el aro

Inicia mate/bandeja, @ en cualquier

Cambio de tiro en el aire g o :
direccion estando en el aire

Paso de avance Finta de tiro, lLuego mantén @ de nuevo
antes de que acabe la finta

PRO STICK™: DRIBLING

Accion Controles Contexto

Finta de salida Mueve levemente & izquierda/ Triple
en triple amenaza derecha/adelante amenaza

Giro hacia fuera de triple
amenaza

Triple

Gira & amenaza

Paso atras en triple @ + mueve levemente & en Triple
amenaza direccidn contraria al aro amenaza

Paso en falso @ + mueve levemente 8 hacia el aro Dribling

Amago (répido) Mueve levemente @ hacia la mano del balén | Dribling




Accion Controles Contexto

Amago (salida) @ + mueve levemente @ hacia la mano del balén | Dribling

Dentro-fuera Mueve levemente @ hacia el aro Dribling

Cambio de direccién (frente) | Mueve levemente @ hacia la mano sin balén | Dribling

Cambio de direccién Mueve levemente & entre la mano sin balén Dribling
(entre las piernas) y la espalda del jugador

Por la espalda Mueve levemente 8 en direccion contraria al aro | Dribling

Giro Gira @ desde la mano del balén por la espalda del Dribling
jugador y vuelve rapidamente a posicion neutral

e Gira @ un cuarto de circulo desde la i
Medio giro mano del balén hacia el aro, luego vuelve Dribling
rapidamente a posicion neutral

Paso atrés d+ mueve levemente @ en direccién Dribling
contraria al aro

MOVIMIENTOS EN EL POSTE (PULSA @ PARA
POSTEAR)

Accion Controles

Movimiento en el poste Mantén 8

Penetracion encarando 5 ,
(desde mantener) 8 hacia la zona o la linea de fondo + @

Abandonar penetracion ) .
(mientras driblas) 8 hacia la linea de fondo + @

Dar espalda con agresividad @ + B hacia el aro

Penetracion a la zona @ + B hacia la zona

Penetracién hacia . i
la linea de fondo @ + ® hacia la linea de fondo

Giro rapido Gira 8 hacia hombro exterior

Penetracién con gancho Gira 8 hacia hombro interior

Fintas Pulsa levemente 8 en cualquier direccién contraria al aro

Salto en el poste Mantén 8 a izquierda o derecha en direccién contraria
al aro, luego pulsa levemente

Paso atrés en el poste Mantén 8 en direccién contraria al aro,
luego pulsa levemente

Paso de caida Mantén @ a izquierda o derecha hacia el aro,
luego pulsa levemente




TIROS EN EL POSTE

Accién Controles

Gancho en el poste o .
(distancia cercana) hacia el aro
Suspension hacia atras

en el poste (mas alla de B izquierda o derecha en direccién contraria al aro
distancia cercana)

Paso de avance bandeja Mantén @ luego mueve @ a izquierda o derecha
hacia el aro

Finta fade Mantén @ luego mueve Ba izquierda o derecha en
direccidon contraria al aro

Finta de tiro Inicia un tiro indicado anteriormente y luego mueve @ a
la posicién neutral

Por debajo/Paso de avance Finta de tiro, luego @ de nuevo antes de que acabe la finta

CONTROLES DEFENSIVOS

Accion Controles Contexto

Movimiento o Cualquiera

Colocacidn rapida B+E+6 Cualquiera

Robo Pulsa levemente Cualquiera

Tapon (Y] Cualquiera

Rebote O (baldn en el aire) Cualquiera

Forzar carga Cualquiera

Fingir falta Pulsa dos veces Defensa sobre el balén

Falta de agarre Pulsa @ Cualquiera

Defensa intensa Mantén B Defensa sobre el balén

Cambio de Postura de A
sombra D + 8 izquierda/derecha Defensa sobre el balén

Mantén I y mueve el stick
Acosar al driblador izquierdo hacia el jugador que | Defensa sobre el balén
bota el balén

Manos arriba Mantén 8@ Defensa sobre el balén

Negar balén Mantén 8 Defensa sin balén

Dos contra uno Cualquiera




COMANDOS DE VOZ DE KINECT

Puedes usar Comandos de voz de Kinect para realizar diversas acciones mientras juegas.

Comando de voz Accion

Siempre activo

“Tiempo”

"Pedir tiempo" Pedir tiempo muerto

"Cambio de camara" Pasa a la siguiente posicion de la camara

"Ducha Gatorade" Ducha al entrenador en las situaciones apropiadas

Ataque

"Aclarado”

“Juego en el poste”
"Bloqueo y continuacién
“Tres puntos”

% Tipos de jugada

"Aclarado rapido"
"Aclara rapido"
"Aclarado triple"
"Bloqueo y continuacién
"Posteo rapido"

"Triple rapido"

" Control de jugada rapida

"Poner bloqueo para mi"

"Poner pantalla para mi" HERNED e

“Tira el balén”
“Tira a la canasta”
“Tira ahora” Pide a la IA que tire
“Tirala”

“Lanza ese tiro”

Defensa

"Dos contra uno" Pide un dos contra uno a la IA

"Ayuda" Pide ayuda al equipo

"Falta intencionada" Pide una falta intencionada

Pide al jugador de la IA mas cercano que
"Ayuda al balén" cambie al jugador con balén si no lo esta
controlando ya

"Sacar - Apellido/Nombre Inicia una sustitucién con un jugador
de jugador en el banquillo" especifico




Defensa

"Individual"

"Zona 2-3"

"Zona 3-2"

"Presién a media cancha"
"Presion a toda cancha"
"Trampa a media cancha"
"Trampa a toda cancha"

Pide una estrategia defensiva

Ataque Mi CARRERA

"Alley-oop",
"Lanza un alley"

Pide un alley-oop

"Pasame el balén"

"Pasa el balén"

"Pasa el balén a Apellido/
Nombre/Posicion del jugador"

Pedir pase

"Aclarado rapido"
"Aclara rapido"
"Aclarado triple"
"Bloqueo y continuacién"
"Posteo rapido"

"Triple rapido"

Control de jugada rapida

"Poner bloqueo para mi"
"Poner pantalla para mi"

Bloqueo rapido

“Tira el balén”
“Tira a la canasta”
“Tira ahora”
“Tirala”

“Lanza ese tiro”

Pide a la IA que tire
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GARANTIA LIMITADA DE SOFTWARE Y CONTRATO DE LICENCIA

Esta garantia limitada de software y contrato de licencia (este “Contrato”) puede actualizarse periédicamente y la version actual se publicara en www.
take2games.com/eula (el “Sitio web"). Si usted sigue usando el software después de que se haya revisado y publicado una actualizacion, entenderemos que
aceptalos términos de la misma.

EL “SOFTWARE" COMPRENDE TODOS LOS PROGRAMAS INCLUIDOS EN ESTE CONTRATO, LOS MANUALES ADJUNTOS, ELEMBALAJE Y CUALQUIEROTRO
ARCHIVOESCRITO, MATERIALES O DOCUMENTOS ELECTRONICOS O ENLINEA, AS{COMO TODAS LAS COPIAS DE DICHO SOFTWARE Y DE SUSMATERIALES.

EL SOFTWARE SE LE OTORGA, NO SE LE VENDE. LA APERTURA, DESCARGA, COPIA, INSTALACION O UTILIZACION DEL SOFTWARE O DE LOS MATERIALES
INCLUIDOS CON EL IMPLICAN SU ACEPTACION DE LOS TERMINOS DEL CONTRATO CON LA EMPRESA DE ESTADOS UNIDOS TAKE-TWO INTERACTIVE
SOFTWARE, INC. (“OTORGANTE DE LA LICENCIA"), ASi COMO DE LA POLITICA DE PRIVACIDAD UBICADA EN www.take2games.com/privacy Y DE LOS
TERMINOS DE SERVICIO QUE ENCONTRARA EN www.take2games.com/legal.

LEAESTE CONTRATO CON ATENCIONY, ENCASO DE QUENOESTE DE ACUERDO CONLOS TERMINOS DEL MISMO, NO SE LEPERMITIRA ABRIR, DESCARGARSE,

INSTALARSE, COPIAR O UTILIZAR ESTE SOFTWARE.

LICENCIA

EL Otorgante de la licencia le otorga, de acuerdo con el contrato y sus términos y condiciones, un derecho y licencia limitados, revocables, no exclusivos ni

transmisibles para su uso personal, no comercial, en una Unica plataforma de uego (por efemplo, un ordenador, un dispositivo mévil o consola de juego) a
la ion del software. Sus derechos adquiridos se dan bajo la condicién de que acepte este
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préximaa que se deshaga del software 0 a la cancelacién del Contrato (vea més abajo).

Sele otorga, y no vende, una licenci ftware y usted recon diante el pr e le transmite ni cede ningun tipo de titularidad o
57 2 S R 1 A B hos del software. El Otorgante
de la icencia se reserva todos Los derechos,la ttularidad y el nterés juridico sobre el Software, entre elos, a ttulo meramente enumerativo, todos los
derechos de autor, marcas fales, derechos de propiedad, patentes, titulos, cédigos informaticos, efectos

temas, personai bres de personajes, , dilogos, escenarios, material grafico, efectos de sonido, obras musicales y derechos

morales. El Software esta protegido por la legislacién sobre derechos de autor y marcas de los Estados Unidos, asi como por los tratados y leyes aplicables.
en todo el mundo. EL Software no puede copiarse, reproducirse ni distribuirse por ningtin sistema o soporte, de forma total ni parcial, sin el consentimiento
previoy por escrito del Otorgante de la licencia. Toda persona que copie, reproduzca o distribuya la totalidad o una parte del Software por cualquier sistema
o soporte, lncumpllra de forma dolosaa legislacién sobre derechos de autor y podrd ser sancionado con penas civiles y penales en EE. UU. o en el pais en el
que las nor deautor de EE. UU. esta de hasta 150 000 dél.

cadainfraccion. El Sortware contiene determinados materiales sujetos a licencia y los licenciatarios del Otorgante de la licencia también podran ejercer sus.
derechos en el caso de que se incumpla el presente Contrato. Todos los derechos no contemplados expresamente en este Contrato se reservan al Otorgante
de lalicencia y, en caso de ser aplicable, también a los licenciatarios.

CLAUSULAS DE LA LICENCIA

Usted se obliga a no:

- explotar el software con fines comerciales;

- distribuir, arrendar, otorgar licencias, vender, alquilar, vi deotromodo el presente software, o cualquier copia de él,
incluidas, de manera no exhaustiva, a Bienes o Divisas virtuales (definidas a continuacién), sin el consentimiento expreso, previoy por escrito del Otorgante
de lalicencia o como se contempla expresamente en este Contrato;

- hacer copias del Software o de parte de este (aparte de por los motivos recogidos en este Contrato);

- hacer copias del Software y compartirlo en una red, para uso o descarga de miiltiples usuarios;

- usar o instalar el Software (o permitir que terceros o usen o instalen) en una red, para su uso en linea, 0 en més de un ordenador o unidad de juego a a vez,
salvo que se disponga Lo contrario de forma expresa en el Software o en el presente Contrato;

- copiar el Software en un disco duro u otra unidad de almacenamiento para no tener que ejecu(arelSoﬂware desde el CD-ROM o DVD-ROM incluidos (esta
prohibicion no se aplicara a las copias totales o parciales que el Software manera més eficaz);

-usarocopiarel uncil é dejuegos 4ti cualquier otr imiento; con dequeel
ofrecerle un de licencia parael i que permita usar el Software para fines iales;

- aplicar técnicas de ingenieria inversa, descompilar, desensamblar, exhibir, ejecutar o modificar de otro modo el Software, de forma total o parcial;

- dificar cualquier aviso o etiqueta de propiedad que contenga el Software;

- restringir o incapacitar a cualquier otro usuario para que usey disfrute las funciones en linea de este Software;
- hacer trampas o utilizar robots, arafias web o cualquier otro programa conectado a las funciones en linea de este Software;

-incumplir cualquiera de los términos, politicas, licencias o cédigos de conducta de las funciones en linea del Software; o

- transportar, exportar o reexportar (directa o indir acualquier paisalq ier ley de exportacion, i6 i6 6mica de EE.UU.
Le prohiba importar el Software o nfringir s leyes o reglamentos del pais desde el que fue importado y que podran ser modificados ocasionalmente.

ACCESO A ESPECIALES Y/0 INCLUIDAS LAS COPIAS DIGITALES. La descarga de software, el registro de un nimero de serie
tinico, el registro del software, el uso de servicio de terceros y/o de licenciatarios (incluida la aceptacién de términosy politicas relacionadas) pueden requerir
la aotivacién del Software, el acoeso a oo digitales del mismo o a determinadl o servicios y/o
funciones (referid iales”). Elaccesoa i i 4 limi nicaCuentad i
continuacién) por ndimero de serie y no eslan permitidos la transferencia, la venta, La cesi6n, el otorgamiento de licencia, el alquiler, la conversién a una divisa
virtual convertible o el registro de este acceso de nuevo por otro usuario salvo que se especifique Lo contrario. Lo dispuesto en este parrafo prevalece sobre
cualquier otro término dispuesto en este Contrato.

TRANSFERENCIA DE UNA LICENCIADE UNACOPIA isio iafisic iormenteyla

del Software o la documentacion adjunta, y el receptor se obligue con arreglo a lo estipulado en el presente Contrato. Como establece la documentacién del
Software, La transferencia de la licencia de una copia anterior puede requerir que siga unos pasos determinados. No est4 permitida la transferencia, venta,
cesi6n, otorgamiento de licencia, alquiler, conversién a una divisa virtual convertible de cualquier Divisa o Bienes Virtuales salvo que quede expresamente
contemplado en este Contrato o que cuente con el permiso previoy por escrito del Otorgante de la licencia. Las Funciones especiales, incluido el contenido
que noestd sl nimero de serie tnico, no pueden transferirse a otra persona en ningn caso y pueden dejar de funcionar si se borra la copia de

iginal d usuario. EL ivado.

SIN PERJUICIO DE LD ANTERIOR, NO PODRA TRANSFERIR NINGUNA COPIA DEL SOFTWARE PREVIA A SU LANZAMIENTO.

El Software puede incluir medidas destinadas a controlar el acceso al Software, controlar el acceso a determinadas funciones o contenidos, evitar copias no
autor itrato. Entre

{5 gestin de licencias, L activaciéi del productoy la ullizacién de otra tecnologia de seguridad en el Software, asf como monitorizar st utiizacion incluidos,
de manera no exhaustiva, el tiempo, la fecha, el acceso u otros controles, contadores, nimeros de serie y/u otros dispositivos de seguridad disefiados para

prevenir. , de part oftware

de este Contrato. EL Otorgante de la licencia se reserva el derecho a monitorizar el uso que se hace del Software en cualquier momento. No podré interferir

conlas medidas de control de acceso ni intentar ilitar o eludir tales isticas de seguridady, de hacerlo, el Software podrfa no funcionar

ot - " i ; - - : o e e
términosy registr i deralos servicios enlif

del Software. Salvoen lorecogido por la ley vigente, el Otor icenci imi odar porfinalizada alicenciarecogidaen este Contrato




y el acceso al Software, incluido, de manera iva, cualquier i quier momento, sin i0 aviso o razon algun:

i ; W TG
capturas de imagen de disefios de vehiculos, objetos o videos de su experiencia de juego. A cambio del uso del Software, y en el caso de que el uso continuado
del Software pueda dar lugar a derechos de copyright, usted le concede al Otorgante de la licencia un derecho exclusivo, perpetuo, irrevocable, plenamente
transferibley con derecho de sublicenci, asfcomo una icencia para sar sus contribuciones de cualguier maneray con cuslquler propSsito on relacit al
Software y bienes y servicios r Estoincluye, de manera no iva, los derechos der copia, actuacién,
exposicién, publicidad, emision, transmisién o cualquier otro tipo de comunicacién al puiblico por cualquier medio, conocidos y desconocidos, y distribucién
de sus contribuciones sin previo aviso o compensacién de ningtin tipo a su persona durante el tiempo de proteccién concedido a la propiedad ntelectual por
lasll Mediante este Contrato, rechaza ejercer cualquier derecho moral de paternidad, propiedad, reputacion o
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Esta licencia se le concede al Otorgante de la licenciay Las condiciones sobre los derechos morales aplicables tienen caracter permanente.

CONEXION A INTERNET: es posible que el Software requiera una conexion a Internet para acceder a las caracteristicas relacionadas con dicha red, o bien
para autenticar el Software o llevar a cabo otras acciones.

CUENTAS DE USUARIO: para que diversas caracteristicas funcionen correctamente, es posible que usted deba poseer y mantener una cuenta de usuario

activay vé unser linea, comouna dejuego deter red social (“Cuenta deterceros"), aunque también podria
seruna cuenta con el O licencia o afiliados del Otorgante de la licencia, como se indica en la documentacién que acompafia al Software. Si usted
no mantiene activas estas cuentas, ciertas caracterfsticas del Software podrfan no funcionar, o bien no funcionar cor parcial o

Asimismo, el Software podria requerir que usted crease una cuenta de usuario especifica para ese Software con el Otorgante de La licencia o afiliado del
Otorgante (*Cuenta de usuario”) para asi poder acceder al Software, a sus caracteristicas y funciones. ELinicio de sesion de su Cuenta de usuario podria estar
asociado a una cuenta de terceros. Usted sera responsable de todo el uso que se haga y de la seguridad, tanto de la Cuenta de usuario como de las cuentas
asociadas de terceros que utilice para acceder y utilizar este Software.

BIENES Y DIVISAS VIRTUALES

Simediante el juego, este Software le permi p ir unalicenci utilizar una Divisa virtual o Bienes virtuales, se aplicaran los siguientes
términos y condiciones.

BIENES Y DIVISAS VIRTUALES: el Software puede permitir al usuarlo (l) el empleo ficticio de una divisa virtual como medio de intercambio exclusivamente

dentrodel Software (*Divisavirtual” 0“DV") Y (i) acceder zar) Bienesvirt Software
(“Bienesvirtuales”0"BV"). i inologf ilice, LosBVy DV imi gidapor ntrat
e i ; i Sl Ylloencialimi s A
parahacer p y ial de los BV y DV i i [Software. Salvo en loindicado en La ley vigente, se Le otorgan,

y novenden, una licencia de BV y DV y usted reconoce mediante el presente documento que no se Le transmite ni cede ningun tipo de titularidad o propiedad
sobre los mismos y que el Contrato no podra interpretarse como un acuerdo de compraventa de ninguno de los derechos ni de los BV, ni tampoco de Las DV.

Los BV y DV notienen unvalor equivalente a una iy S podrén utilizar para sustituir a una divisa real. Salvo en lo recogido por la ey

vigente, iarelvaloropr
delosBVyDVenel portuno. LnsBVyDV 1L sufalta d i lalicenciade los BVy DV recogidaen

inalice d d términosy tos eneste Contratoy en ladocumen(aclundeLSuﬂware cuandoel Otorgante de la
licencia deja de distribuir el Software o el Contrato finalice de cualquier otra manera. EL Otorg: lalicencia, a su , se reserva el derecho

acobrar cuotas para acceder al uso de los BV y DV y puede distribuir Los BV y DV con o sin coste adicional.

CONSEGUIR BIENES Y DIVISAS VIRTUALES: a través del Software, mediante la ejecucion de ciertas actividades, el Otorgante de la licencia puede
proporcionarle DV. Por ejemplo, el Otorgante de la licencia puede proporcionarle una cantidad determinada de BV o DV por completar actividades del juego
como alcanzar un nuevo nivel en el Software, finalizar una tarea o crear contenidos para los usuarios. Una vez conseguidos estos Bienes o Divisas virtuales,
se afiadirén automaticamente a su Cuenta de usuario. Solo podra comprar Divisas virtuales dentro del Software o a través de una plataforma, un tercero en
linea, una Tienda de aplicaciones o cualquier otra tienda autorizada por el Otorgante de laicencia (*Tienda de Software”). La compra y el uso de articulos o
divisas del juego a través de una Tienda de Software se rigen por los documentos normativos de La Tienda de Software incluidos, de manera no exhaustiva,
Las Condiciones del Servicio y el Acuerdo del Usuario. La Tienda de Software le sublicencia a usted este servicio en linea. El Otorgante de la licencia podr&
ofrecerle descuentos o promociones para la compra de DV, que pueden sufrir cambios o cesar sin previo avisoy en el momento en el que el Otorgante de la
licencia estime oportuno. Tras la compra autorizada de DV en una Tienda de aplicaciones, la cantidad adquirida se afiadira automaticamente a su Cuenta de
usuario. E Otorgante de la licencia establecera una cantidad maxima de DV que podra comprar por cada transaccion y/o dia, que podria variar en funcion del
Software asociado. El Otorgante de lalicencia, a su entera discrecion, podriaimponer otros limites a la cantidad de DV que puede comprar o utilizar, ala forma
de usarlasy a la cantidad méxima que puede tener de La misma en su Cuenta de usuario. Usted es responsable de todas las compras de Divisas virtuales que
haga a través de su Cuenta de usuario, cuenten o no con su autorizacin.

CALCULO DE SALDO: podré acceder y consultar los BV y DV que tenga en su Cuenta de usuario cuando esté conectado a ella. El Otorgante de la licencia,
asu entera discreci6n, se reserva el derecho a hacer toda clase de célculos relacionados con los BV y DV disponibles en su Cuenta de usuario. EL Otorgante
de la licencia se reserva también, a su entera discrecion, el derecho a determinar la cantidad de DV de las que dispone y adeuda su Cuenta de usuario para
la adquisicién de BV o para otros fines. Aunque el Otorgante de la licencia procure siempre hacer dichos calculos sobre bases consistentes y coherentes,
mediante este documento usted reconoce y est4 de acuerdo con que la cantidad de Bienes y Divisas virtuales que figura en su Cuenta de usuario es final, a

UTILIZAR BIENES Y DIVISAS VIRTUALES: los jugadores pueden consumir o perder mientras juegan todos los BV y DV comprados en el juego de acuerdo
con las normas del juego que se aplican a estos bienes y divisas, que varian en funcién del Software asociado. Los BVy DV se pueden emplear para conseguir
otros BV, asf como para otros propésitos relacionados con el juego. Los BV y DV se podrén utilizar Gnicamente en el Software y el Otorgante de la licencia, a
suentera discrecién, podra limitar el uso de los BV 0 DV a un solo juego. Los usos y funciones de los BV y DV podrian cambiar en cualquier momento. Los BV
y DV disponibles en su Cuenta de usuario se veran reducidos cuando los utilice para adquirir nuevos BV o para otros usos autorizados dentro del Software.
ELuso de cualquier BV o DV se extraeré de Los BV 0 DV que posea en su Cuenta de usuario. Necesitara tener la cantidad suficiente de BV o DV para completar
una transaccién dentro del Software. Vera mermada la cantidad de BV o DV en su Cuenta de usuario en caso de que se den Los siguientes casos en el empleo
que usted haga del Software: por ejemplo, perderé BV o DV si pierde el juego o su personaje muere. Usted serd responsable de todos los usos que se hagan
de los BVy DV a través de su Cuenta de usuario independientemente de que haya 0 no autorizado estos usos. Debera notificar inmediatamente al Otorgante
de la licencia si detecta un uso no autorizado de los BV 0 DV realizado a través de su Cuenta de usuario, enviando una queja a www.take2games.com/support.

NO CANJEABLE: tnicamente podra canjear los BV o DV por productos o servicios del juego. No podré vender, ceder, otorgar licencia o alquilar Los BV 0 DV
o convertirlos en divisas convertibles virtuales. Los BV y DV solo podrén canjearse por productos o servicios del juego, pero no por dinero, valor monetario
U otros bienes del Otorgante de la licencia o persona o entidad, salvo las contempladas en este documento o en la ley vigente. Los BV y DV no tienen valor
econdmico real y i el Otorgante de La licencia, ni tampoco otras personas o entidades tienen La obligacién de canjearle los BV 0 DV por cualquier objeto de
valor, incluidas, de manera no exhaustiva, divisas reales.

SABLE: tod! deBVyDV sonfinales, porlog i 4 transferibles o i alvo
€110 prohibido porlas Leyes vigentes, el Otorgante de la lloencla tendrd todo el cerecho de gestionar, regular, controlar. modlficar, suspender eliminar los BV
0DV silo considera necesarioy ni usted ni cualquier otra persona podré emprender acciones legales contra él por este motivo.

INT E: cualquier ia, venta o i io de BV 0 DV a cualquier persona, que no sean las contempladas en el juego, mientras se
utiliza el Software, y como autoriza el Otorgante de la licencia (“Transacciones desautorizadas”), incluidos, de manera no exhaustiva, entre otros usuarios
del Software, no cuenta con la autorizacién del Otorgante de la licencia y est4, por tanto, completamente prohibido. El Otorgante de la licencia se reserva el
derecho a finalizar, suspender o modificar la Cuenta de usuario y sus BV y DV, y  dar por resuelto este Contrato si participa, colabora o pide cualquier tipo

de Transaccién desautorizada. Todos Los usuarios que participen de dichas acti o harén bajo su yacuerdanii y liberar de
todaresponsabilidad al Otorgante de la icencia, socios icenciatarios,fliales, contratistas, ejecutivos, directores, empleados y representantes, de cualquier
dafio, pérdida o gasto derivado di que el Otorgante de licencia puede requerir que se suspenda, finalice, cese

olnvierta cualguier Transaccitn desatorizada que acurra en una Tienda de aplicaclones, independientemente de cund haya comenzado dicha actividad,




incluso aunque atin no hubiera y se base tni ensus o en las evi de fraude, i imiento de este Contrato, de las
leyes y reglamentos vigentes o en cualquier acto intencionado disefiado para interferir o que pretenda obstaculizar el buen funcionamiento del Software. Si
creyéramos o tuviéramos cualquier razon para sospechar que esté implicado en una Transaccion desautorizada, acepta que el Otorgante de la licencia, bajo
suentera discreci6n, le restrinja el acceso a los BV y DV de su Cuenta de usuarioy a dar por finalizado o a suspender La cuentay los derechos que tenga sobre
los BVy DV o sobre otros productos asociados a su Cuenta de usuario.

UBICACION: las DV solo estan disponibles para Los clientes en determinadas ubicaciones. Usted no podra ni comprar ni utilizar DV si no se encuentra en
una ubicacién aprobada.

TERMINOS DE LAS TIENDAS DE SOFTWARE

0DV), estan sujet tod: in
y expuestos o e e e e e s A et e o e
Otorgante de L lcencia o s respunsable de los cargos en as tarjetas e crédito, cargos bancarios, de otra naturaleza o de cualquier cuota relacionada
consus p através de una Tienda de Software. TodasLas transacciones as gestiona la Tienda de Software, noel
Otorgante de alicencia. Este T yusted larelacion bilateral existe,
eneste caso, solo entre ustedy a Tienda de Software.

ustedyel O licencia,y no con una Tienda de Software. quea Tienda de Soft tiene

de realizar tareas de i uofrecer servicios n el Software. Salvo enl dicad formente,

hasta el méximo permitido por 25 leyes vigentes, a Tienda de Software notendré s obligaciones deofrecer garantias con respecto alSoftware, Cualquier

L Software, sobre el producto, i 1 bl mativos,

sobrela 6nal i cualquier otrainfi de legi infracciones de derechos de propiedadi estén regidos por este

Contrato, y la Tienda de Software no se har responsable de dlchas reclamaciones. Usted tendrd que aceptar Las Condiciones del Servicio de La Tienda de
Software,y cualquier el

le.L i i 4fi i Jnidos,y

quenofi i i el Depar EE.UU
Depar i e LT beneficiari ntrato, ypodra obli i ntrat

RECOPILACION DE DATOS Y USO

Alinstalaryusar
de Privacidad del Otorgante de la licencia incluidos (donde sea aplicable) () la transferencia de cualquier tipo de informacién personal u otra informacién al
Otorgante de la licencia, sus afiliados, vendedores, asociados y terceros como las autoridades gubernamentales de los EE. UU. y de otros paises ubicados
fuerade Europa ode su pals deorigen inclidos aguellos paises cuyos esténdares en materia deprivacidad es mucho mds baj; i) (a muestra piblica e sus
datos, tal icacién del contenid 0.0la publicacion de sus iones, posicién, logrosy. jueg
paginasweby mas; i) compartir sus d j i equipo, conlos anfitri mas, conl

del Otorgante de lalicencia encargados del marketing y (iv) otros usos y divulgaciones de suinformacién personal y de otrotipo de informacion especificados
enla Politica de Privacidad antes mencionada, que se actualizara de vez en cuando. En el caso de que no desee que se compartan o se empleen sus datos de
este modo, no debe usar el Software.

Para todos los asuntos relacionados con la privacidad, incluidas a i6n, utilizacion, iony ia de sui ion personal y de otro
tipodei p la pagina ivacy, que se actualizara de vez en cuando, y tiene validez por encima de o expuesto
en este Contrato.

GARANTIA

GARANTIA LIMITADA: el Otorgante de la licencia le garantiza (si usted es el comprador inicial y original del Software, aunque no si usted ha conseguido
una copia grabada del Software y de la documentacién que Lo acompafia del comprador original) que el soporte de almacenamiento original que contiene el
Software no tendré fallos de material ni de mano de obra en condiciones de usoy servicio normales durante 90 dias desdeLa fecha de compra. EL Otorgante de
lalicencialeg queel presents unordenador personal que retinalosrequisit ados en

del Softwar i i el fabri i j i

debido avariaciones en el hardware, el software, las conexiones a Internety el uso individual, el Otorgante de la licencia no garantiza el buen funcionamiento
en su ordenador personal o unidad de juego especificos. EL Otorgante de la licencia no garantiza que no vayan a existir interrupciones en su disfrute, que el
Software cumpla sus expectativas, que el Software funcione de manera continuada y sin errores, que el Software vaya a ser compatible con su hardware o

software, 0 que los errores que d ayanaser Ningtn i Otorg lali dara lugarauna
garantfa. Dado que algunas jurisdicciones no permiten la exclusion de limitaciones de garantias limitadas o de limitaciones de los derechos estatutarios del
consumidor, puede que algunas o todas de Las anteri no sean aplicables en su caso.

Enel ara, por cualquier falloenel sopor i i ia, el Otorg licenciase obl
asustitur, de for , el Soft Lque se d d L periodo ia, siemprey cuando dich iga siendo fabricado

por el Oiorganta da lalicencia. Siya o estA disponible; el Otorganta da s lisericia s fassrva el deret 13 SUSGLIHA por uAd delimismo valor  de un valor:
superior. Esta garantia se limita al soporte de almacenamiento que contiene el Software tal y como lo suministré originalmente el Otorgante de la licencia y
no es aplicable al uso y desgaste normal. Esta garantia ser4 nula de pleno derecho si el defecto se ha producido por un uso abusivo, inadecuado o negligente.
Cualquier garantia técita de carcter legal queda limitada al periodo de 90 dias esti formente.

Con las excepciones arriba pactadas, la presente garantia sustituye a cualquier otra garantia oral o escrita, expresa o tacita, lo que incluye cualquier garantia
de comerciabilidad, adecuacin a fines concretos o de no incumplimiento, y el Otorgante de La licencia no quedara obligado por ninguna otra manifestacién
o garantfa de ningdin tipo.

"
pia del reci fechado, y una breve nota que describa el defecto

el

y el sistema en que ha usado el Software.
INDEMNIZACION

yexonerar If Of If ia, asocios, lit i os, filiale: s ejecutivos, directores
¥ representantes, de cualquier dafio, pérdida o gasto derivado directa o indirectamente de sus actos u omisiones al utilizar el Software, de acuerdo con los
términos del Contrato.

BAJO NINGUNA CIRCUNSTANCIA SERA RESPONSABLE EL OTORGANTE DE LA LICENCIA DE LOS DANOS ESPECIALES, INCIDENTALES O EMERGENTES
DERIVADOS DE LA POSESION, EL USO 0 EL MAL FUNCIONAMIENTO DEL SOFTWARE. ESTO INCLUYE CUALQUIER DANO A LA PROPIEDAD, PERDIDA DE
FONDO DE COMERCIO, FALLO O AVERIA INFORMATICOS Y, EN LA MEDIDA EN LA QUE LA LEY LO PERMITA, LOS DANOS PERSONALES, DANOS DE LA
PROPIEDAD, PERDIDAS DE BENEFICIOS, 0 DANOS PUNITIVOS QUE PUDIERAN SURGIR CON EL PRESENTE CONTRATO O CON EL SOFTWARE EN RELACION
CON UNA POSIBLE NEGLIGENCIA, DANOS CONTRACTUALES O RESPONSABILIDADES ESTRICTAS, AUNQUE EL OTORGANTE DE LA LICENCIA SUPIERA
QUE PODIAN PRODUCIRSE.

ENNINGUN CASO LA RESPONSABILIDAD DEL OTORGANTE DE LA LICENCIA POR CUALQUIER RECLAMACION QUE USTED LE HAGA EN VIRTUD DE LO AQUI
DISPUESTO, Y CON INDEPENDENCIA DE LA ACCION, EXCEDERA LA MAYOR DE LAS CUOTAS QUE USTED LE PAGARA DURANTE LOS DOCE (12) MESES
PRECEDENTES EN CUALQUIER CONCEPTO RELACIONADO CON LOS JUEGOS 0 200 DOLARES ESTADOUNIDENSES, LA CANTIDAD QUE FUERA MAYOR.

ALGUNOS PAISES 0 ESTADOS NO PERMITEN LIMITACIONES SOBRE LA DURACION DE LAS GARANTIAS TACITAS NI LA EXCLUSION O LIMITACION DE LOS
DANOSINCIDENTALES O EMERGENTES POR LO QUE LAS LIMITACIONES, EXCLUSIONES O EXENCIONES DE RESPONSABILIDAD PODRIANNO SER VALIDAS
NIEFICACES EN SU CASO. LA PRESENTE GARANTIA NO SERA APLICABLE EN LA MEDIDA EN LA QUE CUALQUIERA DE SUS CLAUSULAS ESTE PROHIBIDA
POR CUALQUIER NORMA FEDERAL, ESTATAL O MUNICIPAL DE DERECHO NECESARIO. LA PRESENTE GARANTIA LE OTORGA DETERMINADOS DERECHOS
LEGALES PERO PUEDE TENER DERECHOS ADICIONALES EN FUNCION DEL ORDENAMIENTO APLICABLE.

NO PODEMOS NI CONTROLAMOS LOS DATOS QUE FLUYEN DESDE Y HASTA NUESTRA RED O EN OTRAS PAGINAS DE INTERNET, REDES INALAMBRICAS
U OTRAS REDES DE TERCEROS. ESE FLUJO DE INFORMACION DEPENDE EN GRAN MEDIDA DE LO ACONTECIDO EN INTERNET Y EN LOS SERVICIOS




INALAMBRICOS PROPORCIONADOS O CONTROLADOS POR TERCERAS PERSONAS. EN MOMENTOS PUNTUALES, LAS ACCIONES O FALTA DE LAS
MISMAS DE ESAS TERCERAS PERSONAS PODRIAN DAR LUGAR A INTERRUPCIONES EN SU CONEXION A INTERNET, SERVICIOS INALAMBRICOS Y DEMAS
PAGINAS RELACIONADAS. NO PODEMOS GARANTIZARLE QUE LOS PROBLEMAS ANTES INDICADOS NO OCURRIRAN Y, POR LO TANTO, NO ASUMIREMOS
LA RESPONSABILIDAD CONSECUENCIA DE O QUE ESTE EN FORMA ALGUNA RELACIONADA CON LAS ACCIONES, O FALTA DE ELLAS, DE TERCEROS QUE
DEN LUGAR A INTERRUPCIONES EN SU CONEXION A INTERNET, SERVICIOS INALAMBRICOS Y DEMAS PAGINAS RELACIONADAS CON EL USO DE ESTE
SOFTWARE Y DE SUS SERVICIOS Y PRODUCTOS RELACIONADOS.

RESOLUCION

El presente Contrato estar en vigor hasta que usted o e Otorgante decida rescincirlo,Este Contrato se resolverd autométicamenta cuando el Otorgante de
la licencia deje de trabajar con los servidores del Software (i linea),si el Otorgante deLa licencia considera
que el uso que esté haciendo del Software es o podria ser f que conlleva el blanqueo de capital lquier otro tipo de actividad ilicita o que no
estuvierausted tér y deeste Contrato, incluidas, iva, | ic

Podré dar por final T = i ity 3 o
usarel i é Térmi icioo i imi L i

posesion, custodia o control. Eliminar el iré iminar lai 6 i

BVyDV. lla. Sireinstalael il lamismaCt o, tendra todavi aii ionallf ida, incluidos Los BVy
DVq Noob: igente, sisuC ioseelimi i6
deesteC cualquier razon, todos los BVy DV asociad bié iminaran y ni estos, ni su cuenta, nitampoco el Software estaranya
disponibles. Si este Contrato cesara por un incumlimiento suyo del mismo, el Otorgante de L licencia podria impedir que volviera  registrarse o que volviera
aacceder al Software. En el caso de cese del Contrato, deberd destruir el Software, i6n, los mater y

oen sucontrol, incluid 1L ier servidor cli i Enel
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hacer uso del Software. La finalizacién del Contrato no influiré sobre los derechos u obligaciones que nos corresponden.
PARAEL DE EE. UU.

EL Software y la documentacion se han elaborado en su totalidad con capital privado y se suministran como “software informético comercial” o “software
informético restringido”. El uso, duplicacién o divulgacin por parte del gobierno de EE. UU. o de un subcontratista del gobierno de EE. UU. est4 sujeto a las
restricciones dispuestas en el apartado (c) (1) (i) de los articulos de derechos sobre datos técnicos y software informatico (Rights in Technical Data and
Computer Software) de DFARS 252.227-7013 o dispuestos en el apartado (c) (1) y (2) de los articulos de derechos restringidos de software informatico
comercial (Commercial Computer Software Restricted Rights) de FAR 52.227-19, segtin corresponda. El Contratista/ Fabricante es el Otorgante de la licencia
para el lugar mencionado mas abajo.
REMEDIOS DE EQUIDAD
Usted admite, en virtud delpresente contrato, que, e el caso de que no se cumplan sus cléusulas, el Otorgante de Lalioencia se verd perjucicado de forma
¥, portanto, los dafios-a
exigir los remedios de equidad que correspondan en relacion con Lo estipulado, asi como a obtener una restriccion temporal y/u orden de cese o cualquier
otro remedio que tenga a su disposicién.

IMPUESTOS Y GASTOS
rer izaryexonerar idadal O cencia, sus socios, licenciatarios, afiliados,
contratistas, agentes, directvos, empleados y demés plantila contra cualquier impuesto, obugacmnoarancet  mpuesto por entidades gubernamentales en
ontrato, Incluicl It
del Otorgante de alicenci i i !acturaqueus(edpudlerareclblrporparledelDtorgantedelallcenc\a.

Tendra que proporcionar copias de todos los certificados de exencion al Otorgante de La licencia si puede atenerse a cualquier tipo de exencion. Todos los
gastos y costes en los que incurra por las actividades llevadas a cabo serén Gnicamente responsabilidad suya. EL Otorgante de la licencia no le reembolsara
Los gastos y usted no podré responsabilizarlo de ello.

TERMINOS DE SERVICIO

Todos los accesos y usos del Software estén sujetos a este Contrato, a la documentacion vigente del Software, a los Términos de servicio del Otorgante de la
licencia, a la Politica de Privacidad del Otorgante de La licenciay a todos los términosy condiciones de los Términos de servicio incorporados en este Contrato
mediante esta referencia. Estos puntos representan La totalidad del acuerdo existente entre usted y el Otorgante de La licencia en Lo relacionado con el uso
del Software y de los servicios y productos r a cualquier acuerdo anterior, ya sean escritos o verbales, entre
ambas partes. En caso de que existiera alguna |ncumpatlb|lldad e e Contre y los Términos de servicio, prevalecera lo expuesto en este Contrato.

MISCELANEA

Si cualquiera de las estipulaciones de este Contrato fuera i icable, se rescribira dicha estipulaci6n solo hasta el punto necesario para hacerla viable y
noafectara a las demés estipulaciones de este Contrato.

LEYES APLICABLES

El presente Contrato se interpretard (sin consideracién de conflictos entre varias Leyes) de conformidad con las leyes de Nueva York aplicables a los contrat

otorgados entre residentes en Nueva York y que deben cumplirse en Nueva York, salvo que La legislaci6n federal disponga lo contrario. Al menos que el
Otorgante de la licencia lo rechace expresamente por escrito, la nica jurisdiccion y lugar para Las acciones relacionadas con este tema serén los tribunales
estatales y federales localizados en el lugar de negocios empresariales del Otorgante de la licencia (el condado de Nueva York, Nueva York, EE. UU.). Ambas
partes consienten a jurisdiccitn de tales tiburales y acuerdan que e proceso y Lo diferentes anuncios tengan Lugar de s manera que aqui e establece,

bles del estado de Nueva York o La Ley federal. Ambas part N Unidas
sobre Contratos Internacionales para a Venta de Bienes (Viena, 1980).

PARA OBTENER MAS INFORMACION SOBRE ESTE CONTRATO, PUEDE PONERSE EN CONTACTO POR ESCRITO CON TAKE-TWO INTERACTIVE
SOFTWARE, INC., 622 BROADWAY, NEW YORK, NY 10012.

Elresto de términos y condiciones del ALUF se aplican a tu uso del software.

© 2005-2017 Take-Two Interactive Software y sus filiales. Todos los derechos reservados 2K, el logotipo de 2K y Take-Two Interact\ve Software son marcas

comerciales gi de Take-Two ive Software, Inc. Lasi iones delaNBAy del i v deNBA que
s utilizan en este producto son marcas comerciales,disefios de copyrighty otras formas de prupledad intelectual de NBA Prcper(les Inc. y los respectivos
 total o parci Properties, Inc. © 2017 NBA Properties,
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take2games.com/Legal.




