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WICHTIGE
GESUNDHEITSINFORMATIONEN:
PHOTOSENSITIVE ANFALLE

(ANFALLE DURCH LICHTEMPFINDLICHKEIT)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen knnen
bestimmte visuelle Einfllisse (beispielsweise
aufflackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in
Videospielen vorkommen) zu photosensitiven Anféllen
flhren. Diese kdnnen auch bei Personen auftreten,

in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fir
Epilepsie 0. A. vorhanden sind, bei denen jedoch

ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt
vorliegt, der diese so genannten ,photosensitiven
epileptischen Anfélle* wahrend der Nutzung von
Videospielen hervorrufen kann. Zu den Symptomen
gehdren Schwindel, Veranderungen der Sehleistung,
Zuckungen im Auge oder Gesicht, Zuckungen

oder Schiittelbewegungen der Arme und Beine,
Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehender
Bewusstseinsverlust und Bewusstseinsverlust oder
Schiittelkrdmpfe, die zu Verletzungen durch Hinfallen
oder das StoBen gegen in der Nahe befindliche
Gegensténde flihren kdnnen. Falls beim Spielen ein
derartiges Symptom auftritt, miissen Sie das Spiel
sofort abbrechen und drztliche Hilfe anfordern. Eltern
sollten ihre Kinder beobachten und diese nach den oben
genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit,
dass derartige Anfalle auftreten, ist bei Kindern und
Teenagern groBer als bei Erwachsenen. Die Gefahr
kann durch vergroBerten Abstand zum Bildschirm,
Verwenden eines kleineren Bildschirms, Spielen in
einem gut beleuchteten Zimmer und Vermeiden des
Spielens bei Miidigkeit verringert werden. Wenn Sie
oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter
epileptischen oder anderen Anfallen gelitten haben,
sollten Sie zundchst &rztlichen Rat einholen, bevor Sie
Videospiele nutzen.
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CONTROLLER

Diese Anleitung bezieht sich auf die Nutzung der Joy-Con-Halterung sowie
Joy-Con™ (L) und Joy-Con™ (R) in waagrechter Griffweise.

Joy-Con-Halterung




Joy-Con™ (L) Joy-Con™ (R)




STANDARDSTEUERUNG
Joy-Con-Halterung

Aktion

Steuerung

Spieler bewegen

Sprint

Symbolpass oder
Symbolwechsel

Aufposten oder Intensive
Defense/Defensivhilfe

Lob-Pass/Alley-Oop oder Block/
Rebound

Dribble-Moves/Wiirfe/Passe
oder Steals/Hande hoch

Driicke

Bodenpass/Spektakulérer Pass
oder Offensiv-Foul

Pass/Direkter Pass oder
Spieler wechseln (dem Ball am
nachsten)

(5]

Spielzug ansagen/Pick-
Steuerung oder Doppeln

Auszeit nehmen oder ein
absichtliches Foul begehen

Pause




STANDARDSTEUERUNG
Joy-Con™

Aktion

Joy-Con™ (L)

Joy-Con™ (R)

Spieler bewegen

©)

(©)

Sprint

Symbolpass oder
Symbolwechsel

Nicht belegt

Nicht belegt

Aufposten oder Intensive
Defense/Defensivhilfe

Lob-Pass/Alley-Oop oder
Block/Rebound

Dribble-Moves/Wiirfe/Passe
oder Steals/Hande hoch

Nicht belegt

Nicht belegt

Driicke ©

Driicke ©

Bodenpass/Spektakularer
Pass oder Offensiv-Foul

(]

Pass/Direkter Pass oder
Spieler wechseln (dem Ball am
nachsten)

()

Spielzug ansagen/Pick-
Steuerung oder Doppeln

Nicht belegt

Nicht belegt

Auszeit nehmen oder ein
absichtliches Foul begehen

Nicht belegt

Nicht belegt

Pause

+




STEUERUNG
Joy-Con-Halterung

Einfache Offense

Steuerung

Einfache Defense

Spieler bewegen

@

Spieler bewegen

PRO STICK: Dribble-
Moves/Werfen/Passen

(€]

Steal/Hande hoch

Aufposten

B

Intensive Defense/
Defensivhilfe

Sprint

D
8

Sprint

Spielzug ansagen/Pick-
Steuerung

-]

Defensiv-Anpassung/
Doppeln

Symbolpass

Symbolwechsel

Pass/Direkter Pass

Spielerwechsel (dem
Ball am néchsten)

Bodenpass (beriihren),
Spektakularer Pass
(doppeltippen)

© 0B

Offensiv-Foul forcieren

Werfen (driicken),
Pumpfake/Hop
(beriihren), Spin Gather
(doppeltippen)

Stealen (driicken),
Absichtliches Foul
(halten)

Lob-Pass (beriihren),

Alley-Oop (doppeltippen)

Block/Rebound

Gameplay-HUD

Gameplay-HUD

Offensive Strategie

Defensiver Gameplan

On-The-Fly-
Angriffsstrategie

On-The-Fly-Defense-
Spielziige

On-The-Fly-
Auswechslungen

0000 ©

On-The-Fly-
Auswechslungen




STEUERUNG
Joy-Con™

Einfache Offense

Joy-Con™
(L)

Joy-Con™
(R)

Grundlegende
Defense

Spieler bewegen

Spieler bewegen

PRO STICK:
Dribble-Moves/
Werfen/Passen

Steal/Hande hoch

Aufposten

Intensive
Defense/
Defensivhilfe

Sprint

Sprint

Spielzug ansagen/
Pick-Steuerung

Nicht
belegt

Nicht
belegt

Defensiv-
Anpassung/
Doppeln

Symbolpass

Nicht
belegt

Nicht
belegt

Symbolwechsel

Pass/Direkter Pass

o

(]

Spielerwechsel
(dem Ball am
nachsten)

Bodenpass
(beriihren),
Spektakularer Pass
(doppeltippen)

(]

Offensiv-Foul
forcieren

Werfen (driicken),
Pumpfake/

Hop (bertihren),
Spin Gather
(doppeltippen)

(=]

Stealen (driicken),
Absichtliches Foul
(halten)

Lob-Pass
(beriihren), Alley-
Oop (doppeltippen)

Block/Rebound

Gameplay-HUD

Nicht
belegt

Gameplay-HUD




Einfache Offense

Joy-Con™
(L)

Joy-Con™
(R)

Grundlegende
Defense

Offensive Strategie

Nicht
belegt

Nicht
belegt

Defensiver
Gameplan

On-The-Fly-
Angriffsstrategie

Nicht
belegt

Nicht
belegt

On-The-Fly-
Defense-Spielziige

On-The-Fly-
Auswechslungen

Nicht Nicht On-The-Fly-

belegt belegt Auswechslungen

ERWEITERTE OFFENSE
Joy-Con-Halterung

Aktion

Steuerung

Positionsabhéngige
Spielzugansage

driicken, Symbol des gewiinschten
Mitspielers auswahlen, Spielzug auswéhlen

Lob/Uberkopf-Pass

(J

Spektakulérer Pass

@ doppeltippen

Alley-Oop

€ doppeltippen

Dribble Pitch/
Handoff

Driicke und halte ), um den ausgewdhlten
Mitspieler in Richtung Ball zu holen, und
warte, bis er in Handoff-Reichweite ist, oder
lasse @) los, um einen vorzeitigen Pass zu
forcieren.

Zug zum Korb-Pass

Driicke und halte 0, um den ausgewahlten
Mitspieler dazu zu bringen, zum Korb zu
ziehen, und warte, bis er in Reichweite ist,
oder lasse @ los, um einen vorzeitigen Pass
zu forcieren.

Fake-Pass

0+0

Jump-Pass

0+0




Aktion

Steuerung

Doppelpass

Driicke und halte Q, um die Kontrolle liber
den Passgeber zu behalten, lasse e los, um
den Ball zu ihm zuriickzupassen.

Putback-Dunk/-
Korbleger, Alley-
Oop-Abschluss
(wenn du den
Passempfanger
steuerst)

Halte @

PRO STICK-Pass

R+®

ERWEITERTE OFFENSE
Joy-Con™

Aktion

Joy-Con™ (L)

Joy-Con™ (R)

Positionsabhéngige
Spielzugansage

Nicht belegt

Nicht belegt

Lob/Uberkopf-Pass

o

(]

Spektakularer Pass

(]

€ doppeltippen

Alley-Oop

o

@ doppeltippen

Dribble Pitch/
Handoff

Driicke und

halte @, um den
ausgewahlten
Mitspieler in
Richtung Ball zu
holen, und warte,
bis er in Handoff-
Reichweite ist, oder
lasse @ los, um
einen vorzeitigen
Pass zu forcieren.

Driicke und halte ),
um den ausgewahlten
Mitspieler in Richtung
Ball zu holen, und
warte, bis er in
Handoff-Reichweite
ist, oder lasse @) los,
um einen vorzeitigen
Pass zu forcieren.




Aktion

Joy-Con™ (L)

Joy-Con™ (R)

Zug zum Korb-Pass

Driicke und

halte @, um den
ausgewahlten
Mitspieler dazu zu
bringen, zum Korb
zu ziehen, und warte,
bis er in Reichweite
ist, oder lasse @) los.

Driicke und halte 9,
um den ausgewahlten
Mitspieler dazu zu
bringen, zum Korb zu
ziehen, und warte, bis
er in Reichweite ist,
oder lasse @@ los.

Fake-Pass

0+@®

00

Jump-Pass

0+0

0+0

Doppelpass

Driicke und halte °.
um die Kontrolle liber
den Passgeber zu
behalten, lasse ) los,
um den Ball zu ihm
zuriickzupassen.

Driicke und halte o,
um die Kontrolle iiber
den Passgeber zu
behalten, lasse @) los,
um den Ball zu ihm
zuriickzupassen.

Putback-Dunk/-
Korbleger, Alley-
Oop-Abschluss
(wenn du den
Passempféanger
steuerst)

Halte @

Halte @

PRO STICK-Pass

Nicht belegt

Nicht belegt




ERWEITERTE DEFENSE
Joy-Con-Halterung

Aktion

Steuerung

Bewegung

©)

Fast Shuffle

)

Steal

Beriihre @

Block

(J

Rebound

@ (Ball in der Luft)

Offensiv-Foul forcieren

(]

Flop

@ doppeltippen

Deny-Verteidigung

In der Nahe des Gegners g halten

Intensive Defense

Dribbler bedrangen

Halte

Hénde hoch

Halte

Hénde zur Deny-
Verteidigung hoch

@ halten (wdhrend Off-Ball-Defense)

Doppeln

Driicke und halte

Symbol-Doppeln

driicken und Symbol des gewiinschten
Spielers zum Doppel beriihren und halten.




ERWEITERTE DEFENSE
Joy-Con™

Aktion

Joy-Con™ (L)

Joy-Con™ (R)

Bewegung

©)

©)

Fast Shuffle

B+a@+Q

B+a@+Q

Steal

Driicke @

Driicke @

Block

o

Rebound

@ (Ball in der Luft)

© (Ballin der Luft)

Offensiv-Foul forcieren

(>

o

Flop

© doppeltippen

@ doppeltippen

Deny-Verteidigung

In der Ndhe des
Gegners @ halten

Inder Ndhe des
Gegners @ halten

Intensive Defense

Dribbler bedréangen

In der Ndhe des
Gegners @ halten

In der Ndhe des
Gegners @ halten

Hénde hoch

Nicht belegt

Nicht belegt

Hande hoch zur Deny-
Verteidigung

Nicht belegt

Nicht belegt

Doppeln

Nicht belegt

Nicht belegt

Symbol-Doppeln

Nicht belegt

Nicht belegt




PRO STICK™
Mit dem PRO STICK™ hast du mehr Kontrolle tber deine Offensivfahigkeiten
als je zuvor.

PRO STICK™: WURF
Joy-Con-Halterung

Aktion

Steuerung

Jumpshot

nach unten bewegen und halten
(nach oben fiir einen Bank Shot)

Pump Fake

Beginne einen Sprungwurf und lasse
dann schnell los

Runner/Floater
(beim Zug zum Korb
aus Mitteldistanz)

@® weg vom Korb halten

Hop Gather

Driicke €9, wahrend du stehst oder
zum Korb ziehst (Mit © bestimmst
du die Richtung des Sprungschritts)

Spin Gather

R + Q doppeltippen, wihrend du
stehst oder zum Korb ziehst

Normaler Korbleger
(beim Zug zum Korb)

Halte @ nach links, rechts oder in
Richtung Korb, wahrend du zum Korb
ziehst (Richtung des ® bestimmt
Abschlusshand).

Eurostep-Korbleger
(beim Zug zum Korb)

(V] doppeltippen

Reverse-Korbleger
(beim Zug zum Korb)

zur Grundlinie halten

Zweihand-Dunks
(beim Zug zum Korb)

A + @ zum Korb halten

Dunk mit starker/
schwacher Hand
(beim Zug zum Korb)

+ @ nach links/rechts halten fiir
einen Dunk mit der jeweiligen Hand

Spektakulédre Dunks
(beim Zug zum Korb)

M +® weg vom Korb halten




Aktion

Steuerung

Wurfwechsel in der Luft

bewegen

Dunk/Korbleger starten, @ in der
Luft in eine beliebige Richtung

Step-Through

endet.

Mach einen Pump Fake und halte @
dann erneut, bevor der Pump Fake

PRO STICK™: WURF
Joy-Con™

Aktion

Joy-Con™ (L)

Joy-Con™ (R)

Jumpshot

Nicht belegt

Nicht belegt

Pump Fake

Nicht belegt

Nicht belegt

Runner/Floater
(beim Zug
zum Korb aus
Mitteldistanz)

Nicht belegt

Nicht belegt

Hop Gather

Driicke Q)

Driicke @

Spin Gather

B + @ doppeltippen,
wahrend du stehst
oder zum Korb ziehst

D+0
doppeltippen,
wahrend du stehst
oder zum Korb ziehst

Normaler
Korbleger (beim
Zug zum Korb)

Nicht belegt

Nicht belegt

Eurostep-Korbleger
(beim Zug zum
Korb)

Q doppeltippen

@ doppeltippen

Reverse-Korbleger
(beim Zug zum
Korb)

Nicht belegt

Nicht belegt




Aktion

Joy-Con™ (L) Joy-Con™ (R)

Zweihand-Dunks
(beim Zug zum
Korb)

Nicht belegt Nicht belegt

Dunk mit starker/
schwacher Hand
(beim Zug zum
Korb)

Nicht belegt Nicht belegt

Spektakulare
Dunks (beim Zug
zum Korb)

Nicht belegt Nicht belegt

Wurfwechsel in
der Luft

Nicht belegt Nicht belegt

Step-Through

Nicht belegt Nicht belegt

PRO STICK™: DRIBBLING

Joy-Con-Halterung

Aktion

Steuerung

Triple Threat Jab Step

@ nach links/rechts/vorne bewegen

Triple Threat Spinout

Drehe ®

Triple Threat
Stepback

£ + @ weg vom Korb bewegen

Rhythmus-Dribbling

@ zum Korb bewegen

Hesitation (Schnell)

@ zur Ballhand bewegen

Hesitation (Escape)

A + @ zur Ballhand bewegen

Inand Out

+ @ zum Korb bewegen

Crossover (vorne)

@ zur Hand ohne Ball bewegen




Aktion

Steuerung

Crossover (zwischen
den Beinen)

@ zwischen Hand ohne Ball und Riicken
des Spielers bewegen

Crossover (Escape)

A + ® weg vom Korb bewegen

Behind the Back

@® weg vom Korb bewegen

Spin

Drehe © von der Ballhand um den Riicken
des Spielers herum, dann schnell wieder
in die neutrale Stellung

Half-Spin

Drehe @ in einem Viertelkreis von der
Ballhand zum Korb, dann schnell wieder
in die neutrale Stellung

Stepback

+@® weg vom Korb bewegen

PRO STICK™: WURF

Joy-Con™

Aktion

Joy-Con™ (L) | Joy-Con™ (R)

Triple Threat Jab Step Nicht belegt Nicht belegt

Triple Threat Spinout Nicht belegt Nicht belegt

Triple Threat Stepback Nicht belegt Nicht belegt

Rhythmus-Dribbling Nicht belegt Nicht belegt

Hesitation (Schnell) Nicht belegt Nicht belegt

Hesitation (Escape) Nicht belegt Nicht belegt

Inand Out

Nicht belegt Nicht belegt

Crossover (vorne) Nicht belegt Nicht belegt

Crossover (zwischen den Beinen) | Nicht belegt Nicht belegt




Aktion Joy-Con™ (L) | Joy-Con™ (R)

Crossover (Escape) Nicht belegt Nicht belegt

Behind the Back Nicht belegt Nicht belegt

Spin Nicht belegt
Half-Spin

Nicht belegt

Nicht belegt Nicht belegt

Stepback Nicht belegt Nicht belegt

POST-WURFE

Joy-Con-Halterung

Aktion

Steuerung

Hookshot im Post
(Nahdistanz)

Halte @ zum Korb (mit © neutral)

Shimmy Hook

B + halte @ zum Korb
(mit © neutral)

Post Fade (aus
Mitteldistanz oder
Distanz)

Halte @ links/rechts weg vom Korb

Step-Through-
Korbleger

@ zum Korb (wihrend du © zum Korb
haltst)

Shimmy Fade

a +® links/rechts weg vom Korb halten
(mit © neutral)

Pump Fake

Leite einen der oben aufgelisteten Moves
ein und bewege @ dann in die neutrale
Stellung.

Up & Under/Step-
Through

Mach einen Pump Fake und halte @ dann
erneut, bevor der Pump Fake endet.




POST-WURFE
Joy-Con™

Aktion Joy-Con™ (L) | Joy-Con™ (R)

Hookshot im Post (Nahdistanz) Nicht belegt Nicht belegt

Shimmy Hook Nicht belegt Nicht belegt

Post Fade (aus_ Mitteldistanz oder Nicht belegt Nicht belegt
Distanz)

Step-Through-Korbleger Nicht belegt Nicht belegt

Shimmy Fade Nicht belegt Nicht belegt

Pump Fake Nicht belegt Nicht belegt

Up & Under/Step-Through Nicht belegt Nicht belegt

POSTMOVES (zum aurposTEN £ DRUCKEN)
Joy-Con-Halterung

Aktion Steuerung

Postbewegung | Halte

Schneller Spin Drehe ® zur duBeren Schulter

Hook-Drive Drehe @ zur inneren Schulter

Tippe @ in eine beliebige Richtung auBer weg

ELes vom Korb an

Dribbling-Hand
wechseln

Pickup-Dribbling zum Korb bewegen

weg vom Korb bewegen




Aktion

Steuerung

Post Hop

dann Q

Halte @ links/rechts weg vom Korb, driicke

Post Stepback

Halte © weg vom Korb, driicke dann @

Dropstep

Halte © links/rechts zum Korb, driicke dann @

POSTMOVES (zum AurposTEN @ DRUCKEN)
Joy-Con™

Aktion

Joy-Con™ (L)

Joy-Con™ (R)

Postbewegung

Halte ©

Halte ©

Schneller Spin

Nicht belegt

Nicht belegt

Hook-Drive

Nicht belegt

Nicht belegt

Fakes

Nicht belegt

Nicht belegt

Dribbling-Hand
wechseln

Nicht belegt

Nicht belegt

Pickup-
Dribbling

Nicht belegt

Nicht belegt

Post-Hop

Halte © links/rechts
weg vom Korb, driicke

dann @

Halte © links/rechts
weg vom Korb, driicke

dann @

Post Stepback

Halte 9 weg vom
Korb, driicke dann @

Halte © weg vom Korb,
driicke dann

Dropstep

Halte © links/rechts
zum Korb, driicke
dann

Halte @ links/rechts
zum Korb, driicke

dann @




DEFENSE-STEUERUNG
Joy-Con-Halterung

Aktion

Steuerung

Kontext

Bewegung

©)

Beliebig

Fast Shuffle

R+-A+0

Beliebig

Steal

Driicke @

Beliebig

Block

Driicke €

Beliebig

Rebound

@ (Ball in der Luft)

Beliebig

Offensiv-Foul
forcieren

(]

Beliebig

Flop

@ doppeltippen

On-Ball-Defense

Intensive Defense

On-Ball-Defense

Dribbler bedrangen

Halte

On-Ball-Defense

Hénde hoch

Halte @

On-Ball-Defense

Deny-Defense

Halte @

On-Ball-Defense

Doppeln

Beliebig




DEFENSE-STEUERUNG

Joy-Con™

Aktion

Joy-Con™ (L)

Joy-Con™ (R)

Kontext

Bewegung

©)

©)

Beliebig

Fast Shuffle

B-a+0O

BD-a-+O

Beliebig

Steal

Driicke @

Driicke @

Beliebig

Block

Driicke @

Driicke @

Beliebig

Rebound

(Ballin der
Luft)

(Ball in der
Luft)

Beliebig

Offensiv-Foul
forcieren

>

(]

Beliebig

Flop

o
doppeltippen

o
doppeltippen

On-Ball-Defense

Intensive
Defense

On-Ball-Defense

Dribbler
bedrédngen

Halte

Halte

On-Ball-Defense

Hénde hoch

Nicht belegt

Nicht belegt

On-Ball-Defense

Deny-
Defense

Nicht belegt

Nicht belegt

On-Ball-Defense

Doppeln

Nicht belegt

Nicht belegt

Beliebig




OFFBALL-STEUERUNG

OFFENSE
Joy-Con-Halterung

Aktion Steuerung

Angriff aus

dem Stand
Angriff aus der wihrend du dich auf den Verteidiger

Bewegung zubewegst.

Push © zum Verteidiger

Drehe @ gegen oder mit dem Uhrzeigersinn,
Spin beginnend von der 6-Uhr-Position (6-1 Uhr gegen
Uhrzeigersinn, 6-11 Uhr im Uhrzeigersinn)

Transition Schnippe @ auf den Balltriger oder den Korb zu.

Positions-
Transition
verweigern

Driicke ®) nach oben oder unten, sobald der
Verteidiger einen Transition-Versuch startet.

© vom angreifenden Spieler wegbewegen

Beenden
oder £4 1

Walk-Down © + @ zum Verteidiger

OFFENSE
Joy-Con™

Aktion Joy-Con™ (L) Joy-Con™ (R)

Angriff aus dem Stand

wihrend du wihrend du
dich auf den dich auf den
Verteidiger Verteidiger
zubewegst. zubewegst.

Angriff aus der Bewegung




Aktion Joy-Con™ (L) Joy-Con™ (R)

© zum @ zum
BUSh Verteidiger Verteidiger

Spin Nicht belegt Nicht belegt

Transition Nicht belegt Nicht belegt

Positions-Transition

verweigern Nicht belegt Nicht belegt

©vom ©vom
angreifenden angreifenden
Beenden Spieler Spieler
wegbewegen oder | wegbewegen oder
loslassen. loslassen.

Walk-Down Nicht belegt Nicht belegt

DEFENSE
Joy-Con-Halterung

Aktion Steuerung

Angriff aus dem Stand/
Verweigern/Off-Ball-Post

Push © zum Angreifer

: Schnippe @ in die Richtung, in die der
Sl e E T Angreifer drangt.

. Schnippe ® nach oben/unten/links/
Transition rechts

o - Driicke ® nach oben oder unten,
P“'e:p‘:e}-rae:ﬁ'tlon sobald der Verteidiger einen Transition-
9 Versuch startet.

Beenden © vom Angreifer weg




Aktion Steuerung

Halte €8, wihrend du dich in den Weg
des Angreifers stellst.

(Wahrend du stehst) g + ® in Richtung
des Angreifers schnippen.

(Wenn der Verteidiger lauft)

Bump

Chuck

Festhalten

@ + @) in Richtung des Angreifers

DEFENSE
Joy-Con™

Aktion

Joy-Con™ (L)

Joy-Con™ (R)

Angriff aus dem Stand/
Verweigern/Off-Ball-
Post

Push

@ zum Angreifer

© zum Angreifer

Stuhl wegziehen

Nicht belegt

Nicht belegt

Transition

Nicht belegt

Nicht belegt

Positions-Transition
verweigern

Nicht belegt

Nicht belegt

Beenden

© vom Angreifer
weg

@ vom Angreifer
weg

Bump

Halte @, wihrend
du dich in den Weg
des Angreifers
stellst.

Halte @8, wihrend
du dich in den Weg
des Angreifers
stellst.

Chuck

Nicht belegt

Nicht belegt

Festhalten

Nicht belegt

Nicht belegt




NBA 2K18 - DAS TEAM |

LEAD ENGINEER
Andrew Marrinson

ART DIRECTOR
Joel Friesch

Al ENGINEERS

Matt Hamre

Shawn Lee

Gordon Read

Eddie Park

Andrew Brown

Ben Hester

Karthik Krishnamurthy
David Brown

ENGINEERS
Tim Meekins
Johnnie Yang
Mark Horsley
Chris Larson
Nick Jones
Mark Roberts
Nate Bamberger
Evan Harsha
Tim Schroeder
Steven Fuller
David Copelovici
Matthias Wloka

"-..\ Harlan Young

Paul Hale

Brad Jones
Barry LaVergne
Kijin Keum

Qiong Wang
Anthony Lundquist
Ian Citti

Jeff Brizzolara
Nathan DeGrand
Scott Kohn
Katherine Hayton
Kyung-Kun Ko
Wen Chi Gu

David Yu
Eleftherios “Leftos” Aslanoglou
Bihua “Bella” Qiu

Yu Gu

Arvind Gopalakrishnan
Kefei Lei

Ivan Gusev
Heem Patel
Doug Marien
Jingjing Wang
Kiran George
Kai-Chaun Hsiao
Igor Pevac
Anish Ramaswamy
Mark Chatfield
Goksu Ugur
Zongye Yang
LiLin

Daniel Finch
John Friar

Pujan Dave
Tianyi Yang
Jacob Longazo
JD Minwong
Sagar Mistry
Sang-Won Kim
Alex Cordova
Dominic Nicholson
Kevin Dec

Evan Li

John Conover
Apurva Kumar
Kemi Peng
Chi-Hao Kuo

ENGINEER INTERNS
Kshitij Jain

Emre Findik

Samuel Flores

Zhen Feng

Alex Longazo

TECH GROUP

DIRECTOR OF TECHNOLOGY
Tim Walter

LEAD LIBRARY ENGINEER
Ivar Olsen




LIBRARY ENGINEERS
Boris Kazanskii

Zhe Peng

Brian Ramagli

MAYA TOOLS SOFTWARE ENGINEER
Andras Jambori

TOOLS ENGINEER
Prajwal Manjunath

BUILD TOOLS ENGINEER
Nick Contini

PRODUCTION

EXECUTIVE PRODUCER
Jeff Thomas

SENIOR PRODUCERS
Asif Chaudhri

Erick Boenisch
Felicia Steenhouse
Ben Bishop

Rob Jones

Zach Timmerman

GAMEPLAY DIRECTOR
Mike Wang

% PRODUCTION & DESIGN

3 Jgrson Sapida

Dion Peete
Jay Iwahashi
Jason Souza
Dan Indra
Joe Levesque
Abe Navarro
Jon Corl
Eric Dillard
Nino Samuel
PELY: G
Jesse Bean
Dave Zdyrko
Matt Underwood
Robert Nelson
Kurtis Hon
Erik O'Keady
Michael Stauffer
Scott 0'Gallagher
Charles Williams
Jesse Hamburger
Pierre Luc-Grenon
Ben Horne

i Himanshu Vartak
Brett Hawkins
Shane Coffin

Peter Cornforth
Grant Wilson

ART TEAM

CHARACTER LEAD
Ann Sidenblad

CHARACTER ARTIST
Evan Ahlheim

Tim Auer

Andy Foster

Chris Darroca

Winnie Hsieh

Yuki Yamamura

ADDITIONAL CHARACTER ART
Matt Fagan

3D SCANNING TECHNICIAN
Chris O'Neill

TECHNICAL ART LEAD
Stewart Graff

TECHNICAL ART
Joe Hultgen

Bugi Kaigwa
Roger Ridley
Emre Yilmaz
Tenghao Wang

ADDITIONAL TECHNICAL ART
Crysta Frost

ENVIRONMENT LEAD
John Lee

ENVIRONMENT ARTIST
Tim Doonan

Tim Loucks

Ray Wong

Alfonso Villar —

LIGHTING LEAD
Joe Clark

LIGHTING ARTIST
Randy Cooper

ANIMATION DIRECTOR
Roy Tse

LEAD GAMEPLAY ANIMATOR
Elias “ELI" Figueroa




GAMEPLAY TECHNICAL LEAD
Jamie Wicks

ANIMATOR
Eric Perrier
Wilster Phung

ADDITIONAL ANIMATION
Robert Firestone
Sam Yazaji

PERFORMANCE CAMERA
Jonathan Lyons

ADDITIONAL PERFORMANCE CAMERA
Justin Mettam

PERFORMANCE FACIAL LEAD
Joel Flory

PERFORMANCE FACIAL ANIMATION
Alex Bittner

Jean Lin

Rhea Shetty

Tim Waddy

UI ART DIRECTOR
Herman Fok

UI ART LEAD
Justin Cook

Ul VISUAL DESIGN
Zhen Xiong Tan
Anthony Yau

USER INTERFACE
Albert Carmona
Andrew Michael Chin
Blake Landry

David Lee

Jared Rubio Delamora
Jeffrey Davis

Myra Shadle

Quinn Kaneko

Rob Simmons

USER INTERFACE SPECIAL THANKS
Matt Chalwell
Chris O'Neil

STUDIO ART DIRECTOR
Matt Crysdale
Anton Dawson

ART PRODUCER

Karen Huang
Stephanie Gene Morgan
Corie Zhang

FACE CAPTURE
Pixelgun Studio

SPECIAL THANKS
2K Moca

Matt Chalwell

Lee Olsen

Miquel Carrasquillo
Scape Martinez
Tony Reynolds
Virtuos

XPEC Art Center

VC AUDIO TEAM

AUDIO DIRECTOR
Joel Simmons

SR. AUDIO ENGINEER & AUDIO TOOLS
Daniel Gardopee

SR. AUDIO ENGINEERS
Todd Gunnerson
Randy Rivas

AUDIO ENGINEER
James Yanisko

SCRIPT WRITERS
Tor Unsworth
Rhys Jones

ADDITIONAL AUDIO
John Crysdale

AUDIO ASSISTANT
Mason Thomas

ADDITIONAL AUDIO
PRODUCTION SUPPORT
Brian Buel

ADDITIONAL AUDIO POST
Casey Cameron
Paul Courselle

ADDITIONAL SCRIPT WRITING
Kevin Asseo

Sean Sullivan

Dan Schultz




! BROADCAST TEAM
& VOICE TALENT

PLAY-BY-PLAY ANNOUNCER
Kevin Harlan

COLOR ANALYSTS
Greg Anthony
Brent Barry

Doris Burke

Clark Kellogg
Steve Smith

Chris Webber

SPECIAL GUEST
Kobe Bryant
Kevin Garnett

REPORTER
David Aldridge

STUDIO HOST
Ernie Johnson

STUDIO ANALYST
Shaquille O'Neal
Kenny Smith

PA ANNOUNCER

£ Peter Barto
€ PROMO ANNOUNCER

Jay Styne
Jimmy Hodson

SPANISH ANNOUNCERS
Sixto Miguel Serrano
Antoni Daimiel

Jorge Quiroga

2KTV CAST

HOST & PRODUCER
Rachel A. DeMita

LEAD CAMERA & EDITOR
Alan Palmer

GAME EXPERT & PRODUCER
Jonathan Smith

PRODUCER
Jessica Teuscher

EXECUTIVE PRODUCER
Joel Simmons

EDITOR & CAMERA
Rodney Johnson
David Park

EDITOR
Mary Dorochowicz

EDITOR & CAMERA
Rodney Johnson
David Park

LEAD GRAPHICS
Jolan Wood

AUDIO MIX
James Yanisko
Brian Buel

ADDITIONAL CAMERA
Ian Levasseur

VC SOUTH

TECHNICAL DIRECTOR
Steve Ranck

CREATIVE DIRECTOR
Brian Silva

DIRECTOR OF PRODUCT
DEVELOPMENT
Chien Yu

ENGINEERS
Mike Bowman
Thang Nguyen
David Msika
Dave Wagner

LEAD ARTIST —
Andrew Rai

ARTISTS
Jordan Edell
Dale Henderscheid

QA TESTERS
Alec Jacques
Sameer Khan

SPECIAL THANKS
Lori Vermeer




MYCAREER CAST
& CREW STARRING

MyPLAYER/DJ
Shane Paul McGhie
Shammy Wells
Cameron Bedford

B Fresh

Sherry Cola

Bryan Lee

Scott Allen Perry
Coach Draught
Donathan Walters
Boo Boo Thompson
Nelson Scott

Hannah Shapiro
Veronika West
Charlie Skiddoes
Tom Gelo

Aron Agrawal

Eli Ezra

Lil Juug

Siddharth Dhananjay
Derick Merrick/Erick Merrick
Charles Parker Newton
Doc Johnson

Byron Bowers

Jules Thompson
Brian Moses

Marco Spinelli
Jeremy Berrick Gotch

NIKE REP
Meghan Lennox

JORDAN REP
Ally Quinn

UNDER ARMOUR REP
Aly Trasher

ADIDAS REP
George Kareman

GLOBAL SHOE REP
Paul Ghiringhelli

GATORADE REP (TED)
Sam Cohan

MOUNTAIN DEW REP
Ben Knoll

COMMERCIAL/BILLBOARD
SHOOT DIRECTOR
Matt Sampietro

ATM
Sheldon Bailey

PROVING GROUND MC
Mason Thomas
Chris Ernst

PROVING GROUND REGISTRATION
Kat Ann Nelson

NBA TEAM SCOUT
Roy Werner

PROVING GROUND TEAMMATE
Austin Simon

Rachel A. DeMita, as Herself
Ronnie 2K, as Himself

TEAM TRAINER 1
Dennis Ruel

TEAM TRAINER 2
Ray Carbonel

ALLEY-OOPS TATTOO EMPLOYEE
Danielle 0'Dea

SWAG'S EMPLOYEE
Melissa O'Keefe

NBA STORE EMPLOYEE
Evan deRouin

FOOT LOCKER EMPLOYEE
Joel Ferreira-Clifton

GATORADE FUEL BAR ATTENDANT
Xander McNally

JBL HEADPHONE STORE ATTENDANT
Jake Bohigian

DJ FAN BOY
Christian Papierniak

REPORTERS

Evan deRouin
Alexandra Grant
Christian Papierniak




! NBA-STARS

Joel Embiid, as Himself

Devin Booker, as Himself
Karl-Anthony Towns, as Himself
D'Angelo Russell, as Himself
Isaiah Thomas, as Himself
Kyrie Irving, as Himself
Kristaps Porzingis, as Himself
Damian Lillard, as Himself

Paul George, as Himself

DeMar DeRozan, as Himself

PRODUCTION

DIRECTOR
Christian Papierniak

PRODUCTION MANAGER
Evan deRouin

WRITERS
Jason Concepcion

WRITERS
Jay Larson

WRITERS
Jamal Olori

% ADDITIONAL WRITING & EDITING

_. & Ben Bishop
2 ADDITIONAL WRITING

Dan Indra

ADDITIONAL WRITING
Christian Papierniak

CASTING DIRECTOR
Dean Fronk
MyGM STORY

WRITER
James Marceda

STORY BY
Erick Boenisch

DIRECTED BY
Barry LaVergne

MOTION CAPTURE
DEPARTMENT

SUPERVISOR
David Washburn

STAGE MANAGER
Anthony Tominia

SENIOR PRODUCTION MANAGER
David Voci

RESEARCH AND DEVELOPMENT
J. Mateo Baker

TECHNICAL MANAGER
Nateon Ajello

PIPELINE ENGINEER
Charles Harris III

ASSISTANT DIRECTOR
Alexandra Grant

STAGE TECHNICIAN Il
Jennie Antonio

Emma Castles
Jeremy Schichtel

STAGE TECHNICIAN |
Roy Matos

MOTION CAPTURE STAGE BUILDER
Viqui Peralta

MOTION CAPTURE SPECIALIST Il
Ryan Girard

Jose Gutierrez

Gil Espanto

MOTION CAPTURE SPECIALIST |

Jeremy Wages

Michelle Hill -
PRODUCTION ASSISTANTS

Marilyn Escobar

Erica Cunningham
Kenneth Ellis

MOTION CAPTURE AUDIO ENGINEERS
Anthony Garcia

Daniel Morales

Garrett Montgomery




MAKE-UP ARTISTS
Danielle 0'Dea
Chrystal Linaja
Emily Jones

CAMERA OPERATORS
Alan Ricardez

Mike Montoya

Cody Flowers

Garrett Saur

Italo Robinson
Stephanie Sanchez

ADDITIONAL AUDIO

ARENA ORGAN, BEATS
Music, & Additional

IN-GAME MUSIC
Casey Cameron
STUDIO SHOW MUSIC
Cody Mills

BEAT MACHINE MUSIC
Gramoscope Music

NATIONAL ANTHEM VOCALIST
Linda Lind

ADDITIONAL CAPTURE SUPPORT
Christopher Jones

PLAYER CHATTER
Derek Breakfield

PLAYER CHATTER
Michael Patterson

Gleb Kaminer

Marlon Cowart

Devin Glischinski

PJ King

Christian Nielson-Buckholdt
Dorian Lockett

Eric Larsen

Jacob Battersby Gordon
Donell Dshone Johnson Jr.

CROWD CHATTER
Ben Anderson

Scott Darone
Marion Dreo
William Gale
Michael Howard
Anaoshak Khavarian
Kelsie Lahti

Ashley Landry
Wilster Phung

Adrianne Pugh
Jonathan Smith
Charles Williams
Niko Ackerman
Steven Baston
Marcus Boddy
Vincent Byrne Davis
Philip Floyd

Ben Hader

Daryll Jones
Khaleisheia Jones
Jesse Langland
Rolan Jed Negranza
Hana Ohira
Danielle Strickland
Joshua Cervantes
Reinard Coloma
Christopher Nichols
Jaymi Valdes
Rebecca Friedman
Daniel Stafford
Megan Knapp

CAMERA OPERATORS
Alan Ricardez

Michael Montoya
Stephanie Sanchez
Connor Vickers

Brian Bisby

MYCAREER MUSIC & SCORE
Linda Lind

BURNING” AND “ALL NIGHT LONG"
Written and Produced by Linda Lind

2K SPORTS THEME MUSIC

THE CONTEST AND NETWORK
SPORTS TONIGHT

Written, Engineered, and Produced by
Bill Kole

THE COMEBACK, THE RIVALRY,
AND THE BREAKDOWI

Written by Joel Simmons

Engineered and Produced by Bill Kole

2K THEMES
Performed by CosmoSquad

ARENA ORGAN, BEATS, MUSIC,
& ADDITIONAL IN-GAME MUSIC
Casey Cameron




| MYPARK LOADING MUSIC
& STUDIO SHOW MUsIC
Cody Mills

NATIONAL ANTHEM VOCALIST

Linda Lind

ADDITIONAL CAPTURE SUPPORT

Christopher Jones

SPECIAL THANKS
Tim Anderson

Phil Johnson

Fresno State Bulldog
Marching Band

Greg Ortiz

Craig Rettmer

Aggie Pack
California Aggie
Marching Band

PLAYER CHATTER

Derek Breakfield

Michael Patterson

Gleb Kaminer

Marlon Cowart

Devin Glischinski

PJ King

Chrlstlan Nielson-Buckholdt
Dorian Lockett

§ Eric Larsen
&8 Jacob Battersby Gordon

Donell Dshone Johnson Jr.
Sean Lasatar
Shane Meston
Matt Pymm

Nick Powers
Carney Lucas
Michael Distad
Will Dagnino
Michael Turner
Spencer Douglass
Todd Bergmann
Cecil Hendrix
Sean Pacher
Brian Shute

Eric White

CROWD CHATTER
Ben Anderson
Scott Darone
Marion Dreo
William Gale
Michael Howard

§ Anaoshak Khavarian
Kelsie Lahti
Ashley Landry

Wilster Phung
Adrianne Pugh
Jonathan Smith
Charles Williams
Niko Ackerman
Steven Baston
Marcus Boddy
Vincent Byrne Davis
Philip Floyd

Ben Hader

Daryll Jones
Khaleisheia Jones
Jesse Langland
Rolan Jed Negranza
Hana Ohira
Danielle Strickland
Joshua Cervantes
Reinard Coloma
Christopher Nichols
Jaymi Valdes
Rebecca Friedman
Daniel Stafford
Megan Knapp
Leslie Peacock

PRESIDENT
David Ismailer

SVP, SPORTS OPERATIONS
Jason Argent

PRESIDENT, SPORTS DEVELOPMENT
Greg Thomas

2K CREATIVE DEVELOPMENT

VP, CREATIVE DEVELOPMENT
Josh Atkins

CREATIVE DIRECTOR /
Eric Simonich

SR. DIRECTOR OF
CREATIVE PRODUCTION
Jack Scalici

SR. MANAGER OF
CREATIVE PRODUCTION
Josh Orellana

CREATIVE PRODUCTION ASSISTANTS
William Gale

Cathy Neeley

Megan Rohr




SR. MARKET RESEARCHER
David Rees

USER TESTING MANAGER
Francesca Reyes

USER RESEARCHER
Jonathan Bonillas

2K MARKETING TEAM

VP OF MARKETING
Alfie Brody

DIRECTOR OF MARKETING
Mike Rhinehart

SR. BRAND MANAGERS
Andrew Blumberg
William Inglis

VP OF COMMUNICATIONS,
THE AMERICAS
Ryan Jones

SR. COMMUNICATIONS MANAGER
Ryan Peters

SR. DIRECTOR,
MARKETING PRODUCTION
Jackie Truong

PROJECT MANAGER
Heidi Oas

MANAGER, MARKETING PRODUCTION
Ham Nguyen

PRODUCTION DESIGNER
Nelson Chao

SR. GRAPHIC DESIGNER
Christopher Maas

GRAFIKDESIGNER
Chris Cratty

DIRECTOR, VIDEO PRODUCTION
Kenny Crosbie

VIDEO EDITOR/MOTION
GRAPHIC DESIGNERS
Michael Regelean

Eric Neff

VIDEO EDITOR
Shane McDonald

ASSOCIATE VIDEO,
PRODUCTION MANAGER
Nick Pylvanainen

ART DIRECTOR, WEB
Gabe Abarcar

WEB DIRECTOR
Nate Schaumberg

SR. WEB DESIGNER
Keith Echevarria

WEB DEVELOPER
Gryphon Myers

WEB PRODUCER
Tiffany Nelson

SR. Cl MARKETING M.
Anna Nguyen

CHANNEL MARKETING MANAGER
Marc McCurdy

PARTNER MARKETING SPECIALIST
Kelsie Lahti

DIRECTOR, DIGITAL MARKETING
Ronnie Singh

SOCIAL MEDIA MANAGER
Chris Manning

ASSOCIATE MANAGER
Michael Howard

MARKETING ASSISTANT
Jessica Perez

SR. DIRECTOR,
PARTNERSHIPS & LICENSING
Jessica Hopp

MANAGER, PARTNERSHIPS
& LICENSING
Greg Brownstein

ASSOCIATE MANAGER,
PARTNERSHIPS & LICENSING
Ashley Landry

ASSOCIATE MANAGER, PARTNERSHIPS
Aaron Hiscox

SR. DIRECTOR, TRADESHOWS & EVENTS
Leslie Zinn Abarcar




| EVENTS MANAGER
David Iskra

DIRECTOR, CUSTOMER SERVICE
Ima Somers

CUSTOMER SERVICE MANAGER
David Eggers

KNOWLEDGE BASE COORDINATOR
Mike Thompson

CUSTOMER SERVICE LEAD
Crystal Pittman

SENIOR CUSTOMER
SERVICE ASSOCIATES
Alicia Nielsen

Ryosuke Kurosawa

2K OPERATIONS

SVP, SR. COUNSEL
Peter Welch

COUNSEL
Justyn Sanderford
Aaron Epstein

£ VP, PUBLISHING OPERATIONS

=8 Steve Lux

DIRECTOR OF ANALYTICS
Mehmet Turan

SR. DATA ANALYST
Adam Dobrin

SR. ANALYST
Tuomo Nikulainen

DIRECTOR OF OPERATIONS
Dorian Rehfield

LICENSING/OPERATIONS SPECIALIST
Xenia Mul

§ 2KIT

SR. DIRECTOR, 2K IT
Rob Roudebush

TECHNICAL DIRECTOR
§ Russell Mains

SR. IT MANAGER
Bob Jones

SR. ENGINEERING MANAGER
Jon Heysek

SR. NOC MANAGER
Vaclav Dolezal

SR. IT MANAGER
Lee Ryan

ONLINE MANAGER
Scott Darone

NETWORK ENGINEER
Don Claybrook

SYSTEMS ENGINEERS
Joseph Davila

Manish Patel

Petr Fiala

Peter Pribylinec

Radek Trojan

SYSTEMS ADMINISTRATORS
Fernando Ramirez

Tareq Abbassi

Scott Alexander

Davis Krieghoff

Joseph Thompson

IT SUPPORT SPECIALIST
Christopher Smith

IT ANALYST
Michael Caccia

2K INTERNATIONAL

VP, PUBLISHING & OPERATIONS
Murray Pannell

DIRECTOR, INTERNATIONAL
MARKETING AND COMMUNICATIONS
Jon Rooke

HEAD OF INTERNATIONAL
PRODUCT MARKETING
David Halse

SENIOR INTERNATIONAL
BRAND MANAGER
Aurélien PalleGamage




INTERNATIONAL JUNIOR
BRAND MANAGER
James Dodd

HEAD OF INTERNATIONAL
COMMUNICATIONS
Wouter van Vugt

INTERNATIONAL
COMMUNICATIONS MANAGER
Amy White

INTERNATIONAL COMMUNITY
SOCIAL MANAGER
Roy Boateng

SPECIAL THANKS
Dan Warren

2K INTERNATIONAL
PRODUCT DEVELOPMENT

INTERNATIONAL PRODUCER
Mark Ward

2K INTERNATIONAL
CREATIVE SERVICES
DIRECTOR OF CREATIVE

SERVICES & LOCALIZATION
Nathalie Mathews

LEAD PROJECT MANAGER
Emma Lepeut

SR. DESIGN MANAGER
Tom Baker

GRAFIKDESIGNER
James Quinlan

EXTERNAL LOCALIZATION TEAMS
Around the Word

Robert Bock

Synthesis Iberia

Synthesis International srl

2K INTERNATIONAL
TERRITORY MARKETING
AND COMMUNICATIONS

Aaron Cooper
Agnés Rosique
Alison Gram

Alan Moore

Ben Seccombe
Carlo Volz
Carlos Villasante
Caroline Rajcom
Dave Blank
Dennis de Bruin
Gemma Woolnough
Jan Sturm
Jean-Paul Hardy
John Ballantyne
Julien Brossat
Maria Martinez
Roger Langford
Sandra Mauri
Sandra Melero
Sean Phillips
Simon Turner
Stefan Eder
Warner Guinée
Yoona Kim
Zaida Gomez

TAKE-TWO INTERNATIONAL
OPERATIONS

Anthony Dodd

Phil Anderton

Nisha Verma

2K ASIA

GENERAL MANAGER, ASIA
Jason Wong

MARKETING DIRECTOR, ASIA
[PIELERED]

MARKETING MANAGER, ASIA
DELERED]

JAPAN MARKETING MANAGERS
Maho Sawashima

CHINA MARKETING MANAGER
Calvin Shen

KOREA MARKETING MANAGER
Dina Chung

SR. PRODUCT EXECUTIVE
Rohan Ishwarlal
Alicia Ng

JAPAN MARKETING ASSISTANT
Yukiko Hanzawa




" SR.LOCALIZATION MANAGER
Yosuke Yano

LOCALIZATION COORDINATORS
Pierre Guijarro
Mao Iwai

OPERATIONS
Eileen Chong
Veronica Khuan
Chermine Tan
Takako Davis
Ryoko Hayashi

BUSINESS DEVELOPMENT
Erik Ford

Syn Chua

Paul Adachi
Fumiko Okura
Hidekatsu Tani
Aiki Kihara

Ken Tilakaratna
Anna Choi
Cynthia Lee
Hyun Jookyoung

¢ 2K QUALITY ASSURANCE

S SR.VICE PRESIDENT OF

& QUALITY ASSURANCE
§ Alex Plachowski

QUALITY ASSURANCE DIRECTOR
Scott Sanford

QUALITY ASSURANCE TEST MANAGER
Jeremy Ford

QUALITY ASSURANCE TEST
MANAGER - SUPPORT TEAMS
Josh Lagerson

PROJECT LEAD
Luis Nieves

LEAD TESTERS - SUPPORT TEAMS
Chris Adams

Nathan Bell

Ashley Carey

Phylicia Fletcher

Timothy Erbil

ASSOCIATE LEAD TESTERS
Alexander Coffin

Joshua Collins

Jeffrey Schrader

Ana Garza

Michelle Paredes

Jordan Wineinger

Steve Yun

SENIOR TESTERS
Philip Lui

Thomas Sammons
Tim Parham

Rob Marrazzo
Johnathon Lak
Anthony Wair

Adam Junior

Cory Waterman
James Schindler
Joshua Brown-Sage
Jemel Jordan-Butler
Shaylea Gallagher
Cassandra Del Hoyo
Bar Peretz

Greg Jefferson
Kristine Naces
Andrew Garrett
Bryan Fritz

Hugo Dominguez
Robert Klempner
Brian Reiss

QUALITY ASSURANCE TESTERS
Eduardo Bancud
Deion Cyriacks
Taylor Galauska
Austin Anderson
Bobby Cofield
Max Ehrlich
Jessica Mitchell
Scott Luedtke
ngrleg Maiqran i
ward Niecikowski
Richard Pugh -
Jeff Mott
Darwin Layco
Dolores Reynolds
Kyle Bellas
Charlene Artuz
Jasun Graf
Bryce Fernandez
Douglas Reilly
Julian Molina
David Dalie
Charles Golangco
Josh Hull
Alexandro Calderon




S

Zachary Little
Sommer Sherfey
Jace McEwen

Daniel Walsh

Arthur Garza-Trevino
Derek Hayes

Dejon Cage

Isaiah Cardenas
Andre Cruz

Nicolas Demoranville
Cameron Ess-Haghabadi
Michaela Galindo
Brianna Hughes
Maranatha Malonzo
Maximiliano Martinez
Drew Morris
Nicholas Beauparlant
In Sin (Tiffany) Cheong
Reginald Clark
Zachary Conover
Michelle Foley

Sierra Roberts

Adam Schaefer
Wenceslao Concina

SPECIAL THANKS
Leslie Cullum
Alex Belk

Louis Napolitano
Joe Bettis

David Barksdale
Rachel McGrew
Chris Jones

Juan Corral

Cam Steed

Travis Allen
Candice Javellonar
Jeremy Richards

2K INTERNATIONAL
QUALITY ASSURANCE

LOCALIZATION QA MANAGER
José Mifiana

MASTERING ENGINEER
Wayne Boyce

MASTERING TECHNICIAN
Alan Vincent

LOCALIZATION
QA SENIOR LEAD
Oscar Pereira

LOCALIZATION
QA PROJECT LEAD
Oscar Pereira

LOCALIZATION QA LEADS
Elmar Schubert

Florian Genthon

Jose Olivares

Sergio Accettura

SENIOR LOCALIZATION QA TECHNICIAN
Christopher Funke
Harald Raschen
Namer Merli

Pablo Menéndez
LOCALIZATION QA
TECHNICIANS
Antoine Grelin

Benny Johnson
Clément Mosca
Daniel Im

David Sung

Dimitri Gerard

Dmitry Kuzmin
Ernesto Rodriguez-Cruz
Etienne Dumont
Frédéric Créhin
Gabriel Uriarte

Gian Marco Romano
Javier Vidal

Julio Calle Arpon
Luca Magni

Luca Rungi

Manuel Aguayo
Martin Schiicker
Matteo Lanteri
Nicolas Bonin

Noriko Staton

Patricia Ramén
Samuel Franca

Sarah Dembet

Seon Hee C. Anderson
Shawn Williams-Brown
Sherif Mahdy Farrag
Stefan Rossi

Stefanie Schwamberger
Timothy Cooper

Toni Lépez

Tristan Breeden

Will Vossler

Yury Fesechka




§ 2K CHINA QUALITY ASSURANCE

QA DIRECTOR
Zhang Xi Kun

QA MANAGER
Steve Manners

QA LEAD
Gao You Ming

QA ASSOCIATE LEADS
Huang Cheng
Wang Yi Min

QA TESTERS
Chen Ji Zhou
Chen Jie Yu
Chen Si Yu
Chen Tai Ji
Fan Fu Qiang
Fu Ting Yao
Gong Yi Ren
Huang Hua
Jia Jun Yu
Jiang Xiao Yu
Tian Meng Qi
Long Fu Yu
Wan Yue
Wu Di

# Xie Zhong Hao

Si§ Xin De Hua

& XuRui
Yang Wen Jing

# Yue Chang Yue
Zhang Wei
Zhang Yin Xue
Zhang Yong Bin
Zhao Ju Hao
Zhou Dan

2K CHINA LOCALIZATION
QUALITY ASSURANCE

QA DIRECTOR
Zhang Xi Kun

QA MANAGER
Du Jing

PROJECT LEAD
Zhu Jian

{ LEAD QA TESTERS
Chu Jin Dan
Shigekazu Tsuuchi

SENIOR QA TESTERS
Qin Qi

Kan Liang

Cho Hyunmin

QA TESTERS
Zhao Yu
Wang Ce

Tan Liu Yang
Bai Xue

Tang Shu

Jin Xiong Jie
Hu Meng Meng
LiLing Li
Chen Xue Mei
Zhao Jin Yi
Ou Xu

Wang Rui
Guo Xi

Jia Kang

Dai Fang Jie
Huang Hai

IT ENGINEERS
Zhao Hong Wei
Hu Xiang
Wang Peng

FOX STUDIOS
Rick Fox
Michael Weber
Tim Schmidt
Cal Halter
Keith Fox
Dustin Smith
Joe Schmidt

PRESIDENT, GLOBAL —
PARTNERSHIPS
Salvatore LaRocca

VICE PRESIDENT, LEGAL
& BUSINESS AFFAIRS
Hrishi Karthikeyan

SENIOR MANAGER, LEGAL
& BUSINESS AFFAIRS
Vince Kearney




EXECUTIVE VICE PRESIDENT, GLOBAL
Partnerships
Emilio Collins

VICE PRESIDENT,
GLOBAL PARTNERSHIPS
Matt Holt

DIRECTOR, GLOBAL
PARTNERSHIPS
Adrienne O'Keeffe

SPECIALIST GLOBAL
PARTNERSHIPS
Mary O’Laughlin

COORDINATOR GLOBAL PARTNERSHIPS
Harley Opolinsky

ASSOCIATE COORDINATOR GLOBAL
PARTNERSHIPS
Daniel Lupin

MOTION CAPTURE TALENT
Karl-Anthony Towns
D’Angelo Russell
Glenn Robinson III
Marquese Chriss
Aaron Gordon

Zach LaVine

Ben McLemore
Austin Rivers

Lance Stephenson
Evan Turner

Dion Waiters

BASKETBALL TALENT
Trev Abraham

Josh Akognon

Dakarai Allen

Josh Amey

Doug Anderson

Dominic Artis
Dominique Barnes
Charles Boozer

Grayson “The Professor” Boucher
Myree “Reemix” Bowden
C.J. Brown

Jerry Brown

Michael Bryson

Lydell Cardwell

Amir Carraway
Christian Cavanaugh
Collin Chiverton

Marqus Crawford
James Davis

Cody Demps
Treaven Duffy
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EINGESCHRANKTE SOFTWAREGARANTIE UND
LIZENZVEREINBARUNG

Diese eil ie und Li i ung (diese ,Vereil ) kann in igen Abstdnden
aktualisiert werden. Die aktuell giiltige Version wird auf www.take2games.com/eula (die ,Website“) veroffentlicht. Durch
die Nutzung der Software iiber die Verdffentlichung der aktualisierten Version hinaus erklaren Sie Ihr Einverstandnis der
aktualisierten Bedingungen.
,SOFTWARE" BEINHALTET SAMTLICHE MIT DIESER VEREINBARUNG ZUR VERFUGUNG GESTELLTE SOFTWARE, DIE
BEGLEITENDEN BENUTZERHANDBUCHER, VERPACKUNGEN UND SONSTIGEN SCHRIFTLICHEN, ELEKTRONISCHEN ODER
ONLINE ZUR VERFUGUNG GESTELLTEN MATERIALIEN SOWIE SAMTLICHE KOPIEN SOLCHER SOFTWARE UND/ODER
MATERIALIEN.
DIE SOFTWARE WIRD LIZENSIERT, NICHT VERKAUFT. INDEM SIE DIESE SOFTWARE ODER DAS BEGLEITMATERIAL
DIESER SOFTWARE OFFNEN, HERUNTERLADEN, INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER AUF ANDERE WEISE VERWENDEN,
AKZEPTIEREN SIE DIE VORLIEGENDE VEREINBARUNG MIT DER TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE INC. MIT SITZ IN DEN
VEREINIGTEN STAATENVONAMERIKA (,LIZENZGEBER*) SOWIE DIE DATENSCHUTZERKLARUNG, EINZUSEHEN UNTER www.
, SOWIE DIE NUT EINZUSEHEN UNTER www.take2games.com/legal. DIESE
EINVERSTANDNISERKLARUNG ST BINDEND.
BITTE LESEN SIE DIESE VEREINBARUNG SORGFALTIG DURCH. SIND SIE NICHT MIT ALLEN BEDINGUNGEN DIESER
VEREINBARUNG EINVERSTANDEN, DURFEN SIE DIE SOFTWARE NICHT OFFNEN, HERUNTERLADEN, INSTALLIEREN,
KOPIEREN ODER VERWENDEN.

LIZENZ
Vorbehaltlich der vnrllegenden Vereinbarung und der damit und i erteilt der
Lizen: geber it das nicht ieBli mchtubenraghave emgeschrankleundwmerruﬂlcheﬂechmnd dlemcht {
iche, nichtiibertragbare, eil izen.
ht: i einer i B.Computer, Mobi i I
zunutzen, esseidenn, inder ion wi it U ifiziert. Inre Li; i
der Einhaltung der und Bedit der i Die Lauizell der in dieser Verelnbarung -
enthaltenen Lizenz beginntan dem Tag, an dem Sie die Software i und endet, Si 3
dieser tledigen bzw. wenn die i gekiindigt wird, je nacndem welcherTaglmheremmll(s»eheunten)
i i nnurlizenziert,

der tragen als Verl ist. Der
Lizenzgeber behélt Titelund h i i

d imnisse, | i , Patente, Titel, C , audi Effekte,
Themen, Charaktere, C| i Dialoge, ) Arlworks, Werke und
Ur Onli . Di i Jrhebe

weltweit geltenden Gesetzen und Vertragen. Die Software darf ohne die vorherige schriftliche Zustimmung des Lizenzgebers
in keiner Weise und auf keinem Medium weder ganz noch in Teilen kopiert, vervielféltigt oder verhreltetwerden Jeder, der die

Soﬂwarem iner Weise ganz oder |n 1, vervielfalti nﬂﬂrverbre\let begehteine
i i werden. Si {iber

imKI i i i -$150.000p! i Die

immtelizenzi izenzgeberdesLi p i imFall
einer i uschiitzen. , dielhnen i tickli i i
eingeraumt werden, verbleiben beim Lizenzgeber (und gegebenenfalls dessen Lizenzgeber).
LIZENZBEDINGUNGEN
Sie i sich, 2u
die Software fir gewerbliche Zwecke zu nutzen;

Kopien der Software, i 4 virtuelle Wa

ohne die iickli iftli i des Li oder ohne dass dies ausdriicklich in der vorllegenden




festgelegt wurde zu verbreiten, zu u lizenzieren, zu verkaufen, zu vermieten, in eine konvertierbare
Wéhrung umzuwandeln oder sie anderweitig zu iibertragen bzw. abzutreten;

die Software oder Teile davon zu kopieren vondemin der
K ue urVer dasdieNut: dasHer
h indi i inei fiirdenOi
aufmehralseinem C oder einer Spi elben Zeit i i ies Dritten B
einF koder ichermedien i um die Auflagen zu umgehen, die Software
von der beigefil CD. ROMaus laufen Verbotbezieht sich nichtauf komplette oder partielle
Kopien, di ituell durch di als Teil des werden, um einen mdglichst

effizienten Ablauf zu gewahrleisten);

die Software in einem Cumpulersplelcenleruderelner anderen standortbezogenen Lokalitat zu nulzen uder kopieren, es sei

denn, derleenzgeherhINPf i fiir ung zur

Verﬁmlmn oderin Teilen zuri i i ie zuzeigen, vorzufiihren, zu
i i i Weise i

Eigentumsvermerke, Marken oder Etiketten auf oder in der Software zu entfernen oder zu verandern;
einen anderen User in der Nutzung von Online-Features der Software einzuschranken bzw. ihn an der Nutzung zu hindern;

zu cheaten bzw. ein unerlaubtes Robot- oder Spider- oder anderes Programm im Zusammenhang mit Online-Features der
Software zu verwenden;

Richtlinien, L fiirOnline-Features der Software zuverstoBen;

tieren, i zure-exporti i indirekt), demlautU!
Exportgesetzen oder -vorschriften bzw. laut US-amerikanischen Wirtschaftssanktionen der Erhalt dieser Software untersagt
ist oder in sonstiger Weise gegen Gesetze und Vorschriften des Landes (in ihrer jeweils geltenden Fassung) zu verstoBen, in
dem Sie die Software bezogen haben.

ZUGRIFF AUF SONDERFEATURES UND/ODER DIENSTE INKL. DIGITALI i ivit fdigital
Kumen der Software zuzugreifen oder auf bestimmte frei Online- oder. { Inhalte,
»Sonderfeature: erhalten, i uladen,
i i Dienstenvon Drif ietern

8 und/oder bei einem Dienst des Lizenzgebers zu sein (und sich mit den i und Rif
¥ einverstanden zu erklaren). Der Zugang zu Sonderfeatures ist auf ei definiert) pro

Seriennummer beschrankt. Der Zugang zu Sonderfeatures kann nicht iibertragen, verkauft, verpachtet, lizenziert, vermietet,
in kenvertlerhare virtuelle Wahrung konvemer( oder von elnem anderen User erneut registriert werden, sofem dies nicht
ausdr weitigfestgelegtist. Vorrangvor
und Bedingungen der vorliegenden Vereinbarung.
UBERTRAGUNG DER LIZENZ EINER ZUVOR GESPEICHERTEN KOPIE: Sie sind berechtigt, die gesamte physische Kopie von
zuvor gespeicherter Software samt Begleitmaterial dauerhaft an eine andere Person iibertragen, sofern Sie keine Kopien
lich Archiv- oder der Software und des Begleitmaterials oder von Teilen bzw. Elementen davon
zuriickbehalten und sofern der Empfénger sich mit dem Inhalt dieser irt. Die Uber
Lizenz dieser zuvor gespelchenen Kopie kann von Ihnen méglicherweise verlangen, dass sie spezielle Schritte geméaB dem
in der Sie diirfen keine virtuellen Gegenstande bzw. virtuelle Wahrung
iibertragen, verkaufen, verpachien lizenzieren, vermieten oder in eine konvertierbare virtuelle Wahrung konvertieren, sofern
in dieser Vereinbarung nicht ausdriicklich anderweitig festgelegt oder sofern nicht die vorherige schriftliche Zustimmung
des Lizenzgebers vorliegt. Sonderfeatures, einschlieBlich Inhalte, die ohne Seriennummer zum einmaligen Gebrauch nicht
verfiigbar sind, sind unter keinen Umstanden auf andere Personen iibertragbar. Sonderfeatures funktionieren eventuell nicht
mehr, wenn die Originalinstallationskopie geldscht wird oder die zuvor gespeicherte Kopie dem User nicht mehr zur Verfiigung
steht. Die Software ist ausschlieBlich zum privaten Gebrauch bestimmt. UNBESCHADET DES VORSTEHENDEN DURFEN SIE
fKEINE PRE-RELEASE-KOPIEN DER SOFTWARE AUF ANDERE UBERTRAGEN.

-




Die Soft: beinhaltet moglicherweise Mittel, um den Zugriff auf die Software und/

oderauf g
undLizenzen zuverhindern. Diese MaBnahmen
knnnen den Elnsalz von Lizenz-Management, Pruduk( Aknvlevung und anderen Sicherheits-Technologien in die Software

Nutzung, unteranderem, Uhrzeit, Datum, Zugriff oder andere Kontrollen,
Zahler, Seri bzw. andere Si i die dazu dienen, den unbefugten Zugriff, die Nutzung und das
Kopieren der Software oder Teile bzw. Komponenten derselben, einschlieBlich etwaiger VerstoBe gegen diese Vereinbarung,
zuverhindern. Der Lizenzgeber behélt sit vor, die’ Zeitzu uberwachen Siediirfen

wedersolche

richtig
Features gestattet, kann jeweils nur eine einzige Kopie dieser Software auf diese speziellen Features pro Zugriff zugreifen.
Zusatzliche Vereinbarungen und eine Registrierung kdnnen notwendig sein, um Zugang zu Online-Diensten zu erlangen und
um Software - Updates und Korrekturen herunter zu laden. Lediglich Software mit einer giiltigen Lizenz kann genutzt werden,
um Zugang zu Online-Diensten zu erlangen. Dies betrifft auch das Herunterladen von Updates und Patches. Sofern ihm nicht
vonseitender geltenden Gesetze verboten, istder Lizenzgeber berechtigt, die mit dieser Vereinbarung gewahrte Lizenzund den
Zugriff auf die Software einzuschranken, aussetzen oder zu kiindigen einschlieBlich, unter anderem, alle damit verbundenen
Dienstleistungen und Produkte, und zwar jederzeit und ohne Angabe von Griinden.

F TE: D elber!
Gameplay-Karten, Szenario: igns, Of iels. |
dem Lizenzgeber i it i voll iiber { weltweite
Recht und die ieBli zeitlich voll iibertragbare und unterlizenzierbare, weltweite
Lizenz, lhre Eeltrage in jedweder Weise und fiir jedweden Zweck im mit der Software und Waren
und unutzen, i U ver { zu kopieren, zuandern, (il

zu iibertragen oder anderweitig der Offentlichkeit zu bekannt zu machen,
unabhangig ob mit heute bekannten oder unbekannten Mitteln, und lhre Be\lrage ohne Ankundlgung oder Vergmung Ihnen

gegenuberfur Zeit derdurchdi firgeistige
twird, zuverbreiten. Sieverzi itunder i i
inBezug auf o i Ansehen oder Z in Bezug auf die Nutzung und den Genuss dieser

Inhalte durch den Lizenzgeber sowie durch andere Spieler im Zusammenhang mit der Software und verwandten Waren und
Dienstleistungen gemas der geltenden Gesetzgebung. Die Gewdhrung dleser Lizenz an den Lizenzgeber und der Verzicht auf

Urheberperson\lchkeltsrecme bestehen auch nach der i der weiterhin.
fordertmo i umauf tenFeatures
die Software zu ifi nder um andere Funktionen durchzufiihren.
BENUTZERKONTEN: Um die Software oder ein Software-Feature zu benutzen oder um sicherzustellen, dass bestimmte
Funktionen laufen, bendtigen Si ituell ein giiltiges und ak bei einem Online-Dit i z.B.
beieiner Spi ‘moder werk eines Dr i i Konto”), oder beim Lizenzgeber bzw.
i i izenzg wieinder { {
nicht istes moglich, Features i El i aufhorenzu
ioni Fiirdi i ieei if izenzgeber
oder bei einem mit dem Lizenzgeber ht ) einrichten, umaufdleSovtware,
ihre Funktionen und Features zugreifen zu kdnnen. Das Login Ihres kann auch mit einem Dr -K
verbunden sein. Sie haften fiir jegliche Nutzung sowie filr die Sicherheit Ihres und aller Drif i Konten,

die Sie verwenden, um auf die Software zuzugreifen und diese zu nutzen.
Virtuelle Wahrung und virtuelle Gegenstiande
Wenn d\e Suﬂware Ihnen ges(anet eine leenzlur me Nutzung einer vmueHen Wahrung und V|r1uel\er Gegenstande zu kaufen

bzw. Verwendung.

VIRTUELLE WAHRUNG UND VIRTUELLE GEGENSTANDE: Die Software enthélt moglicherweise Funktionen, durch welche §
der User (i) eine fiktive virtuelle Wahrung als Tauschmittel ausschlieBlich innerhalb der Software verwenden (,Virtuelle




Wiéhrung”) und (ii) Zugang (und i i a zu virtuellen

innerhalb der halten (,Vir 4 ) kann. angig von der fiir sie verwendeten Terminologie stellen
die virtuelle Wahrung und die virtuellen ein durch diese i geregeltes eil Lizenzrecht
dar. Vorbehaltlich der Bedingungen dieser Verembamng unu deren Emnal(ung erteilt Ihnen der leenzgeber hiermit das nicht-
exklusive, nicht dibertragbare, nicht Recht und die nicht-exkl , nicht tbertragbare,
nicht unterlizenzierbare, eingeschrankte Lizenz zur Verwendung von erlangter virtueller Wahrung und erlangten virtuellen

| zu lhrem 0 nicht-| iellen SpielspaB ieBlich innerhalb der Software. Sofern nicht
anderwemg durch das geltende Recht untersagt werden von lhnen erlangte vwrluelle Wahmng/von Ihnen erlangte virtuelle

Titelbzw. kei

andervirtuellen Wéhrung unddenvwrtuellen libertrag werden. Diese i fnicht

als Verkauf von Rechten irgendwelcher Artan der virtuellen Wahrung und den virtuellen Gegenstéanden ausgelegt werden.
VlnueHe Wahrung/wrluelle Gegenstande haben keinen Gegenwert in wukhcherWanmng und gelten nicht als Ersatz fiir eine
dassder Lizenzgeberjederzeiteine Uberp
ergreifen kann, welche sich auf den angenommenen Wert oder den Kaufpreis von virtueller Wanrung/vlnuellen Gegenstanden
auswirken, sofern ihm dies durch geltendes Recht nicht untersagt ist. Fiir virtuelle Wahrung/virtuelle Gegenstande entstehen
keine Gebdihren fiir eine Nicht-Nutzung, vorausgesetzt jedoch, dass die hiermit fiir virtuelle Wahrung/virtuelle Gegenstande
erteilte Lizenz in Ubereinstimmung mit den Bedingungen dieser Vereinbarung und der Software-Dokumentation endet, wenn
der Lizenzgeber die Software nicht mehr bereitstellt, oder diese Vereinbarung anderweitig beendet wird. Der Lizenzgeber
behdlt sich das Recht vor, nach seinem alleinigen Ermessen Gebiihren fiir das Recht auf Zugang zu oder Nutzung von virtueller
Wahrung/virtuellen Gegenstanden zu berechnen und/oder der Lizenzgeber kann virtuelle Wahrung/virtuelle Gegenstande
entgeltlich oder unentgeltlich vertreiben.
VERDIENST ODER ERWERB VON VIRTUELLER WAHRUNG UND VIRTUELLEN GEGENSTANDEN: Die Software kann Ihnen die
M@glichkeit bieten, virtuelle Wahrung zu kaufen oder virtuelle Wahrung vom Lizenzgeber als Gegenleistung fiir den Abschluss
bestimmter Tétigkeiten bzw. Leistungen innerhalb der Software zu verdienen. Der Lizenzgeber kann z.B. den Nutzern einen
bestimmten Betrag in virtueller Wahrung oder einen bestimmten virtuellen Gegenstand nach Abschluss einer spielinternen
Aktivitdt gewdhren, wie etwa beim Erreichen eines neuen Levels innerhalb der Software, beim Abschluss einer Spielaufgabe
oder bei der Erstellung von Nutzerinhalten. Erlangte virtuelle Wahrung/virtuelle werden Ihrem
gulgeschneben Der Erwerb von virtueller Wahrung/virtuellen Gegenstanden ist nur innerhalb der Software oder iber vom
autorisierte 'men, Dritt-Online-Anbieter, App-St oder andere Stores (nachfolgend als
: ,,Software -Store” bezeichnet) mdglich. Kauf und Nutzung splellnterner Gegenslande und Wahrungen iiber einen Soﬂware-
8 Store unterliegen den jeweiligen a des S St den
und der Nutzervereinbarung. Dieser Online-Dienst wurde durch den Software-; Slore an Sie unterlizensiert. Der Lizenzgeber
kann ErmaBigungen oder Sonderangebote fiir den Kauf von virtueller Wahrung anbieten und kann solche ErméaBigungen und
Sunderangehnle Jederze\l und ohne Vorankiindigung &ndern oder absetzen. Nach Abschluss eines autorisierten Kaufs von
virtueller virtueller
Der Lizenzgeber setzt einen maximalen Betrag an virtueller Wahrung fest, den Sie pro Geschéftsvorgang und/oder pro Tag
kaufen konnen, wubel dieser Max\ma\be(ragje nach zugehunger Sohware unterschiedlich sein kann. Der Lizenzgeber kann
nlhnen gy oder genutzter
virtueller Wahrung, hinsichtlich Ihrer Nutzung von virtueller Wahrung und hinsichtlich des maximalen Guthabens an virtueller
Wahrung, das Ihrem Benutzerkonto gutgeschrieben werden kann, festlegen. Sie haften allein fiir jeden Kauf von virtueller
Wahrung, der iiber Ihr Benutzerkonto getangtwud unabhéngig davon, ob der Kauf von Ihnen autorisiert wurde oder nicht.
BERECHNUNG DES SPIELGUT! : Sie konnen inlhrem irtuelle Wa ie virtuellen
die Ihnen zur Verfiigung stehen, einzusehen und darauf zugreifen, wenn Sie bei Ihrem Benutzerkonto angemeldet sind. Der
Lizenzgeber behélt sich das Recht vor, nach alleinigem Ermessen sémtliche Kalkulationen zu virtueller Wahrung/virtuellen

in lhrem Der Lizenzgeber behélt sich weiterhin das Recht vor, nach alleinigem

Ermessen den Betrag an virtueller Wahrung zu ermitteln, dIE im Zusammenhang mit Inrem Kauf von virtuellen Gegenstédnden

oder uanderen wprden und wiediese
werden. Lizenzgeber bemiihtist,

] Art und Weise durchzufuhren erkennen Sie hiermit an und erkldren sich damit emverslanden dass die Feststellungen des
fiigbarervirtueller Wa

ing/verfiigbarervirtueller

-




sind, sofern Sie dem Lizenzgeber nicht Belege vorlegen knnen, dass diese Berechnung absichtlich inkorrekt war oder ist.

VERWENDUNG VIRTUELLER WAHRUNG UND VIRTUELLER GEGENSTANDE: Der Spieler kann gekaufte virtuelle Wahrung/
gekaufte virtuelle Gegenstande im Verlauf des Spiels in Ubereinstimmung mit den Spielregeln filr Wahrung und Gegenstande,

(die je nach origer Software iedlich sein kdnnen) oder verlieren. Virtuelle Wahrung/virtuelle
Gegenstande diirfen nur innerhalb der Software verwendet werden und der Lizenzgeber kann nach alleinigem Ermessen die
Verwendung von virtueller Wahrung/virtuellen Gegensténden auf ein einziges Spiel begrenzen. Die zugelassene Verwendung
und zugelassenen Zwecke von vmuellerWahrung/vlrtuellen Gegensténden konnenjederzen geandertwerden Ihre laut lhrem
fiigbare vir g/verfiigbaren vir wennSlewrmelle
g\ andeil i virtueller Wahrung/vi

F inerAbhebung Ihrem irtueller Wahrung

virtuellen al Sie miissen iiber i virtuelle Wahrung/virtuelle Gegenstande auf Ihrem Benutzerkonto
verfiigen, um eine Transaktion innerhalb der So(tware abschlieBen zu konnen. Virtuelle Wahrung/Virtuelle Gegenstande in
Ihrem Benutzerkonto kénnen ohne vorherige i bei Eintritt i Ereignisse im mit lhrer
Verwendung der Software von lhrem Benutzerkonto abgezogen werden: Sie kdnnen z.B. virtuelle Wahrung oder virtuelle
Gegenslande verlieren, wenn Sie ein Spiel verlieren oder Ihre Spielfigur stirbt. Sie haﬂen fiir jede Verwendung der virtuellen

g/ dieiberlhr 3 isiertoder
nicht. d enzgeber unverziigli ichtigen, ie eil Ihr
unbefugte Verwendung von virtueller Wahrung/vir 4 feststellen, indem Si t-Anfrage an www.

take2games.com/support richten.

NICHTEINLOSBARKEIT: Virtuelle Wahrung und virtuelle Gegenstande kénnen nur gegen spielinterne Gegensténde oder
Dienstleistungen eingeldst werden. Sie diirfen zu keinem Zeitpunkt verkauft, verpachtet, lizenziert, vermietet bzw. in eine
konvertierbare virtuelle Wahrung umgewandelt werden. Virtuelle Wahrung und virtuelle Gegenstande konnen zu keinem
Zeitpunkt beim Lizenzgeber oder einer anderen natiirlichen oder juristischen Person gegen einen Geldbetrag oder Geldwert
bzw. gegen andere Gegenstande eingeldst werden, sofern in dieser Vereinbarung nicht ausdriicklich anderweitig festgelegt
oder auf andere Weise durch geltendes Recm geiuvden Virtuelle Wahrung und virtuelle Gegensténde haben keinen Barwert.

Weder der Lizen: geber juristi cheP istaufil i t virtuelle Wahrung

bzw. virtuell in einen Gegenwert inechte

KEIME RUCKERSTATTUNG: Alle Kéufe von virtueller Wahrung und virtuellen Gegensténden sind endgiiltig und unter keinen
ig, libertragbar oder Falls nicht durch geltendes Recht verboten, ist der Lizenzgeber

uneingeschrankt berechngl d\ese virtuelle Wahrung/virtuellen Gegenslande in seinem alleinigen Ermessen zu verwalten u

regulieren, zu i Der Lizenzgeber haftet weder

noch anderen Person gegenuber fiir die Ausiibung dieser Rechte.

KEINEUBERT! i derHandel,der der [t]

aneineP i izenzgeber Nicht

an andere Nutzer der Software, sind vom Lizenzgeber nicht gestattet und streng
verboten. Der Lizenzgeber hehalx sich das Recht vor, nach alleinigem Ermessen Ihr Benutzerkonto und Ihre virtuelle Wahrung/

virtuellen ande zu kundlgen oder zu iZil und diese Vereinbarung zu kundlgen wenn Siesichan
nicht i betewllgen i anfordern. Alle Nutzer, di Ichen. tun
i 4 i denLizenzgeber, seine Partner, Lizenzgeber, verbundenen

1 leitend MitarbeiterundVertreterfrei
Verlusten und Aufwendungen, die direkt oder indirekt durch solche Aktivitaten verursacht wurden. Sie erkennen hiermit an,
dass der Lizenzgeber vom jeweil rlangen kann allenicht angigvom
Zeitpunkt (ob vergangen oder der nicht —zu verhindern, , Zu beenden,
2zu unterbrechen ndev riickgangig zu machen, wenn er einen Verdacm hat auf oder Beweise fiir Betrug, Verslul}e gegen diese
bzw. Weise
das Ziel oder die Auswirkung bzw. die mogliche Auswirkung haben, einen Eingriff in den Betrieb der Software vorzunehmen.
Wenn wir der Grund zu der Annahme haben, dass Sie an einer nicht beteiligtsind, erklaren

Sie sich ferner damn emvers(anden dass der Lizenzgeber nach seinem allemlgen Ermessen Ihren Zugriff auf die auf lhrem §

fiigbarenvir Ihr




§ sowie lhren Anspruch auf virtuelle Wahrung/virtuelle ande und andere ande im mit Inrem

Benutzerkonto kiindigen oder aussetzen kann.

STANDORT: Die virtuelle Wahrung ist nur filr ten verfiigbar. Sie konnen keine virtuelle Wahrung
kaufen oder verwenden, wenn Sie sich nicht an einem anerkannten Standort befinden.

BEDINGUNGEN DER SOFTWARE-STORES

Diese Vereinbarung und die Bereitstellung der Soﬂware durch die Scftware Stores (einschlieBlich des Kaufs von virtueller
Wahrung/virtuellen den die vom jeweiligen Software-Store festgelegt
oder verlangt werden, und alle solche anwendbaren Bedingungen werden durch diese Bezugnahme zum Bestandteil dieser
Verelnbarung Der leenzgeber ist nicht verantwortlich und haftet mchuur Kred»tkarlen oder Bankgebunren oder sonstige

Giber
Store. Alle derartigen Transaktionen werden durch den Sol\ware Store und nicht durch den Lizenzgeber ahgewmkelt Der
Lizenzgeberlehnt iir solche

dasslhrei ittel i diese i i Storezusteht

Diese Vereinbarung wird ausschlieBlich zwischen Ihnen und dem Lizenzgeber getroffen, nicht mit einem Software-Store. Sie
erkennen an, dass der Software-Store nicht verpflichtet ist, Wartungs- oder Supportdienste in Verbindung mit der Software
2zu leisten. Mit Ausnahme des Vorgenannten und soweit gesetzlich zuldssig hat der Software-Store keinerlei sonstige

einer Nichteinhaltung anwendbarer gesetzlicher oder rechtlicher Anspriiche nach - oder
ahnli prii 0 il recht i und
fallennichti i St i i i amtli
des Soft Stores gebunden. Die Lizenz an der Software st nicht iibertragbar und ist nur zur
Nutzung der if einem Gerat das sichin Ihrem Besitz oder Ihrer Verfiigungsgewalt befindet.
Sie versichern, dass Sie sich nu:mln einem Land uder Gebiet unter US Embargo befinden und
nichtauf der Liste der , Specially D Us- l i isteriums bzw. der Liste der , Denied
Persons* oder der ,Entity List* des US: ikani Wir i i gefuhn werden. Die Scﬂware Stores sind
{ i idi igt, diese Vereinbar umachen.

& DATENSAMMLUNG UND -NUTZUNG

Eil andni iiberdie Er

Nutzung von Daten wie |md\esemAbsalZundderf‘ arung des Li; i i fern
(i) mit der von Daten und anderen Daten an den L\zenzgeber seine verbundenen
Verkéufer tner Dritte, wie
USA al andern,

i (iiymitder i Daten, z.B. mitder durchden
Nutzer der Punktzahl i IhrerEr play-Daten
auf ; (ili) mitder Wei play Hersteller, Plattform-Hosts
und Marketingpartner des Lizenzgebers; und (iv) mit anderen und Ihrer
Daten oder anderen Daten geméB der oben genannten D: 3 i jeweil Fassung. Wenn Sie nicht
mochten, dass Ihre Daten auf diese Weise genutzt oder getem werden, sollten Sie die Software nicht benutzen.

Filr: Probleme, ieBli Erfassung, 9, 01
0 Daten und anderer { hat die : unter www, com

privacy in der jeweils geltenden Fassung Vorrang vor allen anderen in dieser Vereinbarung gemachten Aussagen.
GEWAHRLEISTUNG
BEGRENZTE Gewahrlelslunn Derleenzgehergaranherl Ihnen (wenn Sie derursprunghche Kaufer sind, jedoch nicht, wenn
Kéuferibertragen er
dass das urspriingliche, die Software enthaltene Speichermedium in Bezug auv Material und Verarbeitung unter normalen
Nutzungs- und Betriebsbedingungen fiir die Dauer von 90 Tagen ab dem Kaufdatum frei von Méngeln ist. Der Lizenzgeber
§ garantiertlhnen, dass die Software mit einem i Computer ist, der den Mindest-

der: i tspricht, oder i d der

-




fiir die sie veroffentlicht wurde, erklart worden ist. Aufgrund von Schwankungen in Bezug auf Hardware Soﬂware Internet-

Verbindungen und individuelle Nutzung uhermmm!derleenzgeber i ie fiir die Lei der L
Ihrem indivi Computer oder Ihrer 0

Der Lizenzgeber haftet Ihnen gegeniber nicht gegen Storungen bei der Nutzung der Software; oder dass die Software Ihren
Anforderungen entspricht; er haftet auch nicht dafiir, dass derBemeb der Software ununterbrochen oder fehlerfrei ist; oder

dass die Software mit der Hardware von Drif ibel ist oder dass etwaige Fehler in der Software
behoben werden Eine mundlmhe uder schriftliche Beralung durch den L\zenzgeber oder elnen autorisierten Verlreter stellt
DECIINEE: die

der gesetzlichen Rechte des Verbrauchers nicht zulassen, kann es sein, dass elnlge oder alle der oben genannten Ausnahmen
und Einschrénkungen nicht auf Sie zutreffen.

Wenn Sieausi inem Grund einen Mangel ium oder in der Software wa iezeit entdecken,
verpflichtet sich der Lizenzgeber, jede fiir mangelhaft befundene Software innerhalb der Garantiezeit kostenlos zu ersetzen,
solange die Software vom Lizenzgeber noch hergestellt wird. Wenn die Software nicht mehr verfiigbar ist, behlt sich der
Lizenzgeber das Recht vor, sie durch eine ahnliche Software von gleichem oder hoherem Wert zu ersetzen. Diese Garantie gilt
nur fiir das Speichermedium und die Software, wie sie urspriinglich vom Lizenzgeber zur Verfiigung gestellt worden sind, und
gilt nicht fiir den normalen VerschleiB.

Diese Garantie gilt nicht und erlischt, wenn der Mangel durch Mi aBen Gebrauch oder

entstanden ist. Jede gesetzlich vorgeschriebene implizite Gewahrleistung ist ausdriicklich auf die vorstehend beschriebene
90-Tage-Frist begrenzt.

F wurde, giltdi d i i anaerer

unbeschadet ob miindlich oder schriftlich, i oder i lieBlich aller anderen Zusi in

i il {ir eir il 'weck oder der Nit

Keine anderen Gewahrleistungen jeglicher Art sollen fiir den Lizenzgeber verbindlich sein.

Wenn Sie die Software aufgrund der oben beschnebenen (] senden Sie die §

Original-Software bitte nur an die unten desLi und geben Sie : [hren Namen, die

Riicksendeadresse, eine Kopie des datierten Kaufbelegs sowie ein Schreiben, das den Fehler und das System, auf welchem

Sie die Software benutzen, beschreiben.

HAFTUNGSFREISTELLUNG

Sie sind damit einverstanden, den Lizenzgeber, seine Partner, Li

leitends Direktoren, Mitarbeiterund Vertreterim:
indirektaufgrund lhrer i g gemaB d

der Verei ind

IN KEINEM FALL HAFTET DER LIZENZGEBER FUR BESONDERE, NEBEN-, 0DER FOLGESCHADEN, DIE AUS DEM EIGENTUM,

DER NUTZUNG ODER DER FEHLERHAFTIGKEIT DER SOFTWARE ENTSTANDEN SIND, INSBESONDERE SCHADEN AN

EIGENTUM, VERLUST DES FIRMENWERTS (GOODWILL), COMPUTERFEHLFUNKTION, UND, SOWEIT GESETZLICHZULASSIG,

PERSONENSCHADEN, SACHSCHADEN, ENTGANGENE GEWINNE ODER STRAFSCHADENERSATZ AUS IRGENDWELCHEN

KLAGEANSPRUCHEN AUFGRUND VON ODER IM ZUSAMMENHANG MIT DIESER VEREINBARUNG ODER DER SOFTWARE,

GLEICH OB VERTRAGSRECHTLICH (INSBESONDERE DURCH FAHRLASSIGKEIT), DELIKTRECHTLICH ODER AUF ANDERE ART

BEGRUNDET, GLEICH OB DER LIZENZGEBER AUF DIE MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN HINGEWIESEN WORDEN IST ODER

NICHT. DIEHAFTUNG DES LIZENZGEBERS FURALLE SCHADEN UBERSCHREITET (SOWEIT GESETZLICHZULASSIG) INKEINEM

FALL DEN VON IHNEN FUR DIE SOFTWARE BEZAHLTEN TATSACHLICHEN PREIS.

IN KEINEM FALL LIEGT DIE GESAMTHAFTUNG DES LIZENZGEBERS FUR FORDERUNGEN IM ZUSAMMENHANG MIT DER

VORLIEGENDEN VEREINBARUNG, UNBESCHADET DER EINGESETZTEN KLAGEFORM, JEMALS UBER DEN VON IHNEN IN DEN

VORANGEGANGENEN ZWOLF (12) MONATEN IM ZUSAMMENHANG MIT DER SOFTWARE AN DEN LIZENZGEBER BEZAHLTEN

GEBUHREN BEZIEHUNGSWEISE UBER EINEM BETRAG VON US $ 200 — JE NACHDEM, WELCHER BETRAG DER HOHEREIST.

DA EINIGE STAATEN/LANDER KEINE EINSCHRANKUNGEN IN BEZUG AUF DIE DAUER EINER STILLSCHWEIGENDEN §
GEWAHRLEISTUNG UND/ODER KEINEN AUSSCHLUSS DER HAFTUNG NEBEN- ODER FOLGESCHADEN, TOD ODER
PERSONENSCHADEN DURCH FAHRLASSIGKEIT, BETRUG ODER VORSATZLICHE SCHADIGUNG ZULASSEN, GELTEN




DIESE BEGRENZUNGEN BZW. AUSSCHLUSSE SOWIE ALLE SICH ANDERWEITIG AUS DER VORSTEHENDEN FREISTELLUNG
ERGEBENDEN AUSSCHLUSSE ODER BEGRENZUNGEN MOGLICHERWEISE NICHT FUR SIE. DIESE GARANTIE GILT NUR IN

DEM UMFANG NICHT, IN DEM EINE INDIVIDUELLE BESTIMMUNG DIESER GARANTIE DURCH EIN BUNDESSTAATLICHES,
STAATLICHES ODERKOMMUNALES GESETZUNTERSAGT WIRD, DESSEN FOLGEN UNAUSWEICHLICHSIND. DIESE GARANTIE
VERLEIHTIHNEN BESTIMMTE RECHTE; ES KONNEN IHNEN AUCH ANDERE RECHTE ZUSTEHEN, DIE VON GERICHTSBARKEIT
ZU GERICHTSBARKEIT UNTERSCHIEDLICH SIND.

WIRWOLLENUNDKONNEN DENFLUSSVON DATENZUODERVONUNSEREMNETZWERKUNDANDEREN TEILEN DESINTERNET,
DRAHTLOSEN NETZWERKEN, ODER ANDEREN NETZWERKEN VON DRITTANBIETERN NICHT KONTROLLIEREN. DIESER
STROMHANGT ZUEINEM GROSSEN TEILVON DERLEISTUNG DESINTERNETS UND DER DURCH DRITTEANGEBOTENEN UND
KONTROLLIERTENDRAHTLOSEN DIENSTEAB. ESKANNVORKOMMEN, DASSHANDLUNGEN ODERUNTERLASSUNGEN DIESER
DRITTEN IHREVERBINDUNG ZUM INTERNET, ZU DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZU TEILEN DAVON BEEINTRACHTIGEN
ODERSTOREN. WIRKONNENNICHT GARANTIEREN, DASSSOLCHEEF HTAUFTRETEN. i HER
KEINE GARANTIE IM ZUSAMMENHANG MIT HANDLUNGEN UND UNTERLASSUNGEN DRITTER, DIE IHRE VERBINDUNG ZUM
INTERNET, ZU DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZU TEILEN DAVON ODER DIE VERWENDUNG DER SOFTWARE UND DER
BEGLEITENDEN LEISTUNGEN UND PRODUKTE BEEINTRACHTIGEN ODER STOREN KONNTEN.
BEENDIGUNG
Diese Vereinbarung bleibt in Kraft, bis Sie oder der Lizenzgeber sie kiindigen. Diese Vereinbarung endet automatisch, wenn
der Lizenzgeber den Betrieb der Server einstellt (fiir ieBlich online betriebene Spiele),wenn der Lizenzgeber
leslslellt oder glauht dass \hre Nutzung der Software Betrug, Geldwasche oder eine andere |Ilegale Aktivitdt beinhaltet, oder
ichteinhalten, Siekonnen
diese Vereil iindigen, i ie (i) izenzgeber iber di i
bitten, Ihr Benutzerkonto, mit welchem Sie Zugriff auf die Software haben und diese verwenden, zu kiindigen und zu loschen;
oder indem Sie (i) alle Kopien der Software in Ihrem Besitz, Ihrer Verwahrung oder unter Ihrer Kontrolle zerstoren und/oder
loschen. Das Loschender Spiel-F

% derlhrem irtuellen Wa vir Wennlhr

§ dieser Vereinbarung aus irgendeinem Grund geloscht wird, werden jedoch, soweit es das geltende Recht nicht ausdriicklich

verbietet, die Ihrem virtuellen ande und virtuelle Wahrung ebenfalls geldscht und Sie
i konnen die Software sowie die Ihrem Benutzerkonto zugeordneten virtuelle Wahrung und virtuellen Gegensténde dann nicht
& mehr nutzen. Bei Kiindigung dieser Vereinbarung aufgrund einer Verletzung derselben Ihrerseits, kann der Lizenzgeber Ihnen
verbieten, sich erneut anzumelden oder erneut Zugriff auf die Software zu erhalten. Nach Beendigung dieser Vereinbarung
miissen Sie alle physischen Kuplen der Software zerstéren oder dem Lizenzgeber zuriickgeben sowie alle sonstigen Kopien

der Software, die orige D ialien sowie samtliche der Software dauerhaft
zerstoren, die sich in Ihrem Besitz oder Ihrer Verfii befinden, auf Clientservern, Computern, Game-
Geraten oder Mobilfunkgeraten installierte Kopien. Bei i i o: Rechte zur der

Software unverziiglich, einschlieBlich der virtuellen Wahrung bzw. der virtuellen Gegenstande im Zusammenhang mit Ihnrem
Benutzerkonto, und Sie milssen jegliche Nutzung der Software einstellen. Durch die Beendigung dieser Vereinbarung werden
unsere Rechte bzw. Ihre I aus dieser Verei nicht beei
EINGESCHRANKTE RECHTE DER REGIERUNG DER VEREINIGTEN STAATEN
Die Software und die Dokumentation wurden ausschlieBlich mit privaten Mitteln entwickelt und werden als ,Commercial
Computer Software* bzw. ,Restricted Computer Software* angeboten. Die Nutzung, Vervle\fall\gung oderl}ﬂen\egung durch
die US-Regi g oder einen der US-Regi g unterliegt den Ei 1)(ii)
der Klausel ,Rights in Technical Data and Computer Software* in DFARS 252.227-7013 oder gema Unterabsatz (c)(1) und (2)
der Klausel ,,Commercial Computer Software Restricted Rights* in FAR 52.227-19, sofern anwendbar. Der Auftragnehmer/
Hersteller ist der Lizenzgeber am nachstehend angegebenen Standort.

| BILLIGKEITSRECHTLICHE RECHTSMITTEL
Sie stimmen mermll 2u, dass im Falle einer nicht der Bedil dieser dem

Lizenzgebereil i dassderLizenzgeber

-




im,
zusdtzlich zu allen anderen verfiigbaren Rechtsmitteln.

STEUERN UND ABGABEN

Sie sind verantwortlich fiir die Zahl\ von im

begriindeten Transaktionen erhobenen Steuern, Abgaben und Zdlle, ich Zinsen und i (mit

Ausnahme von Steuern auf das Neltoelnkommen des Lizenzgebers), und stellen den Lizenzgeber und all seine verbundenen
leitenden und Mitarbeiter von diesen Zahlungen frei, unabhdngig davon, ob

diese in Rechnungen aufgefiihrt waren, die Sie vom Lizenzgeber erhalten haben Sie legen dem Lizenzgeber Abschriften aller

Freistellungsbescheinigungen vor wenn Sie Anspruch auf ei Sle haften allein fiir Ausgaben und

Kosten it i

Anspruch auf eine Kostenerstattung durch den Lizenzgeber und stellen den Lizenzgeber diesbeziiglich frei.
NUTZUNGSBEDINGUNGEN
Jeder Zugriff auf und jede Nutzung der Software i den i dieser i , der
fty ion, den i des L und der d des Li
alle i der i werden durch diese Bezugnahme Bestandteil dieser Vereinbarung. Dlese
stellen die andi i zwischen Ihnen und dem Lizenzgeber in Bezug auf die Nutzung der

Vereinbarungen zwischen lhnen und dem Lizenzgeber. Sollte es einen Wit zwischen dieser i und den
Nutzungsbedingungen geben, so gilt diese Vereinbarung.
VERSCHIEDENES

gelten, wil
iert, dass sie wird, und die anderen Besti dieser Verei bleiben davon unberiihrt.
ANWENDBARES RECHT
Diese Vereinbarung unterliegt den Gesetzen des US-amerikanischen Bundesstaates New York (ohne Riicksicht auf mdgliche
Kollisionsnormen), so wie diese Gesetze auf Vereinbarungen angewendet werden, die innerhalb von New York zwischen
Einwohnern von New York geschlossen und ausgefiihrt werden, auBer es gilt US-amerikanisches Bundesgesetz. Sofern der
Lizenzgeber fiir den jeweiligen Fall nicht ausdriicklich darauf schriftlich verzichtet oder kein Wldersprucn m\t den nrtllchen

Gesetzen besteht, liegt der Gerichtsstand fiirKlagenim mitdem

den Staat der New York, New York, USA). Sieund &
derleenzgeherumerwerlens\ch der andigkeit dieser Geri d erkla ich eif dass inder
hierfiir i 0 i i

Slaates New York uder den US- amemkamschen Bundesgesetzen vorgesehenen Weise. Sie und der Lizenzgeber erkldren sich
iiberVer uageuberdenmternanonalenWarenkauf(Wmn 1980) aufdiese Vereinbarung

bzw.auf i itdieser

WENN SIE FRAGEN HINSICHTLICH DIESER VEREINBARUNG HABEN, KONNEN SIE SICH SCHRIFTLICH AN UNS WENDEN:

TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 622 BROADWAY, NEW YORK, NY 10012, USA.

Alle anderen Bestimmungen und Bedingungen der EULA gelten fiir die Verwendung der Software.

© 2005 2017 Take-Two Inleracnve Suflware und dessen Tucmerumemehmen All rights reserved. 2K, das 2K-Logo und

d Mar von Take-Two Interacti

roduktver L i i

Designs oder andere Formen geistigen Eigentums der NBA Properties, Inc. und der entsprechenden NBA-Teams und diirfen

ohne die vorherige schriftliche Genehmigung der NBA Properties, Inc (auch auszugsweise) nicht verwendet werden. © 2017

NBA Properties, Inc. All Alle anderen Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber. Registrierte

und Patente: www. com/Legal.

DieNBAunddi

© 2017 Nintendo. Nintendo Switch and Joy-Con are trademarks of Nintendo.




