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WICHTIGE GESUNDHEITSINFORMATIONEN:
PHOTOSENSITIVE ANFALLE

(ANFALLE DURCH LICHTEMPFINDLICHKEIT)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kdnnen
bestimmte visuelle Einflisse (beispielsweise aufflackernde
Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anfallen ftihren.

Diese konnen auch bei Personen auftreten,inderen
Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie o. A.
vorhanden sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter
medizinischer Sachverhalt vorliegt, der diese so genannten
,photosensitiven epileptischen Anfélle" wéhrend der
Nutzung von Videospielen hervorrufen kann. Zu den
Symptomen gehdren Schwindel, Veranderungen der
Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Zuckungen
oder Schittelbewegungen der Arme und Beine,
Orientierungsverlust, Verwirrung oder vortibergehender
Bewusstseinsverlust und Bewusstseinsverlust oder
Schuttelkrampfe, die zu Verletzungen durch Hinfallen oder
das StoBen gegen in der Nahe befindliche Gegenstéande
fuhren kénnen. Falls beim Spielen ein derartiges Symptom
auftritt, miissen Sie das Spiel sofort abbrechen und &rztliche
Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und
diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die
Wahrscheinlichkeit, dass derartige Anfélle auftreten, ist bei
Kindern und Teenagern gréBer als bei Erwachsenen. Die
Gefahr kann durch vergréBerten Abstand zum Bildschirm,
Verwenden eines kleineren Bildschirms, Spielen in einem
gut beleuchteten Zimmer und Vermeiden des Spielens

bei Muidigkeit verringert werden. Wenn Sie oder ein

Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen
oder anderen Anfallen gelitten haben, sollten Sie zunachst
arztlichen Rat einholen, bevor Sie Videospiele nutzen.
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Beachten Sie bitte, dass NBA 2K18 Online-Features bis 31. Dezember 2019
verfuigbar sind, wir uns allerdings das Recht vorbehalten, Online-Features 30 Tage
nach vorheriger Ankiindigung zu verandern oder einzustellen.

Weitere Informationen unter www.nba2k.com/status.

STEUERUNG

Dieses Handbuch beschreibt die Steuerung mit dem Xbox One Wireless Controller. Es
kénnen aber auch andere Gamecontroller verwendet werden. Die Tastenbezeichnungen
Ihres Controllers kdnnen von den hier aufgeftihrten abweichen. Nachschlagen kénnen
Sie diese in der Bedienungsanleitung Ihres Controllers oder unter Gamecontroller in der
Windows-Systemsteuerung.

Aufposten/Dribbling-Moves ESprinten
oder Intensive Defense
m Symbolpass oder
Symbolwechsel
Spielzug ansagen/
Pick-Steuerung : — 2 ‘ Uberkopf-Pass/Alley-
oder Doppeln \ Oop/Cut und Pass oder

Q : \ Block/Rebound

° Pump Fake/Hop

- (kurz driicken) Werfen
@ = (driicken)/oder Stealen

Spieler
Bodenpass/Spektakulérer
bewsoer G Pass oder Offensiv-Foul
\_/_—__—-\\ . Pass/Skip-Pass oder

Spieler wechseln (dem

@ Auszeit nehmen oder Ball am nichsten)

ein absichtliches

Foul begehen PRO STICK™:

Dribble-Moves/
+ Werfen/Passen

Hande hoch/Offensiv-
G lay-HUD
g Foul forcieren

Menii-Taste
Pause

Offensiver/Defensiver

Gameplan (‘\ Xbox-Taste
On-The-Fly-Angriffs-/

Verteidigungsstrategie

On-The-Fly-

Auswechslungen




XBOX ONE
WIRELESS
CONTROLLER

LOGITECH RUMBLEPAD 2

TASTATUR

Linker Stick

@/E/0/W

Taste 1

Ziffernblock (5)

Taste 3

Ziffernblock (1)

Taste 4

Ziffernblock (3)

links

Taste 6

Ziffernblock

Taste 8

Ziffernblock

Taste 10

Taste 9

Steuerkreuz

t1a=>10

Rechter Stick

Ziffernblock (2 /@ /(6)/ (8




EINFACHE
OFFENSE

CONTROLLER

TASTATUR

EINFACHE
DEFENSE

Spieler bewegen

@/68/D/W

Spieler bewegen

PRO STICK™: Dribble-
Moves/Werfen/Passen

Ziffernblock
@/@/)/

Hande hoch / Offensiv-
Foul forcieren

Aufposten/
Dribbling-Moves

links

Intensive Defense

Sprinten

Ziffernblock

Sprinten

Spielzug ansagen/Pick-
Steuerung

Defensivanpassungen
/ Doppeln

Symbolpass

Ziffernblock

Symbolwechsel

Pass (driicken) / Skip-
Pass (driicken und halten)

Spieler wechseln
(dem Ball am
nachsten)

Bodenpass (driicken),
Spektakulérer Pass
(doppelt driicken),
Kontrolle des
Passempfangers
(driicken und halten)

Ziffernblock (1)

Offensiv-Foul
forcieren

Werfen (driicken)
Pumpfake/Hop (kurz
driicken) Spin Gather
(doppelt driicken)

Ziffernblock (5)

Stealen (driicken)
Absichtliches Foul
(halten)

Uberkopf-Pass (driicken),
Alley-Oop (doppelt
driicken), Cut und Pass
(driicken und halten)

Ziffernblock (3)

Block/Rebound

Gameplay-HUD

Gameplay-HUD

Offensive Strategie

Defensive Strategie

On-The-Fly-
Angriffsstrategie

On-The-Fly-Defense-
Spielziige

On-The-Fly-
Auswechslungen

On-The-Fly-
Auswechslungen




ERWEITERTE OFFENSE

Positionsabhéngige
Spielzugansage

M oder antippen, Aktionstaste des gewiinschten
Mitspielers driicken, Spielzug auswéahlen

Pick-Steuerung

M oder driicken und halten. Driicke @ oder
Ziffernblock (3, um Roll vs Fade zu wihlen, und @ oder
Ziffernblock (Enter), um die Pick-Seite zu wahlen

Bodenpass

© oder Ziffernblock (1] driicken

Uberkopf-Pass

@ oder Ziffernblock (3) driicken

Spektakulérer Pass

© oder Ziffernblock (1) doppelt driicken

Alley-Oop

@ oder Ziffernblock (3) doppelt driicken

Cut und Pass

Driicke und halte @, damit der ausgewihlte Mitspieler einen
Cut zum Korb lauft. Warte, bis er in Reichweite ist oder lasse
@ los, um den Pass vorzeitig zu erzwingen.

Kontrolle des
Passempfangers

Driicke und halte @ oder Ziffernblock (1) und verwende dann
@ oder (A)/(S)/ (D) / W), um den gewahlten Passempfanger
zu kontrollieren. Lasse @ oder Ziffernblock (1] los, um den
Ball zu passen.

Fake-Pass

@ + O oder Ziffernblock (3) + Ziffernblock (1)
(wahrend du stehst oder zum Korb ziehst)

Jump-Pass

@ + @ oder Ziffernblock (5) +

Give and Go

Driicke und halte @ oder , um die Kontrolle iiber den
Passgeber zu behalten, lasse @ oder los, um den

Ball zu ihm zuriickzupassen

Putback-Dunk/-Korbleger
Alley-Oop-Abschluss
(wenn du den
Passempfanger steuerst)

© oder Ziffernblock (5] halten

PRO STICK™-Pass

@+0

Auszeit nehmen

Ansicht-Taste




ERWEITERTE DEFENSE

Benutze

Fast Shuffle

D:+U+@

Driicke @

Rebound

@ (Ball in der Luft)

Offensiv-Foul forcieren

Flop

Zweimal @ driicken

Dribbler bedrangen

D halten und (UM Richtung Dribbler bewegen

Hénde hoch

Halte @ oben

Hande zur Deny-
Verteidigung hoch

@ halten (wahrend Off-Ball-Defense)

Doppeln

Halte M

Symbol-Doppeln

M antippen und Symbol des gewiinschten Spielers zum

Doppel driicken und halten




PRO STICK™

Mit dem PRO STICK™ hast du mehr Kontrolle Uber deine Offensivfahigkeiten als je zuvor.

PRO STICK™: WURF

Aktion

Eingabe

Jumpshot

Bewege und halte @ in eine beliebige Richtung
(zum Korb, um tiber Brett zu werfen)

Pump Fake

Beginne einen Jumpshot und lasse @ dann schnell los

Runner/Floater
(beim Zug zum Korb aus
Mitteldistanz)

@ weg vom Korb halten

Hop Gather

Driicke @, wihrend du stehst oder zum Korb ziehst (Mit @
bestimmst du die Richtung des Sprungschritts)

Spin Gather

Doppelt @ driicken, wihrend du stehst oder zum Korb ziehst

Normaler Korbleger
(beim Zug zum Korb)

Halte @ nach links, rechts oder in Richtung Korb,
wihrend du zum Korb ziehst (Richtung des @ bestimmt
Abschlusshand)

Eurostep-Korbleger
(beim Zug zum Korb)

© doppelt driicken, wahrend du zum Korb ziehst

Cradle-Korbleger
(beim Zug zum Korb)

(] doppelt driicken, wahrend du @ in Richtung der
Ballhand héltst.

Reverse-Korbleger
(beim Zug zum Korb
entlang der Grundlinie)

@ zur Grundlinie halten

Zweihand-Dunks
(beim Zug zum Korb)

& + @ zum Korb halten

Dunk mit starker/
schwacher Hand
(beim Zug zum Korb)

@ + @ nach links/rechts halten fiir einen Dunk mit der
jeweiligen Hand

Spektakulare Dunks
(beim Zug zum Korb)

@ + @ weg vom Korb halten

Wurfwechsel in der Luft

Dunk/Korbleger starten, @ in der Luft in eine beliebige
Richtung bewegen

Step-Through

Mach einen Pump Fake und halte © dann erneut, bevor der
Pump Fake endet




PRO STICK™: DRIBBLING

In der folgenden Tabelle beziehen sich die Eingabe-Bewegungen auf @.

Aktion Eingabe Kontext

Triple Threat Jab Step @ nach links/rechts/vorne antippen Triple Threat

Drehe @, dann schnell wieder in

Triple Th i
HpLehioatSpinaut neutrale Stellung

Triple Threat

Triple Threat Stepback @ + @ weg vom Korb antippen Triple Threat

Hesitation (Schnell) @ zur Ballhand antippen Dribbling

Inand Out @ driicken + @ zum Korb antippen Dribbling

Crossover (vorne) @ zur Hand ohne Ball antippen Dribbling

Crossover (zwischen den @ zwischen Hand ohne Ball und

. Dribbli
Beinen) Riicken des Spielers antippen e

Behind the Back @ weg vom Korb antippen Dribbling

Drehe @ von der Ballhand um
den Riicken des Spielers herum, P
dann schnell wieder in die neutrale ekl
Stellung

Drehe @ in einem Viertelkreis von
Half-Spin der Ballhand zum Korb, dann schnell | Dribbling
wieder in die neutrale Stellung

Stepback @ + @ weg vom Korb antippen Dribbling




POSTMOVES (ZUM AUFPOSTEN B HALTEN)

Aktion

Eingabe

Postbewegung

Halte @

Schneller Spin

Drehe @ zur duBeren Schulter

Hook-Drive

Drehe @ zur inneren Schulter

Tippe @ in eine beliebige Richtung weg vom Korb an

Dribbling-Hand wechseln

@ weg vom Korb antippen

Pickup-Dribbling

@ zum Korb antippen

Post Hop

Halte @ links/rechts weg vom Korb, driicke dann @

Post Stepback

Halte @ weg vom Korb, driicke dann @

Dropstep

Halte @ links/rechts zum Korb, driicke dann @




POST-WURFE

Aktion

Eingabe

Hookshot im Post (Nahdistanz)

@ zum Korb (mit @ neutral)

Shimmy Hook

@ + @ zum Korb (mit @ neutral)

Post Fade
(aus Mitteldistanz oder Distanz)

@ links/rechts weg vom Korb

Post-Korbleger

Halte @ links oder rechts in Richtung des Korbs
(@ vom Korb wegbewegen)

Step-Through Korbleger

@ zum Korb (wéhrend du @ zum Korb hiltst)

Shimmy Fade

[~ halten, dann @ links/rechts weg vom Korb
bewegen (mit @ in neutraler Position)

Pump Fake

Leite einen der oben aufgelisteten Moves ein und
bewege @ dann in die neutrale Stellung

Up and Under / Step-Through

Mach einen Pump Fake und halte @ dann erneut,
bevor der Pump Fake endet




DEFENSE-STEUERUNG

Aktion

Eingabe

Kontext

Bewegen

Beliebig

Fast Shuffle

U+5+©@

Beliebig

Driicke @

Beliebig

Beliebig

Rebound

© (Ball in der Luft)

Beliebig

Offensiv-Foul forcieren

Beliebig

Flop

Zweimal @ driicken

On-Ball-Defense

Intensive Defense

Halte B

On-Ball-Defense

Dribbler bedrangen

Halte B + bewege (UM Richtung
des Dribblers

On-Ball-Defense

Hande hoch

Halte @ in eine beliebige Richtung

On-Ball-Defense

Deny-Defense

Halte @ in eine beliebige Richtung

Off-Ball-Defense

Doppeln

Beliebig
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EINGESCHRANKTE SOFTWAREGARANTIE UND LIZENZVEREINBARUNG

Dieseei ] e und Li i (diese ,Verei ) kannin inden aktualisiert werden. Die aktuell
i Website") D i aktualisierten
ST F RSl B e B e e s ey s e e b

SOFTWARE"BEINHALTETSAMTLICHEMIT DIESERVEREINBARUNGZURVERFUGUNG GESTELLTE SOFTWARE, DIEBEGLEITENDENBENUTZERHANDBUCHER,
VERPACKUNGEN UND SONSTIGEN SCHRIFTLICHEN, ELEKTRONISCHEN ODER ONLINE ZUR VERFUGUNG GESTELLTEN MATERIALIEN SOWIE SAMTLICHE
KOPIEN SOLCHER SOFTWARE UND/ODER MATERIALIEN.

DIE SOFTWARE WIRD LIZENSIERT, NICHT VERKAUFT. INDEM SIE DIESE SOFTWARE ODER DAS BEGLEITMATERIAL DIESER SOFTWARE OFFNEN,
HERUNTERLADEN, INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER AUF ANDERE WEISE VERWENDEN, AKZEPTIEREN SIE DIE VORLIEGENDE VEREINBARUNG MIT DER
TAKE-TWOINTERACTIVE SOFTWARE INC. MIT SITZIN DEN VEREINIGTEN STAATEN VON AMERIKA (,LIZENZGEBER") SOWIE DIE DATENSCHUTZERKLARUNG,
EINZUSEHEN UNTER www.take2games.com/privacy, SOWIE DIE NUTZUNGSBEDINGUNGEN, EINZUSEHEN UNTER www.take2games.com/legal. DIESE
EINVERSTANDNISERKLARUNG IST BINDEND.

BITTE LESEN SIE DIESE VEREINBARUNG SORGFALTIG DURCH. SIND SIE NICHT MIT ALLEN BEDINGUNGEN DIESER VEREINBARUNG EINVERSTANDEN,
DURFEN SIE DIE SOFTWARE NICHT OFFNEN, HERUNTERLADEN, INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER VERWENDEN.

LIZENZ

Vorbehaltlich der vorliegenden Verei g und der damit i und Bedi erteilt der Li Ihnen hiermit das nicht
i tragbare 3 eni ieBliche, nichtii i iderruflich

Lizenz, eine Kopie dieser Software fir Ihren personlichen, nicht-gewerblichen Gebrauich auf einer einzelnen Spieleplattform (z.8. Computer, Mobilgert oder

play in ird Anderwet jert.IhrelLi liegen

derEi i i reinbarung. Die Laufzeit der in dieser Verei Li inntan dem

Tag, an dem Sie di installieren oder anderweitig nutzen und endet, wenn Sie sich dieser Software entledigen bzw. wenn die Vereinbarung gekiindigt

wird, je nachdem, welcher Tag frilher eintritt (siehe unten).

Diese Software wird an Sie nicht verkauft sondern nur lizenziert, und Sie erkennen hiermit an, dass keinerlei Eigentumsrechte an der Software uberlragen

werden und dass diese Vereinbarung nicht als Verkauf an Derl behalt Titelund Anspr
in Bezug auf die Software, insbesondere Urheberrechte, Markenrechte, 3 i i Patente, Titel,
Computercodes, audiovisuelle Effekte, Themen, Charaktere, Charakter ichten, Dialog Artwork i
undL Bnlichkei Di JS-amer Jrheb
undVertrégen. i i i ifti i sinkeir inTeilen
kopiert, vervielfaltigt oder verbreitet werden. Jeder, der die Software inirgendeiner Wei oderinTe altigt oder verbreitet, begeht eine
vorsétaliche Verletzung der Urheberrechte und kann n den USA oder in seinem Heimatstaat zvl-und strafrechtlich belangt werden. Sie sllten sich dardber
imK dassUr von bis zuUS-$ 150,000 proVerstoB gen. i
lizenzier e Li Li haben Anspruchdarauf,ihr imFalleiner Ver i

i i i reinbar Aumtwerden, ver i ).
LIZENZBEDINGUNGEN

die Software fiir gewerbliche Zwecke zu nutzen;
die Soﬂware oder Knp\en der Saftware insbesondere vlrtuelle Gegenstande bzw. vlrtuelle Wihrung (wie nachstehend definiert), ohne die ausdriickliche

o g festgelegtwurde p .
zu lizenzieren, zu verkaufen, zu vermieten, in tierbare Wahrung der sie anderweitig zu ibertragen bzw abzutreten;
die Soft der Teile davon zu kopieren von demn der vorliegenden Vereinbarung Vorgesehenen);

eine Kopie der Software in einem Netzwerk zur Verfilgung zu stellen, das die Nutzung oder das Herunterladen durch andere User ermdglicht;die Software in
anderer s in dieser Vereinbarung vor einem Netzwerk, fiir den Online-Gebrauch oder auf mehr als einem Computer oder einer Spielkonsole
2ur selben Zeit zu nutzen oder zu installieren (oder dies Dritten zu erlauben);

die Software auf ein F oder andere Spei zu kopieren, um die Auflagen zu umgehen, die Software von der beigefiigten CD-ROM

oder DVD-ROM aus laufen zu lassen (dieses Verbot bezieht sich nicht auf komplette oder partielle Kopien, die eventuell durch die Software selbstals Teil des

Installationsprozesses vorgenommen werden, um einen maglichst effizienten Ablauf zu gewahrleisten);

die Software in einem Computerspielcenter oder einer anderen standortbezogenen Lokalitét zu nutzen oder kopieren, es sei denn, der Lizenzgeber bietet

Ihnen eine separate Lizenzvereinbarung an, um die Software auch fi die gewerbliche Nutzung zur Verfigung zu stellen;die Software ganz oder in Teilen
(Reverse Engineering), sie zu zeigen, vorzufilhren, 2u oder

die Software in anderer Weise zu verandern;

‘merke, Marken oder Eti if oder in der Software zu entfernen oder zu verandern;

einen anderen User in der Nutzung von Online-Features der Software einzuschranken bzw. ihn an der Nutzung zu hindern;

zu cheaten bzw. ein uner Robot- oder Spid der anderes Prog im mit Online-Fe der Software zu verwenden;

gegen Besti i inien, Lizenzen oder Ver fiir Online-Feat Software zu
die Software in ein Land zu transportieren, zu exportieren oder zu re-expartieren (direkt oder indirekt), dem laut US-amerikanischen

- chrit bzw. laut U! i Erhaltdieser istoder il
GEE S e e (inihrer jeweils geltenden Fassung) zuverstoBen, in dem Sie die Software bezogen haben.

ZUGRIFF AUF SDNDERFEATURES UND/ODER DIENSTE INKL. DIGITALER KOPIEN: Um die Software zu aktivieren, auf digitale Kopien der Software

oder auf . herunterladbare, Online- oder sonstige spezielle Inhalte, Dienste und/oder Funktionen (zusammenfassend

LSonderfeatures") zu erhalten, kann es nétig sein, Software her eine Seri zum ei Gebrauch ei die Software zu
registrieren, Mitglied bei Diensten von Drittanbietern undoder bei einem Dienst des Lizenzgebers zu sein (und sich mit den entsprechenden Bestimmungen
und Richtlinien einverstanden zu erklren). Der Zugang zu Sonderfeatures ist auf ein einzel definiert) pro Seri
beschrénkt. Der Zugang zu Sonderfeatures kann nicht tbertragen, verkauft, verpachtet, lizenziert, vermietet, in konvertierbare virtuelle Wahrung konvertiert
oder von einem anderen User erneut registriert werden, sofer weitig ist. Di i aragr
Vorrang vor allen anderen und der vorli Vereinbarung.
UBERT! IZENZEEINER T : Sie sind berechtigt, di physi pie von zuvor gespeicherter Software
samt Begleitmaterial dauerhaft an eine andere Person iibertragen, sofern Sie keine Kopien (einschlieBlich Archiv- oder jen) der Software und
des Begleitmaterials oder von Teilen bzw. davon und sofern der Empfanger sich mitdem Inhalt dieser Vereinbarung ei

erklért. Die Ubertragung der Lizenz dieser zuvor gespeicherten Kopie kann von lhnen méglicherweise verlangen, dass sie spezielle Schritte gemaf dem in

der Softwaredokumentation Festgelegten unternehmen. Sie diirfen keine virtuellen Gegenstande bzw. virtuelle Wahrung ibertragen, verkaufen, verpachten,
,ver tierbare vir gkonvertieren, sofer

sofern nicht die vorherige schriftliche Zustimmung des Lizenzgebers vorliegt. Sonderfeatures, ei Inhalte, die ohn

Gebrauch nicht verfiigbar sind, sind unter keinen Umstéinden auf andere Personen Ubertragbar. Sonderfeatures funktionieren eventuell nicht mehr, wenn die

Originalinstallationskopie geldscht wird oder die zuvor gespeicherte Kopie dem User nicht mehr zur Verfiigung steht. Die Software ist ausschlielich zum

privaten Gebrauch bestimmt. UNBESCHADET DES VORSTEHENDEN DURFEN SIE KEINE PRE-RELEASE-KOPIEN DER SOFTWARE AUF ANDERE UBERTRAGEN.

TECHNISCHE SCHUTZMASSNAHMEN. Die Software beinhaltet mdglicherweise Mittel, um den Zugriffauf die Software undoder auf bestimmte Software-

Bestandteile oder Inhalte zu kontrollieren, nicht genehmigte Kopien zu verhindern oder anderweitig VerstsBe gegen die in dieser Verei

beschrankten Rechte und Lizenzen zu verhindern. Diese MaBnahmen kénnen den Einsatz von Lizenz-Management, Produkt-Aktivierung und anderen




Sichert ien in di il sowtedleuberwachung derNutzung einschlielich, unter anderem, Uhrzeit, Datum, Zugriff oder andere

Zahler, i i ugriff, ierender Software
oder Teileb; derselben, einschlieBli i 5 ese Vereinbarung, zuverhindern. Der Lizenzgeber behltsich das Rechtvor,
die Ver jeder Zeit zu iberwachen. Sie diirfen weder h heits-

richtig . ugangzu
iff zugre
und ene Reistrierung kénnen notwendlig sein, um Zugano 2u Online-Diensten zu erlangen und um Softwar - Updtes und Korrekturen herunter zu aden.
Lediglich u i da Updat
und Patches. Sofernihm nicht vonseiten der geltenden Gesetze verboten, ist der Lizenzgeber berechtigt, die mit dieser Vereinbarung gewhrte Lizenz und den
Zugriff auf die Software ei der zu kiindigen einschlieBlich, unter anderem, alle damit verbundenen Dienstleistungen und Produkte,

und zwar jederzeit und ohne Angabe von Griinden.
DURCH DEN NUTZER GESOHAFFENE INHALTE Die Soltware ermﬂgllcht Ilhnen eventuelL selber Inhalte zu schaffen, |nsbesondere Gameplay Karten,

der Software urheberrechtliche Anspruche begrunden erteilen Sie mermn demLi das ieliche, zeitlich unwiderrufliche, voll
iber izer rufliche, voll tiber lizenzierbare,
weltwelte Lizenz, I Beltrage i edweder Weise und fir jedweden Zweckim mit der erwandten Waren und Dienstleistungen
2u nutzen, das Recht zu vervi 2u kopieren, 2u &indern, 2u verbffentli 2u
{ibertragen oder anderweitig der Offentlichkeit zu bekannt zu machen, éingig ob mit heute bek Mitteln, und Ihre Beitrge ohne

Ankiindigung oder Vergiitung lhnen gegenilber fiir die gesamte Zeit des Schutzes, der durch die geltenden Gesetze und internationalen Ubereinkommen
fir geistige Eigentumsrechte gewahrt wird, zu verbreiten. Sie verzichten hiermit und erheben niemals Anspruch auf alle moralischen Rechte in Bezug auf
u

, Ver Ansehen oder in Bezug auf die Nutzung und den Genuss dieser Inhalte durch den Lizenzgeber sowie durch
andere Spieler im Zusammenhang mit der Software und verwandten d 4 der geltenden Di
Lizenz an den Lizenzgeber und der Verzicht auf Urheberperstnlichkeitsrechte bestehen auch nach der Beendigung der vorliegenden Vereinbarung weiterhin.
INTERNETANSCHLUSS: Die Software erfordert maglicherweise einen Inter um auf die Internet-basierten Features zuzugreifen, die Software
e izieren oder um andere ihrer
BENUTZERKONTEN: Um die Software oder ein Software-Feature zu benutzen oder um si dass
Laufen, bendtigen Sie eventuell eingitiges und aktives Konto bei einem Online-Dienstleister, 2. beieiner Spielplattform oder einem sozialen Netewerk eines
Dri (,D iieter-Konto"),oder beimL inem mitdem L nternehmen, wiein der Softwaredokumentation

e T SRRt UnterhallenJot < miallan] d283 bestimmee Features cor ST AR L EERH e e e e e

aufhdren zu funktionieren. Fir die Software kann es auch notwendig sein, dass Sie ein softwarespezifisches Benutzerkonto beim Lizenzgeber oder bei einem

mit dem Lizenzgeber verbundenen Unternehmen einrichten (,Benutzerkonto’) einrichten, um auf die Software, ihre Funktionen und Features zugreifen zu

kbnnen. Das Login Ihy k hmit einem Dri -Kontover e fiir di
d aller Drittanbieter-Konten, die Sie verwenden, um auf die Software zuzugreifen und diese zu nutzen.

Virtuelle Wahrung und virtuelle Gegensténde

eineLi: i il ir tueller
2uverdienen, finden die folgenden zusatzlichen Bedingungen in diesem Absatz Verwendung.
VIRTUELLE WAHRUNG UND VIRTUELLE GEGENSTANDE: Die Software enthalt mdglicherweise Funktionen, durch welche der User (i) eine fiktive
virtuelle Wahrung als Tauschmittel ausschlieBlich innerhalb der Software verwenden (,Virtuelle Wahrung®) und (i) Zugang (und bestimmte eingeschrankte
Nutzungstechte) 2u virtuellen Gegenstanden ausschlieBlich innerhalb der Software erhalten (,Virtuelle Gegensténde’) kann. Unabhangig von der fir sie

verwendeten irtuelle Wahr izenzrecht
dar. Vorbehaltlich der Bedmgungen dieser Vereinbarung und deren Einhaltung erteilt Ihnen der Lizenzgeber hiermit das nicht-exklusive, nicht iibertragbare,
nicht unterli , inkte Rechtund e nicht-exidusive ncht Ubertragbare, ncht untertizenzierbare, eingeschrénkte Lizenz zur Verwendung
von erlangter virtueller W irtuellen 5 ulhrem persgnlichen, nicht halbd
Softwar iti durch d untersagt, langtevirtuelle Wahrung/vonIhnenerlangtevituelle Gegensténde
tund Sie erkennen hiermitan, d: i reinbarung kein Titel b i irtuellen Wahr irtuellen

Gegensténden ibertragen oder abgetreten werden. Diese Vereinbarung darf nicht als Verkauf von Rechten irgendwelcher Art an der virtuellen Wahrung und
den virtuellen Gegenstanden ausgelegtwerden

ung/vir b il tin wirklicher Wahr i Ersatzfiir eine wirkliche'

und erklaren, dass der Lizenzgeber jederzeit eine Uberpriifung vornehmen bzw. MaBnahmen ergreifen kann, welche sich auf den angenommenen Wert oder
den Kaufpreis von virtueller Wahrung/virtuellen Gegenstanden auswirken, sofern ihm dies durch geltendes Recht nicht untersagt ist. Fir virtuelle Wahrung/
virtuelle Gegenstande entstehen keine Gebiihren fi eine Nicht-Nutzung, vorausgesetzt jedoch, dass die hiermit fir virtuelle Wahrung/virtuelle Gegensténde

irtuelle Wa

erteilte Lizenzin Ubereinsti ieser Vereinbar oftware-D wennderL
mehr bereitstellt, oder diese Verei weitig beendet wird. Der Li lt sich das Recht vor, nach lleinigen Ermessen Gebiihren
fiir das Recht auf Zugang 2u oder Nutzung von virtueller Wahrung/virtuellen u und/oder der Li kann virtuelle Wahrung/
virtuelle ich oder vertreiben.

VIRTUELLERWA VIRTUI Die ekann Bgli bieten, virtuelle

Wahrung zu kaufen oder virtuelle Wahrung vom Lizenzgeber als Gegenleistung fiir den Abschluss bestimmter Ttigkeiten bzw. Leistungen innerhalb der
Software zu verdienen. Der Lizenzgeber kann z.B. den Nutzern einen bestimmten Betrag in irtueller Wahrung oder einen bestimmten virtuellen Gegenstand

nach en, wi Levelsinnerhalb der Software, beim Abschluss einer Spielaufgabe
oder bei der Erstellung von Nutzerinhalten. Erlangte virtuelle Wahrung/virtuelle Gegenstande werden Ihrem Benutzerkonto gutgeschrieben. Der Erwerb von
irtueller Wahrung) istnurinnerhalb der Software oder iiber vomLi autorisier men, Dritt-Online-Anbieter,
PP oftware-Store" bezei ] iibereinen
- ) ; 3 ; 4 o - Nutzerverei
Dieser Online-Dienst wurde durch den Soft an Sie unterlizensiert. Der Li kann Ermé oder G et
virtueller Wahr kann solche i und gebote jederzeitund ohne indigung &ndern oder- Nach Abschluss
einesautorisier tueller Wahrunginei irtueller W ieben.
Der Lizenzgeber setzt einen maximalen Betrag an virtueller Wahrung fest, den Sie pro Geschaftsvorgang und/oder pro Tag kaufen kiinnen, wobei dieser
ftware unter Derl

hinsichtlich des Betrags an von Innen gekaufter oder genutzter virtueller Wahrung, hinsichtlich Ihrer Nutzuing von virtueller Wahrung und hinsichtlich des
maximalen Guthabens an virtueller Wahrung, das Ihrem Benutzerkonto gutgeschrieben werden kann, festlegen. Sie haften allein fiir jeden Kauf von virtueller
Wahrung, der tiber Ihr Benutzerkonto getéitigt wird, unabhangig davon, ob der Kauf von Ihnen autorisiert wurde oder nicht.

GUTI evi ung/dievir i er

einzusehen und darauf zugreifen, wenn Sie bei lhrem sind. Der L behlt sich das Recht vor, nach alleinigem Ermessen

samtliche Kalkulationen zu virtueller Wahrung/virtuellen snden in lhrem Der Li behalt sich weiterhin das

Recht vor, nach alleinigem Ermessen den Betrag an virtueller Wahrung zu ermitteln, die im Zusammenhang mit Ihrem Kauf von virtuellen Gegenstanden oder

2u anderen Zwecken lhrem Benutzerkonto gutgeschrieben oder von diesem werden, und festzulegen, wie diese Vorgéinge abgewickelt werden.

Wahrend der Lizenzgeber bemilhtist,alle diese auf einheitliche und Artund Weise durchzufiinren, erkennen Sie hiermit an und
rklar dass dieF Li ichtlich verfiigbarer virtueller Wahrung/verfiigharer virtueller

auf Ihrem Benutzerkonto endgilltig sind, sofern Sie dem Lizenzgeber nicht Belege vorlegen kinnen, dass diese Berechnung absichtlich inkorrekt war oder ist.

VIRTUELLER VIRTUELL piler

im Verlauf des Spiels in Ubereinsti mit den Spi fiir Wahrung und sinde, (die je nach Griger Software unterschiedlich sein kinnen)
aufbrauchen oder verlieren. Virtuelle Wahrung/virtuelle Gegenstande dilrfen nur innerhalb der Software verwendet werden und der Lizenzgeber kann nach
alleinigem Ermessen die Verwendung von virtueller Wahrung/virtuellen Gegensténden auf ein einziges Spiel begrenzen. Die zugelassene Verwendung und




zugelassenenzwecke von vlrtuellerWahmng/vlrtuellen Gegenstinden kénnen jederzeitgeandert werden. Ihre Laut Ihrem Benutzerkontoverfiigbare virtuelle

Wahrung/ver ingernsichjedes Mal, wenn Sie virtuelle Wahrung/vir enden.
Die Nutzung von vlr(ueller Wahrung/virtuellen Gegens(anden entspricht einer Forderung und einer Abhebung von dem auf Ihrem Benutzerkonto verfiigbaren
Guthaben an virtueller g/virtuellen Sie miissen tber virtuelle Wahrung/virtuelle Gegenstande auf Ihrem Benutzerkonto
verfiigen, um eine- ioninnerhalb ukénnen. Virtuelle Wahrung/Virtuelle lhrem Benutzer

vorherige i Eintrittbesti i i IhrerVer

Sie kénnen z.B. virtuelle Wahrung oder virtuelle Gegenstande verlieren, wenn Sie ein Spiel verlieren oder Ihre Spielfigur stirbt. Sie haften fiir jede Verwendung
der virtuellen Wahrung/virtuellen Gegenstande, die iber Ihr Benutzerkonto vorgenommen wird, unabhangig davon, ob von lhnen autorisiert oder nicht. Sie
sind verpflichtet den Lizenzgeber unverziiglich benachrichtigen, wenn Sie eine ber Ihr Benutzerkonto vorgenommene unbefugte Verwendung von virtueller
Wahrungjvirtuellen Gegenstanden feststellen, indem Sie eine Supporl Anfrage an www.take2games.com/support richten.

NICHTEINLO irtuelle Wahrung und vir el i Di i i werden.
Siediirfenzu kememlenpunktverkaun verpachtet,lizenziert, vermietet i tierbarevir 9
undvir i beimLi odereiner jur
Geldwert inde eingelc den, sofernindieser Vereinbarungni tickli itig aufander
gefordert, Vir £ i i rt. Weder derLi i i juristische
Personistaufirgendeine Artverpflichtet, virtuelle Wahrung bzw. vir andein ei t i i Wahrungen.
KEINE RUCKERSTATTUNG: Alle Kaufe von virtueller Wahrung und virtuellen Gegensténden sind endgiiltig und unter keinen Umsténden erstattungsfahig,
iibertragbar oder Falls ni verboten,istderLiz esevirtuelle Wahrung/virtuellen
ini ver u andern, und/oder zu eliminieren. Der Li
haftet weder Ihnen gegeniber noch anderen Person gegeniiber fiir die Ausiibung dieser Rechte.
KEINE UBERTRAGUNG: Die Ubertragung, der Handel, der Verkauf oder der tueller
Wege als im Spielverlauf innerhalb der Software wie ausdriicklich vom Li (Nichtg "), i anandere
Nutzer der Software, sind vom Lizenzgeber nicht gestattet und streng verboten. Der Lizenzgeber beht sich das Recht vor, nach zllelnlgem Ermessen Ihr
Benutzer ung/vir reinbar wennSie
sich an nicht genehmigten Transaktionen beteiligen, se férdern oder anfordern. Alle Nutzer, die an solchen Aktivitaten teilnehmen, tun dies auf eigene Gefahr
denLi; art Li; leitenden
und Vertreter frei von allen Schaden, Verlusten und Aufwendungen die direkt oder indirekt durch solche Aktivititen
verursacht wurden. Sie erkennen hiermit an, dass der Lizenzgeber vom jeweiligen Software- Store verlangen kann, alle nicht genehmigten Transaktionen -
unabhéngig vom Zeitpunkt (ob ver der nicht rhindern, u beenden, zu unterbrechen
oder riickgangig zumachen, wenn er einen Verdacht hat auf oder Beweise fir Betrug, Versto iese Vereinbarung, Verstd w.
geltende Vorschriften oder vors# dieinirg ise das Zieloder die Auswi .diemdgliche Auswirkung haben, einen Elngnff
inden Betrieb der Softwar Wennwir der, d nicht iligt sind
erklaren Sie sich ferner damit einverstanden, dass der Li alleinigen E; Ihren Zugriff auf die auf Ihrem Benutzerkonto verfiigbare
virtuelle : fligbaren virtuellen 4inde einschrénken kann oder Ihr i Ihren Anspruch auf virtuelle Wahrung/virtuelle
4 d andere im mit Ihrem Benutzerkonto kiindigen oder aussetzen kann.
STANDORT: Die virtuelle Wahrung st nur fiir Kunden an ten verfiigbar. Sie kinnen keine virtuelle Wahrung kaufen oder verwenden, wenn
Sie sich nicht an einem anerkannten Standort befinden.
DER SOFT -ST
Diese Verei g und die Ber d rtueller
iegen den zusétzli die vom jeweiligen Software-Store festgelegt oder vérlangt werden, und alle solche anwendbaren BedingUngen
werden durch diese Bezugnahme zum Bestandeildieser Vereinbarun. Der Lizenzgeber st nicht verantwortlich und haftet nicht fir Kreditkarten- oder
oder im mit lhren ionen innerhalb der Soft der iiber einen Software-
Store. Alle derartigen Transaktionen werden durch den Software-Store und icht durch denL ickelt. Der Li Lehnt jegliche Haftung

fiir solche Transaktionen ausdriicklich ab und Sie erklaren sich hiermit damit einverstanden, dass Ihr einziges Rechtsmittel in Bezug auf diese Transaktionen
Ihnen tiber und durch den betreffenden Software-Store zusteht.

Diese Vereinbarung wi i wischen Ihnen und dem L getroffen, nicht mit einem Software-Store. Sie erkennen an, dass der Software-
Store nicht verpflichtet ist, Wartungs- oder Supportdienste in Verbindung mit der Software zu leisten. Mit Ausnahme des Vorgenannten und soweit gesetzlich
zuléssig hat der Software-Store keinerlei sonstige Gewahrleistungspfiicht in Bezug auf die Software. Jegliche Anspriiche in Verbindung mit der Software

g 1 nach Ver shnlichen

p g L reinbar inden Verantwortungsbereich

des Software-Stores. Sie sind an die Nutzungsbedingungen sowie an samtliche anderen des tores gebunden. Die
Lizenz an der Software st nicht dbertragbar und istnur zur Nutzung der Software auf einem geeigneten Gerét vorgesehen, das sichin lhrem Besitz oder nrer
rsichern, dass Sie sich nichtin einem Land oder i Embargo nicht

i Liste der ,Specially Designated O o (e o Fnanaministorime b dor Leadar Denied Persons* oder der ,Entity List" des
US-ameri i inisteriums gefihrt werden. Die Soft tores sind Drittpartei dieser Vereinbarung und sind dazu

berechtigt, diese Vereinbarung gegen Sie geltend zu machen.
DATENSAMMLUNG UND -NUTZUNG

Durch das Installieren und Verwenden der Software erklaren Sie Ihr Einverstandnis mit den Bedingungen tiber die Erfassung und Nutzung von Daten wie im

mesem bsatzund der D: Kldrung desLi ieben, (sofern (i) mitder Wei per
DatenandenLi 1 Verkéufer und : ther i eitere Dritte, wie zum

Be\sp\el Regierungsbehbrden in den USA und in anderen Léindern auBerhalb Europas bzw. auBerhalb lhres Hei in Léndern, in denen

ntuell herrschen; i) mitder Vert Daten,zB. i

Inhalte oder der Anzeige Ihrer Punktzahl, Ih gs, Ihrer Erfolg: play-Daten auf d men; (i) mit

der Weitergabe Ihrer Gameplay-Daten an Hardware-Hersteller, Plattform-Hosts und Marketingpartner des Lizenzgebers; und (iv) mitanderen Verwendungen

und Offenlegungen Ihrer personenbezogenen Daten oder anderen D: 6 der oben D srung in der jeweils geltenden Fassung.

Wenn Sie nicht méchten, dass Ihre Daten auf diese Weise genutzt oder geteilt werden, sollten Sie die Software nicht benutzen.

Fr im mitder Erfassung, Verwendung, Offenlegung und Weitergabe Ihrer persénlichen

Daten und anderer Informationen, hat die D: klérung unter www.take2 privacy in der jeweils geltenden Fassung Vorrang vor allen

anderen in dieser Vereinbarung gemachten Aussagen.

GEWAHRLEISTUNG

BEGRENZTE Gewaihrleistung: Der Lizenzgeber garantiert Ihnen (wenn Sie der urspriingliche Kufer sind, jedoch nicht, wenn Sie die vorab aufgezeichnete

Software und i D vom urspringlichen Kaufer Ubertragen erhalten haben), dass das urspriingliche, die Software enthaltene

Speichermediumin Bezugauf Materialund Verar d Betri fiir die Dauervon 90 frei

ist. DerL garantiert! i einem personli omputer ibelist, der den Mi g

der D i icht, oder dass si i i i fiir die sie verdffentlichtwurde,

erklirtwordenist. Aufgrundvon Schwankungenin Bezug auf Hardware, Software, indivi i

keine Garantie fir die Le.smngsqamgken der Software auf Ihremii Computer oder Ihrer

DerLi i dassdi nforder { haftet

auch nicht dafiir, dass der Betrieb der Software ununterbrochen oder fehlerfreiist; oder dass die Software mit der Hard Dri
P " 3 v ]

izenzgeber oder isierten

Vertreter stellt kei i Daeinige Landeden

Rechte des Verbrauchers nicht zulassen, kann es sein, dass einige oder alle der oben und Eil a nicht auf Sie zutreffen.




Wenn Si i i i im Speir i inder El iezei verpfli ichder Li:

jedefiir ftware innerhalb ersetzen, solange di Li wird. Wenn
mesL:ftwaremcntmenrverfugbanst behaltsich der i dasRechtvor, sie durcheine ahnli hoherem Wertzuersetzen.

nurfiir wiesieurspriingli ur Verfi , undgiltni den
narmaten Di iegiltnichtunderlischt, wennder Mangel durch

ist. Jede gesetzlich vorgeschriebene implizite Gewahrleistung ist ausdriicklich auf die vorstehend beschriebene 90-Tage-Frist begrenzl

Falls vorstehend nichts Gegenteiliges festgelegt wurde, gilt diese Gewahrleistung anstelle samtlicher anderer Gewahrleistungen, unbeschadet ob mandlich
oderschri
filr einen bestimmten Zweck oder der Nmmveneuung von Rechten. Keine anderen Gewahrlelstungen jeglicher Art sollen fiir den Lizenzgeber verbindlich sein.

Wenn Sie di eaufgrund der nden Sie die Original-Software bitte nur an die unten
angegebene Adresse des Lizenzgebers und geben Sie folgendes an: Ihren Namen, die Riicksendeadresse, eine Kopie des datierten Kaufbelegs sowie ein
Schreiben, das den Fehler und das System, auf welchem Sie die Software benutzen, beschreiben.

HAFTUNGSFREISTELLUNG

Sie sind damit einverstanden, den Li seine Partner, Li indenen Unternehmen, leitenden Direktoren,
und Vertreteri itallen Schaden, Ver i diedirekt oder indirektaufgrund Ihrer Handlungen

oder Unterlassungen bei der Nutzung der gemaB den der Verei sind

IN KEINEM FALL HAFTET DER LIZENZGEBER FUR BESONDERE, NEBEN-, ODER FOLGESCHADEN, DIE AUS DEM EIGENTUM, DER NUTZUNG ODER DER
FEHLERHAFTIGKEIT DER SOFTWARE ENTSTANDEN SIND, INSBESONDERE SCHADEN AN EIGENTUM, VERLUST DES FIRMENWERTS (GOODWILL),
COMPUTERFEHLFUNKTION, UND, SOWEIT GESETZLICH ZULASSIG, PERSONENSCHADEN, SACHSCHADEN, ENTGANGENE GEWINNE ODER
STRAFSCHADENERSATZ AUS IRGENDWELCHEN KLAGEANSPRUCHEN AUFGRUND VON ODER IM ZU MIT DIESER UNG
ODER DER SOFTWARE, GLEICH OB VERTRAGSRECHTLICH (INSBESONDERE DURCH FAHRLASSIGKEIT), DELIKTRECHTLICH ODER AUF ANDERE ART
BEGRUNDET, GLEICH OB DER LIZENZGEBER AUF DIE MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN HINGEWIESEN WORDEN IST ODER NICHT. DIE HAFTUNG
DES LIZENZGEBERS FUR ALLE SCHADEN UBERSCHREITET (SOWEIT GESETZLICH ZULASSIG) IN KEINEM FALL DEN VON IHNEN FUR DIE SOFTWARE
BEZAHLTEN TATSACHLICHEN PREIS.

INKEINEM FALL LIEGT DIE GESAMTHAFTUNG DES LIZENZGEBERS FUR FORDERUNGEN IM ZUSAMMENHANG MIT DER VORLIEGENDEN VEREINBARUNG,
UNBESCHADET DER EINGESETZTEN KLAGEFORM, JEMALS UBER DEN VON IHNEN INDEN VORANGEGANGENEN ZWOLF (12) MONATEN IMZUSAMMENHANG
MIT DER SOFTWARE AN DEN LIZENZGEBER BEZAHLTEN GEBUHREN BEZIEHUNGSWEISE UBER EINEM BETRAG VON US $ 200 - JE NACHDEM, WELCHER
BETRAG DER HOHERE IST.

DAEINIGE STAATEN/LANDER KEINE EINSCHRANKUNGEN IN BEZUG AUF DIE DAUER EINER STILLSCF A EISTUNG UND/OL
AUSSCHLUSS DER HAFTUNG NEBEN- ODER FOLGESCHADEN, TOD ODER PERSONENSCHADEN DURCH FAHRLASSIGKEIT, BETRUG ODER VORSATZLICHE
SCHADIGUNGZULASSEN, GELTEN DIESE BEGRENZUNGEN BZW. AUSSCHLUSSE SOWIE ALLE SICHANDERWEITIG AUS DERVORSTEHENDEN FREISTELLUNG
ERGEBENDEN AUSSCHLUSSE ODER BEGRENZUNGEN MOGLICHERWEISE NICHT FUR SIE. DIESE GARANTIE GILT NUR IN DEM UMFANG NICHT, IN DEM
EINEINDIVIDUELLE BESTIMMUNG DIESER GARANTIE DURCH EIN BUNDESSTAATLICHES, STAATLICHES ODER KOMMUNALES GESETZUNTERSAGT WIRD,
DESSEN FOLGEN UNAUSWEICHLICH SIND. DIESE GARANTIE VERLEIHT IHNEN BESTIMMTE RECHTE; ES KONNENIHNEN AUCH ANDERE RECHTE ZUSTEHEN,
DIE VON GERICHTSBARKEIT ZU GERICHTSBARKEIT UNTERSCHIEDLICH SIND.

WIR WOLLEN UND KONNEN DEN FLUSS VON DATEN ZU ODER VON UNSEREM NETZWERK UND ANDEREN TEILEN DES INTERNET, DRAHTLOSEN
NETZWERKEN, ODER ANDEREN NETZWERKEN VON DRITTANBIETERN NICHT KONTROLLIEREN. DIESER STROM HANGT ZU EINEM GROSSEN TEIL VON
DER LEISTUNG DES INTERNETS UND DER DURCH DRITTE ANGEBOTENEN UND KONTROLLIERTEN DRAHTLOSEN DIENSTE AB. ES KANN VORKOMMEN,
DASS HANDLUNGEN ODER UNTERLASSUNGEN DIESER DRITTEN IHRE VERBINDUNG ZUM INTERNET, ZU DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZU TEILEN
DAVON BEEINTRACHTIGEN ODER STOREN. WIR KONNEN NICHT GARANTIEREN, DASS SOLCHE EREIGNISSE NICHT AUFTRETEN. WIR UBERNEHMEN
DAHER KEINE GARANTIE IM ZUSAMMENHANG MIT HANDLUNGEN UND UNTERLASSUNGEN DRITTER, DIE IHRE VERBINDUNG ZUM INTERNET, ZU DEN
DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZU TEILEN DAVON ODER DIE VERWENDUNG DER SOFTWARE UND DER BEGLEITENDEN LEISTUNGEN UND PRODUKTE
BEEINTRACHTIGEN ODER STOREN KONNTEN.

BEENDIGUNG

Diese Vereinbarung bleibt in Kraft, bis Sie oder der Lizenzgeber sie kiindigen. Diese Vereinbarung endet automatisch, wenn der Lizenzgeber den Betrieb der
e - AR L Tl A s A it 06 i e T it

lieg oder einhalten, i tehenden
1 i Ko Vereinbarungj itkiindigen, ind () denLi {iber dieind i
bitten, Ihr Benutzerkonto, mit welchem Sie Zugriff aufdie Software haben und diese verwenden, zu kunmgen und zul6schen; oderindem Sie (i) alle Kopien der
oftwarei erVer goderunter lhrer Da: pi nicht
dlelhremEenutzerkanmzugeordnetenInformatmnen inschlieBlich der Ihrem B irtueller Wahrungunu ir :
Wenn Sie die Software mit dem gleich toneu , kénnen Sie immer noch Zugriff auf Ihre vorh haben,
e e e e B e Vi A PR 1 51 v T 2 T T
irgendeinem Grund geldschtwird, werden jedoch, soweites das geltende Recht nichtausdriicklich verbietet, di irtuellen
mehr i Kiindi i g aufgrund einer , kannderLi Ihnenverbieten,
sicherneut erneutZugriffauf di halten. Nach reinbar i i i i oftware
zerstéren oder demLi ur i i oftwar Bri e samtli
Komponenten der Software dauerhaft zerstren, die sich in Ihrem Besitz oder Ihrer Ver befinden, i auf Clientservern, Computern,

Game-Geraten oder Mobilfunkgeréten installierte Kopien. Bei Beendigung dieser Vereinbarung erlschen Ihre Rechte zur Nutzung der Software unverziiglich,
einschlieflich der virtuellen Whrung bzw. der virtuellen Gegenstande im Zusammenhang mit Inrem Benutzerkonto, und Sie milssen jegliche Nutzung der

oftwar Durchdi reinbarung werden unsere Rechte bzw. Ihre Verpfli reinbar

TE RECHTE DER DER ENSTAATEN
D i i i i i C Computer Software" bzw. Restricted
Computer Software" Die Nutzung, Vervielfs oder O durch die US-Regierung oder einen Subunternehmer der US-Regierung
unterliegt den Ei gemf L 1)(ii) der Klausel ,Rights in Technical Data and Computer Software" in DFARS 252.227-7013 oder

gemaB Unterabsatz (c)(1) und (2) der Klausel ,Commercial Computer Software Restricted Rights* in FAR 52.227-19, sofern anwendbar. Der Auftragnehmer/
Hersteller ist der Li: am t

BILLIGKEITSRECHTLICHE RECHTSMITTEL

mitzu, dassim Falle einer nicht ausdriickli fereinbar inirrep chaden

entsteht, underkL einver dass derl ohne Erfordernis einer Sicher i i oderei i

Anspruch auf entsp i i ittelim mit dieser Vereinbarung hat, einschlieBlich des voriibergehenden oder

dauerhaften Unterlassungsanspruchs, zusatzlich zu allen anderen verfiigbaren Rechtsmitteln.

STEUERN UND ABGABEN

Sie sind verantwortlich fir die Zahlung samtlicher von Regierungsstellen im Zusammenhang mit den durch diese Vereinbarung begriindeten Transaktionen

erhobenen Steuern, Abgaben und Zslle, Zinsen und (mit von Steuern auf das Nettoeinkommen des Lizenzgebers),

und stellen den Lizenzgeber und all seine verbundenen Unternehmen, leitenden und von diesen Zahlungen

frei, unabhangig davon, ob diese in Rechnungen aufgefiihrt waren, die Sie vom Lizenzgeber erhalten haben. Sie legen dem Lizenzgeber Abschriften aller
, wenn Sie

im mit lhren ‘iten aus dieser Verei g entstehen. Sie haben keinen Anspruch auf eine Kostenerstattung durch den Lizenzgeber

und stellen den Lizenzgeber diesbeziiglich frei.




NUTZUNGSBEDINGUNGEN

WJeder Zugriff auf und jede Nutzung der Softwiare unterliegen den Bestimmungen dieser Vereinbarung, der Software-D: ion, den
irung desLi i i
Verei Di
Nutzung der Software und der dazugehérigen Dienstleistungen und Produkte dar und ersetzen g iftlichen oder ichen Vereinbarungen
VERSCHIEDENES
Solite eine Bestimmung dieser Vereinbarung aus einem beliebigen Grund als nicht durchsetzbar gelten, wird diese Bestimmung so umformuliert, dass sie
wird, und di dieser Vereinbarung bleiben davon unberilhrt.
ANWENDBARES RECHT
Diese Vereinbarung unterliegt den Gesetzen des US-amerikanischen Bundesstaates New York (ohne Riicksicht auf mégliche Kollisionsnormen), so wie diese
erden, diei York zwischen Einwohnern von New York geschlossen und ausgefiihrt werden, aufier
esgiltUS-amerikani SofernderLi fiir den jeweili hriftlich kein Widerspi
mit den Brtlichen Gesetzen besteht, liegt der Geri fir Klagen im mit dem vorliegenden Gegenstand einzig und allein bei den
taats- und Bundesgeri itz der i i (Bezirk New York, New York, USA). Sie und der Lizenzgeber unterwerfen sich
der Zustandigkeit dieser Gerichte und erklaren sich emverstanden dass Vorladungen in der hier iirdie Ubermittlung von Mitteilungen vorgesehenen Weise
ugestellt Yorkoder den US-ameri . Sieund
derL erklérensichei dass die UN ion iiber Vertrége tiber den internationalen Warenkauf (Wien, 1980) auf diese Vereinbarung
bzw. auf Ausei oder & isseim mit dieser Vereinbarung keine Anwendung findet.
L 0 TLICH : TAKE-TWOINTERACTIVE
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