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SICHERHEITSHINWEISE

* Diese Disc enthalt Software fiir das PlayStatione3-System. Verwenden Sie diese Disc niemals mit einem anderen System, da dieses sonst
beschadigt werden kénnte.  Diese Disc entspricht ausschlieBlich den Spezifikationen fiir PlayStatione3 in den PAL-Landern. Sie kann nicht auf
Systemen mit anderen Spezifikationen fiir PlayStatione3 verwendet werden. e Lesen Sie sich die PlayStation@3-Bedienungsanleitung sorgfaltig
durch, um eine fehlerfreie Handhabung des Systems zu gewéhrleisten. e Legen Sie diese Disc immer mit der zu lesenden Seite nach unten in Thr
PlayStation@3-System ein. e Beriihren Sie nie die Oberflache der Disc. Greifen Sie sie immer an den Seiten.  Vermeiden Sie Schmutz und Kratzer
auf der Disc. Wenn Schmutz auf die Oberfldche kommt, wischen Sie sie vorsichtig mit einem weichen trockenen Tuch sauber. ¢ Bewahren Sie
die Disc niemals in der Nahe von Warmequellen oder feuchter Umgebung auf und setzen Sie sie keinem direkten Sonnenlicht aus. e Verwenden
Sie keine beschadigten oder deformierten Discs oder solche, die mit Klebstoff repariert wurden, da dies zu Fehifunktionen fihren kann.

GESUNDHEITSWARNUNG

Spielen Sie stets in einem gut beleuchteten Raum. Legen Sie eine Pause von 15 Minuten pro Spielstunde ein. Unterbrechen Sie das Spielen,
wenn Schwindelgefiihle, Ubelkeit, Miidigkeit oder Kopfschmerzen auftreten. Bei einigen Personen kann es zu epileptischen Anfallen kommen,
wenn sie besti 1 Lichtfrequenzen, flackernden Lict llen oder geometrischen Formen und Mustern ausgesetzt sind. Bestimmte
Lichtfrequenzen in Fernsehbildschirm-Hintergriinden oder bei Computerspielen konnen bei diesen Personen einen epileptischen Anfall
auslosen. Befragen Sie Ihren Arzt, wenn Sie oder eines Ihrer Familienmitglieder an Epilepsie leiden, bevor Sie dieses Spiel spielen. Brechen Sie
das Spiel sofort ab und suchen Sie einen Arzt auf, sollte eines der folgenden Symptome beim Spielen auftreten: Sehstérungen, Augen- und
Muskelzucken, orungen, Orientierungsverlust, unfreiwillige Bewegungen und Krampfe.

3-D-GESUNDHEITSWARNUNG

Manche Menschen verspiiren Unbehagen (wie z. B. Belastung oder Erschépfung der Augen oder Ubelkeit), wenn sie sich 3-D-Videos ansehen
oder stereoskopische 3-D-Videospiele auf 3-D-Fensehgeraten spielen. Wenn Sie solches Unbehagen verspiiren, sollten Sie unverziiglich den
Gebrauch des Fernsehgerats einstellen, bis die Beschwerden nachlassen.

Allgemein empfehlen wir Ihnen, Ihr PlayStatione@3-System nicht iiber langere Zeit ohne Unterbrechungen zu benutzen und pro Spielstunde eine
Pause von 15 Minuten einzulegen. Beim Betrachten von 3-D-Videos oder dem Spielen von stereoskopischen 3-D-Videospielen variiert die Lange
und Haufigkeit der notwendigen Pausen allerdings je nach Person. Bitte pausieren Sie lange genug, sodass eventuelle Beschwerden nachlassen
kénnen. Falls die Symptome bestehen bleiben, wenden Sie sich bitte an einen Arzt.

Das Sehvermdgen von kleinen Kindern (besonders den unter Sechsjéhrigen) ist noch in der Entwicklung begriffen. Fragen Sie lhren Kinderarzt
oder Augenarzt um Rat, bevor Sie kleinen Kindern erlauben, 3-D-Videos anzusehen oder stereoskopische 3-D-Videospiele zu spielen. Kleine
Kinder sollten von Erwachsenen beaufsichtigt werden, um sicherzustellen, dass sie die obigen Empfehlungen einhalten.

RAUBKOPIEN

Die unautorisierte Vervielfdltigung des gesamten Produkts oder einzelner Teile und die unerlaubte Verwendung von eingetragenen
Warenzeichen sind strafbare Handlungen. Raubkopien schadigen den Konsumenten und seritse Entwickler, Publisher und Einzelhéndler. Wenn
Sie den Verdacht haben, dass es sich bei diesem Produkt um eine Raubkopie handelt, oder wenn Sie Informationen tiber unrechtmaBig kopierte
Produkte haben, wenden Sie sich bitte an Ihren értlichen Kundenservice. Die Nummer finden Sie auf der Riickseite dieses Software-Handbuchs.

SYSTEMSOFTWARE AKTUALISIEREN tl

Néhere Details dazu, wie Sie die Systemsoftware fiir das PlayStation@3-System aktualisieren konnen,
finden Sie unter eu.playstation.com oder in der Kurzanleitung des PS3™-Systems.

Auf der Riickseite dieses Handbuchs finden Sie die Nummern fiir den Kundenservice.




EUROPAWEITES SYSTEM PEGI (PAN EUROPEAN GAMES INFORMATION)
ZUR VERGABE VON ALTERSEMPFEHLUNGEN
Das europaweite System PEGI zur Vergabe von Altersempfehlungen schiitzt Minderjahrige vor Spielen, die fiir ihre Altersgruppe nicht geeignet sind.
BITTE BEACHTEN SIE: Dies ist keine Richtlinie fiir den Schwierigkeitsgrad des Spiels. Besuchen Sie www.pegi.info fiir weitere Informationen.
PEGI besteht aus drei Einstufungskriterien, die es Eltern und anderen Kaufern erméglichen, eine sachkundige Auswahl, passend fiir das Alter des
zukiinftigen Spielers, zu treffen. Das erste Kriterium ist eine Alterseinstufung:

12]16]18

Das zweite Kriterium der Altersempfehlung kann aus einem oder mehreren Inhaltssymbolen bestehen, die die Art des Spielinhalts anzeigen.
Die Anzahl dieser Inhaltssymbole ist vom Spiel abhangig. Die Altersempfehlung des Spiels spiegelt die Intensitat von dessen Inhalt wider.

Es gibt die folgenden Inhaltssymbole:
FWORTER

Das dritte Kriterium ist eine Kennzeichnung, die anzeigt, dass das Spiel online gespielt werden kann. Diese Kennzeichnung darf nur von Online-
Spiele-Anbietern verwendet werden, die sich dazu verpflichten, gewisse Standards aufrechtzuerhalten. Diese Standards beinhalten den Schutz
von Minderjéhrigen in Online-Spielen.

Besuchen Sie www.pegionline.eu PEG
fiir weitere Informationen.
ONLINE

KINDER- UND JUGENDSCHUTZ

Dieses Produkt besitzt verschiedene auf dem Inhalt der Software basierende Kinder- und Jugendschutzeinstufungen. Diese konnen Sie fiir das
PlayStation@3-System einstellen, um das Abspielen von Produkten zu verhindern, deren Kinder- und Jugendschutzeinstufung eine héhere als die
eingestellte Altersfreigabe erfordert. Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung des PS3™-Systems.

Dieses Produkt wurde mit dem , PEGI”-Einstufungssystem bewertet. Die , PEGI”-Einstufungssymbole und -Inhaltsbeschreibungen sind auf der
Packung dargestellt (mit Ausnahme der Lénder, in denen es eine gesetzliche Regelung gibt). Es besteht die folgende Beziehung zwischen dem
.PEGI"-Einstufungssystem und den Kinder- und Jugendschutzeinstufungen:

PEE 5 7 5 5 5
e @ © B O
ALTERSEINSTUFUNGSGRUPPE

Keine Frei ab Frei ab Frei ab Ohne
ALTERSGRUPPE Jugendfreigabe 16 Jahren 12 Jahren 6 Jahren Altersheschrankung
Aufgrund der unterschiedlichen Altersfreigal in den verschied Landern, in denen dieses Produkt verkauft wird, kann in

seltenen Fallen die Kindersicherungsstufe dieses Produktes héher sein als die in lhrem Land geltende Altersfreigabe. Sie miissen eventuell die
Kindersicherungsstufe auf Ihrem PS3™-System zuriicksetzen, um das Spielen zu ermdglichen.

BLES-02255

NUR ZUM PRIVATEN GEBRAUCH: Diese Software ist nur zum Spielen auf autorisi Systemen zugelassen. Eine ierung der System-Software kann erforderlich sein.
Jeder unberechtigte Zugriff und jegliche unberechtigte Nutzung oder Weitergabe des Produktes oder der inm zu Grunde liegenden Urheberrechte und Warenzeichen st untersagt. Fiir alle Nutzungsrechte
siehe eu.playstation.com/terms. Der WIEDERVERKAUF UND DIE VERMIETUNG der Library progans ©1997-2017 Sony Interactive Entertainment Inc., rurme Sony Interactive Entertainment

Europe (SIEE) eine Exklusiviizenz besitzt, IST UNTERSAGT, SOFERN NICHT SIEE unterliegen den
Nutzungsbedingungen und sind nicht in allen Léindern und Sprachen verfiigbar (eu. p\aysla\mn com/terms). Breitband-Internet-Service notwendig. Die Nuer smd fiir die Breitband-Zugangsgebiihren

Einige Inhalte sind Nutzer miissen 7 Jahre oder alter sein und Nutzer unter 18 Jahren bendtigen die Erlaubnis ihrer Eltern. konnen nach
Ankiindigung entzogen werden. Weitere unter eu.playstation Nur fiir den Verkauf in Europa, dem Nahen Osten, Afrika, Indien und Ozeanien zugelassen.

“", “PlayStation”, “PJ” 33", “AOXO", “SIXAXI UALSHOCK” and “48” are trademarks or registered trademarks of Sony Interactive Entertainment Inc. “Blu-ray Disc™" and
“Blu-ray™" are trademarks of the Blu-ray Disc Association. NBA 2K18 ©2017 Take-Two Interactive Software, Inc. Published by Take-Two Interactive Software, Inc. Developed by Visual
Concepts. Made in Austria. Al rights reserved.
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% Product Support:
hJ  http://support.2k.com
Beachten Sie bitte, dass NBA 2K18 Online-Features bis zum 31. Dezember

20189 verfugbar sind, wir uns allerdings das Recht vorbehalten, Online-Features
30 Tage nach vorheriger Ankiindigung zu verandern oder einzustellen.

Weitere Informationen unter www.nba2k.com/status.

STEUERUNG

DUALSHOCK®3 WIRELESS-CONTROLLER

Einfache Offense Steuerung | Einfache Defense

Spieler bewegen Linker Stick | Spieler bewegen

PRO STICK™: Dribble-Moves/
Werfen/Passen

Hande hoch/Seite zumachen/

(it S Wurf erschweren

= Hartes Foul/Festhalten

Passmodifikator Intensive Defense

Sprinten Sprinten

Symbolpass Symbolwechsel

Spieler wechseln

Eass/Dinekienbass (dem Ball am néchsten)

Pick-Steuerung Offensiv-Foul forcieren

[R2 ]
Spielzug ansagen Doppeln
[ R ]
]
(O}
®

Pump Fake/Hop (antippen)

Werfen (driicken) Steal




Einfache Offense

Steuerung | Einfache Defense

Aufposten

(2] Blocken/Rebound

Signature Skills HUD

1 Signature Skills HUD

On-The-Fly-Schnellspielziige

- On-The-Fly-Defense-Spielziige

On-The-Fly-Angriffsstrategie

- On-The-Fly-Verteidigungsstrategie

On-The-Fly-Auswechslungen

3 On-The-Fly-Auswechslungen

Auszeit

SELECT Absichtliches Foul

Pause

START Pause

ERWEITERTE OFFENSE

Aktion

Eingabe

Positionsabhingige
Spielzugansage

XN, antippen, Symbol des gewiinschten Mitspielers
auswahlen, Spielzug auswihlen

Mitspieler zum Cut
schicken

antippen, Symbol des gewiinsct Mitspielers
auswahlen, mit rechtem Stick Richtung angeben

Pick-Steuerung

@ halten (Dauer legt fest, ob ein Roll oder Fade ausgefiihrt
wird; driicke erneut @ fiir einen angetéduschten Block)

Bodenpass

[ L2 BX]

Lob/Uberkopf-Pass

[ L2 BN

Spektakulérer Pass

[ L2 BJO)

Fake-Pass

®+Q

Alley-Oop

+ @ (Linker Stick bestimmt Empfiinger, zum Ring fiir
Alley-Oop zu dir selbst)

Alley-Oop iiber das Brett

+ @, bei mitlaufendem Mitspieler




Aktion

Eingabe

Doppelpass

Driicke und halte ), um die Kontrolle iiber den
Passgeber zu behalten, lasse & los, um den Ball zu ihm
zuriickzupassen

Putback-Dunk oder
Korbleger

@ halten

PRO STICK™-Pass

+ Rechter Stick

ERWEITERTE DEFENSE

Aktion

Eingabe

Bewegen

Linker Stick

Schnelle Shuffle-
Bewegung

+ B + Linker Stick

Steal

@ antippen

Blocken

(2]

Rebound

® (Ball in der Luft)

Offensiv-Foul forcieren

©

Flop

Zwei Mal @ antippen

Festhalten

@D driicken

Intensive Defense

halten

Seite-zumachen-Haltung
dndern

+ Rechter Stick links/rechts

Dribbler bedringen

halten (in der Nihe des Dribblers)

Hande hoch

Rechten Stick halten

Deny-Verteidigung

Rechten Stick halten (wéhrend Off-Ball-Defense)

Doppeln




PRO STICK™

Mit dem PRO STICK™ hast du mehr Kontrolle tber deine Offensivfahigkeiten als je zuvor.

PRO STICK™: WERFEN

Aktion

Eingabe

Jumpshot

Rect Stick in beliebige Richtung halten

Pump Fake

Beginne einen Sprungwurf und lasse den rechten Stick dann
schnell los

Runner/Floater
(bei Zug zum Korb
aus Mitteldistanz)

Halte den rechten Stick weg vom Korb

Stepback-Jumpshot
(seitliches Ziehen)

Halte den rechten Stick weg vom Korb

Hop Gather

Tippe ® an, wihrend du zum Korb ziehst (Mit dem linken Stick
bestimmst du die Richtung des Sprungschritts)

Spin Shot

Drehe den rechten Stick von der Ballhand um den Riicken des
Spielers herum, dann halten

Half-Spin Shot

Drehe den rechten Stick in einem Viertelkreis von der Ballhand
zum Korb, dann halten

Normaler Korbleger
(Zug zum Korb)

Halte den rechten Stick zum Korb

Eurostep-Korbleger
(Zug zum Korb)

Halte den rechten Stick nach links/rechts weg vom Korb

Hopstep-Korbleger
(Zug zum Korb)

IEEA + Rechten Stick links/rechts halten

Reverse-Korbleger
(Zug entlang
der Grundlinie)

Halte den rechten Stick zur Grundlinie

Dunks
(Zug zum Korb)

IEEA + Rechten Stick zum Korb halten

Wurfwechsel
in der Luft

Dunk/Korbleger starten, rechten Stick in der Luft in eine beliebige
Richtung bewegen

Step-Through

Mach einen Pump Fake und halte den rechten Stick dann erneut,
bevor der Pump Fake endet.




PRO STICK™: DRIBBLING

Aktion

Eingabe

Kontext

Triple Threat Jab Step

Rechten Stick nach links/
rechts/vorne antippen

Triple Threat

Triple Threat Spin-Out

Rechten Stick drehen

Triple Threat

Triple Threat Stepback

IEEA + Rechten Stick vom
Korb weg antippen

Triple Threat

Stutter

A + Rechten Stick zum
Korb antippen

Dribbling

Hesitation (Schnell)

Rechten Stick zur Ballhand
antippen

Dribbling

Hesitation (Escape)

B + Rechten Stick zur
Ballhand antippen

Dribbling

In and Out

Rechten Stick zum Korb
antippen

Dribbling

Crossover (vorne)

Rechten Stick zur Hand
ohne Ball antippen

Dribbling

Crossover
(zwischen den Beinen)

Rechten Stick zwi
Hand ohne Ball und Riicken
des Spielers antippen

Dribbling

Behind the Back

Rechten Stick vom Korb
weg antippen

Dribbling

Drehe den rechten Stick
von der Ballhand um den
Riicken des Spielers herum,
dann schnell wieder in die
neutrale Stellung

Dribbling

Half-Spin

Drehe den rechten Stick
in einem Viertelkreis von
der Ballhand zum Korb,
dann schnell wieder in die
neutrale Stellung

Dribbling

Stepback

IEEA + Rechten Stick vom
Korb weg antippen

Dribbling




DEFENSE-STEUERUNG

Aktion

Eingabe

Kontext

Bewegen

Linker Stick

Beliebig

(N

lle Shuffle-B

+ IEEA + Linker Stick

Beliebig

Steal

@ antippen

Beliebig

Blocken

(2]

Beliebig

Rebound

® (Ball in der Luft)

Beliebig

Offensiv-Foul forcieren

®

Beliebig

Flop

Zwei Mal @ antippen

On-Ball-Defense

Festhalten

@D driicken

Beliebig

Intensive Defense

halten

On-Ball-Defense

Seite-zumachen-Haltung
dndern

+ Rechter Stick links/
rechts

On-Ball-Defense

Dribbler bedréangen

halten (in der Nihe des
Dribblers)

On-Ball-Defense

Hande hoch

Rechten Stick halten

On-Ball-Defense

Deny-Verteidigung

Rechten Stick halten

Off-Ball-Defense

Doppeln

Beliebig




POSTMOVES (ZUM AUFPOSTEN ® DRUCKEN)

Aktion

Eingabe

Postbewegung

Linken Stick halten

Aggressives Backdown

IEEA + Linker Stick zum Korb

Hookshot im Post (Nahdistanz)

Rechter Stick zum Korb

Post Fade (aus Mitteldistanz
oder Distanz)

Rechter Stick links/rechts weg vom Korb

Faceup-Drive (aus dem Halten)

Linker Stick zur Zone oder Grundlinie + ®

Zug zum Korb abbrechen
(aus dem Dribbling)

Linker Stick zur Grundlinie + ®

Zug in die Zone

IEEA + Linker Stick zur Zone

Zug zur Grundlinie

+ Linker Stick zur Grundlinie

Schneller Spin

Drehe den rechten Stick zur duBeren Schulter

Hook-Drive

Drehe den rechten Stick zur inneren Schulter

Fakes

Tippe den rechten Stick in eine beliebige Richtung
auBer weg vom Korb an

Post Hop

Halte den linken Stick links/rechts weg vom Korb,
tippe dann ®

Post Stepback

Halten den linken Stick weg vom Korb,
dann @ antippen

Dropstep

Halte den linken Stick links/rechts zum Korb,
dann @ antippen




POSTSHOTS

Aktion

Eingabe

Hookshot im Post
(Nahdistanz)

Rechter Stick zum Korb

Post Fade
(aus Mitteldistanz oder
Distanz)

Rechter Stick links/rechts weg vom Korb

Step-Through-Korbleger
(Nahdistanz)

halten, dann den rechten Stick links/rechts zum Korb
bewegen

Shimmy Fade (aus
Mitteldistanz oder
Distanz)

halten, dann den rechten Stick links/rechts weg vom
Korb bewegen

Pump Fake

Leite einen der oben aufgelisteten Moves ein und bewege den
rechten Stick dann in die neutrale Stellung.

Up & Under/
Step-Through

Mach einen Pump Fake und halte den rechten Stick dann
erneut, bevor der Pump Fake endet.




NBA 2K18 - DAS TEAM

VIRTUOS

PRODUCER
Tang Mengjia

TECHNICAL DIRECTOR
Shi Qiang

LEAD PROGRAMMER
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PROGRAMMER
Gong Tianyi
Xing Bo

Meng Ao

DATA MANAGER
Fang Yugin

ART TEAM

ART DIRECTOR
Darren Baines

LEADER ARTIST
Li Xiaoyi

ENVIRONMENT ARTIST
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QA DIRECTOR
Bao Bo
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EINGESCHRANKTE SOFTWAREGARANTIE UND LIZENZVEREINBARUNG

Diese e 5 e und Li i g (diese ,Vereinbarung") kann in unregelmaBigen Abstanden aktualisiert werden. Die aktuel gilltige
Versionwird auf www.take2games.com/eula (die ,Website") ver® Durchdi die aktualisierten

erklren Sie Ihr Einversténdnis der aktualisierten Bedingungen.

L SOFTWARE" BEINHALTET SAMTLICHE MIT DIESER VEREINBARUNG ZUR VERFUGUNG GESTELLTE SOFTWARE, DIE BEGLEITENDEN BENUTZERHANDBUCHER,
VERPACKUNGEN UND SONSTIGEN SCHRIFTLICHEN, ELEKTRONISCHEN ODER ONLINE ZUR VERFUGUNG GESTELLTEN MATERIALIEN SOWIE SAMTLICHE KOPIEN
SOLCHER SOFTWARE UND/ODER MATERIALIEN.

DIE SOFTWARE WIRD LIZENSIERT, NICHT VERKAUFT. INDEM SIE DIESE SOFTWARE ODER DAS BEGLEITMATERIAL DIESER SOFTWARE OFFNEN, HERUNTERLADEN,
INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER AUF ANDERE WEISE VERWENDEN, AKZEPTIEREN SIE DIE VORLIEGENDE VEREINBARUNG MIT DER TAKE-TWO INTERACTIVE
SOFTWARE INC. MIT SITZ IN DEN VEREINIGTEN STAATEN VON AMERIKA (,LIZENZGEBER") SOWIE DIE DATENSCHUTZERKLARUNG, EINZUSEHEN UNTER www.
take2games.com/privacy, SOWIE DIE NUTZUNGSBEDINGUNGEN, EINZUSEHEN UNTER www.take2games.com/legal. DIESE EINVERSTANDNISERKLARUNG IST
BINDEND.

BITTE LESEN SIE DIESE VEREINBARUNG SORGFALTIG DURCH. SIND SIE NICHT MIT ALLEN BEDINGUNGEN DIESER VEREINBARUNG EINVERSTANDEN, DURFEN
SIE DIE SOFTWARE NICHT OFFNEN, HERUNTERLADEN, INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER VERWENDEN.

LIZENZ
orliegenden Vereinbar damit i -=mderL\zenzgeher\hnenhler itdasr

nichtibertragbar i i ragbar izen:

Software fiir Ihren personuchen nicht-gewerblichen Gehrauch auf einer einzelnen Spleleptamorm [z B. Computer, Mobilgerét uderSpleLkonsule) zum Gameplay 2u

nutzen, in t.lhre liegen der

Bedingungen i i Vereinbarung. Die R o dieser Vereinbarung enlhaltenen Lizenz beginntan dem Tag, an dem Sie die Software installieren s

ander wenndie wird, welcher Tagfriiher

Diese Software wird an Sie nichtverkauft sondern nur lizenziert, und Sie erkennen hiermit an, dass keinerlei d tragen werden und

dass diese Vereinbarung nicht als Verkauf an Rechten an der Software auszulegen ist. Der L\zenzgeber behéit alle Rechte und Titel und Anspriiche in Bezug auf die

Software, i hte, Patente, Titel,C

Effekte, Themen, Charaktere, Charakternamen, i iitze, Artworks, ikalische Werke und Urheberpersdnli ;

Die Software unterliegt dem Schutz des US-amerikani ‘Jrheber “und und den it geltenden dVertragen. Die Software darfohne

dievorher iftl i inkeiner m Medium weder ganznochin Teilen kopiert, vervielfaltigtoder verbreitet werden.

k
Jeder, der die Software in irgendeiner Weise ganz oder in Teilen kopiert, vervielfltigt oder verbreitet, begeht eine vorsétzliche Verletzung der Urheberrechte und kann
in den USA oder in seinem Heimatstaat zivil- und strafrechtlich b SRR o BRI Urheherrechtsverstofse in den USA

gesetzlichen Strafen von bis zu US-$ 150,000 pro Verstof3 Die Software haben

Anspruch daraut, e Rechte m Fall eier Verletzung dieser Vereinbarung ebentalls 2u schitzen. Al Rech, ie lhnen nicht B e Vereinbarung
werden, verbleiben beim Li un ).

LIZENZBEDINGUNGEN

sie i i

die Software fiir gewerbliche Zwecke zu nutzen;

die Software oder Kopien der Software, insbesondere vrtuelle Gegenstande bzw. virtuelle Wahrung (wie nachstehend definert), shne de ausdrickliche sciftiche

in der vorliegenden Vereinbarung festgelegt wurde zu verbreiten, zu verpachten, zu lizenzieren, zu

verkaufen, zu vermlelen, in eine konvertierbare Wahrung umzuwandeln oder sie anderweitig zu tibertragen bzw. abzutreten;

die Software oder Teile davon zu kopieren (abgesehen von dem in der vorliegenden Vereinbarung Vorgesehenen);

eine Kopie der Software in einem Netzwerk zur Verfiigung zu stellen, das die Nutzung oder das Herunterladen durch andere User erméglicht; die Software in anderer

Weise als in dieser Vereinbarung vorgesehen in einem Netzwerk, fiir den Online-Gebrauch oder auf mehr als einem Computer oder einer Spielkonsole zur selben Zeit

2u nutzen oder zu installieren (oder dies Dritten zu erlauben);

di ein andere Speichermedien zu kupieren um die Auflagen i igefii D-ROM oder DVD-

RO (dieses Verbot bezi i i als Teil

RS R T A e A TS B

die Software in einem Computerspielcenter oder einer anderen standortbezogenen Lokalitét zu nutzen oder kopieren, es sei denn, der Lizenzgeber bietet Ihnen eine
eparatel diegewer r oderinTeilenzur (Reverse

iezuzeigen, vorzufiihr il i i i Weise
Eigentumsvermerke, Marken oder Etiketten auf oder in der Software zu entfernen oder zu veréndern;
einen anderen User in der Nutzung von Online-Features der Software einzuschranken bzw. ihn an der Nutzung zu hindern;

2u cheaten bzw.ein unerlaubtes Robot- oder Spider-oder anderes Programmim mit Online-Feat Software zu verwenden;
gegen Besti Li rhaltensregeln fiir Online-Feat Software zu

die Software n ein Land 24 transportieren, 2u exportieren oder 2u re-exportieren (direkt oder indirekt), demn laut US- . P

Exportgesetzen oder -vorschriften bzw. laut US- i Nir Erhaltdieser istoder i ise gegen Gesetze

und Vorschriften des Landes (n lhrer Jowells geltenden Fasstng) zu verstoBen, In dem Siedie Software bezogerThaben.

ZUGRIFF AUF SONDERFEATURES UND/ODER DIENSTE INKL. DIGITALER KOPIEN: Um die Software zu aktivieren, auf digitale Kopien der Software zuzugreifen
oder auf bestimmte freischaltbare, herunterladbare, Online- oder sonstige spezielle Inhalte, Dienste und/oder Funktionen (zusammenfassend ,Sonderfeatures') zu

erhalten, kann es ndtig sein, Soft eine um Gebrauch einzulsen, die Software zu registrieren, Mitglied bei Diensten
von Drittanbietern und/oder bei einem Dienst des Lizenzgebers zu sein (und sich mit den entsp i und zuerklaren).
Der Zugang zu Sonderfeatures ist auf ein einzelnes Benutzerkonto (wie definiert) pro Ser 4nkt. Der Zugang zu Sonderfeatures kann

nicht ibertragen, verkauft, verpachtet, lizenziert, vermietet, in konvertierbare virtuelle Wahrung konvertiert oder von einem anderen User erneut registriert werden,
sofern dies nicht ausdriicklich anderweitig festgelegt ist. Die Bestimmungen dieses Paragrafen haben Vorrang vor allen anderen Bestimmungen und Bedingungen
der vorliegenden Vereinbarung.

UBERTRAGUNG DER LIZENZ EINER ZUVOR GESPEICHERTEN KOPIE: Sie sind berechtigt, die gesamte phys\sche Kopie von zuvor gespeicherter Software samt

oniibertragen,

odervnnTellen bzw davon url und sofern der Empfénger sich mit dem InhaltdleserVerembanmgemverstanden erklart. Dleubertragung der
Li; i méglicherwei d: inder

Sfaroifen kS il fon keine virtuellan Gegenstinde bzw. vlrtuelle Wahrung bertragen, verkaufen, verpachten, lizenzieren, vermieten oder ineine konvertiertare
virtuelle wahmng kanvertleren sofern in dieser icht itig festgelegt oder sofern nicht die vorherige schriftliche Zustimmung des

Inhalte, d\e ohne Seriennummer zum einmaligen Gebrauch nicht verfiigbar sind, sind unter keinen Umstanden

orlie
B R ubertragbar “Sonderfeatures funktionieren eventuell nicht mehr, wenn die Originalinstallationskople gelbscht wird oder die zuvor gespelcherte




Kopie dem User nicht mehr zur Verfiigung steht. Die Software ist ausschlieBlich zum privaten Gebrauch bestimmt. UNBESCHADET DES VORSTEHENDEN DURFEN
SIE KEINE PRE-RELEASE-KOPIEN DER SOFI'WARE AUFANDERE UBERTRAGEN

umden Zugriff auf di auf
i Inhalte zu kontrollieren, nicht genehm\gte Kopienzu verhmdern ader anderweitig Verstofie gegen die in dieser Vereinbarung eingeraumten beschrankten Rechte

beinhalten sowie die Uberwachung der Nutzung elnschlleﬂllch un(er anderem Uhrzeit, Datum Zugriff oder andere Kontrollen, Zahler, Senennummem bzw. andere

o griff, eile bzw. elben,
etwaiger diese Verei ,,zu et Lizenzgeber behélt sich das Recht vor, die Verwendung der Software zu jeder Zeit zu iberwachen. Sie
diirfen weder solche storen noch versuchen, solche Features zu oder zu umgehen; wenn Sie es dennoch tun,
wird die Software méglicherweise nicht richtig funkti . Wenn die Software Zugang zu speziellen Features gestattet, kann jeweils nur eine einzige Kopie dieser

i jellen F ugriff zugreifen. Vereinbar um Online-Diensten

zu erlangen und um Software - Updates und Korrekturen herunter zu laden. Lediglich Software mit einer gilltigen Lizenz kann genutzt werden, um Zugang zu Online-
Diensten u erlangen. Dies betrifft auch das Heruntertaden von Updates und Patches. Sofern ihm nicht vonseiten der geltenden Gesetze verboten,ist der Lizenzgeber
berechtigt, die mit dieser Vereinbarung gewahrte Lizenz und den Zugriff auf die der zu kiindigen ei unter anderem,
alle damit verbundenen Dienstleistungen und Produkte, und zwar jederzeit und ohne Angabe von Griinden.

DURCH DEN NUTZER GESGHAFFENE INHALTE: Die Softuware erméilicht Innen eventuell, selber Inhalte zu schaffen, insbesondere Gameplay-Karten, Szenarios,

ideos Ih Im Austausch gegen die Nutzung der Soﬂware und soweit Ihre Beitréige durch die Nutzung der Software

urheberrechtliche Anspruche begriinden, erteilen Sie h\ermlt dem das tlich voll dbertragbare und
unterlzenzerbare, weltweite Recht und die ausschlieBliche, ze\tllch e e i ubertragbare und unterlizenzierbare, weltweite Lizenz, Ihre

rwandten unut:

uvervielfalti i uzndsrn‘ urzufuhr i zuiibertragen oder anderweitig der Offentlichkeit
2u bekannt zu machen, ngig ob mit heute Mitteln, und Ihre Beitrége ohne Ankiindigung oder Vergiitung lhnen gegeniiber fir die
S e e st i o s A Uber fiir geistige gewahrt wird, 2u verbreiten. Sie
verzichten hiermit und erheben niemals Anspruch auf alle moralischen Rechte in Bezug auf Ur i inBezug

aufdie Nutzung und den Genuss dieser nhalte durch den Lizenzgeber sowie durch andere Spiete im Zusammenhang mit der Software und verwandten Waren und
Die Gewshrung dieser Lizenz an den Lizenzgeber und der Verzicht auf Urheberpersanlichkeitsrechte bestehen
auch nach der Beendigung der vorliegenden Vereinbarung weiterhin.

INTERNETANSCHLUSS: Die Software erfordert mbglicherwe\se einen Internetanschluss, um auf die Internet-basierten Features zuzugreifen, die Software zu
authentifizieren oder um andere Funktionen durchzufiihre

BENUTZERKONTEN: Um die Software oder ein Scltware Feature zu benutzen oder um sicherzustellen, dass Laufen,
igen Sie eventuell ein giiltiges und aktives Konto bei einem Online-Di 2B bel einer Spi der einem sozialen Netawerk eines Drittanbieters
(,Dri Konto), oder beim Li bzw. einem mit dem Li u . wie in der dargelegt. Wenn Sie

derartige Konten nicht unterhalten, ist es moglich, dass bestimmte Features der Software nicht ordnungsgema8 funktionieren oder aufhéren zu funktionieren. Fiir
die Software kann es auch notwendig sein, dass Sie ein softwarespezifisches Benutzerkonto beim Lizenzgeber oder bei einem mit dem Lizenzgeber verbundenen
Unternehmen einrichten (,Benutzerkanta")einrichten, um au die Software, nre Funktionen und Features augreifen zu konnen. Das Login Ires Benutzerkontos kann
auch mit einem Drittanbieter-Konto verbunden sein. Sie haften fiir jegliche Nutzung sowie fiir die Sicherheit Ihres und aller Dri ten, die
Sie verwenden, um auf die Software zuzugreifen und diese zu nutzen.

Virtuelle Wahrung und virtuelle Gegenstande

Wenn die Software lhnen gestattet, eine Lizenz fiir die Nutzung einer virtuellen Wahrung und virtueller Gegensténde zu kaufen bzw. sich diese durch Spielaktivititen
zu verdienen, finden die folgenden zusétzlichen Bedlngungen in diesem Absatz Verwendung.

VIRTUELLE VIRTUELLE User (i) eine fiktive virtuelle Wahrung
als’ el halb der g..ug..(,, ir ] und (i) Zugang i uvirtuellen
2 i halb der halten (,Vir inn. Unabh fiir sie verwendeten Termii tuelle
i i i Lizenzrechtdar. i i eser Vereinbarung
teiltihnen derLi icht-exkl icht tbertr i izenzi i 5 i ive,

nicht ibertragbart lizenzierbare, ei izenz zur Verwendung von erlangter virtueller Wahr
Bl jcht 1 Spielspaf3 innerhalb der Software. Sofern nicht anderwel gdurvhdasgellendeRechlun(ersag( werdenvonlhnen
erlangte virtuelle g/von Ihnen erlangte virtuell tund Sie erkennen hiermit an, dass durch diese Vereinbarung kein Titel bzw. keine

Eigentumsrechte an der virtuellen Wahrung und den virtuellen Gegenstnden tbertragen oder abgetreten werden. Diese Vereinbarung darf nicht als Verkauf von

Rechten irgendwelcher Art an der virtuellen Wahrung und den virtuellen Gegenstanden ausgelegt werden.

Virtuelle Wahrungvituelle Gegenstande haben keinen Gegenwert n wirklicher Wahrung und gelten nicht ls Ersat fir eine wirkliche Wahrung Sie bestétigen und

erkldren, dass der Lizenzgeber jederzeit eine Uberpriifung vornehmen bzw. K

von virtueller Wahrungvirtuellen Gegenstanden auswirken, sofern ihm dies durch e
filr

des Recht nicht untersagt st. Fir virtuelle Wahrung/vlrtuelle Gegenstinde

mitden Bedi reinbar D i wehnder ichtmehr berei diese Vi 9
derweiti ird. Der i iihren fir dasRechtauf: Nutzungvon virtueller
Wahrung/virtuellen sinden zu undjoder der Li kann virtuelle Wahrung/vir A ch oder vertreiben.
VIRTUELLERWA TUELLI A i ; itbieten,

zukaufen oder virtuelle Wahrung vomLi L istung fiir den Abschluss besti Tatigkeiten bzw. Leis mnnanmnerhalbdersoltwarezuverdlenen
erLi B invirtueller i i ir pielinternen

Aktivitatgewahren, wi i i i der Software, beim Abschl i bei "
Erlangte virtuelle Wahrung/vir 5 Threm qutgeschrieben. Der Erwerb Vonvirtueller Wehrung/virtuellen Gegenstanden istnur
ibervomL autorisier pl n, Dritt-Onl pp are

Store" méglich. Kauf interner A wa i e\nenSui!war
-Stores, Nutzerverei Dieser Online-Dienst i lizensiert.
DerLi kann Erms fiir den Kaufvon virtueller Wahr i i j i
noder absetzen.Nach. isier irtueller

virtueller Wahrung Ihrem gutgeschrieben. Der Li setzt einen maxi Betrag an virtueller Wahrung fest, den Sie pro Geschftsvorgang
und/oder pro Tag kaufen kénnen, wobei dieser Maximalbetrag je nach zugehériger Software unterschiedlich sein kann. Der Lizenzgeber kann nach seinem alleinigen
Ermessen zusdtzlche Einsehrankungen hinsichtlich des Betrags an von nnen gekaufter oder genutztervrtueller Wahung, hinsichtlich rer Nutzung von vitueller
Wahrung und hinsichtlich des maximalen Guthabens anvirtueller Wahr rdenkann, festle jeden
Kaufvon virtueller Wahrung, der tber Ihr gt wird, et A T e R T

BERECHNUNG DES SPIELGUTHABENS: Sic kénnen in lhrem Benutzerkonto dievirtuelle Wahrung/die virtuellen Gegenstéinde, die Ihnen zur Verfiigung stehen,
einzusehen und darauf zugreifen, wenn Sie bei lhrem Benutzer ind. Der Li behlt sich das Rechtvor, nach alleinigem Ermessen samtliche




Kalkulationen zu virtueller Wahrung/virtuellen Gegensténden in hrem Benutzerkonto vorzunehmen. Der Lizenzgeber behalt sich weiterhin das Recht vor, nach
alleinigem Ermessen den Betrag an virtueller Wahrung zu ermitteln, die im Zusammenhang mit Ihrem Kauf von virtuellen Gegenstanden oder zu anderen Zwecken
erden. Li

Ihrem Benutzer rieben odervondi werden,und wiediese bemiiht
ist,alle di d ie hiermitan und erklaren Sich damit einverstanden, dass die
desLi i ich verfiigbarer virtueller Wahrung/verfiigbarer virtueller uf lhres sofern Sie

dem Lizenzgeber nicht Belege vorlegen kénnen, dass diese Berechnung absichtlich inkorrekt war oder st.
virtuelle 4inde im

VIRTUELLER UND VIRTUELLER GEGENSTANDE: Der Spleler kann gekauﬂe virtuelle
b A A

geln fir iger Software unter
oderverlieren. Virtuelle Wl 5 t
Verwendung von virtueller amung/wrtueuen Gegenslanden aufein einziges Spiel begrenzen. Die: " \gund von virtueller
Wat ir geandertwer . lhre laut kontoverfiigbare vir un
verringern sich jedes Mal, wenn Sie virtuelle Wahrung/virtuelle Gegenstéinde innerhalb der Software verwenden. Die Nutzung von virtueller Wahrung/virtuellen
g tueller Wahrung/vi
9/ i if ,ume\ne If u
kbnnen. Virtuelle Wahrung/Vi inde in Ihrem Benutzer o i a bei Eintritt besti ignissei
mitlhrer Verwendung der Software von Ihrem Benutzer lieren, wenn Sie ein
S Gt 5 i S ST 97 P 5 A e T ol Wahrung/vlrtuellen 4nde, die iber Ihr r
wird, unabhéingig davon, ub vonhnen autorisiert oder icht.
Sie sind verpflichtet den igen, wenn Sie eine iiber Ihr Benutzerkonto vorgenommene unbefugte Verwendung von virtueller
Wahrung/virtuellen Geger\s!anden feststellen, indem Sie eine Suppon Anfrage an wwwtake2games com/support ncmen
NICHTEINLG diirfen
2u keinem Zeitpunkt verkauft, verpachtet, llzenz\ert vermietet bzw. in eine konvertierbare virtuelle Wahrung umgewandeu ‘worden, Virtuelis Wahrung und virtuelle
ukeinem nLi odereiner ju Geldwer gegen
: citigfestgelegtodera gefordert.
Virtuelle Wahrung undvirtuelle Gegenstande haben keinen Barwert, Weder der Li noch iche oder juristische Person istauf irgendeine Art
verpflichtet, virtuelle Wahrung bew. virtuelle Gegenstande in einen Gegenwert in echte W
ek tueller Wi inen Umsta tragbar

oder umtalischbar. Falls nicht durch geltendes Recht verboten, st der Lizenzgeber uneingeschrankt berechtigt diese virtuelle Wahrung/vlrtuellen Gegenstande in
seinem alleinigen Ermessen zu verwalten, zu regulieren, zu kontrollieren, abzusndern, auszusetzen und/oder zu eliminieren. Der Lizenzgeber haftet weder lhnen
gegeniiber noch anderen Person gegeniiber filr die Austibung dieser Rechte.

KEINE UBERTRAGUNG: Die Ubertragung, der Handel, der Verkaul oder der Tausch von virtueller Wahrung/virtuellen Gegenstinden an eine Person auf anderem

Wege als im Spielverlauf innerhalb der Software wie m Li (uNicht il an andere Nutzer
der Software, sind vom Lizenzgeber nicht gestattet und streng e Lizenzgeber behlt sich das Recht vor, nach alleinigem Ermessen Ihr Benutzerkonto und
Ihrevirtuelle fereinbar
Transaktionen betemgen sie fordern oder anfordern. Alle Nutzer, die an solchen Aktivitaten teilnehmen, tun dles auf eigene Gefahr und erkléiren sich hiermit damit
seine Partner, Li rbundenen Unternehmen, leitenden Mitarbeiter und
ertreterfrei Ver indirektdur rursachi i

derLizenzgebervom jeweili alleni i 5 citpunkt d

i {ickgngi wennereinen Verdachthatauf oder Beweise fiir
Betrug, Ver Rechtbzw. g iften oder ieinirgendeiner Weise das Ziel
oderdie Auswirl inden Betrieb der enn wir Grundzuder.
dass Sie an einer nicht genehmlglen Transaktion belelllgt sind, erkliren Sie sich ferner damit ei , dass der Li nach seinem alleinigen Ermessen
Ihren Zugriff auf die auf h fiigbare vir fiigbaren virtuellen 4inde einschra Ihr Benutzer i
Ihren Anspruch auf virtuelle Wahrung)vir undandere 4nde im mit hrem kiindigen oder aussetzen kann.

STANDORT: Die virtuelle Wahrung ist nur fiir Kunden an bestimmten Standorten verfiigbar. Sie kénnen keine virtuelle Wahrung kaufen oder verwenden, wenn Sie
sich nicht an einem anerkannten Standort befinden.

BEDINEUNGEN DER SOFTWARE-STORES

den zusétzlichen Bedingungen, die vom jeweiligen Software-Store festge(egt oder verlangt werden, und alle solche anwendharen Bedingungen werden durch diese

jeser Vereinbarung. DerLi htverantwor nicht fir Kreditkarten-oder
oder i i halbder iber ftware-Store. Alle derartigen Transaktionen werden durch
den Software-Store und nicht durch den Li L lehnt jegliche Haftung fiir solche Transaktionen ausdriicklich ab und Sie erklzren

sich hiermit damit einverstanden, dass Ihr einziges Rechtsmittel in Bezug auf diese Transaktionen Ihnen iiber und durch den betreffenden Software-Store zusteht.
Diese Vereinbarung wird ausschlieflich zwischen lhnen und dem Lizenzgeber getroffen, nicht mit einem Software-Store. Sie erkennen an, dass der Software-Store

nicht verpflichtetst, Wartungs- oder Supportdienste in Verbindung mitder Softuare zu eisten. Mit Ausnahme des Vorgenannten und soweft gesetzlich zussig hat
i )

einer Nit i i i \nspri
Verstdfien gegen das Urheberrecht werden durch diese Vereinbarung geregelt und Tallen nichtin den Verantwortungsbereich des Software-Stores. Sie sind an die
ander Softwarelstnicht ibertragbar undist

nurzur i i & i Besitzoder Ihrer Verfii verslcher
einem Land oder ietunter US-amerikani i mch(aulderLls(eder,.SpeclaHyl‘ i ssUS' r
Finanzministeriums bzw. der Liste der ,Denied Persons” oder der ,Entity List" des U i lihrt werden. Di -Stores

S T T O ST T Sl S L T AT B ) 21
DATENSAMMLUNG UND -NUTZUNG

D dieEr
undderD: (i) mit der Wet Daten
andenl Verkéufer i Dritte, wi ¢

USA unidin anderen Landern auBerhalb Eumpas bew, auBerhalb lhres Heimatiandes, inshesondere in Landern,In denen eventuell iedrigere Datenschutzstandars
vorherrschen; (i) mit der Versffentlichung Ihrer Daten, z.B. mit der Identifizierung Ihrer durch den Nutzergescha"enen Inhalte oder der Anzeige Ihrer Punktzahl, Inres

Bestenlistenrangs, Ihrer Erfolge und anderer Gameplay-Daten auf Webseiten und anderen P! ; (i) mit der Weitergabe Ihrer Gameplay-Daten an Hardware-
Hersteller, Plattfor-Hosts und Marketingpartner des Lizenzgebers; und (1) mit anderen Ve und O Threr per Daten oder
anderen D: 3 der oben 1 Jewals galt e Fass ing:Wehin S icht mEchtan daso ISR 2\ crea caritot

oder geteilt werden, sollten Sie die Software nicht benutzen.




Filrall ichen Probleme, i im mitder Erfassung, Verwendung, 0 und Weitergabe Ihrer perssnlichen Daten

und anderer Informationen, hat die D: klérung unter 2 privacy in der jeweils geltenden Fassung Vorrang vor allen anderen in dieser
Vereinbarung gemachten Aussagen.
GEWAHRLEISTUNG
DerLi garantiert Ihnen (wenn Sie der urspriingliche Kaufer sind, jedoch nicht, wenn Sie die vorab aufgezeichnete Software
und vom urspriinglichen Kéufer tibertragen erhalten haben), dass das die Software p in Bezug
aufMaterialund e Dauervon 90 freivonMangelnist. Der Li
garantiert! dass di i gnlichen Computer ibelist, der den Mindest: -D i
oder dass sie durch den Spi L mit der Spi fir die sie icht wurde, erklart worden ist. Aufgrund von Schwankungen
in Bezug auf Hardware, Software, Internet-Verbindungen und Nutzung ibernimmt der keine Garantie fiir die Leistungsfahigkeit der Software
auf Ihrem individuellen Computer oder hrer persdnlichen Spielkonsole.
erLi haftet haftetauchnicht
dafir,dass der Betrieb der Software uni fehlerire st;oder dass die Software mitder Software oder Hardware von Drittanbietern kompatibel st oder
ehler in der erden. Eine schriftliche B ten Vertreter stellt keine
Rty einige Lande den Ausschluss oder die Begrenzung der impliziten eewahnelsmng oder dle ichen Rechte des
nichtzulassen, kann es sein, d alle der oben und nichtauf Sie zulrelfen

Wenn Sie aus rgendeinem Grund einen Mangel im Speichermedium oder i der Software wahrend der Garantiezeit entdecken, verpflichtet sich de Lizenzgeber jede

1alb der wird.
R e beh' sich der Lizenzgeber das Recht vor, sie durch eine ahnlich leich haherem Wert Diese Garantie gilt
nur fur das Speichermedium und die Software, wie sie urspranglich vom Lizenzgeber zur Verfiigung gestellt worden sind, und gilt nicht fr den normalen Verschleif.

Diese Garantie gilt nicht und erlischt, wenn der Mangel durch Missbrauch, unsachgeméfen Gebrauch oder Ver ist. Jede li
implizite ist auf die beschriebene 90-Tage-Frist begrenzt.
Falls vorstehend nichts Gegenteiliges festgelegt wurde, gilt diese Gewahrleistung anstelle s anderer Gewahr ob miindlich oder

schriftlich, ausdriicklich oder stillschweigend, einschlielich aller anderen Zusicherungen in Bezug auf die i it fiir einen
bestimmten Zweck oder der Nichtverletzung von Rechten. Keine anderen Gewahrleistungen jeglicher Art sollen fur den Lizenzgeber verbindlich sein

Adresse des Lizenzgebers und geben Sie folgendes an: Ihren Namen, die Riicksendeadresse, eine Kopie des datlertsn Kau'belegs sowie ein Schreiben, das den Fehler
und das System, auf welchem Sie die Software benutzen, beschreiben.
HAFTUNGSFREISTELLUNG

denLi; eine Partner, L er leitenden Direktoren, Mitarbeiter
undVertreteri H diedirektoderindirektaufgrul {
bei der Nutzung der Software gemae den Bedingungen der Verelnbarung entstanden sind.
IN KEINEM FALL HAFTET DER LIZENZGEBER FUR BESONDERE, NEBEN-, ODER FOLGESCHADEN, DIE AUS DEM EIGENTUM, DER NUTZUNG ODER DER
FEHLERHAFTIGKEIT DER SOFTWARE ENTSTANDEN SIND, INSBESONDERE SCHADEN AN EIGENTUM, VERLUST DES FIRMENWERTS (GOODWILL),
COMPUTERFEHLFUNKTION, UND, SOWEIT GESETZLICHZULASSIG, PERSONENSCHADEN, SACHSCHADEN, ENTGANGENE GEWINNE ODER STRAFSCHADENERSATZ
AUS IRGENDWELCHEN KLAGEANSPRUCHEN AUFGRUND VON ODER IM ZU NG MIT DIESER UNG ODER DER SOFTWARE, GLEICH OB
VERTRAGSRECHTLICH (INSBESONDERE DURCH FAHRLASSIGKEIT), DELIKTRECHTLICH ODER AUF ANDERE ART BEGRUNDET, GLEICH OB DER LIZENZGEBER
AUF DIE MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN HINGEWIESEN WORDEN IST ODER NICHT. DIE HAFTUNG DES LIZENZGEBERS FUR ALLE SCHADEN UBERSCHREITET
(SOWEIT GESETZLICHZULASSIG) IN KEINEM FALL DEN VON IHNEN FUR DIE SOFTWARE BEZAHLTEN TATSACHLICHEN PREIS.
IN KEINEM FALL LIEGT DIE GESAMTHAFTUNG DES LIZENZGEBERS FUR FORDERUNGEN IM ZUSAMMENHANG MIT DER VORLIEGENDEN VEREINBARUNG,
UNBESCHADET DER EINGESETZTEN KLAGEFORM, JEMALS UBER DEN VON IHNEN IN DEN VORANGEGANGENEN ZWOLF (12) MONATEN IM ZUSAMMENHANG
MIT DE(;!SOFTWARE ANDEN LIZENZGEBER BEZAHLTEN GEBUHREN BEZIEHUNGSWEISE UBER EINEM BETRAG VON US $ 200~ JE NACHDEM, WELCHER BETRAG
DERHOHERE IST.
DA EINIGE STAATEN/LANDER KEINE EINSCHRANKUNGEN IN BEZUG AUF DIE DAUER EINER STILLSCHWEIGENDEN GEWAHRLEISTUNG UND/ODER KEINEN
AUSSCHLUSS DER HAFTUNG NEBEN- ODER FOLGESCHADEN, TOD ODER PERSONENSCHADEN DURCH FAHRLASSIGKEIT, BETRUG ODER VORSATZLICHE
SCHADIGUNG ZULASSEN, GELTEN DIESE BEGRENZUNGEN BZW. AUSSCHLUSSE SOWIE ALLE SICH ANDERWEITIG AUS DER VORSTEHENDEN FREISTELLUNG
ERGEBENDEN AUSSCHLUSSE ODER BEGRENZUNGEN MOGLICHERWEISE NICHT FUR SIE. DIESE GARANTIE GILT NUR IN DEM UMFANG NICHT, IN DEM EINE
INDIVIDUELLE BESTIMMUNG DIESER GARANTIE DURCH EIN BUNDESSTAATLICHES, STAATLICHES ODER KOMMUNALES GESETZ UNTERSAGT WIRD, DESSEN
FOLGEN UNAUSWEICHLICH SIND. DIESE GARANTIE VERLEIHT IHNEN BESTIMMTE RECHTE; ES KONNEN IHNEN AUCH ANDERE RECHTE ZUSTEHEN, DIE VON
GERICHTSBARKEIT ZU GERICHTSBARKEIT UNTERSCHIEDLICH SIND.
WIR WOLLEN UND KGNNEN DEN FLUSS VON DATEN ZU ODER VON UNSEREM NETZWERK UND ANDEREN TEILEN DES INTERNET, DRAHTLOSEN NETZWERKEN,
ODER ANDEREN NETZWERKEN VON DRITTANBIETERN NICHT KONTROLLIEREN. DIESER STROM HANGT ZU EINEM GROSSEN TEIL VON DER LEISTUNG DES
INTERNETS UND DER DURCH DRITTE ANGEBOTENEN UND KONTROLLIERTEN DRAHTLOSEN DIENSTE AB. ES KANN VORKOMMEN, DASS HANDLUNGEN ODER
UNTERLASSUNGEN DIESER DRITTEN IHRE VERBINDUNG ZUM INTERNET, ZU DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZU TEILEN DAVON BEEINTRACHTIGEN ODER
STOREN. WIR KONNEN NICHT GARANTIEREN, DASS SOLCHE EREIGNISSE NICHT AUFTRETEN. WIR UBERNEHMEN DAHER KEINE GARANTIE IMZUSAMMENHANG
MIT HANDLUNGEN UND UNTERLASSUNGEN DRITTER, DIE IHRE VERBINDUNG ZUM INTERNET, ZU DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZU TEILEN DAVON ODER
DIE VERWENDUNG DER SOFTWARE UND DER BEGLEITENDEN LEISTUNGEN UND PRODUKTE BEEINTRACHTIGEN ODER STOREN KONNTEN.
BEENDIGUNG

Diese Vereinbarung bleibt in Kraft, bis Sie oder der Lizenzgeber sie kiindigen. Diese endet wenn der Li den Betrieb der Software-
Server einstelt(fr ausschieflich online betriebene Spile) tenn der Lizenzgeber feststllt oder glaubt, dass hre Nutzung der Software Betrug, Geldwésche uder
eine andere illegale Aktivitat beinhaltet, oder wenn Sie die Bedingungen dieser Vereinbarung nicht einhalten, die

kbnnen diese Vereinbarung jederzeit kiindigen, indem Sie (i) den Li {iber die in den Methode bmen Ihr Benu(zerkon(o‘

mit welchem Sie Zugriff auf die Software haben und diese verwenden, zu kiindigen und zu l6schen; oder indem Sie (ii) alle Kopien der Software in Ihrem Besitz,
Ihrer Verwahrung oder unter Ihrer Kontmlle zerstoren und/oder loschen. Das Loschen der Software von Ihrer Spiel-Plattform L6scht nicht die Ihrem Benutzerkonto

Informationen, der lhrem Benutzerkonto zugeordneten virtuellen Wahrung und virtuellen Gegenstar\de Wenn Sie die Software mit dem
glelchen Benutzerkonto neuinstallieren, kénnen Sie immer noch Zugriff auf Ihre vorherigen haben, eil der Ihrem Benutzerkon
virtuellen Wahrung und virtuellen Gegensténde. Wenn Ihr Benutzerkonto bei dieser il aus ir Grund geldscht wird, werden jedoch,
sowelt es. das geltende Recht n\cht ausdriicklich verbietet, die Ihrem virtuellen & und virtuelle Wahrung ebenfalls gelnscht

en.
Vereinbarung aufgrund einer Verletzung derselben Ihrerseits, kann der leenzgeber Thnen verbeten, sich erneut anzumelden oder erneut Zugriff auf die Software zu
erhalten. Nach Beendigung dieser Vereinbarung milssen Sie alle physischen Kopien der Software zerstoren oder demL uriickgeben sowie all

Kopien der Software, die D falien sowie sémtliche Komponenten der Software dauerhaft zerstoren, die sich n Ihrem Besitz

oder lhrer Ver i i ich auf Clientservern, Computern, Game-Geréiten oder Mobilfunkgeréiten installierte Kopien. Bei Beendigung dieser




lschen el irtuellen W4 vir

mit Ihrem Benutzerkonto, und Sie missen jegliche Nutzung der Software einstellen. Durch die Beendigung dieser Vereinbarung werden unsere Rechte bzw. hre

Verpflichtungen aus dieser Vereinbarung nicht beeintrachtigt.

ANKTE RECHTE DER STAATEN

Die Software und die Dokumentation wurden ausschliefilich mit privaten Mitteln entwickelt und werden als ,Commercial Computer Software" bzw. ,Restricted

Cnmputer Software Die Nutzung, Ver oder 0 durch die US-Regierung oder einen Subunternehmer der US-Regierung unterliegt
4B L 1)(ii) der Klausel ,Rights in Technical Data and Computer Software" in DFARS 252.227-7013 oder geméf Unterabsatz

(c)(l) und (2) der Klausel ,Commercial Computer Software Restricted Rights* in FAR 52.227-19, sofert Der fersteller st der Li

am nachstehend angegebenen Standort.

BILLIGKEITSRECHTLICHE RECHTSMITTEL

Sie stimmen hiermit zu, dass im Falle einer nicht ausdriicklichen D g der Bedi dieser Verei g dem Li ein irreparabler Schaden
entsteht, und erkléren sich daher einverstanden, dass der Lizenzgeber ohne Erfordernis einer Sicher i i oder eines i
reinbar i i dauerhaften
Unterlassungsanspruchs, zusétzlich zu allen anderen verfiigbaren Rechtsmitteln.
STEUERN UND ABGABEN
amli n Regier i hobenen
Steuern Abgaben und Zolle, einschli Zinsen und hren (mit von Steuern auf das Nettocinkommen des Lizenzgebers), und stellen den
undal [ eitenden 4 und Mitarbeiter von diesen Zahl b diese
in Rechnungen aufgefilhrt waren, e Sie vom L.zenzgeherernauen haben. Sie legen dem Li alter Fr ini vor, wenn Sie
paanange] M
Verelnbérung entstehen, Sie haben keinen Anspruch suf eine g durch den Li undsstellen den Li esbezilglich frei.
NUTZUNGSBEDINGUNGEN
Jeder Zugriff auf und jede Nutzung der Software unterliegen den Bestimmungen dieser Vereinbarung, der entspi ftware-Di ion, den
dieser Ver gen stellen die vollsté g zwischen Ihnen und dem leenxgeber in Bezug auf die Nutzung der
Software und der dazugehbrigen Drensllels(ungsn und Produkte dar und ersetzen alle g inbarungen zwischen Ihnen und
demLi Sollte es einen pruch zwischen dieser und den i asben, SO [EHEeaVaRe s
VERSCHIEDENES
gelten, lier

wird, und die anderen Bestimmungen dieser Vereinbarung bleiben davon unberihrt.

ANWENDBARES RECHT

Diese Vereinbarung unterliegt den Gesetzen des US-amerikanischen Bundesstaates New York (ohne Riicksicht auf mdgliche Kollisionsnormen), so wie diese

Gesetxe auf Vereinbarungen angewendet werden, die innerhalb von New York zwischen Einwohnern von New York geschlossen und ausge'uhr! werden, aufer es gilt
ofernder firden nicht. oderkein tlichen

Gesetzen besteht, liegt der Gerichtsstand fir Klagen im Zusammenhang mit dem vorliegenden Gegenstand einzig und allein bei den Staats- und Bundesgerichten

am Sitz der Hauptniederlassung des Lizenzgebers (Bezirk New York, New York, USA). Sie und der Lizenzgeber unterwerfen sich der Zustandigkeit dieser Gerichte und

erkléren sich einverstanden, dass Vorladungen in der hier fiir die Ubermittlung von Mitteilungen g S il werden kénnen, ebenso wie in der in

den Gesetzen des Staates New York oder den US-ameril Weise. Sie und der Lizenzgeber erklédren sich einverstanden, dass
die UN. (iber Vertrége tiber Warenkauf (Wien, 1980) auf diese Vereinbarung bzw. auf
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WENN SIE FRAGEN HINSICHTLICH DIESER VEREINBARUNG HABEN, KONNEN SIE SICH SCHRIFTLICH AN UNS WENDEN: TAKE-TWO INTERACTIVE

SOFTWARE, INC. 622 BROADWAY, NEW YORK, NY 10012, USA.

Alle anderen Bestimmungen und Bedingungen der EULA gelten i die Verwendung der Software.
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et geschiitzte Designs oder andere Formen geistigen E;genlums der NBA Propertlss et e en(sprechenden NBA-Teams und diirfen ohne die
vorherige schriftliche Genehmigung der NBA Properties, Inc. (auch auszugswelse) nicht verwendet werden. © 2017 NBA Properties, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Alle
anderen Markenzeichen sind Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber. Registrierte und Patente: wwwtake2 com/Legal




For Help & Support please visit: eu.playstation.com or refer to the telephone list below.

Australia 1300 365 911
Calls charged at local rate

Belgique/Belgié/Belgien 011 516 406
Tarif appel local/Lokale kosten

Ceska republika 0225341407
Danmark 901370 13
Pris: 6 kr.min, support@dk.playstation.com

Mandag - Torsdag 10.00 - 18.00, Fredag 10.00 - 17.30

Deutschland (+49) 0180-6000 106
Anrufertarif aus dem dt. Festnetz 0,20 Euro je Anruf,

aus dem dt. Mobilfunknetz 0,60 Euro je Anruf

Espaia 902 102 102
Tarifa nacional

EAAGSa 801 11 92000
France 0820 31 32 33
prix d'un appel local — ouvert du lundi au vendredi

N21X MXIN INOY! — IR

09-9560957 oo 09-9711710 ~omn o0

www.isfar.co.il "mxa Npa v

Ireland 0818 365065

All calls charged at national rate

Italia 199 116 266
Lun/Ven 8:00 — 18:30 e Sab 8:00 — 13:00: 11,88 centesimi di euro

+ VA al minuto Festivi: 4,75 centesimi di euro

+ IVA al minuto Telefoni cellulari secondo il piano tariffario prescelto

Malta 234 36 000

Local rate

Nederlands 0495 574 817
Interlokale kosten

New Zealand 09 415 2447
National Rate

0900 97669

Call cost $1.50 (+ GST) per minute

Norge 820 68 322
Pris: 6,50 kr.min, support@no.playstation.com
Mandag — Torsdag 10.00 — 18.00, Fredag 10.00 - 17.30

Osterreich 0820 44 45 40
0,116 Euro/Minute

Portugal (+351) 707 23 23 10
the email: (internal) playstationpt@stockuno.net

(external) suportederede@pt.playstation.com

the opening hours: Monday-Friday 9-21h. (only)

the cost of the call (local rate): 0.25 €/m aprox

Poccus + 7 (495) 981-2372
Suisse/Schweiz/Svizzera 0848 84 00 85
Tarif appel Tarif/Tariffa Nazional

Suomi 0600 411 911

0.79 Euro/min + pvm fi-hotline@nordiskfilm.com
maanantai — perjantai 12-18

Sverige 0900-20 33 075
Pris 7,50 kr.min, support@se.playstation.com

Mandag — Torsdag 10.00 — 18.00, Fredag 10.00 - 17.30

UK 0844 736 0595

National rate

e number is not sh

If your local telep

please visit eu.playstation.com fo

Where you see either symbol on any of our electrical products, batteries or packaging, it indicates that the relevant electrical product or battery should
not be disposed of as general household waste in Europe. To ensure the correct waste treatment of the product and battery, please dispose of them in
accordance with any applicable local laws or requirements for disposal of electrical equipment/batteries. In so doing, you will help to conserve natural
resources and improve standards of environmental protection in treatment and disposal of electrical waste.

This symbol may be used on batteries in combination with additional chemical symbols. The chemical symbols for mercury (Hg) or lead (Pb) will appear if
the battery contains more than 0.0005% mercury or more than 0.004% lead.



