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A AVERTISSEMENT Avant de jouer a ce jeu, veuillez lire les manuels
d'instructions de la console Xbox 360MP, du capteur KinectVc et des périphériques afin
de prendre connaissance de renseignements importants relativement a la santé et a la
sécurité. www.xbox.com/support.

Importante mise en garde relative a la santé : Epilepsie photosensible

Pour un tres faible pourcentage de personnes, I'exposition a certains effets visuels,
notamment les lumieres ou motifs clignotants qui peuvent apparaitre dans les

jeux vidéo, risque de provoquer une crise d'épilepsie. Méme des personnes sans
antécédents épileptiques peuvent souffrir d'une affection non diagnostiquée qui
risque de provoquer une « crise d'épilepsie photosensible » lorsqu'elles regardent
I'écran d'un jeu vidéo. Parmi les symptomes figurent des étourdissements, des
problemes de vision, des mouvements convulsifs des yeux ou du visage, la crispation
ou le tremblement des bras ou des jambes, la désorientation, la confusion, la perte de
conscience momentanée et une perte de connaissance ou des convulsions pouvant
causer des blessures dues a une chute ou a un choc avec des objets a proximité. Si
vous ressentez I'un ou l'autre de ces symptomes, cessezimmédiatement de
jouer et consultez un médecin. Les parents doivent surveiller leurs enfants et les
interroger a propos des symptomes ci-dessus : les enfants et les adolescents sont
effectivement plus sujets a ce genre de crise que les adultes. Pour réduire le risque,

il est conseillé de s'asseoir a bonne distance de I'écran, d'utiliser un écran de petite
taille, de jouer dans une piece bien éclairée et d'éviter de jouer en cas de somnolence
ou de fatigue. Si vous ou un membre de votre famille avez des antécédents de crises
d'épilepsie, consultez un médecin avant de jouer.

Q) Soutien au produit :
h http://support.2k.com

Veuillez noter que toutes les caractéristiques en ligne de NBA 2K18 devraient étre
disponibles jusqu'au 31 décembre 2019, toutefois nous nous réservons le droit de modifier
ou d'abandonner des caractéristiques en ligne sur avis de 30 jours.
Rendez-vous sur www.nba2k.com/status pour les détails.




MANETTE XBOX 360

Attaque de base

Commande

Défense de base

Déplacer le joueur

Déplacer le joueur

PRO STICK™ : Techniques de
dribble / Tir / Passe

Mains en l'air / « Shade » / Lutte

N/D

Contact excessif / Faute (ceinturer)

Modificateur de passe

Défense intensive

Sprinter

Sprinter

Appliquer stratégies

B Aaag e

Prise a deux

Passe icone

Interchanger icone

Passer / Passe-touche

e p

Interchanger joueur (le plus
proche du ballon)

Commande Ecran

Prendre le contréle

Feinte de tir (appui bref) /
Enjambée (appui bref) / Tir
(appui plus long)

Intercepter le ballon

Au poste

Contrer / Rebondir

ATH Techniques individuelles

o]

ATH Techniques individuelles

Conseil pendant l'action - Jeux
rapides

O

Conseil pendant l'action - Jeux
défensifs

Conseil pendant l'action -
Stratégies offensives

©

Conseil pendant l'action -
Stratégies défensives

Conseil pendant l'action -
Remplacements

Q

Conseil pendant l'action -
Remplacements

Temps d'arrét

Faute intentionnelle

Pause

BACK
START

Pause

OFFENSIVE AVANCEE

Action Entrée

Stratégie de position

Appui bref sur @3, appui bref sur l'icone de joueur du
coéquipier souhaité, choisir la stratégie depuis le menu

Indiquer au coéquipier de
couper

Appui bref sur @3, appui bref sur l'icone de joueur
du coéquipier souhaité, orienter 8 dans la direction
souhaitée

- Maintenir
Commande Ecran I3

(la durée de maintien détermine roulade ou

fade. Appuyez de nouveau sur

pour un écran rapide.)

B+0o

Passe Rebond




Action

Entrée

Passe au-dessus de la
téte/Passe lobée

B+O

Passe flashy

D+

Feinte de passe

+0

Alley-Oop

D +© (B permet de choisir le joueur qui réceptionne,
orienter en direction de l'anneau pour effecter un oop
vers vous)

Alley-oop sur la planche

B +, avec équipier en arriére

Passe-et-va

Maintenir @ pour garder le contréle du passeur,
relacher @) pour lui repasser le ballon

Dunk Putback ou tir
déposé

Maintenir

Passe PRO STICK™

B+8

DEFENSIVE AVANCEE

Action

Entrée

Se déplacer

Déplacement latéral
rapide

B+T+08

Intercepter le ballon

Appui bref sur

Bloquer

(V]

Rebond

O (ballon dans les airs)

Prendre le contréle

Flop

Deux appuis brefs sur

Faute (ceinturer)

Appuyer sur &

Défense intense

Maintenir B

Changer de position
« shade »

B + 8 gauche/droite

Dribbler dans la foule

Maintenir I et déplacer 8 vers le dribbleur

Mains en l'air

Maintenir &

Empécher la passe

Maintenir @ (en défense sans le ballon)

Prise a deux




PRO STICK™®

Le PRO STICKMC vous confére un contréle optimal de votre arsenal offensif.

PRO STICK"®: TIR

Action

Entrée

Tir en suspension

Maintenir 8 dans n'importe quelle direction

Feinte de tir

Amorcer un tir en suspension, puis relacher
rapidement 8@

Coureur / Flotteur (Pénétration en
dribble portée moyenne)

Maintenir 8 dans la direction opposée au
panier

Saut avec pas
arriére (Pénétration
en dribble latérale)

Maintenir 8 dans la direction opposée au
panier

Récupération enjambée

Appui bref sur % pendant la pénétration en
dribble (& détermine la direction de l'enjambée)

Tir renversé

Faire pivoter @ depuis la main tenant le ballon
(derriére le dos du joueur) puis maintenir

Tir en demi-renversement

Faire pivoter 8 en quart de cercle, depuis la main
tenant le ballon vers le panier, puis maintenir

Tir déposé normal (Pénétration en
dribble vers panier)

Maintenir 8 vers le panier

Tir déposé « Euro Step »
(Pénétration en dribble vers panier)

Maintenir 8 dans la direction opposée
(gauche/droite)

Enjambée (Pénétration en dribble
vers panier)

@ + Maintenir 8 vers la gauche/droite

Tir déposé inversé (Pénétration
en dribble vers ligne de base)

Maintenir 8 vers la ligne de base

Dunks (Pénétration en dribble
vers le panier)

@ + Maintenir @ vers le panier

Changement de tir
dans les airs

Commencer dunk/tir déposé; une fois dans les
airs, orienter 8 dans n'importe quelle direction

Passage « Step Through »

Feinte de tir, puis réorienter 8 avant la fin de
la feinte

PRO STICK“®: DRIBBLER

Action Entrée

Contexte

Pas direct Triple
menace

Orienter rapidement @ vers la gauche/
droite/l'avant

Triple
menace

Renversement Triple
menace

Faire pivoter @

Triple
menace

Pas arriére Triple
menace

@ + Orienter rapidement @ dans la direction
opposée au panier

Triple
menace

Bégayer

@+ Orienter rapidement @ vers le panier

Dribbler

Hésitation (rapide)

Orienter rapidement @ vers la main qui
tient le ballon

Dribbler




Action Entrée Contexte

d + _orienter rapidement 8 vers la main Dribbler
qui tient le ballon

Entrée et sortie Orienter rapidement @ vers le panier Dribbler
Cross-over (avant) Orienter rapidement @ vers la main libre | Dribbler

Cross-over (entre les | Orienter rapidement @ entre la main libre Dribbler
jambes) et le dos du joueur

Hésitation (échapper)

0rient(’ar rapidement @ dans la direction Dribbler
opposée au panier

Faire pivoter @ depuis la main tenant le
Renversement ballon (derriére le dos du joueur) puis Dribbler
revenir rapidement a la position neutre

: Faire pivoter @ en quart de cercle, depuis )
Demi-renversement la main tenant le ballon vers le panier, puis | Dribbler
revenir rapidement a la position neutre

ﬂ_ + Orienter ragidement 3 dans la Dribbler
direction opposée au panier

TECHNIQUES AU POSTE (APPUYER SUR @ POUR
VOUS POSITIONNER AU POSTE)

Action Entrée

Derriére le dos

Pas arriere

Déplacements au pivot Maintenir &

Percée droit devant (depuis
immobile)

Pénétration (libérer) Py lati B +O
(depuis dribble) NS

8 vers la raquette ou la ligne de base + @

Retrait agressif @ + & vers le panier

Percée vers raquette @ + ® vers la raquette

Percée vers la ligne de base | {f + @ vers la ligne de base

Renversement rapide Faire pivoter @ vers 'épaule ext.

Percée Crochet Faire pivoter 8 vers l'épaule int.

Orienter rapidement 8 dans n'importe quelle direction

Feintes 4 % % 2 =
(mais dans la direction opposée au panier)

Maintenir 8 vers la gauche ou la droite, dans la

Enjambée (poste
: P ) direction opposée au panier, puis appui bref sur

Maintenir 8 dans la direction opposée au panier, puis

Pas arriére (poste) Sl an

Maintenir 8 vers la gauche ou la droite, vers le panier,

Enjambée arriére . 2
puis appui bref sur




TIR AU POSTE

Action

Entrée

Crochet - Poste (courte portée)

@ vers le panier

Mouvement inversé - Poste
(au-dela courte portée)

opposée au panier

@ vers la gauche ou la droite dans la direction

Tir déposé « Step Through »

Maintenir @ puis orienter 8 vers la gauche ou la
droite, dans la direction du panier

Mouvement inversé
«Shhnmy»

Maintenir @ puis orienter 8 vers la gauche ou la
droite, dans la direction opposée au panier

Feinte de tir

@ vers la position neutre

Amorcer un des tirs indiqués ci-dessus, puis orienter

Tir de la ligne de base /
Passage « Step Through »

feinte

Feinte de tir, puis réorienter @ avant la fin de la

COMMANDES DE DEFENSE

Action

Entrée

Contexte

Se déplacer

Tous

Déplacement latéral rapide

P+@+o

Tous

Intercepter le ballon

Appui bref sur

Tous

Bloquer

(V]

Tous

Rebond

O (ballon dans les airs)

Tous

Prendre le contréle

Tous

Flop

Deux appuis brefs sur

Défense sur porteur

Faute (ceinturer)

Appuyer sur &

Tous

Défense intensive

Défense sur porteur

Changer de position
« shade »

B + 8 gauche/droite

Défense sur porteur

Dribbler dans la foule

Maintenir J et déplacer 8
vers le dribbleur

Défense sur porteur

Mains en l'air

Maintenir 8@

Défense sur porteur

Empécher la passe

Maintenir 8@

Défense sans ballon

Prise a deux

Tous




COMMANDES VOCALES KINECT

Vous pouvez utiliser les commandes vocales de Kinect pour exécuter diverses actions

pendant le jeu.

Commandes vocales

Action

Toujours actif

« Demander un temps mort »
« Temps mort »

Demander un temps mort

« Changer de caméra »

Accéder a la caméra suivante

« Douche de Gatorade »

Arroser le coach (pendant situations applicables)

Offensive

« Isolement »

« Jeu au poste »
« Pick and Roll »
«Tir a 3 points »

Types de jeu

« Isolement rapide »

« Iso rapide »

« Libérez le couloir »

« Pick and Roll »

« Jeu rapide au poste »

« Jeu rapide a trois points »

Contrdle jeu rapide

« Faire écran pour moi »
« Posez un bloc pour moi »

Ecran rapide

« Tirez le ballon! »

« Tirez ce tir »

« Tentez ce tir »

« Tirez maintenant! »
« Tirez-le »

Démander un tir LA.

Défensive

« Prise a deux »

Demander Prise a deux I.A.

« Aide-moi »

Demander de l'aide auprés de l'équipe

« Faute intentionnelle »

Demander une faute intentionnelle

« Géner le porteur »

Demander au joueur I.A. le plus proche
de basculer sur le porteur du ballon s'il
ne l'a pas déja fait.

« Faire entrer — Nom de famille / Prénom | Démarrer une substitution avec un

du joueur sur le banc »

joueur spécifique




Défensive

« Homme a homme »

« Zone 2-3 »

«Zone 3-2 »

« Marquage demi-terrain »

« Marquage terrain complet »
« Trappe demi-terrain »

« Trappe terrain complet »

Demander une stratégie défensive

Ma CARRIERE Offensive

« Claquette »
« Fais-moi un alley-oop »

Demander une passe d’alley oop

« Passe-moi le ballon »

« Passe le ballon »

« Passe le ballon a Nom de famille /
Nom complet / Poste du joueur »

Demander une passe

« Isolement rapide »

« Iso rapide »

« Libérez le couloir »

« Pick and Roll »

« Jeu rapide au poste »

« Jeu rapide a trois points »

Controéle jeu rapide

« Faire écran pour moi »
« Posez un bloc pour moi »

Ecran rapide

« Tirez le ballon! »

« Tirez ce tir »

« Tentez ce tir »

« Tirez maintenant! »
« Tirez-le »

Démander un tir LA.
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MANAGER, PARTENARIATS ET
LICENCES

Greg Brownstein

MANAGER ASSOCIE,
PARTENARIATS ET LICENCES
Ashley Landry

MANAGER ASSOCIE,
PARTENARIATS

Aaron Hiscox

MANAGER, EVENEMENTS
David Iskra

DIRECTRICE, SERVICE CLIENTELE

Ima Somers.

MANAGER, SERVICE CLIENTELE
David Eggers

COORDINATEUR, BASE DE
CONNAISSANCE

Mike Thompson
RESPONSABLE, SERVICE
CLIENTS

Crystal Pittman

ASSOCIES SENIORS, SERVICE
CLIENTS

Alicia Nielsen
Ryosuke Kurosawa

OPERATIONS 2K

V.-P. SENIOR, SERVICE JURIDIQUE
Peter Welch

AVOCATS

Justyn Sanderford
Aaron Epstein

V.-P., OPERATIONS DE
PUBLICATION

Steve Lux

DIRECTEUR, ANALYSES
Mehmet Turan

ANALYSTE SENIOR, DONNEES
Adam Dobrin

ANALYSTE SENIOR

Tuomo Nikulainen




DIRECTRICE DES OPERATIONS
Dorian Rehfield

EXPERT, LICENCE/OPERATIONS
Xenia Mul

Tl-2K

DIRECTEUR SENIOR, Tl 2K
Rob Roudebush

DIRECTEUR TECHNIQUE
Russell Mains

MANAGER SENIOR, TI
Bob Jones

MANAGER SENIOR, INGENIERIE
Jon Heysek

MANAGER SENIOR, COR
Vaclav Dolezal

MANAGER SENIOR, T
Lee Ryan

MANAGER EN LIGNE

Scott Darone

INGENIEUR, RESEAU
Don Claybrook

INGENIEURS, SYSTEMES

Joseph Davila
Manish Patel
Petr Fiala

Peter Pribylinec
Radek Trojan

ADMINISTRATEURS, SYSTEMES
Fernando Ramirez

Tareq Abbassi

Scott Alexander

Davis Krieghoff

Joseph Thompson

EXPERT, ASSISTANCE

INFORMATIQUE
Christopher Smith

ANALYSTE INFORMATIQUE
Michael Caccia

2K INTERNATIONAL
V.-P., PUBLICATION ET
OPERATIONS

Murray Pannell

DIRECTEUR SENIOR,
COMMUNICATION ET MARKETING
INTERNATIONAUX

Jon Rooke
RESPONSABLE, MARKETING
INTERNATIONAL DES PRODUITS
David Halse

MANAGER SENIOR, MARQUE
INTERNATIONALE

Aurelien PalleGamage

MANAGER JUNIOR, MARQUE
INTERNATIONALE

James Dodd

CHEF, COMMUNICATIONS
INTERNATIONALES

Wouter van Vugt

MANAGER, COMMUNICATIONS
INTERNATIONALES

Amy White

MANAGER SOCIAL,
COMMUNAUTES
INTERNATIONALES

Roy Boateng

RESPONSABLE INTERNATIONAL,
MARKETING TERRITOIRE ET
[2G0

Warner Guinee

REMERCIEMENTS SPECIAUX
Dan Warren

2K INTERNATIONAL -
DEVELOPPEMENT DU
PRODUIT

PRODUCTEURS INTERNATIONAUX
Mark Ward
Jean-Sebastien Ferey

DIRECTRICE, SERVICES CREATIFS
ET LOCALISATION

Nathalie Mathews

MANAGER PRINCIPAL, PROJET
Emma Lepeut

MANAGER, PROJET
LOCALISATION

Alessandro Irranca

MANAGER SENIOR, CONCEPTION
Tom Baker

CONCEPTEUR GRAPHIQUE

James Quinlan

EQUIPES DE LOCALISATION
EXTERNE

Around the Word

Robert Bock

Synthesis Tberia

Synthesis International srl

COMMUNICATIONS ET
MARKETING TERRITOIRE
2K INTERNATIONAL

EQUIPE 2K INTERNATIONAL

Aaron Cooper
Agnes Rosique
Alison Gram

Anne Speth

Ben Seccombe
Belinda Crow

Carlo Volz

Carlos Villasante
Caroline Rajcom
Charlye Grafton-Chuck
Dave Blank

Dennis de Bruin
Diane Heinzelmann
Francois Bouvard
Gemma Woolnough
Jan Sturm
Jean-Paul Hardy
Julien Brossat

Lieke Mandermakers
Maria Martinez
Roger Langford
Sandra Mauri
Sandra Melero

Sean Phillips

Simon Turner

Stefan Eder

Yoona Kim

Zaida Gomez

OPERATIONS INTERNATIONALES

Anthony Dodd
Nisha Verma
Phil Anderton

2K ASIE

MANAGER GENERAL, ASIE
Jason Wong

DIRECTEUR MARKETING, ASIE
Diana Tan

MANAGER SENIOR DE
MARKETING, ASIE
ELERED]

MANAGER MARKETING, JAPON
Maho Sawashima

MANAGER MARKETING, CHINE
Calvin Shen

MANAGER MARKETING, COREE
Dina Chung

CADRE SENIOR, PRODUITS
Rohan Ishwarlal

CADRE SENIOR, PRODUITS
AliciaNg

ASSISTANT MARKETING, JAPON
Yukiko Hanzawa

MANAGER SENIOR,
LOCALISATION

Yosuke Yano

COORDINATEURS, LOCALISATION

Pierre Guijarro
Mao Iwai

OPERATIONS TAKE-TWO ASIE
Eileen Chong

Veronica Khuan

Chermine Tan

Takako Davis

Ryoko Hayashi

TAKE-TWO ASIE -
DEVELOPPEMENT COMMERCIAL
Erik Ford

Syn Chua

Paul Adachi

Fumiko Okura
Hidekatsu Tani

Aiki Kihara

Ken Tilakaratna

Anna Choi

Cynthia Lee

Hyun Jookyoung

ASSURANCE QUALITE 2K

V.-P. SENIOR, ASSURANCE
QUALITE

Alex Plachowski

MANAGER, TESTS ASSURANCE
QUALITE

Jeremy Ford
TESTEUR PRINCIPAL, AQ

Luis Nieves

ASSURANCE QUALITE 2K
CHENGDU

DIRECTEUR, AQ
Zhang Xi Kun




MANAGER, TESTS AQ

Steve Manners.

RESPONSABLE PROJET, AQ
Gao You Ming

TESTEUR PRINCIPAL ASSOCIE, AQ
Wang Yi Min

TESTEURS, AQ
Charlene Artuz
Chen Ji Zhou
Chen Si Yu
Chen Tai Ji

Fan Fu Qiang
Jia Jun Yu
Tian Meng Qi
Wan Yue

Wu Di

Xu Rui

YYang Wen Jing
Zhang Yin Xue
Zhang Yong Bin
Zhou Dan

MANAGER, AQ LOCALISATION
Du Jing

RESPONSABLE PROJET, AQ
LOCALISATION

Zhu Jian

TESTEURS PRINCIPAUX, AQ
LOCALISATION

Chu Jin Dan

Shigekazu Tsuuchi

TESTEURS SENIORS, AQ
LOCALISATION

Qin Qi

Kan Liang

Cho Hyunmin

TESTEURS AQ, LOCALISATION
Zhao Yu

Wang Ce

Tan Liu Yang
Bai Xue

Tang Shu

Jin Xiong Jie
Hu Meng Meng
LiLing Li

Chen Xue Mei
Zhao Jin Yi

Jia Kang
Dai Fang Jie
Huang Hai

REMERCIEMENTS SPECIAUX
Zhao Hong Wei

Hu Xiang

Wang Peng

Xie Ya Xi

SuWan Qing

Wang He Fei

LiHua

Zhang Pei

ASSURANCE QUALITE 2K,
SOUTIEN ET SOUMISSIONS

DIRECTEUR
Scott Sanford

TESTEURS PRINCIPAUX, AQ
Chris Adams

Nathan Bell

Ashley Carey

TESTEURS PRINCIPAUX ASSOCIES,
AQ

Jordan Wineinger
Joshua Collins

Zack Gartner
Michelle Paredes

TESTEURS SENIORS AQ
Andrew Garrett

Bryan Fritz

Hugo Dominguez

Robert Klempner

TESTEURS AQ
Jasun Graf

Bryce Fernandez
Douglas Reilly
Julian Molina
David Dalie
Charles Golangco
Josh Hull
Alexandro Calderon
Zachary Little
Sommer Sherfey

2K INTERNATIONAL -

ASSURANCE QUALITE_
MANAGER, AQ, LOCALISATION

José Mifiana

INGENIEUR, MATRICAGE
Wayne Boyce

TECHNICIEN, MATRICAGE

Alan Vincent

RESPONSABLE SENIOR AQ,
LOCALISATION

Oscar Pereira

RESPONSABLE, AQ LOCALISATION
Elmar Schubert

Florian Genthon

Jose Olivares

Sergio Accettura

TECHNICIENS SENIORS AQ,
LOCALISATION

Christopher Funke

Harald Raschen

Pablo Menendez

TECHNICIENS AQ, LOCALISATION
Antoine Grelin

Benny Johnson
Clement Mosca

Daniel Im

David Sung

Dimitri Gerard

Dmitry Kuzmin
Ernesto Rodriguez Cruz
Etienne Dumont
Frederic Crehin

Gabriel Uriarte

Gian Marco Romano
Javier Vidal

Julio Calle Arpon

Luca Magni

Luca Rungi

Manuel Aguayo

Martin Schucker
Matteo Lanteri

Namer Merli

Nicolas Bonin

Noriko Staton

Patricia Ramon
Samuel Franca

Sarah Dembet

Seon Hee C. Anderson
Shawn Williams-Brown
Sherif Mahdy Farrag
Stefan Rossi

Stefanie Schwamberger
Timothy Cooper

Toni Lopez

Tristan Breeden

Will Vossler

Yury Fesechka

Michael Weber
Tim Schmidt
Cal Halter
Keith Fox
Dustin Smith
Joe Schmidt

PRESIDENT, PARTENARIATS
INTERNATIONAUX

Salvatore LaRocca

VICE-PRESIDENT, AFFAIRES
COMMERCIALES ET JURIDIQUES

Hrishi Karthikeyan

MANAGER SENIOR, AFFAIRES
COMMERCIALES ET JURIDIQUES

Vince Kearney

VICE-PRESIDENT DELEGUE,
PARTENARIATS INTERNATIONAUX

Emilio Collins

VICE-PRESIDENT, PARTENARIATS
INTERNATIONAUX

Matt Holt

DIRECTRICE, PARTENARIATS
INTERNATIONAUX

Adrienne O'Keeffe

EXPERT, PARTENARIATS
INTERNATIONAUX

Mary O'Laughlin

COORDINATRICE, PARTENARIATS
INTERNATIONAUX

Harley Opolinsky

COORDINATEUR ASSOCIE,
PARTENARIATS INTERNATIONAUX

Daniel Lupin

JOUEURS DE LA NBA

Harrison Barnes
Kent Bazemore
Trey Burke
Isaiah Canaan
Will Cherry
Stephen Curry
Brandon Davies
Dante Exum
Ryan Hollins
Orlando Johnson
Ben McLemore
James Nunnally
Austin Rivers.
Lance Stephenson
Evan Turner
Dion Waiters

JOUEURS DE BASKETBALL
Antonio Biglow

Josh Bitton

Jake Bohigian

Myree “Reemix” Bowden

Michael Bowens Jr.

Justin Brown

Dominic Calegari




Collin Chiverton
Joell Crawford
Roy Giles
Dominique Grant
Tim Harris

Justin Herold
Pe’Shon Howard
Allen Huddleston
Tony Johnson
John Jordan
Jawon Mack

Mike McChristian
Corey McIntosh
Mikh McKinney
Xander McNally
Aalim Moor
Kareem Nitoto
Michael Nunnally
Jayson Obazuaye
Scott 0'Gallagher
Jerald "J.P”" Pruitt
Michael Purdie
Chris Reaves
Jordan Richardson
Patrick “Pat The Roc" Robinson
Nick Ross
Franklin Session
Les Smith

Ryan Sypkens
Dominique Taplin
Dar Tucker
Christian Williams
Roshun Wynne Jr.

DANSEUSES
SACRAMENTO KINGS
Megan Beeson
Brittney Bliatout
Andrea Cabrera
Roxanne Cortez
Angela Inouye
Katerina Kountouris
Moira Niesman
Lynsi Teixeira

Isela Perez
Tammier Porter

DANSEURS
SUPPLEMENTAIRES
Jennifer Carrico
Christopher Williams
Rachel Lee

Taylor Lee

MASCOTTE
Todd Maroldo

ACTEURS,
EXPRESSIONS
FACIALES

Allen Huddleston
Sarunas J. Jackson

REMERCIEMENT
SPECIAUX

Billy “Dunkademics’ Doran
Roy “Lee" Giles

John Jordan

Aalim Moor

James Nunnally
Franklin Session
Kammron Taylor

Ben Pensack

Adam Pensack
Pensack Sports
Management Group

REMERCIEMENTS
SPECIAUX - VISUAL
CONCEPTS

Strauss Zelnick

Karl Slatoff

Lainie Goldstein

Dan Emerson

Jordan Katz

David Cox

Steve Glickstein

Scott Patterson

Equipe des ventes Take-Two
Equipe des ventes numériques

Take-Two Bankers Life Fieldhouse et le
Equipe de canaux de vente logo Bankers Life Fieldhouse
Take-Two sont des marques commerciales
Siobhan Boes appartenant a CNO Financial
Hank Diamond Group, Inc. et sont utilisés avec
Alan Lewis autorisation.

Daniel Einzig e

Christopher Fiumano Utilise Simplygon (TM),
Pedram Rahbari Copyright (c) 2016 Donya(TM)
Jenn Kolbe Labs AB.

ke Des portions de ce logiciel
St AL sont Copyright (c) 2014 Pablo
e R Fernandez Alcantarilla Jesus
Rajesh Joseph Nuevo. Tous droits réservés.

Gaurav Singh
Alexander Raney
Barry Charleton

Les identifications de la NBA et
des équipes membres de la NBA
sont La propriété intellectuelle

Jon Titus de la NBA Properties, Inc. et
Gail Hamrick des équipes respectives de
Tony MacNeill la NBA. Copyright 2017 NBA
Chris Bigelow Properties, Inc. Tous droits
Brooke Grabrian réservés.

Katie Nelson

Chris Burton
Daniella Gutierrez
Betsy Ross

Pete Anderson
Oliver Hall

Maria Zamaniego
Nicholas Bublitz
Nicole Hillenbrand
Danielle Williams
Gwendoline Oliviero
Ariel Owens-Barham
Kyra Simon

Ashish Popli

Mark James
Christina Vu

Mark Little
Jean-Sebastien Ferey
Access Communications
Operation Sports
David Cook
Cameron Goodwin
Simon Cooke
Andrew Farrier
Tracy Carnahan
Sandra Smith Congdon
Chris Casanova
Ethan Abeles
Joseph Gomez
Zachary Romer

Jeff Schrader

Max Ehrlich

Jessica Mitchell
The Lee Family

Publié par 2K, un label d'édition
de Take-Two Interactive
Software, Inc.

Toutes les marques
appartiennent & leurs.
propriétaires respectifs.

Les noms et logos de toutes.
les arénes sont des marques
commerciales de leurs
propriétaires respectifs et sont
utilisés avec autorisation.

Certaines marques
commerciales appartiennent &
American Airlines, Inc. et sont
utilisées sous licence de 2K
Sports. Tous droits réservés.

Copyright 2017 de STATS LLC.
Toute distribution ou utilisation
commerciale du contenu sous
licence sans lautorisation écrite
expresse de STATS LLC est
strictement interdite.

Equipement de basketball fourni
par Gared Sports, fournisseur
exclusif des tableaux et des
arceaux des arenes de la NBA.

Ce logiciel est en partie basé sur
le travail d'Independent JPEG
Group. Outils de localisation

et assistance fournis par

XLOC Inc.




GARANTIE LOGICIEL LIMITEE ET ACCORD DE LICENCE

¢ e Logiel imtée et cet accord de lience (ciaprés 1" Accorc’) peuvent étre mis jour ré Ladernidre d postée sur le ste ul
(ci-aprés e *Site Internet’). Votre utlsation du Logicil aprés la publication d'un Accord révisé constitue votre acceptation de ses termes, LE LOGICIEL EST SOUS LICENCE ET NE VOUS EST
PASVENDU, EN INSTALLANT, COPIANT OU UTILISANT LE LOGICIEL, VOUS ACCEPTEZ DIETRE LIE PAR LES TERMES DE CET ACCORD. LE *LOGICIEL" INCLUT TOUS LES LOGICIELS
INCLUS DANS LE PRESENT ACCORD, LE(S) MANUEL(S) D'ACCOMPAGNEMENT, LEMBALLAGE ET D'AUTRES SUPPORTS ECRITS, DOSSIERS, SUPPORTS OU DOCUMENTATION
ELECTRONIQUES OU EN LIGNE, ET TOUTES LES COPIES DESDITS LOGICIELS ET DE LEURS SUPPORTS. PAR L'OUVERTURE, LE TELECHARGEMENT, LA COPIE, L'INSTALLATION ET/
OU L'UTILISATION DU LOGICIEL AINST QUE DE TOUT AUTRE SUPPORT INCLUS AVEC, VOUS ACCEPTEZ PAR LA PRESENTE LES TERMES DU PRESENT ACCORD AVEC TAKE-TWO
INTERACTIVE SOFTWARE, INC. (LE “DONNEUR DE LICENCE") AINST QUE LA CHARTE DE CONFIDENTIALITE DISPONIBLE SUR wwwi take2games.com/privacy ET LES CONDITIONS
DUUTILISATION DISPONIBLES SUR www take2games.com/legal. VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT CET ACCORD. ST VOUS NACCEPTEZ PAS TOUS LES TERMES DE CET ACCORD, VOUS
NETES PAS AUTORTSE A OUVRIR, TELECHARGER, INSTALLER, COPIER OU UTILISER CE LOGICIEL.

LICENCE

Sous réserve du présent accord et de ses conitions générales, e Donneur de licence vous concéde par La présente un drait et une licence non exclusifs, non transférables, imités et non
révocables d'utiiser une cople du Logiciel pour votre usage personnel sur une seule plateforme de jeu (par exemple : ordinateur, appareil portable ou console de jeu), sauf stipulation contraire
Vos droits de licence sont sujets & votre acceptation des termes du présent Accord. Les termes de votre icence sous cet Accord entrent en application 4 la date dinstallation ou d'uilisation

du Logiiel et expiret & cate de dispositon cu Logicel ou arésilation du présent Accord par e Donneur de licence (vorc-aprés. Le Logicel vous st propose sous lcence, e ne vous
estps vendu, et vous aceptez ara présente i aucuntre u propté 6 ol e vous o ransfrecuassign, e guecet Accord e sauri oo La vente des droits du Lug\c\et
Le Donneur de licence conserve tout drait, ttre et intérét sur le présent Lngmm y compris, sans s'y limiter, tous | rets

commerciaux, droits de propriété, brevets, titres, codes di I, themes, personnages, noms de histores,dialogues, uemrs travaux amsuques e«m
sonores, ceuvres musicales, et droits moraus. Le Logiciel est protégé par la oi américaine sur le drolt dauteur et les marg i que par les lois et tratés applicabl

le monde. T estnterdit de copier,reproduire ou distribuer le Logiciel de quelque fagon que ce sait ou sur quelque support que ce st entotalié ou en parte, sans Uaccord écrit préalable

du Donneur de licence. Toute personne copiant,reproduisant ou distribuant le Logiciel en totalité ou en partie de quelque fagon que ce soit ou sur quelque support que ce sait, enfreint
volontairement toutes les lois sur le droit 'auteur et peut fare objet de sanctions civiles ou pénales aux Etats-Unis ou dans son pays. Sachez que les infractions & 2 loi américaine sur le
droit d'auteur sont passibles d amendes allant jusqu'a 150 0008 (USD) par infraction. Le Logiciel contient certains supports sous icence, e les concédants du Donneur de licence peuvent
également protéger leurs droits dans le cas d'une violation du présent Accord, Les droits non expressément accordeés par cet Accord sont conservés par le Donneur de icence et,si applicable,
ses concédants,

CONDITIONS DE LA LICENCE

Vous acceptez de ne pas : + Exploiter commercialement e Logiciel - Distribuer, céder 3 bil, donner sous licence, vendre, louer, converti en une monnaie convertible (comme défini ci-aprés)
ou transférer ou céder autrement e présent Logiiel, ou des copies de ce dernier, sans (accord ecm expres préalable du Donneur delcence ;  Fire des copies du Logiiel en totalité ouen

partie;  Fire des copies du Logiciel et les mettre & disp un réseau pour son utl par des utiisateurs multiples ; » Sauf spécification contraire fournie
prLe Logiiel ou e présent Accord, utiliser o installer e Logicel (ou permetire 3 autri de e ey pour un usage en ligne, ou simultanément sur plusieurs consoles ; » Copier
le Logiciel sur un disque dur ou ge afin de contourner Uexigence s du Logiciel 4 partir du CD-ROM ou du DVD-ROM inclus (cette interdiction ne s'appliaue

pas aux copies totales ou partiel t tre réalisées parle Logiciel Lu-méme durant installationafin de fonctonner plus ;- Utliser ou copier le Logicel dans un centre

de jeu éectroniques ou tout autre site basé sur site, & condi le Donneur de licence puisse un accord de licence séparé pour rendre le Logicil disponible pour un usage
commercial ;- Rétro-concevoir, décompiler, désassembler,afficher, interpréter, préparer des travaux dérivés basés sur, ou modifier autrement le Logiciel en totalité ou en partie; » Retirer ou
modifir tous les avis ou étiquettes de propriété placés sur ou dans e Logiciel ;- Géner ou empécher tout autre utilsateur dans son utiisation et sa jouissance des fonctionnalités en igne du
Logiciel; - Tricher ou utliser des robots,collecteurs ou autres programmes non autorisés en rappart avec les fonctionnalités en ligne du Logiciel ;« Enfreindre nmporte quel terme, charte,
Hence o code d condute ur e o lsiersfonctonlités engnedu Logie - Transporte, exporter o éenrter (retement au ndrectren)das un pays auqeldes is s
Uexpor interdisent de recevoir ledit Logiciel, ou qui enfreint autrement ces lois ou réglementations, modifées & loccasion
ACCES AUX ITES SPECIAUX, Y COMPRIS LES COPIES NUME Leté duLogicel, Uutiisation d'un numéro de sére urique,
Uenregistrement du Logicel, Uadhésion  un sevice ters etfou  un service du Donneur de lcence (y compris Uacoeptation des concitons et politques lées & ce servce) peuvent étre
nécessaires pour activer le Loglc\el acoder aurcpiesnumériques 0 Logicl o aoder  ertains contenus,senies et fonct denmcames en Ugne
. Lacces aux les est imité & un seul C é éro de série et

aux anctmnnalltésspématesne peut étre transféré, vendu céd  hal,donné sous icence,Loué, convert n une monnae ituele convertible o ré enreglstre R
stipulation contrare, Les dispositions de ce paragraphe prévalent sur tous les autres termes du présent Accord.
TRANSFERT DE LA LICENCE D'UNE COPIE PRE-ENREGISTREE : Vous pouvez transfrer ntégraléde acpie physique du Lol pé-enregisré o sa Jinte de fagon
permanente & une autre personne, tant que Vous e conservez aucune capie (y comy garde) du Logiciel, de jointe, ou toute portion ou
composant du Logiciel ou de [a documentation jinte, et que le destinataire accepte les termes du présent Accord. Le transfert de la icence de la copie pré-enregistrée peut nécessiter certaines
démarches de votre part, comme indiqué dans la documentation du Logiciel Vous ne pouvez pas transféer, vendre, céder & bal, donner sous licence, Louer ou convertr en une monnaie vituelle
convertible de la Monnaie virtuele ou des Biens virtuels, sauf mention contraire dans e présent Accord ou autorisation crie préalable du Donneur e lcence, Les Fonctionnalits spéciales,
y compris le contenu non disponible sans numéro de série & usage unique, ne sont 3 une atre personne, en aucun cas, et les spéciales peuvent cesser de
fonctonner sia copie dpstallaton riginale du Logicel est supprimée ou si utlisateur ne ispose pas de la copie pré-enregistrée, Le Logciel st prévu pour une utlisation exclusivement dans
le cadre privé, SANS PREJUDICE DE CE QUI PRECEDE, VOUS NE POUVEZ PAS TRANSFERER DE COPIES DE VERSIONS PRELIMINAIRES DU LOGICIEL.
PROTECTIONS TECHNIQUES : Le Logiciel peut inclure des mesures destinées 3 contréler 'accés au Logiciel, laccés & certains contenus ou fonctionnalités, & empécher les copies non
autrses, o VS et  empéoher quioonque o uegaser e ot Lcerces e confrés parcet Acor,Ces mesirespeuertcamprendrencrporaon e diposts

gestion de licence, d'activation du produt et autres le Logiciel, ainsi que le contréle de Lutilsation, y compris, mais sans 'y imiter, Uheure, a date, Uacods,
ou dautres controles, parades, numéros de série et/ou autres dlspnsmls de sécurité congus pour empécher Uaccés, Uutilisation et La copie non autorisés du Logiciel ou de toute portion ou
composante de celui-ci,y compris tout manguement au présent Accord. Le Donneur de licence se réserve le droit de contraler Uutilsation du Logiciel  tout moment, Vous ne pouvez pas
interférer dans ces mesures de controle de l'accés i essayer de désactiver ou de contourner ces fonctionnalités de sécurité; i vous e faites, Le Logiciel st susceptible de ne pas fonctionner
correctement. Sile Logiciel permet 'acces & des Fonctionnalités spéciales, une seule copie du Logicil peut accéder & ces Fonctionnalités spéciales & La fois. Des conditons et inscriptions
supplémentaires peuvent étre nécessaires pour accéder aux services en ligne et pour télécharger les mises & jour et correctifs du Logiciel. Seul un Logicel disposant d'une licence valide peut
étre utilsé pour acoéder aux services en ligne, y compris au téléchargement des mises & jour et correctifs. Sau sie drait en vigueur Uinterdit, le Donneur de licence peut imiter, suspendre
oumetre fin a a icence accordée par les présentes et accéder au Logiciel,y compris, mais sans s'y limiter, & tous es services et prodbuits liés,  tout moment et sans préavis, pour quelgue
raison que ce soit.
CONTENU CREE PAR L'UTILISATEUR : Le Logiciel peut autoriser utlsateur 3 créer du contenu, cela peut inclure des cartes, des scénarios, des captures d'écran, un design de voiture, un
objetfiter ou des vidos des séquences de jeu. En échange de Lutlisation du Logiciel, et 3 condition que vos contributions lors de Uutlisation du Logiciel soient en accord avec les droits en
vigueur, vous cédez par la présente au Donneur de licence un droit international exclusif perpétuel,irrévocable, entiérement transférable et sous-licenciable d'uilisation, de quelque maniére
que ce soit, de vos contributions au Logiclel et & ses produts et services dérivés, incluant, mas sans sy limiter, les draits de reproduction, cople, adaptation, modification, exécution, affichage,
dtion,ifusin ranission o commurication a rand pulic d s e manieres, g lles sfentcomes u comnue, e istrbuer vos Gt sansaucunais prétale
aucune compensation pour toute la durée de La protection accordée par les droits sur La propriété Par la présente, vous
renoncez 3, et acceptez de ne jamais revendiquer, tous les droits moraux de paternité, de publication, de réputation ou d' atlmhulmn sur mmsauun par le Donneur de licence ou les autres joueurs
de tels biens e rapport avec e Logiciel, ses produts dérivés et ses services selon la loj e vigueur. Cet accord de licence est accordé au Donneur de licence, et a clause ci-dessus concernant
les droits moraux applicables perdurera méme aprés La rupture du présent Accord.
CONNEXION A INTERNET  Le Logiciel peut nécessiter une connexion & Internet pour accéder aux caracté ligne, 3 oud dautres
COMPTES UTILISATEURS : Afin d utiser le Logiciel ou une fonctionnalité de celui-ci, ou pour que certaines és du Logiciel fonctionnent il peut étre nécessaire
de disposer d'un compte utilisateur sur un service en ligne, comme un compte sur une plateforme de jeux terce ou un réseau social, comme Facebook, Apple Tunes, Google Play Store ou
Amazon (*Compte ters") ou un compte auprés du Donneur de icence ou d'un de ses affiiés, comme indiqué dans la documentation du Logicil, et de garder ce compte actif et en régle. Si
vous n'entretenez pas ces comptes, certaines fonctionnalités du Logiciel peuvent ne pas fonctionner ou cesser de fonctionner correctement, en intégralité ou en partie. Le Logiciel peut aussi
nécessiterLa création d'un compte utlisateur exclusivement pour e Logiciel auprés du Donneur de licence ou de lun de ses affiliés (*Compte utilisatewr”) afin d‘accéder au Logiciel et 3 ses
fonctionnalités. Votre connexion au Compte utilisateur peut étre liée a un Compte tiers. Vous étes responsable de 'usage et de la sécurité de vos Comptes utilisateurs et de tout Compte tiers
dont vous vous servez pour accéder au Logiciel et utliser.
MONNAIE VIRTUELLE ET BIENS VIRTUELS

S le Logiclel vous permet d'acheter et/ou de gagner en jouant une licence pour utlser de la Monnaie virtuelle et des Biens virtuels, Les conditions géné tituant la
section suivante s'appliquent.
LA MONNAIE VIRTUELLE ET LES BIENS VIRTUELS : Le Logicil peut permettre 3 un utlisateur () d utiser une 1l moyen d'éch ausein du

Logicel‘Monnae virtuele®) t i) d obtenir Uacces (et certains croits mités pour utiser) des biens virtuels au sein du Logicel‘Bens virtuels). Indépendamment de la terminologe uisée,
s Momnaivitelle tles B vituesreprésentent un i G ence e i pareprésent Accor Souséserveces e e d especc présent Accrs e Domeur e oece vous
concéde par la présente un droit et une licence non exclusis, non non sujets 3 futiser (a M jrtuelle et les Biens btenus par vous pour
votre utiisation personnelle du jeu, exclusivement au sein du Logiciel. Sau si e droit en vigueur mtermt. i Monnale virtuelle et les Biens virtuels que vous obtenez vous sont proposés sous
licence, et vous acceptez par La présente qu'aucun titre ou propriété de L Monnale virtuelle et des Biens virtuels ne vous soit transféré ou assigné. Cet Accord ne saurait constituer a vente des
dros de la Monnaie virtuelle et des Biens virtuels. La Monnae virtuelle et Les Biens virtuels n'ont pas de valeur équivalente en monnaie réele et ne peuvent se substituer a a monnaie réele.
Vous reconnaissez et acceptez que le Donneur de Licence puisse modifier ou agir de fagon & changer La valeur apparente de, ou le prix d'achat de toute Monnaie virtuelle et/ou Blens virtuels
tout moment, sauf dans les cas interdits par e drait en viguer. La Monnaie virtuelle et les Biens virtuels ne sont pas soumis 4 des frais en cas d'absence d'utilisation; toutefos, La icence
accordée par les présentes pour [a Monnaie vituelle et les Biens virtuels pendra fin conformément aux conditions générales du présent Accord et & a documentation du Logiciel, quand le
Donneur de licence cessera de fournir le Logiiel, ou s cet Accord prend fin pour une autre raison. Le Donneur de licence,  sa seule discrétion, se réserve e droit 'appliquer des frais pour le




droitd'acoéder & La Monnale virtuelle ou aux Biens virtuels ou de s utiiser et/ou peut istribuer La Monnaie virtuelle ou es Biens virtuels avec ou sans fras.

GAGNER ET ACHETER de la Monnaie virtuelle et des Biens virtuels : Vous pouvez avoir a possibilté d'acheter de la Monnaie virtuelle ou de gagner de la Monnaie virtuelle auprés du
Donneur de licence sivous accomplissez certaines actvtés ou explots au sein du Logiciel. Par exemple, le Donnewr de licence peut fournir de la Monnae virtuele ou s Biens virtuels sls
accomplissent une actiité en jeu, comme atteindre un nouveau iveau, achever une tache en jeu, ou oréer du contenu. Une fois obtenus, la Monnae virtuele et/ou s Biens virtuels seront
créditéssur votre Compte utlisateur. Vous pouve uniquement acheter de a Monnale vituele et des Biens vituels au sein du Logiielou par e biis d'une plateforme, d'un magasin en lgne

tiers participant, ou de tout autre magasin autorisé par le Donneur de | e terme *Magasin de logiils'. achat et utlisation de monnaie u de biens dans e eu
parle il dun gesinde agiels sontsouisausdocuments et Magasin delogiels,nluant mais sans sy Uier,esConditions utlisato e UAccrd utmsatsur La cence
de ce service en ligne vous a été concédée par le Magasin de logiciels. Le Donneur e licence peut proposer Uachat o

promotions peuvent étre modifides ou interrompues par Le Donneur de licence & tout moment et sans préavis. Aprés un achat B R Tl T Magasm P applications,

e montant de Monnaie virtuelle acheté sera cédité sur votre Compte utiisateur. Le Donneur de lience établira un montant maximal que vous pouvez dépenser pour acheter e la Monnale

virtuell par transaction et/ou par our, qui peut varir selon e Logiciel en question. Le Donneur de lcence, 3 sa peut imposer des imitat tant de
Monnaie virtuelle que vous pouvez acheter ou utiliser, & La fagon dont vous pouvez utiliser la Monnaie virtuelle et au montant max\mat de Monnaie virtuelle uuwant étre crédité sur votre Compte
utilisateur. Tous les achats de Monnaie virtuelle effectués par le biais de pte ont de votre. seule uue vous les ayez

CALCUL DU SOLDE : Vous pouvez consulter votre i etvos Biens virtuels di ibles d: re C¢ tant & celui-ci. Le Donneur de licence se
réserve le droit, a sa seule discrétion, d'effectuer tous les calculs en ce qui concerne la Monna\e v\rluelle et Les B\ens vlrtuets d\spcmhles dans votre Compte utilisateur. De plus, le Donneur de
licence se réserve le droit, a sa seule discrétion, de déterminer e mon(an( de Mnrma\e débité sur votre Cc smte a l ‘achat de B\ens v\nuels ou pﬂurd ‘autres

raisons, et La fagon de procéder Le Donneur de licence s calculs raisonnable, et ceptez par
par Le Donneur de licence du solde de Monnaie virtuele et de Biens virtuels sur votre Compte utiisateur est définitive, & moins que vous puissiez mmms preuves au Dunneurde licence que
ces calculs sont ou ont été délibérément faux,

UTILISER LA MONNAIE VIRTUELLE ET LES BIENS VIRTUELS : La Monnaie irtuelle et/ou les Biens virtuels achetés dans le jou peuvent ére utilisés ou perdus par les joueurs au cours de
leur partie, conformément au réglement du jeu applicable & La monnaie et aux biens, qui peut varier selon Le Logiciel en question. La Monnaie virtuelle et s Biens virtuels ne sont utiisables
quiau sein du Logiciel, et le Donnewr de licence, & sa seule discrétion, peut Limiter Lutlsation de la Monnaie virtuelle et/ou des Biens virtuels & un seul jeu. Les utilisations et objectifs autorisés
de la Mannai ituelle e s Biens ituel peuvent changer  tout moment. Votre Monnai ituelle et vos Bens virtuelsdisporibes affchésdans vatre Compte utlsateur serot réduits

& chague fois que vous utilisez de la Monnaie virtuelle et/ou des Biens virtuels au sein du Logiciel Lutilsation de M lle etfou de Biens retrait sur e solde

de veire Monnale vitull etjou de vos Biens ituel dans votre Compre utisatur. Vousdevez dispser e suffsamment e Monnae vituele e de Bensvirtuels sur vote Compte
utlsateur afin d'effectuer une transaction au sein du Logiciel. La les Biens virtuels de votre Compte utlisateur peuvent étre récuits sans préavis dans le cas de certains
dvénements iés  votre utlisatondu Logmlel =] S i perdre de La Monnaie virtuelle ou des Biens virtuels si vous perdez une partie ou si votre personnage meurt, Toutes les
L i ce vt e utsateur snt e vt responsabi, e s e ayezautarisies o . Vous devezpréven

e Donneur de Ucence si de Monna de Biens vituels effectuée parle bias de votre Compte utlisateur en envoyant
p? t

PAS D'ECHANGE : La Monnae virtuelle et Les Biens virtuels ne peuvent e échanges que contre des biens et services en Jeu. Vous ne pouvez pas vendre, céder & bail, donner sous licence,
loer u convertien ne monle vituele convertie de a Mo irtuele o des Bies vitues, La Monnae virtuellee s i itues e sont éhangesble qu contr s iens et
services en jeu et ne sont p d'argent, une valeur moné dautres biens aupres du Danneur de cence ou de touteautre persanne physiue o marale
quelque moment que ce soit, sauf mention contraire dans | tes ou obligation dans le cad ueur. La Monnaie virtuelle et les Biens virtuels n'ont aucune valeur monétaie,
etni e Donneur de licence nitoute autre personne physique ou morale n'a lobligation d échanger votre Monnaie virtuelle ou vos Biens vituels contre quoi que ce soit de valeur, y compris, mais
sans s limiter, de la monnaie réelle.

PAS DE REMBOURSEMENT : Tous s achats de Monnale virtuelle et de Biens virtuels sont défnitis et 1 t

dans les cas interdits par le doit en vigueur, e Donneur de licence a e droit absolu de gérer,réguler, contrdler, modifir, Suspendre et/ou éliminer la Monnaie Virtuelle et/ou les Biens V\rtuets
comme il estime nécessaire & sa seule discreétion, et le Donneur de Licence ne sera pas responsable envers vous ou quiconque quant & Uexercice de ces drots.

PAS DE TRANSFERTS : Tout transfert, commerce, vente ou échange de Monnaie virtuelle ou Biens virtuels avec qul que ce soit, autrement qu'au sein du jeu & Uaide du Logiciel comme
expressément autorise par le Donneur de licence (Transactions non autorisées") y compris sans s'y limiter entre autres utilisateurs du Logiciel, st pas approuvé par le Donneur de licence et
et strictement nterdit,Le Donneur de lience se réserve e roft, & a seule discrétion, de metire fn,suspendre ou moifie vtre Compte utiisateur et vos Monnaie vrtuele et Biens virtuels

et de mettre fin 3 cet Accord si vous participez 3, aidez lors de, ou demandez toute Transaction non autorisée. Tous les utllisat participent & de telles actiités e font & leurs risques
etpérs et acceptnt ar aprésente dndemviser et e tenr 3 court e Donneur e cece, s parteraes, conoédants, i, contractants, cares,iresturs, employés o gents de
tous préjudices, pertes et dépenses découlant directement ou de telles acti que le Donneur de

question arréte, suspende, mette fin, interrompe ou inverse toute T aut dumoment i a Transaction non autorisée a eu eu (ou it avair eu) sl a s

BRI = ! e =" it o e o vigle ol ot ct ol ot S trrr NS
pour effet potentiel dnterférer de quelque fagon que ce soit avec Le fonctionnement du Logiciel. Si nous croyans ou avons des raisons de vous suspecter d'avoir partcipé 3 une Transaction non
autorisée, vous acceptez de plus que e Donneur de icence puisse, & sa seule discrétion, restreindre votre accés & votre Monnaie virtuelle et vos Biens virtuels disponibles dans votre Compte:
utlisateur, ou suspendre votre Compte utlisateur et vos droits sur la Monnae virtuelle, Les Biens virtuels, et les aures objets liés 3 votre Compte utilisatewr.

LIEU : La Monnaie virtuelle n'est disponible que pour s clients de certains lieux. Vous ne pouvez pas acheter ou utiiser de Monnaie virtuelle i vous ne vous trouvez pas dans un lieu vlide,
CONDITIONS DU MAGASIN DE LOGICIELS

Le présent Accord et Uobtention du Logiciel par Le biais d'un Magasin de logiciels (dont 'achat de Monnaie virtuelle ou de Biens virtuels) sont souris aux conditions générales supplémentaires
établiessur oudans ou requises par e Magasin de logvmels en question, et toutes ces conditions générales en vigueur sont incorporées aux présentes par le biais de cette référence. Le Donneur
del vous les frais bancaires, de carte de crédit ou autres lids 3 vos transactions d'achat au sein du Logicil ou par le biis d'un Magasin
de logicels. Toutes cs transactions sontadmiisrées par Lo Magasinde agiciel et non par e Donneur e ience, Le Danneur de cence sedésite expressément de toute responsablts
vis4-vi de ces transactons, et vous acoeptez que votre Seulrecours en ce quiconcene foutes Les transacions ot par e bisi du Magasin de logicels concerné. Le présent Accord est conclu
entre vous et le Dm\neur de licence uniquement, et non avec un Magasin de logicels. Vous reconnaissez que le Magasin de logiciels 'a aucune obligation envers vous de fourni des services

de maint le Logiciel A lexception de ce precede‘eidenslahmmemex\maleautunseepartatmapplmahle leMegasmdelug\c\etsnauraeucuneaulre
nbhgahundagaranﬂe de quelque fagon que ce st en elation avec l Logicil. lat le Logiciel iée & la & du produt, tout manquement de s
conformer aux conditions o R N e e e tonton ool o s, ol Vet e pronriE el e

sont régis par e présent Accord, et le Magasin de logiciels ne saurait étre tenu pour responsable de telles réclamations. Vous devez respecter les Conditions d'utlsation du Magasin de logiciels
ainsi que tout autre réglement ou charte applicables au Magasin de ogiciels. La licence du Logiciel n'est pas transfeérable et doit e uilisée avec le Logiciel uniquement sur un appareil
compatile que vous ossédez o cntrle Vou certfe que vous e résidez pas dans un paysauune 2onegéagraptique sous eargo des Eats-Unis u que vous e fgre s sy aise
des ésignés du Finances des Etats-Unis ni surla ste des Entités interdi interdites du ministére Etats-Unis.
Le Magasin de logiciels est un bénéficiare ters du présent Accord et peut faire valoir e présent Accord contre vous.

COLLECTE ET UTILISATION DES INFORMATIONS

Par linstallation et Uutilisation du Logiciel, tez es conditions de collecte et d utlsation des informations établies dans cette section et dans la Ch ¢ du Donneur
delicence,y compris (e cas échéant) )L transfert e toute informations personneles et autres au Donner de cence, se affiés, fournisseurs et partenares commerciaux, et & certains

autres tiers comme s autorité des Etats-Unis et daut tués en-dehors de [Europe ou de voire pays dorigine, ycompris des pays pouvant avoir des normes moins

strctesence g concene L proecton d s vie prive ) affchage pubicevo données,commeUidentiicatonduconenu qu vous avezcé u g de vs soors, lassements,

explots, et autres données de jeu sur des stes internet et aus i eprtage do vosdorées e u ve e fcartsce matrl, hebergeursdeulate‘nrmesetumena\res /
commerciaux du Donneur de icence et (i) d'autres d'utlisat lgations de vos informations 1 diqué dans la Charte de )

modifide & Uoccasion. i vous e voulez pas que vos informations s utmsees ou partagées de cette fagon, vous ne e pas utiiser e Logiiel. Auxfns des questions de Confidentalté

des données, y la collecte, Uutilsation,La divul le transfert de vos informati lles et autres, la Charte de é disponible sur http:

privacylfr, modifiée & loccasion, prévaut sur toute autre disposition R

GARANTIE

GARANTIE LIMITEE : Le Donneur de licence vous garanti (si vous étes 'acheteur initial et dorigine du Logiciel mais pas sile Logiciel pré-enregistré et sa documentation jointe vous ont été
transférés par acheteur d'origine] que le support de stockage d origine du Logciel est exempt de tout vice matériel et de fabrication, pour un usage et un entretien normal, pendant 90 jours.

8 complerdea date d achat. Le Domeur e ence vous gaant que e Logiil et compatible aved n rdinateur ersonnel épondant 1 configuraton minialereuise dérte das a
documentation du Logiciel ou qu’l a été certfé par le producteur du support de ipport de jeu pour lequel il a ¢t édité ; cependant, s le matériel, les logicels,

la connexion & Internet et Uutilisation individuelle subissent des modifications, le Donneur de Ucence e peut pas garantir (e fonctionnement optimal du Logiciel sur votre ordinateur ou votre
support de jeu. Le Donneur de licence ne garantit pas que le Logicil sera exempt de toute interférence ; que le Logicel répondra 3 vos attentes ; que le fonctionnement du Logiciel sera
ininterrompu ou ne comportera aucue erreur, 0u que Le Logiciel sera compatible aveo des programmes ou du materie ers ou que les éventueles erreurs du Logicel seront corigées. Aucune
notice orale ou écrite fournie par le Donneur de [ représentant constituer une garantie. Certaines juridictions ne permettant pas l'exclusion ou les limitations
sur des garantiesimplicite ou e lmitations sures rois égaux applicablesd'unutisateu, ne parte o Uensembl des excusions et des mitatons i-dessus peuvent e pas Sappliguer

4 vous, S, pour une raison quelconque, vous découvrez un défaut dans e support de stockage durant la période de garante, le Donneur d loence accepte de remplacer ratuitement tout
Logiciel 'avérant défectueux durant la période de garantie tant que le Logicel est fabriqué par le Donneur de licence. Sie Logiciel 'est plus disponible, e Donneur de licence se réserve le droit
dele remplacer par un Logicel simiair de valeur égale ou supérieure. Cete garantie est imitée au support d stockage contenant Le Logcil ournia Uoigine par le Donneu de ence et e
s'applique pas a lusure normale. La présente garantie ne s'applique pas et est nulle i e vice est dd  un usage abusf,
prescrites par a loi sont expressément limitées & la période de 90 jours décrite ci-dessus. Excepteé ce qui précéde, la présente place toutes les autres gararmes urales B

explicites ou implicites, y compri toute autre garantie de qualité marchande, d'adéquation & un but particuler ou trefagon, et aucune daucune sorte
BB R R oo - Lo o I et e, vl noyer 2 Logt o R S e et e
Uadresse pour e renvoi ; une photocopie du justificatifde paiement daté ; et une courte lettre décrivant le vice et e systéme sur lequel vous exploitez le Logiciel.




INDEMNISATION
Vous acceptez d'indemniser, de défendre et de tenir  couvert le Donneur de icence, ses partenaires, concédants, ffiés, contractants, cadres,directeurs, employes et agents de tous préjucices,
pertes et dé directement de vos actes et lors de Uutilisation du Logiciel conformément aux termes de l'Accord. EN AUCUN CAS LE DONNEUR
DE LICENCE N'EST RESPONSABLE DE DOMMAGES SPECIAUX, ACCESSOIRES OU INDIRECTS RESULTANT DE LA POSSESSION, DE L'USAGE OU DU DYSFONCTIONNEMENT DU
PRESENT LOGICIEL, Y COMPRIS, MAIS SANS S'Y LIMITER, LES DOMMAGES MATERIELS, LA PERTE DE CLIENTELE, LA DEFAILLANCE OU LE DYSFONCTIONNEMENT D'ORDINATEUR
T, DANS LA MESURE OU LA LOI L'AUTORISE, LES DOMMAGES POUR BLESSURES CORPORELLES, LES DOMMAGES MATERIELS, 0U LA PERTE DE PROFLTS OU LES DOMMAGES
PUNITIFS A GARD DE TOUTES CAUSES D'ACTION RESULTANT OU ASSOCIEES AU PRESENT ACCORD OU AU PRESENT LOGICIEL, QUE CE SOIT EN VERTU DU CONTRAT, DE LA
RESPONSABILITE DELICTUELLE (NOTAMMENT LA NEGLIGENCE), DE LA RESPONSABILITE STRICTE, OU DE TOUT AUTRE CAS DE FIGURE, MEME SI LE DONNEUR DE LICENCE A ETE
INFORME DE LA POSSIBILITE DESDITS DOMMAGES, EN AUCUN CAS, LA RESPONSABILITE DU DONNEUR DE LICENCE POUR TOUS CES DOMMAGES (SAUF ST UNE LOT APPLICABLE
L'EXIGE) NE SAURAIT DEPASSER LE PRIX REEL PAYE PAR VOUS POUR LUTILISATION DU LOGICIEL. EN AUCUN CAS, LA RESPONSABILITE GLOBALE DU DONNEUR DE LICENCE
POUR TOUT OU PARTIE DES RECLAMATIONS SUSMENTIONNEES QUELLE QUE SOIT LA FORME DE L'ACTION, NE SAURALT DEPASSER LE PRIX REEL LE PLUS ELEVE PAYE PAR VOUS.
AU DONNEUR DE LICENCE AU COURS DES DOUZE (12) MOIS PRECEDENTS, POUR TOUT CE QUI PEUT ETRE ASSOCIE AU PRESENT LOGICIEL, OU LA SOMME MAXIMALE DE 2005 ,
(USD). CERTAINS ETATS/PAYS N'AUTORISENT PAS LES LIMITATIONS DE LA DUREE D'UNE GARANTIE IMPLICITE ET/OU L'EXCLUSION OU LA LIMITATION DE RESPONSABILITE
DES DOMMAGES ACCESSOIRES OU INDIRECTS, DE MORT QU DE BLESSURES PERSONNELLES RESULTANT D'UNE NEGLIGENCE, D'UNE FRAUDE OU D'UNE MAUVAISE CONDUITE
VOLONTAIRE. IL EST DONC POSSIBLE QUE LES LIMITATIONS 'SUSMENTIONNEES ET/OU L'EXCLUSION OU LIMITATION DE RESPONSABILITE NE VOUS CONCERNENT PAS. LA
PRESENTE GARANTIE VOUS DONNE DES DROITS LEGAUX SPECIFIOUES ET VOUS POUVEZ DISPOSER D'AUTRES DROITS VARIANT D'UNE JURIDICTION A L'AUTRE. NOUS N'AVONS
PAS ET NE POUVONS PAS AVOIR DE CONTROLE SUR LE FLUX DE DONNEES QU ENTRE OU SORT DE NOTRE RESEAU ET D'AUTRES PORTIONS D'INTERNET, DES RESEAUX SANS FIL OU
D/AUTRES RESEAUX TIERS. CE FLUX DEPEND EN GRANDE PARTIE DES PERFORMANCES D'INTERNET ET DE SERVICES SANS FIL FOURNLS OU CONTROLES PAR DES TIERS, PARFOIS,
LES ACTIONS QU L’ABSENCE D'ACTION DE CES TIERS PEUVENT NUIRE A OU INTERROMPRE VOTRE CONNEXION A INTERNET, A DES SERVICES SANS FIL, OU A DES PARTIES
DE CEUX-CL. NOUS NE POUVONS PAS GARANTIR QUE DE TELS AN PRODUIRONT PAS. C'EST POURQUOI NOUS NOUS DESISTONS DE TOUTE RESPDNSABILITE
EMANANT DE OU LIEE AUX ACTIONS OU ABSENCE D'ACTION DE TIERS QUI NUISENT A OU INTERROMPENT VOTRE CONNEXION A INTERNET, A DES SERVICES SANS FIL OU A DES
PARTIES DE CEUX-CI OU L'UTILISATION DU LOGICIEL ET DES SERVICES ET PRODUITS LIES
RESILIATION
Le présent Accord restera en vigueur jusqu'a sa résiliation par vous ou par Le Donneur de licence. Cet Accord prendra automatiquement fin quand le Donneur de licence cessera de gérer les
serveurs du Logiciel (pourLes jeux exclusivement en ligne,si le Donneur de icence détermine ou croit que votre utlisation du Logicil comprend ou peut comprendre une fraude, du banchiment
d'argent ou tout autre activité llicite, ou si vous ne respectez pas les conditions générales du présent Accord, y compris mais sans s'y limiter, les Conditions de la licence ci-dessus. Vous pouvez
réslrcet Accrd 3 tout moment e ) demandat au Donneu de e e réler et supprimer votre Compt listeur srvnt aceéer au Logicel o tliserseona éthodendiuée
dans les Conditions d'utilisation ou (i) en détruisant pies du Logiciel en votre p . Sous votre garde ou sous votre contréle. La suppression du Logicel
de votre plateforme de jeu ne supprimera pas les informations associées & votre Compte utilisateur, y compris la etles Biens virt
Sivous réinstallez e Logiciel  aide du méme Compte utmsateur vous pouvez toujours avoir accés a vos anciennes informations du Compte utlisateur, y compris la e
Biens vir votre Compt Cependant, sauf ¢ U le droit en vigueur 'interdit, si votre Compte utilisateur est supprimé suite a la résiliation de cet Accord pour
quelque raison que ce soit, toute La Monnaie virtuelle et/ou tous les B\ens virtuels assaciés 2 votre Compte utilisateur serant également supprimés, et vous ne pourrez plus utiliser Le Logiciel ni
la Monnaie virtuelle et les Biens virtuels associés 3 votre Compte utilisateur. Si le présent Accord est résilié suite & un manquement de votre part, le Donneur de licence peut vous interdire de
vous réinscrire ou d'accéder de nouveau au Logiciel. En cas de resmatmn du présent Accord, vous devez détruie ou rendre (a copie physique du Logiciel au Dunneur de licence, ainsi que détruire
de fagon permanente toutes les copies du Logiciel, de | jointe, é Ligs, et tout votre sous trdle, y compris sur tous les
serveurs clients, ordinateurs, dispositifs de jeu ou apparewtmohﬂesurLesquels il a été installé. A la résiliation de cet Accord, vos droits d'utilisation du Log\met y compris la Monnaie virtuelle ou
les Biens virtuels associés a votre Compte utilisateur, seront immédiatement résiliés, et vous devrez cesser toute utilisation du Logiciel. La résiliation de cet Accord n'affectera pas vos droits.
ou obligations conférés par cet Accord.
DROITS RESTREINTS DU GOUVERNEMENT AMERICAIN. e Logiciel et la documentation ont été entiérement développés & Laide de fonds privés et sanl fournis en tant que « Lagvc\el

»0u « Logiciel i », L'utilisation, la copiecu parl américain ou américain sont
soumises aux restrictions exposées au sous-paragraphe (¢)(1) i des clauses Droits relatifs aux données techniques et aux logiciels informatiques (R\ghts in Techmcal Data and Computer
Software) du DFARS 252.227-7013 ou exposées dans le sous-paragraphe (c)(1) et (2) des clauses Droits restreints relatifs aux logiciels informatiques commerciaux (Commercial Computer
Software Restricted Rights) du FAR 52.227-19, le cas échéant. Le Contractant/Fabricant est le Donneur de licence sur le site indiqué ci-dessous.
RECOURS EN EQUITE. Par la présente, vous acceptez que, siles conditions du présent Accord ne sont pas spécifiquement exécutées, le Donneur de licence subit un préjudice irréparable. En
conséquence, vous acceptez que le Donneur de Licence soit habilité, sans obligation, autre garantie ou preuve de préjudices, & des recours en équité appropriés concernant 'une des clauses du
présent Accord, incluant permanente, en plus des autr disponibl
TAXES ET DEPENSES. Vous serez respansame deel devrez payer et indemniser et tenir 3 couvertLe Donneur de licence et tous ses affiés, cadres, dircteurs et employes de tous impdts,
taxes et ponctions de- ! ur les tr ti les présentes, y comprs les intéréts et pénalités qui s'y appliquent (autres que
les impots sur e revenu net du Donneur e oare u il ient 1 nclus 0u non danstute facture i vous it été envoyée par e Domneur deloenc. Vous founiez une Gapie e tout erticat
d'exonération au Donneur de licence si vous avez droit . Tous les collts et dépe en rapport avec dans le cadre des présentes, le cas
échéant, sont de votre seule responsabilité. Le Donneur de licence ne saurait vous rembourser aucune dépense, et vous tiendrez le Donneur de licence & couvert de telles demandes.
CONDITIONS D'UTILISATION. Tout accés au Logiciel et utilisation de celui-ci snnt sournis au présenl/-\ccnrd ala dacumentamn jointe au Lag\mel ‘aux Conditions d'utilisation du Donneur
de licence et & la Charte de confidentialité du Donneur de licence, et toutes I présentes par le biais de cette référence.
L'ensemble de ces documents représente Lintégralité de 'accord entre vous et le Donneur de Ucencs en ce qui concerne ['utilisation du Logiciel et des services et produits liés, et annule et
remplace tout accord antérieur entre vous et le Donneur de licence, écrit ou verbal. Dans e cas ol cet Accord et les Conditions d'utilisation seraient contradictoires, c'est cet Accord qui prévaut.
DIVERS, Si l'une des dispositions de cet Accord est éré quelconque, ladite disp est i dans la mesure nécessaire pour la rendre
applicabl. Les dispositons restantes du présent Accord ne sont pas affectées,
LOI APPLICABLE, Cet Accord est régi par les lois de Etat de New York, telles qu'appliquées dans | Etat de New York et entre les résidents dudit Etat, hormis disposition fédérale contraire. A
moins que e Donner de icence ne renonce expressément a appliquer (a oiLocale pour Uinstance partiuliére La juriiction unique et exclusive et e ieu de juriiction pour d éventueles actions
pénales relatives au sujet du présent contrat se situent dans I'Etat et la cour fédérale du lieu de La principale activité financiére du Donneur de licence (Comté de New York, New York, U.S.A).
Vous et Le Donneur de licence consentez 4 la juridiction de ces cours et acceptez que la procédure ait lieu de a maniére décrite dans la présente pour tout préavis autorisé par la Lo fédérale ou
celle de I'Etat de New York. Vous et le Donneur de licenc ptez que la C Nations Unies sur les contrats de (Vienne, 1980) ne s'applique
pas  cet accord ou 3 n'importe queLltge ou transaction provenant e cet accord.

STVOUS AVEZ DES QUESTIONS RELATIVES AU PRESENT ACCORD, VOUS POUVEZ CONTACTER PAR ECRIT TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 622 BROADWAY, NEW YORK,
NY10012.

Tous les autres termes et conditions de cet accord de licence s'appliquent  votre utilisation du Logiciel

© 2005-2017 Take-Two Interactive Software et ses filiales. Tous droits réservés. 2K, e logo 2K et Take-Two Interactive Software sont des marques de commerce et(ou) des
marques déposees de Take-Two Interactive Software, Inc, Les identifications de 2 NBA et des équipes membres de la NBA utiisées avec ce produt sont des margues commerciales,
des designs protégés par droits d'auteur et autres formes de propriété intellectuelle de NBA Properties, Inc. et des équipes respectives de La NBA et ne peuvent étre utilisées,

en entier ou en partie, sans le consentement écrt préalable de NBA Properties, Inc. © 2017 NBA Propertes, Inc. Tous droits réservés. Touites les autres marques et marques
commerciales appartiennent a eurs propriétaires respectifs Brevets et brevet en instance : wwwtake2games.com)Legal




