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IMPORTANTE MISE EN GARDE RELATIVE
A LA SANTE : EPILEPSIE PHOTOSENSIBLE

Pour un tres faible pourcentage de personnes,
'exposition a certains effets visuels,
notamment les lumiéres ou motifs clignotants
qui peuvent apparaitre dans les jeux vidéo,
risque de provoquer une crise d'épilepsie.
Méme des personnes sans antécédents
épileptiques peuvent souffrir d'une affection
non diagnostiquée qui risque de provoquer une
« crise d'épilepsie photosensible » lorsqu'elles
regardent l'écran d'un jeu vidéo. Parmi les
symptomes figurent des étourdissements,

des problémes de vision, des mouvements
convulsifs des yeux ou du visage, la crispation
ou le tremblement des bras ou des jambes,

la désorientation, la confusion, la perte de
conscience momentanée et une perte de

connaissance ou des convulsions pouvant
causer des blessures dues a une chute ou a un
choc avec des objets a proximité.

Sivous ressentez l'un ou l'autre de ces
symptomes, cessez immédiatement de jouer
et consultez un médecin. Les parents doivent
surveiller leurs enfants et les interroger a
propos des symptémes ci-dessus : les enfants
et les adolescents sont effectivement plus
sujets a ce genre de crise que les adultes.
Pour réduire le risque, il est conseillé de
s'asseoir a bonne distance de U'écran, d'utiliser
un écran de petite taille, de jouer dans une
piece bien éclairée et d'éviter de jouer en cas
de somnolence ou de fatigue. Si vous ou un
membre de votre famille avez des antécédents
de crises d'épilepsie, consultez un médecin
avant de jouer.
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MANETTES

Ce manuel fait référence au Support Joy-Con™, ainsi qu'au Joy-Con™ (L) et
au Joy-Con™ (R) utilisés en position horizontale.

Support Joy-Con™




Joy-Con™ (L) Joy-Con™ (R)




COMMANDES PAR DEFAUT
Support Joy-Con™

Action Contréle

Déplacer le joueur (©)

Sprinter

Passe icone ou Interchanger
icone

Au poste ou Défense intensive/
Aide défensive

Passe lobée/Alley-Oop ou
Bloquer / Rebond

Techniques de dribble / Tir /
Passer ou Intercepter / Mains
en l'air

N/A Appuyer sur

Passe Rebond / Passe flashy ou o
Prendre le contréle

Passe / Passe enchainée ou
Interchanger joueur (le plus (5]
proche du ballon)

Appliquer stratégies /
Commande Ecran ou Prise a
deux

Demander un temps mort ou
Faute intentionnelle

Pause




COMMANDES PAR DEFAUT
Joy-Con™

Action

Joy-Con™ (L)

Joy-Con™ (R)

Déplacer le joueur

©)

(©)

Sprinter

Passe icone ou Interchanger
icone

Aucune
commande

Aucune
commande

Au poste ou Défense intensive/
Aide défensive

Passe lobée/Alley-Oop ou
Bloquer / Rebond

Techniques de dribble / Tir /
Passer ou Intercepter / Mains
en l'air

Aucune
commande

Aucune
commande

N/A

Appuyer sur ©

Appuyer sur ©

Passe Rebond / Passe flashy
ou Prendre le contréle

(]

Passe / Passe enchainée ou
Interchanger joueur (le plus
proche du ballon)

o

(]

Appliquer stratégies /
Commande Ecran ou Prise
a deux

Aucune
commande

Aucune
commande

Demander un temps mort ou
Faute intentionnelle

Aucune
commande

Aucune
commande

Pause

+




COMMANDES
Support Joy-Con™

Attaque de base

Contréle

Défense de base

Déplacer le joueur

©

Déplacer le joueur

PRO STICK: Techniques
de dribble / Tir / Passe

@

Intercepter /Mains
en l'air

Au poste

B

Défense intensive / Aide
défensive

Sprinter

Sprinter

Appliquer stratégies /
Controles de l'écran

R D

Ajustements défensifs /
Prise a deux

Passe icone

Interchanger icone

Passe / Passe enchainée

Interchanger joueur (le
plus proche du ballon)

Passe a rebond (appui bref),
Passes spectaculaires
(appui double)

© 0B

Prendre le contrdle

Tirer (appuyer) / Feinte de
tir / Préparation saut (appui
bref), Tir aprés un dribble
renversé (deux appuis
brefs)

(<]

Intercepter le ballon
(appuyer)

Faute intentionnelle
(maintenir)

Passe lobée (appui bref),
Alley-Oop (deux appuis brefs)

Contrer / Rebondir

ATH Gameplay

ATH Gameplay

Plan de match offensif

Plan de match défensif

Conseil pendant l'action -
Stratégies offensives

Conseil pendant l'action
- Jeux défensifs

Conseil pendant l'action -
Remplacements

00 00

Conseil pendant l'action
- Remplacements




COMMANDES
Joy-Con™

Attaque de base

Joy-Con™
(L)

Joy-Con™
(R)

Défense de
base

Déplacer le joueur

(©)

(©)

Déplacer le
joueur

PRO STICK:
Techniques de
dribble / Tir / Passe

Aucune
commande

Aucune
commande

Intercepter /
Mains en l'air

Au poste

Défense
intensive / Aide
défensive

Sprinter

Sprinter

Appliquer stratégies /
Controles de l'écran

Aucune
commande

Aucune
commande

Ajustements
défensifs / Prise
a deux

Passe icone

Aucune
commande

Aucune
commande

Interchanger
icéne

Passe / Passe
enchainée

Interchanger
joueur (le plus
proche du
ballon)

Passe a rebond
(appui bref), Passes
spectaculaires (appui
double)

>

o

Prendre le
contrdle

Tirer (appuyer)

/ Feinte de tir /
Préparation saut
(appui bref), Tir aprés
un dribble renversé
(deux appuis brefs)

(a]

Intercepter
le ballon
(appuyer)
Faute
intentionnelle
(maintenir)

Passe lobée (appui
bref), Alley-Oop (deux
appuis brefs)

4]

Contrer /
Rebondir

ATH Gameplay

Aucune
commande

Aucune
commande

ATH Gameplay




Joy-Con™ Joy-Con™ | Défense de
(L) (R) base

Plan de match Aucune Aucune Plan de match

offensif de de | défensif

Conseil pendant

i i Aucune Aucune
'action - Stratégies
offensives commande | commande

Attaque de base

Conseil pendant
l'action - Jeux
défensifs
Conseil pendant
l'action -
Remplacements

Conseil pendant
EctonE Aucune Aucune

Remplacements commande | commande

OFFENSIVE AVANCEE
Support Joy-Con™

Action Contréle

Appui bref sur (L8 appui bref sur
l'icéne de joueur du coéquipier
souhaité, choisir la stratégie
depuis le menu

Passe au-dessus de la téte/Lob 0

Stratégie de position

Passe flashy Deux appuis brefs sur @)

Alley-Oop Deux appuis brefs sur

Appui long sur @) pour que le
coéquipier sélectionné rejoigne
Dribble et passe suivie/Passe la balle. Attendez qu'il soit a

dans les mains portée de la passe main a main
ou relachez @) pour déclencher
la passe plus tot.




Action

Contréle

Mener vers passe au panier

Appuyer sur €9 et maintenir
enfoncé pour forcer le
coéquipier sélectionné a
accéder au panier et attendre
qu'il soit & portée ou relacher @
pour forcer a effectuer la passe

Feinte de passe

0+0

Passe en suspension

00

Passe-et-va

Appuyer sur @ et maintenir
enfoncé pour garder le contréle
du passeur, relacher @ pour Lui
repasser la balle

Dunk Putback/Alley-oop avec tir
déposé (lorsque vous contrélez
le receveur)

Maintenir

Passe PRO STICK

n+@

OFFENSIVE AVANCEE
Joy-Con™

Action Joy-Con™ (L)

Joy-Con™ (R)

Stratégie de
position

Aucune commande

Aucune commande

Passe au-
dessus de la
téte/Lob

Passe flashy

Deux appuis brefs sur @




Action

Joy-Con™ (L)

Joy-Con™ (R)

Alley-Oop

Deux appuis brefs sur )

Dribble et
passe suivie/
Passe dans
les mains

Appui long sur

© pour que

le coéquipier
sélectionné rejoigne
la balle. Attendez
qu'il soit a portée
de la passe main a
main ou relachez Q
pour déclencher la
passe plus tot

Appui long sur €9 pour que
le coéquipier sélectionné
rejoigne la balle. Attendez
qu'il soit a portée de la
passe main a main ou
relachez @) pour déclencher
la passe plus tot

Mener vers
passe au
panier

Appuyer sur

@ et maintenir
enfoncé pour
forcer le coéquipier
sélectionné a
accéder au panier
et attendre qu'il
soit a portée ou
relacher @

Appuyer sur ) et maintenir
enfoncé pour forcer le
coéquipier sélectionné

a accéder au panier et
attendre qu'il soit a portée
ou relacher

Feinte de
passe

o+@

00

Passe en
suspension

0+0

0+0

Passe-et-va

Appuyer sur et
maintenir enfoncé
pour garder le
contréle du passeur,
relacher € pour lui
repasser la balle

Appuyer sur Q et maintenir
enfoncé pour garder le
contrdle du passeur,
relacher @) pour lui
repasser la balle




Action Joy-Con™ (L) Joy-Con™ (R)

Dunk

Putback/
Alley-oop

avec tir

déposé

(Lorsque vous
contrélez le

receveur)

Pass_ls_ie:cP'?o Aucune commande Aucune commande

Maintenir Q Maintenir @

DEFENSE AVANCEE
Support Joy-Con™

Action Contréle

Se déplacer (©)

Attaque en permutation rapide +A+©

Intercepter le ballon Appui bref sur @

Bloquer ()

Rebond € (ballon dans les airs)

Prendre le contréle (A7)

Flop Deux appuis brefs sur @)

Maintenir g en étant a cété de

Refuser le ballon \'adversaire

Défense intensive

Dribbler dans la foule Maintenir g}




Action

Contréle

Mains en l'air

Maintenir @

Empécher la passe

Maintenir @) (en défense sans
le ballon)

Prise a deux

Appuyer sur [l et le maintenir
enfoncé

Icone Prise a deux

Deux appuis brefs sur I puis
maintenir l'icéne du coéquipier
souhaité

DEFENSE AVANCEE
Joy-Con™

Action

Joy-Con™ (L)

Joy-Con™ (R)

Se déplacer

©)

©)

Attaque en
permutation
rapide

B+@+Q

B+@+Q

Intercepter
le ballon

Appui bref sur

Appui bref sur @

Bloquer

Rebond

@ (ballon dans les airs)

© (ballon dans les airs)

Prendre le
contrdle

>

o

Flop

Deux appuis brefs sur @

Deux appuis brefs sur )

Refuser le
ballon

Maintenir & en étant a
coté de l'adversaire

Maintenir & en étant a
coté de l'adversaire

Défense
intensive




Action

Joy-Con™ (L)

Joy-Con™ (R)

Dribbler dans
la foule

Maintenir & en étant a
coté de l'adversaire

Maintenir & en étant a
coté de l'adversaire

Mains en l'air

Aucune commande

Aucune commande

Empécher la
passe

Aucune commande

Aucune commande

Prise a deux

Aucune commande

Aucune commande

Icone Prise a
deux

Aucune commande

Aucune commande

PRO STICK™

Le PRO STICK™ vous confére un contréle optimal de votre arsenal offensif.

PRO STICK™ : TIR
Support Joy-Con™

Action

Contréle

Tir en suspension

Orientez @) vers le bas et
maintenez-le dans cette
direction (vers le panier pour
réaliser un tir avec le panneau)

Feinte de tir

Amorcez un tir en suspension,
puis relacher rapidement ®

Coureur / Flotteur (Pénétration
en dribble portée moyenne)

Maintenir ® dans la direction
opposée au panier

Récupération enjambée

Appui bref sur (9 pendant la
pénétration en dribble

(© détermine la direction de
l'enjambée)




Action

Contréle

Préparation rotation

£ + Deux appuis brefs sur
quand le joueur est debout ou
effectue une pénétration en
dribble

Tir déposé normal (Pénétration
en dribble vers le panier)

Maintenir @ vers la gauche, la
droite ou vers le panier tout en
dribblant (Uorientation du ®
détermine la main qui termine
l’action)

Tir déposé avec pas euro
(Pénétration en dribble vers le
panier)

Deux appuis brefs sur (V)

Tir déposé inversé (Pénétration
en dribble vers ligne de fond)

Maintenir © vers la ligne de
fond

Dunks a 2 mains (Pénétration en
dribble vers le panier)

+ Maintenir ®) vers le panier

Dunk main ne tenant pas le ballon/
dominante (pénétration en dribble
vers panier)

£ + Maintenir ® vers la gauche
ou la droite pour exécuter un
dunk avec cette main

Dunks extravagants (Pénétration
en dribble vers le panier)

+ Maintenir ® dans la
direction opposée au panier

Changement de tir dans les airs

Commencer dunk/tir déposé;
une fois dans les airs, orienter
@ dans n'importe quelle
direction

Passage « Step Through »

Feinte de tir, puis réorienter @
avant la fin de la feinte




PRO STICK™ : TIR
Joy-Con™

Action

Joy-Con™ (L)

Joy-Con™ (R)

Tir en
suspension

Aucune commande

Aucune commande

Feinte de tir

Aucune commande

Aucune commande

Coureur

/ Flotteur
(Pénétration en
dribble portée
moyenne)

Aucune commande

Aucune commande

Récupération
enjambée

Appui bref sur @

Appui bref sur @

Préparation
rotation

+ Deux appuis brefs
sur @ quand le joueur
est debout ou effectue
une pénétration en
dribble

+ Deux appuis
brefs sur @ quand
le joueur est debout
ou effectue une
pénétration en
dribble

Tir déposé
normal
(Pénétration en
dribble vers le
panier)

Aucune commande

Aucune commande

Tir déposé
avec pas euro
(Pénétration en
dribble vers le
panier)

Deux appuis brefs sur €

Deux appuis brefs
sur

Tir déposé
inversé
(Pénétration
en dribble vers
ligne de fond)

Aucune commande

Aucune commande




Action

Joy-Con™ (L)

Joy-Con™ (R)

Dunks a

2 mains
(Pénétration en
dribble vers le
panier)

Aucune commande

Aucune commande

Dunk main

ne tenant pas
le ballon/
dominante
(pénétration
endribble vers
panier)

Aucune commande

Aucune commande

Dunks
extravagants
(Pénétration en
dribble vers le
panier)

Aucune commande

Aucune commande

Changement
de tir dans les
airs

Aucune commande

Aucune commande

Passage « Step
Through »

Aucune commande

Aucune commande

PRO STICK™ : DRIBBLER
Support Joy-Con™

Action

Contréle

Pas direct Triple menace

Orienter rapidement @) vers la
gauche/la droite/l'avant

Renversement Triple
menace

Faire pivoter ® puis revenir
rapidement a la position neutre

Pas arriére Triple menace

+ orienter rapidement @® dans la
direction opposée au panier




Action

Contréle

Dribble rythmé

Orienter rapidement @) vers le
panier

Hésitation (rapide)

Orienter rapidement @) vers la
main qui tient le ballon

Hésitation (échapper)

+ orienter rapidement @) vers la
main qui tient le ballon

Entrée et sortie

+ déplacer @ vers le panier

Cross-over (avant)

Orienter rapidement @ vers la
main libre

Cross-over (entre les
jambes)

Orienter rapidement @ entre la
main libre et le dos du joueur

Crossover (dégagement)

+ orienter rapidement @ dans la
direction opposée au panier

Derriére le dos

Orienter rapidement ®) dans la
direction opposée au panier

Renversement

Faire pivoter @ depuis la main
tenant le ballon (derriére le dos du
joueur) puis revenir rapidement a la
position neutre

Demi-renversement

Faire pivoter @ en quart de cercle,

depuis la main tenant le ballon vers
le panier, puis revenir rapidement a
la position neutre

Pas arriére

+ orienter rapidement ® dans la
direction opposée au panier




PRO STICK™ : DRIBBLER
Joy-Con™

Action

Joy-Con™ (L)

Joy-Con™ (R)

Pas direct Triple
menace

Aucune commande

Aucune commande

Renversement
Triple menace

Aucune commande

Aucune commande

Pas arriére Triple
menace

Aucune commande

Aucune commande

Dribble rythmé

Aucune commande

Aucune commande

Hésitation
(rapide)

Aucune commande

Aucune commande

Hésitation
(échapper)

Aucune commande

Aucune commande

Entrée et sortie

Aucune commande

Aucune commande

Cross-over
(avant)

Aucune commande

Aucune commande

Cross-over (entre
les jambes)

Aucune commande

Aucune commande

Crossover
(dégagement)

Aucune commande

Aucune commande

Derriére le dos

Aucune commande

Aucune commande

Renversement

Aucune commande

Aucune commande

Demi-
renversement

Aucune commande

Aucune commande

Pas arriére

Aucune commande

Aucune commande




TIRS AU POSTE
Support Joy-Con™

Action

Contréle

Crochet - Poste (courte portée)

Orienter & vers le panier (avec
en position neutre)

Feinte de bras roulé

B + maintenir © vers le
panier (avec (©) en position
neutre)

Mouvement inversé - Poste (au-
dela courte portée)

Orienter & vers la gauche/
droite dans la direction opposée
au panier

Tir déposé « Step Through »

Orienter & vers le panier (tout
en maintenant @ vers le panier)

Mouvement inversé « Shimmy »

+ orienter (©) vers la gauche
ou la droite dans la direction
opposée au panier (avec
position neutre)

Feinte de tir

Amorcer un des tirs indiqués
ci-dessus, puis orienter & vers
la position neutre

Tir de la ligne de base / Passage
« Step Through »

Feinte de tir, puis réorienter
avant la fin de la feinte

TIRS AU POSTE
Joy-Con™

Action Joy-Con™ (L)

Joy-Con™ (R)

Crochet -
Poste (courte
portée)

Aucune commande

Aucune commande




Action Joy-Con™ (L)

Joy-Con™ (R)

Feinte de
bras roulé

Aucune commande

Aucune commande

Mouvement
inversé

- Poste (au-

dela courte
portée)

Aucune commande

Aucune commande

Tir déposé

Through »

« Step Aucune commande

Aucune commande

Mouvement

« Shimmy »

inversé Aucune commande

Aucune commande

Feinte de tir

Aucune commande

Aucune commande

Tir de la
ligne de base
/ Passage
« Step
Through »

Aucune commande

Aucune commande

TECHNIQUES AU POSTE (appuvER sur £ Pour

VOUS POSITIONNER AU POSTE)

Support Joy-Con™

Action

Contréle

Déplacements au poste

Maintenir ©

Renversement rapide

Faire pivoter ® vers l'épaule
ext.

Percée Crochet

Faire pivoter @ vers l'épaule int.

Feintes

Orienter rapidement @ dans
n'importe quelle direction (mais
dans la direction opposée au
panier)




Action Contréle

Orienter rapidement ® dans la
direction opposée au panier

Orienter rapidement @) vers
le panier

Maintenir © vers la gauche
ou la droite, dans la direction
opposée au panier, puis appui
bref sur

Maintenir © dans la direction
opposée au panier, puis appui
bref sur @

Maintenir © ) vers la gauche ou
la droite, vers le panier, puis
appui bref sur @

TECHNIQUES AU POSTE (appuYEr sur @ Pour

VOUS POSITIONNER AU POSTE)

Changer la main du dribble

Dribble « Pick-up »

Enjambée (poste)

Pas arriére (poste)

Enjambée arriére

Joy-Con™

Action

Joy-Con™ (L)

Joy-Con™ (R)

Déplacements
au poste

Maintenir ©

Maintenir ©

Renversement
rapide

Aucune commande

Aucune commande

Percée Crochet

Aucune commande

Aucune commande

Feintes

Aucune commande

Aucune commande

Changer la main
du dribble

Aucune commande

Aucune commande

Dribble « Pick-
up »

Aucune commande

Aucune commande




Action

Joy-Con™ (L)

Joy-Con™ (R)

Enjambée
(poste)

Maintenir Q vers la
gauche ou la droite,
dans la direction
opposée au panier,
puis appui bref

sur

Maintenir@vers la
gauche ou la droite, dans
la direction opposée au
panier, puis appui bref
sur

Pas arriere
[(:LHG)]

Maintenir Q dans

la direction opposée
au panier, puis appui
bref sur @

Maintenir Q dans la
direction opposée au
panier, puis appui bref
sur

Enjambée
arriére

Maintenir 9 vers la
gauche ou la droite,
vers le panier, puis

appui bref sur @

Maintenir@vers la
gauche ou la droite, vers
le panier, puis appui bref
sur

COMMANDES DEFENSIVES
Support Joy-Con™

Action

Contréle

Contexte

Se déplacer

©)

Tous

Déplacement
latéral rapide

A+A+O

Tous

Intercepter le
ballon

Appui bref sur @

Tous

Bloquer

Appui bref sur @

Tous

Rebond

@ (ballon dans les airs)

Tous

Prendre le contrdle

(]

Tous

Flop

Deux appuis brefs sur @)

Défense sur
porteur

Défense intensive

Défense sur
porteur




Action

Contréle

Contexte

Dribbler dans la
foule

Maintenir

Défense sur
porteur

Mains en l'air

Maintenir @

Défense sur
porteur

Empécher passe

Maintenir @

Défense sans
ballon

Prise a deux

Tous

COMMANDES DEFENSIVES
Joy-Con™

Action

Joy-Con™
(L)

Joy-Con™
(R)

Contexte

Se déplacer

©)

©)

Tous

Déplacement
latéral rapide

BD+a+Q

BD+a@+0

Tous

Intercepter le
ballon

Appui bref
sur @

Appui bref
sur @

Tous

Bloquer

Appui bref
sur

Appui bref
sur

Tous

Rebond

(ballon dans
les airs)

(ballon dans
les airs)

Tous

Prendre le
contrdle

(]

(]

Tous

Flop

Deux appuis
brefs sur Q@

Deux appuis
brefs sur @

Défense sur
porteur

Défense
intensive

Défense sur
porteur

Dribbler dans la
foule

Maintenir

Maintenir

Défense sur
porteur

Mains en l'air

Aucune
commande

Aucune
commande

Défense sur
porteur




Joy-Con™

Action )

! ™
Joy(g;m Contexte

Aucune
commande

Empécher
passe

Aucune
commande

Défense sans
ballon

Aucune

Prise a deux CTOERTE

Aucune

commande ot

COMMANDES SANS BALLON

OFFENSIVES
Support Joy-Con™

Action

Controéle

Engagement (debout)

Engagement (déplacement)

tout en se déplacant vers le
joueur défensif

Pousser

© vers le joueur défensif

Dribble renversé

Faire tourner @ dans le sens
des aiguilles d'une montre

ou inversement, a partir de la
position 6 (6-11 dans le sens
des aiguilles d'une montre, 6-1
dans le sens inverse)

Transition

Orienter rapidement @ vers le
porteur du ballon ou le panier

Empécher transition posture

Orienter @ vers le haut ou le
bas lorsque le joueur défensif
tente une transition

Sortir

Orienter © dans la direction
opposée au joueur offensif ou
lacher




Action Contréle

Marcher vers le bas @ + @ vers le joueur défensif

OFFENSIVES

Joy-Con™

Action

Joy-Con™ (L)

Joy-Con™ (R)

Engagement
(debout)

Engagement
(déplacement)

@A tout en se déplagant

vers le joueur défensif

tout en se
déplacant vers le
joueur défensif

Pousser

© vers le joueur
défensif

© vers le joueur
défensif

Dribble
renversé

Aucune commande

Aucune commande

Transition

Aucune commande

Aucune commande

Empécher
transition
posture

Aucune commande

Aucune commande

Sortir

© dans la direction
opposée au joueur
offensif ou lacher

© dans la direction
opposée au joueur
offensif ou lacher

Marcher vers
le bas

Aucune commande

Aucune commande




DEFENSIVES
Support Joy-Con™

Action

Controle

Engagement Debout pour
empécher ou Poste sans ballon

Pousser

© vers le joueur offensif

Flop

Orienter rapidement ®@vers la
direction dans laquelle le joueur
offensif pousse

Transition

Orienter rapidement ® vers le
haut, le bas, la gauche, la droite

Empécher transition de posture

Déplacer ®) vers le haut ou le
bas lorsque le joueur défensif
essaye d'effectuer une transition

Sortir

@ dans la direction opposée au
joueur offensif

Choc

Maintenir £ tout en blogquant le
chemin du joueur offensif

Lancer

(Tout en étant debout) £ +
orienter rapidement @) vers le
joueur offensif

Attraper

(Lorsque le joueur défensif
court) © + @ vers le joueur
offensif




DEFENSIVES
Joy-Con™

Action Joy-Con™ (L) Joy-Con™ (R)

Engagement
Debout pour
empécher ou
Poste sans
ballon

@ vers le joueur

Pousser
offensif

© vers le joueur offensif

Flop Aucune commande Aucune commande

Transition Aucune commande Aucune commande

Empécher
transition de | Aucune commande Aucune commande
posture

@ dans la direction
Sortir opposée au joueur
offensif

Maintenir @ touten | Maintenir & tout en
Choc bloquant le chemin bloquant le chemin du
du joueur offensif joueur offensif

@ dans la direction
opposée au joueur offensif

Lancer Aucune commande Aucune commande

Attraper Aucune commande Aucune commande




CREDITS DU JEU - NBA 2K18

INGENIEUR PRINCIPAL
Andrew Marrinson

DIRECTEUR ARTISTIQUE
Joel Friesch

INGENIEURS LA.
Matt Hamre

Shawn Lee

Gordon Read

Eddie Park

Andrew Brown

Ben Hester

Karthik Krishnamurthy
David Brown

INGENIEURS LA.
Tim Meekins
Johnnie Yang
Mark Horsley
Chris Larson
Nick Jones

Mark Roberts
Nate Bamberger
Evan Harsha

Tim Schroeder
Steven Fuller
David Copelovici
Engineers
Matthias Wloka
Engineers
Harlan Young
Paul Hale

Brad Jones
Barry LaVergne
Kijin Keum

Qiong Wang
Anthony Lundquist
Ian Citti

Jeff Brizzolara
Nathan DeGrand
Scott Kohn
Katherine Hayton
Kyung-Kun Ko

Wen Chi Gu

David Yu
Eleftherios “Leftos” Aslanoglou
Bihua “Bella” Qiu
Yu Gu

Arvind Gopalakrishnan
Kefei Lei

Ivan Gusev

Heem Patel

Doug Marien
Jingjing Wang
Kiran George
Kai-Chaun Hsiao
Igor Pevac

Anish Ramaswamy
Mark Chatfield
Goksu Ugur
Zongye Yang
LiLin

Daniel Finch

John Friar

Pujan Dave

Tianyi Yang

Jacob Longazo

JD Minwong
Sagar Mistry
Sang-Won Kim
Alex Cordova
Dominic Nicholson
Kevin Dec

Evan Li

John Conover
Apurva Kumar
Kemi Peng
Chi-Hao Kuo

INGENIEURS STAGIAIRES

Kshitij Jain —
Emre Findik

Samuel Flores

Zhen Feng

Alex Longazo

GROUPE TECHNOLOGIQUE

DIRECTEUR, TECHNOLOGIE
Tim Walter




INGENIEUR PRINCIPAL, BIBLIOTHEQUE
Ivar Olsen

INGENIEURS, BIBLIOTHEQUE
Boris Kazanskii

Zhe Peng

Brian Ramagli

INGENIEUR LOGICIEL, OUTILS MAYA
Andras Jambori

INGENIEURS, OUTILS
Prajwal Manjunath

INGENIEUR, OUTILS DE COMPILATION
Nick Contini

PRODUCTION

PRODUCTEUR EXECUTIF
Jeff Thomas

PRODUCTEURS SENIORS
Asif Chaudhri

Erick Boenisch

Felicia Steenhouse

Ben Bishop

Rob Jones

Zach Timmerman

PRODUCTEUR, JOUABILITE
Mike Wang

PRODUCTION ET CONCEPTION
Jerson Sapida
Dion Peete
NEVROELER ]
Jason Souza

Dan Indra

Joe Levesque
Abe Navarro

Jon Corl

Eric Dillard

Nino Samuel

Dan Bickley
Jesse Bean

Dave Zdyrko
Matt Underwood
Robert Nelson
Kurtis Hon

Erik O'Keady
Michael Stauffer
Scott 0'Gallagher

Charles Williams
Jesse Hamburger
Pierre Luc-Grenon
Ben Horne
Himanshu Vartak
Brett Hawkins
Shane Coffin
Peter Cornforth
Grant Wilson

EQUIPE DES GRAPHISMES

RESPONSABLE, PERSONNAGES
Ann Sidenblad

INFOGRAPHISTES, PERSONNAGES
Evan Ahlheim

Tim Auer

Andy Foster

Chris Darroca

Winnie Hsieh

Yuki Yamamura

INFOGRAPHIE SUPPLEMENTAIRE,
PERSONNAGES
Matt Fagan

TECHNICIEN, SCAN 3D
Chris O'Neill

DIRECTEUR ARTISTIQUE, TECHNIQUE
Stewart Graff

INFOGRAPHIE TECHNIQUE
Joe Hultgen

Bugi Kaigwa

Roger Ridley

Emre Yilmaz

Tenghao Wang

INFOGRAPHIE TECHNIQUE
SUPPLEMENTAIRE
Crysta Frost

RESPONSABLE, ENVIRONNEMENTS
John Lee

INFOGRAPHISTES, ENVIRONNEMENTS
Tim Doonan

Tim Loucks

Ray Wong

Alfonso Villar




RESPONSABLE, ECLAIRAGE
Joe Clark

INFOGRAPHISTE, ECLAIRAGE
Randy Cooper

DIRECTEUR, ANIMATION
Roy Tse

ANIMATEUR PRINCIPAL, JEU
Elias “ELI" Figueroa

RESPDNSABLE TECHNIQUE,
JOUA
Jamle chks

ANIMATEURS
Eric Perrier
Wilster Phung

ANIMATION SUPPLEMENTAIRE
Robert Firestone
Sam Yazaji

CAMERA, PRESTATION
Jonathan Lyons

CAMERA SUPPLEMENTAIRE,
PRESTATION
Justin Mettam

RESPONSABLE, VISAGES PRESTATION
Joel Flory

ANIMATION, VISAGES PRESTATION
Alex Bittner

Jean Lin

Rhea Shetty

Tim Waddy

DIRECTEUR ARTISTIQUE L.U.
Herman Fok

CONCEPTEUR PRINCIPAL DE L'IU
Justin Cook

CONCEPTION VISUELLE, IU
Zhen Xiong Tan
Anthony Yau

INTERFACE UTILISATEUR
Albert Carmona

Andrew Michael Chin
Blake Landry

David Lee

Jared Rubio Delamora
Jeffrey Davis

Myra Shadle

Quinn Kaneko

Rob Simmons

REMERCIEMENTS SPECIAUX,
INTERFACE UTILISATEUR
Matt Chalwell

Chris O'Neil

DIRECTEURS ARTISTIQUES, STUDIO
Matt Crysdale
Anton Dawson

PRODUCTRICES ARTISTIQUES
Karen Huang

Stephanie Gene Morgan

Corie Zhang

CAPTURE DES VISAGES
Pixelgun Studio

REMERCIEMENTS SPECIAUX
2K Mocap

Matt Chalwell

Lee Olsen

Miquel Carrasquillo

Scape Martinez

Tony Reynolds

Virtuos

XPEC Art Center

EQUIPE AUDIO VC

DIRECTEUR, AUDIO
Joel Simmons

INGENIEUR SENIOR, AUDIO ET OUTILS
AUDIO

Daniel Gardopee

INGENIEURS SENIORS, AUDIO

Todd Gunnerson

Randy Rivas

INGENIEUR, AUDIO
James Yanisko

—




SCENARISTES
Tor Unsworth
Rhys Jones

AUDIO SUPPLEMENTAIRE
John Crysdale

ASSISTANT, AUDIO
Mason Thomas

AUDIO SUPPLEMENTAIRE
PRODUCTION SUPPORT
Brian Buel

POSTPRODUCTION AUDIO
SUPPLEMENTAIRE

Casey Cameron

Paul Courselle

REDACTION SUPPLEMENTAIRE DU
SCENARIO

Kevin Asseo

Sean Sullivan

Dan Schultz

EQUIPE DE RETRANSMISSION
ET DOUBLAGES

ANNONCEUR
Kevin Harlan

ANALYSTES, COULEURS
Greg Anthony

Brent Barry

Doris Burke

Clark Kellogg

Steve Smith

Chris Webber

INVITES SPECIAUX
Kobe Bryant
Kevin Garnett

JOURNALISTE (LIGNE DE TOUCHE)
David Aldridge

PRESENTATEUR, STUDIO
Ernie Johnson

ANALYSTES, STUDIO
Shaquille O'Neal
Kenny Smith

ANNONCEUR MICRO
Peter Barto

ANNONCEURS PROMO

Jay Styne

Jimmy Hodson
ANNONCEURS ESPAGNOLS
Sixto Miguel Serrano

Antoni Daimiel

Jorge Quiroga

DISTRIBUTION - 2KTV

PRESENTATEUR ET PRODUCTEUR
Rachel A. DeMita

CAMERA PRINCIPALE ET MONTAGE
Alan Palmer

EXPERT JEU ET PRODUCTEUR
Jonathan Smith

PRODUCTEUR
Jessica Teuscher

PRODUCTEUR DELEGUE
Joel Simmons

MONTAGE ET CAMERA
Rodney Johnson
David Park

MONTAGE
Mary Dorochowicz

MONTAGE ET CAMERA
Rodney Johnson
David Park

GRAPHISTE PRINCIPAL
Jolan Wood

MELANGE AUDIO
James Yanisko
Brian Buel

CAMERA SUPPLEMENTAIRE
Ian Levasseur




VC SOUTH

DIRECTEUR TECHNIQUE
Steve Ranck

CREATEUR DIRECTIF
Brian Silva

DIRECTEUR, DEVELOPPEMENT
DU PRODUIT
Chien Yu

INGENIEURS
Mike Bowman
Thang Nguyen
David Msika
Dave Wagner

INFOGRAPHISTE PRINCIPAL
Andrew Rai

INFOGRAPHISTES
Jordan Edell
Dale Henderscheid

TESTEURS AQ
Alec Jacques
Sameer Khan

REMERCIEMENTS SPECIAUX
Lori Vermeer

DISTRIBUTION ET EQUIPE,
MaCARRIERE

MonJOUEUR/DJ
Shane Paul McGhie
Shammy Wells
Cameron Bedford
B Fresh

Sherry Cola

Bryan Lee

Scott Allen Perry
Coach Draught
Donathan Walters
Boo Boo Thompson
Nelson Scott
Hannah Shapiro
Veronika West
Charlie Skiddoes
Tom Gelo

Aron Agrawal

EliEzra

Lil Juug

Siddharth Dhananjay
Derick Merrick/Erick Merrick
Charles Parker Newton
Doc Johnson

Byron Bowers

Jules Thompson

Brian Moses

Marco Spinelli

Jeremy Berrick Gotch

REPRESENTANT NIKE
Meghan Lennox

REPRESENTANT JORDAN
Ally Quinn

REPRESENTANT UNDER ARMOUR
Aly Trasher

REPRESENTANT ADIDAS
George Kareman

REPRESENTANT GLOBAL SHOE
Paul Ghiringhelli

REPRESENTANT GATORADE (TED)
Sam Cohan

REPRESENTANT MOUNTAIN DEW
Ben Knoll

DIRECTEUR, PUBLICITE/PHOTOS
PANNEAU D’AFFICHAGE

Matt Sampietro

ATM
Sheldon Bailey

MC TERRAIN D’ESSAI
Mason Thomas
Chris Ernst

INSCRIPTION, TERRAIN D’ESSAI
Kat Ann Nelson

DECOUVREUR DE TALENTS NBA
Roy Werner

COEQUIPIER, TERRAIN D’ESSAI
Austin Simon




Rachel A. DeMita, dans son propre réle
Ronnie 2K, dans son propre rle

ENTRAINEUR EQUIPE 1
Dennis Ruel

ENTRAINEUR EQUIPE 2
Ray Carbonel

EMPLOYE ALLEY-00PS TATTOO
Danielle O'Dea

EMPLOYE SWAG'S
Melissa O'Keefe

EMPLOYE NBA STORE
Evan deRouin

EMPLOYE FOOT LOCKER
Joel Ferreira-Clifton

GARCON DE SALLE, GATORADE FUEL
BAR

Xander McNally

GARCON DE SALLE, JBL HEADPHONE
STORE

Jake Bohigian

FANATIQUE DJ
Christian Papierniak

JOURNALISTES
Evan deRouin
Alexandra Grant
Christian Papierniak

ETOILES DE LA NBA

Joel Embiid, dans son propre réle

Devin Booker, dans son propre réle
Karl-Anthony Towns, dans son propre role
D'Angelo Russell, dans son propre réle
Isaiah Thomas, dans son propre réle
Kyrie Irving, dans son propre réle
Kristaps Porzingis, dans son propre réle
Damian Lillard, dans son propre réle
Paul George, dans son propre role
DeMar DeRozan, dans son propre réle

PRODUCTION

DIRECTEUR
Christian Papierniak

MANAGER, PRODUCTION
Evan deRouin

SCENARISTES
Jason Concepcion
Jay Larson

Jamal Olori

SCENARIO SUPPLEMENTAIRE ET
CORRECTION
Ben Bishop

SCENARIO SUPPLEMENTAIRE
Dan Indra
Christian Papierniak

DIRECTEUR, CASTING
Dean Fronk

HISTOIRE MYGM

SCENARISTE
James Marceda

HISTOIRE DE
Erick Boenisch

REALISE PAR

Barry LaVergne

DEPARTEMENT CAPTURE DE
MOUVEMENTS

SUPERVISEUR
David Washburn

MANAGER, SCENE
Anthony Tominia

MANAGER SENIOR, PRODUCTION
David Voci

RECHERCHE ET DEVELOPPEMENT
J. Mateo Baker




MANAGER TECHNIQUE
Nateon Ajello

INGENIEUR, PIPELINE
Charles Harris ITI

REALISATEUR ASSISTANT
Alexandra Grant

TECHNICIENS II, SCENE
Jennie Antonio

Emma Castles

Jeremy Schichtel

TECHNICIEN I, SCENE
Roy Matos

CONSTRUCTION SCENE, CAPTURE DE
MOUVEMENTS
Viqui Peralta

EXPERTS I, CAPTURE DE MOUVEMENTS
Ryan Girard

Jose Gutierrez

Gil Espanto

EXPERTS |, CAPTURE DE MOUVEMENTS
Jeremy Wages
Michelle Hill

ASSISTANTS DE PRODUCTION
Marilyn Escobar

Erica Cunningham

Kenneth Ellis

INGENIEURS AUDIO, CAPTURE DE
MOUVEMENTS

Anthony Garcia

Daniel Morales

Garrett Montgomery

MAQUILLEUSES
Danielle O'Dea
Chrystal Linaja
Emily Jones

OPERATEURS, CAMERAS
Alan Ricardez

Mike Montoya

Cody Flowers

Garrett Saur

Italo Robinson

Stephanie Sanchez

AUDIO SUPPLEMENTAIRE

ORGUE ARENE, RYTHMES
Music, & Additional

MUSIQUE DANS LE JEU
Casey Cameron

Studio Show Music
Cody Mills

MUSIQUE, BEAT MACHINE
Gramoscope Music

CHANTEUSE, HYMNE NATIONAL
Linda Lind

ASSISTANCE, CAPTURE
SUPPLEMENTAIRE
Christopher Jones

BROUHAHA DES JOUEURS
Derek Breakfield

BROUHAHA DES JOUEURS
Michael Patterson

Gleb Kaminer

Marlon Cowart

Devin Glischinski

PJ King

Christian Nielson-Buckholdt
Dorian Lockett

Eric Larsen

Jacob Battersby Gordon
Donell Dshone Johnson Jr.

BROUHAHA DE LA FOULE
Ben Anderson

Scott Darone

Marion Dreo

William Gale
Michael Howard
Anaoshak Khavarian
Kelsie Lahti

Ashley Landry
Wilster Phung
Adrianne Pugh
Jonathan Smith
Charles Williams
Niko Ackerman
Steven Baston
Marcus Boddy
Vincent Byrne Davis
Philip Floyd




Ben Hader

Daryll Jones
Khaleisheia Jones
Jesse Langland
Rolan Jed Negranza
Hana Ohira

Danielle Strickland
Joshua Cervantes
Reinard Coloma
Christopher Nichols
Jaymi Valdes
Rebecca Friedman
Daniel Stafford
Megan Knapp

OPERATEURS, CAMERAS
Alan Ricardez

Michael Montoya
Stephanie Sanchez
Connor Vickers

Brian Bisby

MUSIQUE ET BANDE-SON MACARRIERE
Linda Lind

<« BURNING » ET « ALL NIGHT LONG »
Composé et produit par Linda Lind

THEME MUSICAL DE 2K SPORT

« THE CONTEST » ET « NETWORK
SPORTS TONIGHT »
Composés, créés et produits par Bill Kole

« THE COMEBACK », « THE RIVALRY »
ET « THE BREAKDOWN »

Composés par Joel Simmons. Créés et
produits par Bill Kole

THEMES 2K
Interprétés par CosmoSquad

ORGUE D’ARENE, RYTHMES, MUSIQUE
ET BANDE-SON SUPPLEMENTAIRES
Casey Cameron

MUSIQUE DE CHARGEMENT MYPARK ET
MUSIQUE STUDIO SHOW
Cody Mills

CHANTEUSE, HYMNE NATIONAL
Linda Lind

ASSISTANCE, CAPTURE
SUPPLEMENTAIRE
Christopher Jones

REMERCIEMENTS SPECIAUX
Tim Anderson

Phil Johnson

Fresno State Bulldog
Marching Band

Greg Ortiz

Craig Rettmer

Aggie Pack

California Aggie

Marching Band

BROUHAHA DES JOUEURS
Derek Breakfield

Michael Patterson

Gleb Kaminer

Marlon Cowart

Devin Glischinski

PJ King

Christian Nielson-Buckholdt
Dorian Lockett

Eric Larsen

Jacob Battersby Gordon
Donell Dshone Johnson Jr.
Sean Lasatar

Shane Meston

Matt Pymm

Nick Powers

Carney Lucas

Michael Distad

Will Dagnino

Michael Turner

Spencer Douglass

Todd Bergmann

Cecil Hendrix

Sean Pacher

Brian Shute

Eric White

BROUHAHA DE LA FOULE
Ben Anderson

Scott Darone

Marion Dreo

William Gale
Michael Howard
Anaoshak Khavarian
Kelsie Lahti

Ashley Landry
Wilster Phung
Adrianne Pugh
Jonathan Smith
Charles Williams




Niko Ackerman
Steven Baston
Marcus Boddy
Vincent Byrne Davis
Philip Floyd

Ben Hader

Daryll Jones
Khaleisheia Jones
Jesse Langland
Rolan Jed Negranza
Hana Ohira

Danielle Strickland
Joshua Cervantes
Reinard Coloma
Christopher Nichols
Jaymi Valdes
Rebecca Friedman
Daniel Stafford
Megan Knapp
Leslie Peacock

PRESIDENT
David Ismailer

V.-P. SENIOR, OPERATIONS SPORTIVES
Jason Argent

PRESIDENT, DEVELOPPEMENT DES
SPORTS
Greg Thomas

2K DEVELOPPEMENT CREATIF

V.-P., DEVELOPPEMENT CREATIF
Josh Atkins

DIRECTEUR CREATIF
Eric Simonich

DIRECTEUR SENIOR, PRODUCTION
CREATIVE

Jack Scalici

MANAGER SENIOR, PRODUCTION

CREATIVE
Josh Orellana

ASSISTANTS, PRODUCTION CREATIVE
William Gale
Cathy Neeley

Megan Rohr

EXPERT SENIOR EN ETUDE DE MARCHE
David Rees

MANAGER, TESTS UTILISATEUR
Francesca Reyes

CHERCHEUR, UTILISATEUR
Jonathan Bonillas

2K - EQUIPE MARKETING

V.-P., COMMERCIALISATION
Alfie Brody

DIRECTEUR MARKETING
Mike Rhinehart

MANAGERS SENIORS, MARQUE
Andrew Blumberg
William Inglis

V.-P. COMMUNICATIONS AMERIQUE
Ryan Jones

DIRECTEUR SENIOR, COMMUNICATIONS
Ryan Peters

DIRECTRICE SENIOR, PRODUCTION
MARKETING

Jackie Truong

DIRECTRICE DE PROJET
Heidi Oas

MANAGER, PRODUCTION MARKETING
Ham Nguyen

CONCEPTEUR DE PRODUCTION /
Nelson Chao

CONCEPTEUR GRAPHIQUE SENIOR
Christopher Maas

CONCEPTEUR GRAPHIQUE
Chris Cratty

DIRECTEUR, PRODUCTION VIDEO
Kenny Crosbie




MONTEURS VIDEO / CONCEPTEURS,
GRAPHIQUE DE MOUVEMENTS
Michael Regelean

Eric Neff

MONTEUR VIDEO
Shane McDonald

MANAGER ASSOCIE, PRODUCTION
VIDEO
Nick Pylvanainen

DIRECTEUR ARTISTIQUE, SITE WEB
Gabe Abarcar

CONCEPTEUR SENIOR, SITE WEB
Keith Echevarria

DEVELOPPEUR, WEB
Gryphon Myers

PRODUCTRICE, WEB
Tiffany Nelson

MANAGER SENIOR, CANAL MARKETING
Anna Nguyen

MARKETING, CANAUX DE VENTE
Marc McCurdy

EXPERT, MARKETING PARTENAIRES
Kelsie Lahti

DIRECTEUR, MARKETING NUMERIQUE
Ronnie Singh

MANAGER, MEDIA SOCIAL
Chris Manning

MANAGER ASSOCIE
Michael Howard

ASSISTANT, MARKETING
Jessica Perez

DIRECTRICE SENIOR, PARTENARIATS
ET LICENCES
Jessica Hopp

MANAGER, PARTENARIATS ET
LICENCES
Greg Brownstein

MANAGER ASSOCIE, PARTENARIATS ET
LICENCES
Ashley Landry

MANAGER ASSOCIE, PARTENARIATS
Aaron Hiscox

DIRECTRICE SENIOR, EXPOS ET

EVENEMENTS
Leslie Zinn Abarcar

MANAGER, EVENEMENTS
David Iskra

DIRECTRICE, SERVICE CLIENTELE
Ima Somers

MANAGER, SERVICE CLIENTELE
David Eggers

COORDINATEUR, BASE DE
CONNAISSANCE

Mike Thompson

RESPONSABLE, SERVICE CLIENTS
Crystal Pittman

ASSOCIES SENIORS, SERVICE CLIENTS
Alicia Nielsen
Ryosuke Kurosawa

OPERATIONS 2K

V.-P. SENIOR, SERVICE JURIDIQUE
Peter Welch

AVOCATS
Justyn Sanderford
Aaron Epstein

V.-P., OPERATIONS DE PUBLICATION
Steve Lux

DIRECTEUR, ANALYSES
Mehmet Turan

ANALYSTE SENIOR, DONNEES
Adam Dobrin

ANALYSTE SENIOR
Tuomo Nikulainen




DIRECTRICE DES OPERATIONS
Dorian Rehfield

EXPERT, LICENCE/OPERATIONS
Xenia Mul

TI-2K

DIRECTEUR SENIOR, Tl 2K
Rob Roudebush

DIRECTEUR TECHNIQUE
Russell Mains

MANAGER SENIOR, T
Bob Jones

MANAGER SENIOR, INGENIERIE
Jon Heysek

MANAGER SENIOR, COR
Vaclav Dolezal

MANAGER SENIOR, T
Lee Ryan

MANAGER EN LIGNE
Scott Darone

INGENIEUR, RESEAU
Don Claybrook

INGENIEURS, SYSTEME
Joseph Davila

Manish Patel

Petr Fiala

Peter Pribylinec

Radek Trojan

ADMINISTRATEURS, SYSTEMES
Fernando Ramirez

Tareq Abbassi

Scott Alexander

Davis Krieghoff

Joseph Thompson

EXPERT, ASSISTANCE INFORMATIQUE
Christopher Smith

ANALYSTE INFORMATIQUE
Michael Caccia

2K INTERNATIONAL

V.-P., PUBLICATION ET OPERATIONS
Murray Pannell

DIRECTEUR, COMMUNICATION ET
MARKETING INTERNATIONAUX
Jon Rooke

RESPONSABLE, MARKETING
INTERNATIONAL DES PRODUITS
David Halse

MANAGER SENIOR, MARQUE
INTERNATIONALE
Aurélien PalleGamage

MANAGER JUNIOR, MARQUE

INTERNATIONALE
James Dodd

CHEF, COMMUNICATIONS
INTERNATIONALES

Wouter van Vugt

MANAGER, COMMUNICATIONS
INTERNATIONALES

Amy White

MANAGER SOCIAL, COMMUNAUTES
INTERNATIONALES

Roy Boateng

REMERCIEMENTS SPECIAUX
Dan Warren

2K INTERNATIONAL -
DEVELOPPEMENT DU PRODUIT

PRODUCTEUR INTERNATIONAL
Mark Ward

SERVICES CREATIFS
2K INTERNATIONAL

DIRECTRICE, SERVICES CREATIFS ET
LOCALISATION
Nathalie Mathews

MANAGER PRINCIPAL, PROJET
Emma Lepeut




MANAGER SENIOR, CONCEPTION
Tom Baker

CONCEPTEUR GRAPHIQUE
James Quinlan

EQUIPES DE LOCALISATION EXTERNE
Around the Word

Robert Bock

Synthesis Iberia

Synthesis International Srl

COMMUNICATIONS ET
MARKETING TERRITOIRE
2K INTERNATIONAL
Aaron Cooper

Agnés Rosique

Alison Gram

Alan Moore

Ben Seccombe

Carlo Volz

Carlos Villasante

Caroline Rajcom

Dave Blank

Dennis de Bruin

Gemma Woolnough

Jan Sturm

Jean-Paul Hardy

John Ballantyne

Julien Brossat

Maria Martinez

Roger Langford

Sandra Mauri

Sandra Melero

Sean Phillips

Simon Turner

Stefan Eder

Warner Guinée

Yoona Kim

Zaida Gémez

TAKE-TWO INTERNATIONAL -
OPERATIONS

Anthony Dodd

Phil Anderton

Nisha Verma

Denisa Polcerova

Robert Willis

2K ASIE

MANAGER GENERAL, ASIE
Jason Wong

DIRECTEUR MARKETING, ASIE
DIELEREN]

MANAGER MARKETING, ASIE
PELICIRED]

MANAGER MARKETING, JAPON
Maho Sawashima

MANAGER MARKETING, CHINE
Calvin Shen

MANAGER MARKETING, COREE
Dina Chung

CADRES SENIORS, PRODUITS
Rohan Ishwarlal
Alicia Ng

ASSISTANT MARKETING, JAPON
Yukiko Hanzawa

MANAGER SENIOR, LOCALISATION
Yosuke Yano

COORDINATEURS, LOCALISATION
Pierre Guijarro
Mao Iwai

OPERATIONS
Eileen Chong
Veron Khuan
Chermine Tan
Takako Davis
Ryoko Hayashi

DEVELOPPEMENT COMMERCIAL
Erik Ford

Syn Chua

Paul Adachi

Fumiko Okura

Hidekatsu Tani

Aiki Kihara

Ken Tilakaratna

LULEN L]




Cynthia Lee
Hyun Jookyoung

ASSURANCE QUALITE 2K

V.-P. SENIOR, ASSURANCE QUALITE
Alex Plachowski

DIRECTEUR, TESTS ASSURANCE
QUALITE
Scott Sanford

MANAGER, TESTS ASSURANCE QUALITE
Jeremy Ford

EQUIPES D'ASSISTANCE
Scott Sanford
Ian Moore

MANAGER, TESTS ASSURANCE QUALITE
- EQUIPES D'ASSISTANCE
Josh Lagerson

RESPONSABLE DE PROJET
Luis Nieves

TESTEURS PRINCIPAUX, EQUIPES
D'ASSISTANCE

Chris Adams

Nathan Bell

Ashley Carey

Phylicia Fletcher

Timothy Erbil

TESTEURS PRINCIPAUX ASSOCIES
Alexander Coffi n

Joshua Collins

Jeffrey Schrader
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GARANTIE LOGICIEL LIMITEE ET ACCORD DE LICENCE

limitée et cet prés |"Accord’) peuvent étre mls 3 JUUV reguherement La demlere version en date sera
postée sur le site prés le “Site Internet’). duLogi

Votre acceptation de ses termes. LE LOGICIEL EST SOUS LICENCE ET NE VOUSEST PAS' \/ENDU EN INSTALLANT, COPIANT OU UTILISANT

LE LOGICIEL, VOUS ACCEPTEZ D' ETRE LIE PAR LES TERMES DE CET ACCORD, LE *LOGICIEL" INCLUT ‘TOUSLES LOGICIELS INCLUS DANS

LE PRESENT ACCORD, LE(S) MANUEL(S) DACCOMPAGNEMENT, LEMBALLAGE ET D'AUTRES SUPPORTS ECRITS, DOSSIERS, SUPPORTS 0U
DOCUMENTATION ELECTRONIQUES OU EN LIGNE, ET TOUTES LES COPIES DESDITS LOGICIELS ET DE LEURS SUPPORTS. PAR L'OUVERTURE,
LE TELECHARGEMENT, LA COPIE, LINSTALLATION ET/QU L'UTILISATION DU LOGICIEL AINST QUE DE TOUT AUTRE SUPPORT INCLUS AVEC,
VOUS ACCEPTEZ PAR LA PRESENTE LES TERMES DU PRESENT ACCORD AVEC TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. (LE “DONNEUR DE
LICENCE) AINST QUE LA CHARTE DE CONFIDENTIALITE DISPONIBLE SUR www.take2games.comprivacy ET LES CONDITIONS DUTILISATION
DISPONIBLES SUR wwwtake2games.com/legal. VEUILLEZ LTRE ATTENTIVEMENT CET ACCORD. ST VOUS N'ACCEPTEZ PAS TOUS LES TERMES
DE CET ACCORD, VOUS NETES PAS AUTORISE A OUVRIR, TELECHARGER, INSTALLER, COPTER OU UTILISER CE LOGICIEL.

LIDENGE

ésent accord et i énérales, le Donneur concéde pa lusifs,
non transférables, limités- et non revocabtes dutiliser une copie du Logiciel pour votre usage persum\el sur une seule pm{nrme dejeu (par: exemp
ordinateur, appareil jeu), Ll 1t sujets a
Accord. Les termes d li I al dinstal d utilisation du Logiciel et expirent  a date de
disposition du Logiciel ou a la résiliation du presenl Accord par le Donneur de licence (voir ci- apres} Le Lag\c\et vous est proposeé sous| l\cenoe etnevous
est pas vendu, et par logiciel ne vous soit 4, et que cet
constituerla duLogiciel. Le Donneur de toutdrot, freet mtevet surle present Logiciel,y compris, sans s'y imiter, tous
its d' 6t brevets, titres, cod iques, effets
‘audiovisuels, thémes, personnage histoires, dialogues, décors, travaux amanues etdroits
moraux. Le Logiciel est protégé par é le droit d'auteur et | les lois et traité:
monde. ILest interdit d distribuer e Logiciel ousur ce soit en totalité
sans Uaccord écrit préalable du Donneur de licence. Toute personne copiant, reproduisant ou distribuant le Logiciel en totalité ou en partie de quelque
ousur que ce soit, enfreint les lois sur le droit d'auteur et peut faire  Lobjet de sanctions civles ou
pénales aux Etats-Unis ou d: hez g al d Ledrmldauteur ont llant jusqu'a 150
000$ (USD) par infraction. Le L nmm\ e [ et Donneur de i également protéger leurs
droits dans. | du présent Accord. Les droft ément accordés par cet Accord sont conservés par le Donneur de licence ef,
si applicable, ses concédants.
CCONDITIONS DE LA LICENCE
tez de ne pas : * Exploiter e Logiciel ;+ Distriouer, céder a bal, donner sous licence, vendre, loer, convertir en une: munna\e
convertible (comme défini ci-aprés) ou transférer ou céder autremenl le preé ml ogiciel, \ accurd éerit labl
du Donneur de ernce F ag\met partie; « F ies du Logiciel et | unréseau pour
par a fourie parle Lngmlel oule présent Accord, utliser ou
installer le Logiciel (ou permettre & autrui de le faire) sur un réseau, pour un ligne, ou les ; + Copier le Logiciel
sur un disque dur { {exécution du Logiciel anamrdu CD ROM oudu DVD-ROM inclus (cette
‘applia i el éire réalsées parle Lug\c\e ¢ nstallaton afi de fonctionner
Utiliser ou copier le Logiciel Blectr basé wa 3 condi le Donneur de
propos d de i é rendre le Logiciel di I ial ;« Rétr  décompiler,
afficher, interpréter, préparer des travaux dérivés basés sur, ou modifier autrement le Logiciel en total\te ou En partie; * ellrer ou mud\l\er
tous les avis ou étiquettes de proprieté placés sur ou dans le Logiciel;+ Génerou empécher tout t
é du Logiciel; » Tricher ou utiliser des robots, collects ftre 4 avecle é
enligne du Logicie ; Enfreindre nimporte quel terme, charte, | o és en igne du Logicil; ou
 Transporter, exporter ouréexporter (directement d | des loissur 6
interdisent de recevair ledit Logiciel, i enfreint autrement é ions, modifiées & Uoccasion.
ACCES AUX E ECIAUX, Y COMPRIS LES E Letélé tdu Lugm
Lutil i é du Logiciel, ladhesmn Aun service 3
[ i i t politiques liées a ice) pe étre ires pour activer le Lag\meL acceder ‘aux copies numenquesdu Loglmel
ouacoéder a cert it éciaux, déblocables, télé les'F
spéciales”). L'acoés aux F 65 Spé limité & un seul Compte utl éfini ci-d par numéro de série, et 'accés aux

Fonctionnaités spéciales ne peut tre transféré, vendu, céde & bail, donné sous licence \nun

par auf L ur ésent Accord.




TRANSFERT DE LA LICENCE D'UNE COPIE PRE- Jous pouvez transférer lintégralité de L hy Logiciel pré-enregistré
i KX 2 iy

I

et tant g copie (y
rde) du Logicel, de | { du Logiciel ou de | jointe, et que
les termes du présent Accord, Le transfert de la lc é I nécessiter é dic
dansa ducumentalmn du Lug\met Vous ne POUVeZ pas trans(erer vendre céderbail, dunnev sous licence, Luuer u cnnvemr en une monnaie wtuelt
sauf le présent le u Donneur de
licence. LesF les,y l éro de sériea ne sont p é a
personne, en aucun cas, et les F E cesser de fonctionner e d' du Logiciel e

Lutiisateur ne dispose pas de la copie pré-enregistrée. Le Logiciel est prévu pour une utlisation exclusivement dans e cadre privé. SANS PREJUDICE DE
CE QUI PRECEDE, VOUS NE POUVEZ PAS TRANSFERER DE COPIES DE VERSIONS PRELIMINAIRES DU LOGICIEL.

e Logiciel peut inclure des mesures destinées a contrdler U'accés au Logiciel, 'accés a certains contenus ou
fonctionnalités, a empécher les copies non autorisées, ou visant autrement & empecher quicongue d'outrepasser les draits et licences lmités
conférés par cet Accord. Ces mesures peuvent compr de dispositifs de g de licence, d'activation du produit et autres
technologies de sécurité dans e Logiciel, ainsi le de Lutilisation, y compris, mais sans s'y limiter, Uheure, la date, l'accés, ou d'autres
contrdles, parades, numéros de série et/ou autres dispositifs de sécurité congus pour empécher l'acces, Lutilisation et La copie non autorisés du
Logiciel ou d tte de celui-ci, y compris tout au présent Accord. Le Donneur de licence se réserve le droit
de contrdler 'utilisation du Logiciel a tout moment. Vous ne pouvez pas interférer dans ces mesures de contréle de 'acces ni essayer de désactiver
ou de contourner ces fonctionnalités de sécurité ; si vous le faites, le Logiciel est susceptible de ne pas fonctionner correctement. Sile Logiciel
permet l'acces & des Fonctionnalités spéciales, une seule copie du Logiciel peut accéder  ces Fonctionnalités spéciales a la fois. Des conditions
etinscriptions supplémentaires peuvent étre nécessaires pour accéder aux services en ligne et pour télécharger les mises a jour et correctifs
du Logiciel. Seul un Logiciel disposant d'une licence valide peut étre utilisé pour accéder aux services en ligne, y compris au téléchargement des.
mises a jour et correctifs. Sauf si le drit en vigueur Linterdit, le Donneur de licence peut limiter, suspendre ou mettre fin a la licence accordée
par les présentes et accéder au Logiciely compris, mals sans Sy limiter, & tous les services et prodits lés, & tout moment et sans préavs, pour
quelque raison que ce Soit.

OON'I'ENIJ CREE PARL' UTII.ISATEUR Le Logiciel peut aumnserl unhsateur a creer du comenu cela peut inclure des cartes, des scénarios, des
de utilisation du Logiciel, et

ibutions lors de [ uilisation du Logiciel soient en d wgueuv vous oedez par la presente au Dcnneuv delicence un
droitinternational exclusi, perpétuel, Wewcable ent\eremem & devos.

tributi agiciel et 3 d incluant, 'y limiter, ion, copie, adaptation, modification,
‘exécution, affichage, édition, diffusion, grand public de 3 [ etde
distribuer éalabl é ée par les droits sur la propriété

lectuells i Parla présente, 3, et acoeptez de ne diguer, tous e

paternité, ion, de réf attri Uutiisation par e Donneur de licence ou es aures joueurs de tels biens en

rapport avec le Logiciel, ses produits dérivés et: lon a loien vigueur. Cet delicence, et la clause
ci-e droitt ésent Accord.

CONNEXION A INTERNET : Le Logjciel peut nécessiter une connexion & Internet pour accéder aux caracteéristiques en lign, & son authentification ou
ad'autres fonctionnalités

(COMPTES UTILISATEURS : Afind' unUser 3 Log\mel ouune: 6 de celui-ci, ou pour que certaine: é nmmP\ foncmnnent
correctement, il peut étre né i\ pte utili surun | t de jeux tierce ou
un réseau social, comme Facebook, Apple Tunes, Google Play Store ou Amazon (' Dnmp(e tiers'), ou un compte auprés du Donneurde licence oud'un de
ses affls, duLogicl, et de arderce compte atf et enrégle.Si e, ornes o
mnmmnnautes du Log\mel peuvent ne pas fonctionner ou cesser de mnmmnner conemment égralité parte. Le Logiciel peut é
pour le Logiciel de'un d fliés (“Ce [ ) afin
d'accéder au Logiciel et a se: { é C peut étre lige  un Compte tiers. Vous étes respunsahle delusage et

de la sécurité de vos Comptes utilisateurs et de tout Compte tiers dont Vous vous servez pour accéder au Logiciel et utiser.
MONNAIE VIRTUELLE ET BIENS VIRTUELS

Sile Logiciel vous permet d'acheter et/ou enjouant une icence pour utiliser des Biens virtuels, les conditc
énél émentair la section 'appli
LA MDNNAIE VIRTUELLE ET LES BIENS VIRTUELS : Le Logiciel peut aun util (i) dutiliser
useinciu Logicel )et () dobtri Uacob et cetins croitsimités pour utliser) s ensvirtuels
‘au sein du Logiciel (‘Biens virtuels") dela les Biens virtuel un droit de licence
limité régi par le présent Accord. é dur yeu du pve ent Acmrd le Donneur de: :
I

lusifs, non transférables, non sujets 2

etune licence

pour on p au sein du Logiciel. Sauf sile droit en vigueur linterdit, La Monnaie virtuelle et les Biens Wtuels que




vous obtenez vous sont é I et ptez par la pre: été des Biens virtuels
i . L

N Vous soit éré igné. Cet d constituer la des dr

les Biens vi pas de valeur éq éelle et ne peuvent se substituer a la monnaie réelle. Vous reconnaissez et acceptez que le
Donneur de licence puisse madifier ou agir de fagon & changer La valeur apparente de, oule prix d'achat de toute Monnaie Wtuelte et/nu Biens Wtuels a
tout moment, sauf dans | le droit: envigueur. L les

dutilisation ; toutefos, La lic é i les i ¢ ‘aux condition

générales du présent Accord et ala documentatmndu Loglmel quand le Donneur de licence cessera de fournir le Logiciel, ou si cet Accord prend fin pour

Le Donneur de licence, a [ u‘appuqusv des frai pourlemuuuamum

Biens virtuels ou d liser et/ou peut distribuer la Monnaie virtuelle ou les Bien:
GAGNERET. ie vit iens vir fous pouvez avoir lité d dell
&5 du Donneur de licence si 6 s ausein du gl P eemple de

licence peut fournir i ] vité niveau, achever une:
tche en jeu, ou créer du contenu. Une fois obtenus, i Vi i crédités sur votre Compte utilisateur. Vous pouvez
uniquement acheter ogiciel ou par e biais d'une plateforme, d' i
oude tout isé par le Donneur de [ é leterme iels"). L'achat et Lutil
de biens dans | e biais d'un M 8 de logiciel is sans s'y limiter, les
Conditions d'utilisation et Lall d | 6t6 concédé gasin de logiciels. Le Donneur de licence p
proposer d lachat de Monnae virtuell ‘F' i ées oui parle
Dunneur atout moment Phan préavis. Apré: é i d: in d le montant de Monnaie

8 [ Le Donneur de établira un montant maximal quevnuspuuvezdepenserpuurad\emrde

2 Monnaie virtuelle par lransacmn et/ou par jour, qui peut varier selon le Logiciel en question. Le Donneur de icence, & sa seule discrétion, peut imposer
des limitations supplémentaires au montant de Monnaie vmelle Qe vous pauvez acheter ou utiliser, & La fa;an dont vuus pouvez utiliser la Munnale
wrtueue et au montant maximal u

sont mwcus\ﬁ
(CALCUL DU SOLDE : Vious pouve: cor nsulter aie virtuelle et vos I en
aaetuw\ Le Donneur‘ | a le discrétion, d'e i

lesBiens

De plus, le Donneur ¢ le discrétion, de déf le montant
deb\tesur tre C uuea\arhat dlautres etlafagon éd
Le Donneur louls de f raisonnable, et i acceptez par [
le Donneur i otre C il est définitive, 3 U
puissiez fournir uves au Donneur s sont ou ont été délibérément faux.
UTILISER LA MDNNAIE VIRTUELLE ET LES BIENS VII'(TUELS La les Biens virtuels achetés dans le jeu peuvenl étre utlisés
0u perdus par partie, aurgglement du j [ ie et aux biens, qui peut vaner selon le Logiciel
‘en question. La Monnae virtuelle et ogiciel, et le Dunneurde\mnra peut limiter
Lutilisation i de i 3 Ljeu. Le des Biens virtuels
peuvent changer & tout moment tuelle et/ouvos Biens vi it és d serontrédlits &
que fois g ? du Logiciel. L utlisation d e i
sur Bien: ous devez disposer
C i in du Logiciel. L
Bien: ot peuvent étre réduits de évé logiciel : par
exemple, vous| d d ous perdez i utes les utilisati
de Monnaie virtuelle et/ou de Biens virtuels effectué e biais de votre Comp sont de vore it que vous le: éesou
non. Vous devez prévenir immédiatement e Donneur de licence si i i i
effectuée par enenvoyant }
PASDE aMonnaie virtuelle et les Bi ne peuvent & d services en jeu. Vous n pas vendre,
‘édera bail, donner sous licence, lover ou wnvemren une monnaie v des Biens virtuels. La
tles biens et secesen e et i sont pas échangeables conire ces sommes dargent, e vleur
I Donneur de | d que ce soit, sauf mention
les présents bl le cadre du droit en vigueur. La les monétaire, et ni
le Donneur de licence n toute h morale n'al' é jotre Monnaie virtuelle ou
ce:sait de valeur, y compris, mais sans s'y limiter, de la monnaie réelle.
PASDE + Tous les achats d rtuel mdedwmt\(sel n h
érables ou é Sauf d: n:drmten vigueur, le Dmmsuv lu d réguler, controler,

t e Donneur de licence:

modifier, 0 éliminer la Monnaie Bien:




PAS DE TRANSFERTS : Tout transfert, commerce, échange de i q autremem quausein
dujeu 3 l'aide du Logiciel comme: expressémen( autorisé par le Donneur de licence (‘Transact ées”) i iter entre autres
utilisateurs du Logiciel, nest pas approuvé par le Donneur de: hcence etest strictement interdit. Le Donneur de ln:enoe seréserve Le droit,asa seme

discrétion, de mettre in, etvo:
participez 3, aidez lors de, ou utorisée, Tous les utili i participent jités le font
et périls et acceptent par la présente dii mdemmseretde Iemv acowert e Donneur de licence, ses partenires, concédants, aﬂmes wntracbams cadres,
directeurs, employés et ag directement ou indirectement
le Donneur in ' ,,' i ion arréte, suspende, mette fin, i i toute Transaction
nnnammda § numum?r\'uu la é lieu {ou doit avoir ieu) sl d de fraude, de
[ g en ou de tout jisant a interférer ou ayant pour effet ou
pwreﬁetpmer\lleld\nwr'ererdequeww du Logiciel. des raisons e
davoir utorisés tez d o f S
vos Bens viruelscisponbles Gans votre - oSS sateur et vos drotssur la Monnie
virtuelle, les Biens virtuels, et les autres objets liés avotre Compte ulmsamur
LIEV:La lients de li pas acheter ou utiliser de Monnaie virtuelle sivous ne
vous trouvez pas dans un lieu valide.
CCONDITIONS DU MAGASIN DE LOGICIELS
Le présent Accord et ' nhtenmn du Lngmlel par le biais d'un M: d l'achat d ) sont soumis aux
énél ou dans ou requises par de logiciel tion, et ditions général
vigueur sont incorporées aux présentes par (e biais d éfé Le Donneur de licence '’
o bencares, ce Carte 0 e ésao ons d'ahat auseindu Logicel ou pare iz dun Magasin delogicels. Toutes es
administrées p non par le Dum\eur delicence. Le Donneur de licence se désiste expressément de toute:
is-a-vis de q toutes les soit par le biais du
M: LeprmntAcmrdest nclu entre vous et le Donneur d etnon avec un M del fous
re le Mag: £ le Logiciel.
v e éepar laloi e Magasinde logicls ' i
garantie, de quelque facon que ce sait, en relati e Logiciel. é relation avec le Logiciel é R orodui o
manguement é é issues d'une loi
assimilée, jolati été régis par e présent Accord, t| in de logih ittt tenupour respansame
detelles réclamations. Vous devez respecter les Conditions d' M o
M; de logiciels. La licence du Logciel n'est é doit & isé ‘ugmelumquement sur\m appare\tcompaﬂhle quevous
possédez ou contrdlez. Vouscemhezque ésidez pas dans un pays ou une é d
figurez pas sur la liste d é nent désignés du ministere o fmanoes dES Etats Unis ni suv laliste des Entités intercites ou des
du ministére du C des Etats-Unis. Le M del Accord et peut faire valoir le
présent Accord contre vous.
(COLLECTE ET UTILISATION DES INFORMATIONS
Par linstallation eﬂut\l\satmndu Logiciel, s ditions de collecte et d'util i établies d dan:
la Charte de licence, y compris le cas échéant) ] l transfert de toutes mlormatlons personnelles et autres au Donneur
delicence, ses affilés, iaux, et a certai Etats-Unis et
daut és en-deh nerr " dorigi ors tavoir i q -
a protection de a vie privée; [n)lafﬂchagepuhl\cde données, comme 'dentifi US ave: ¢ ‘
ctassemems explmts et d jeu sur des sit et platef es e les fabricants de
malenel‘ i de licence et (iv) d's dutl t divulgations d formati
e diqué dans la Charte d " e modifide Al pas que vos nforma
dient s é \ pas utiiser le Logiciel. Aux fins d . 8 des données, y compris
la collecte, utisation, le transfertde autres, la Ch té disp ttpd /.
ke modifiée & loccasion, prévaut sur ition du présent Accord.
GARANTIE
GARANTIE LIMTEE: Le Doeur e cerce vous grnt s tesahetur it dorgnecuLogio! i s e Lol pré enegséetsa
par lacheteur du Logiciel est exempt de tout vice matériel et
de fabrication, pour un usage et pendant 90 dachat. Le Donneur| quece Lug\c\e est
personnel répondant 3 i jon du Logiciel ou quil a é ar

le producteur du support de le support de jeu pour lequel il a été éx

ile matériel, es logiciels, (a connexion &




Internet et ' le Donneur pas garantir ‘optimal du Logiciel sur votre

ordinateur ou de jeu. Le Donneur de pas que le Logiciel sera exempt de toute interfé : ug\c\et répondra avos
trent duLogiciel sera ninterrompt ouquele Logiciel i
érig 4 duLogiciel seront corrigees 4 P LeDonneur‘ l
représentant autori constituer une garantie. Certair d pas
imitati les roits L6 f it [( d i nepas

s‘apptwquer'avws Si, pour’ dé un défaut danstesuppun kage durant a période d , le Donneur
gratitement tout Logiciel s'avérant défectueux durant que le Logciel est fabriqué par le

Donneur de licence. Sile Lag\metnes\ lus d ledr par un Logiciel similai égaleou

supérieure. Cette g de stock e Logiciel fourni & origine par le Donneur de licence et ne s'applique pas & lusure

normale. L appl. \quepasetest jice est d{ 2 busif, i . i

mplictes presoites para i sont limitées 3 a péi jours décrie c-dessus. Excepté éobde, |

toutes | es, orales ou é y { ité marchande, dadé 3 particulier

oude non-conref d de licence. agiciel sous la garanti

limitée ci-dessus, le Logiciel d aladr 0 i-dessous et md\quer Votre nom et Uadresse pour le renvoi ; une photocopie

du justificatif de paiement daté ; et urte lettre décrivant le vice et lequel loitez le Logiciel.

INDEMNISATION

Vous acceptez dindemniser, de défendre et de tenir a couvert le Donneur de licence, ses partenaires, concédants, affiliés, contractants, cadres, directeurs,

employés et agents de J pertes et dé é directement de vos actes et aagi lors de utilisation

duLogciel conformément aux termes de 'Accard. EN AUCUN CAS LE DONNEUR DE LICENCE NEST RESPONSABLE DE DOMMAGES SPECTAUX,
ACCESSOIRES OU INDIRECTS RESULTANT DE LA POSSESSION, DE L'USAGE OU DU DYSFONCTIONNEMENT DU PRESENT LOGICIEL, Y
COMPRIS, MAIS SANS S'Y LIMITER, LES DOMMAGES MATERIELS, LA PERTE DE CLIENTELE, LA DEFAILLANCE OULE DYSFONCTIONNEMENT
DORDINATEUR ET, DANS LA MESURE OU LA LOT L'AUTORISE, LES DOMMAGES POUR BLESSURES CORPORELLES, LES DOMMAGES MATERIELS
OU LA PERTE DE PROFITS QU LES DOMMAGES PUNITIFS ALEGARD DE TOUTES CAUSES DACTION RESULTANT 0U ASSOCTEES AUPRESENT
ACCORDOUAU PRESENT LOGICIEL, QUE CE SOIT EN VERTU DU CONTRAT, DE LA RESPONSABILITE DELICTUELLE (NOTAMMENT LA
NEGLIGENCE), DELA RESPONSABILITE STRICTE, OU DE TOUT AUTRE CAS DE FIGURE, MEME ST LE DONNEUR DE LICENCE A ETE INFORME DE
LA POSSIBILITE DESDITS DOMMAGES, EN AUCUN CAS, LA RESPONSABILITE DU DONNEUR DE LICENCE POUR TOUS CES DOMMAGES (SAUF
STUNE LOI APPLICABLE L'EXIGE) NE SAURATT DEPASSER LE PRIX REEL PAYE PAR VOUS POUR LUTILISATION DU LOGICIEL, EN AUCUN
CAS, LA RESPONSABILITE GLOBALE DU DONNEUR DE LICENCE POUR TOUT OU PARTIE DES RECLAMATIONS SUSMENTIONNEES, QUELLE QUE
‘SOLT LA FORME DE L'ACTION, NE SAURALT DEPASSERLE PRIX] REELLE PLUS ELEVE PAVE PAR VOUS AU DONNEUR DE LICENCE AU COURS
DES DOUZE (12) MOIS PRECEDENTS, POUR TOUT CE QUI PEUT ETRE ASSOCIE AU PRESENT LOGICIEL, OU LA SOMME MAXIMALE DE 200
(USD). CERTAINS ETATS/PAYS N 'AUTORTSENT PAS LES LIMITATIONS DELA DUREE DUNE GARANTIE IMPLICITE ET/OU LEXCLUSION QU LA
LIMITATION DE RESPONSABILITE DES DOMMAGES ACCESSOIRES OU INDIRECTS, DE MORT OU DE BLESSURES PERSONNELLES RESULTANT
DUNE NEGLIGENCE D'UNE FRAUDE OU D'UNE MAUVAISE CONDUITE VOLONTAIRE. IL EST DONC POSSIBLE QUE LES LIMITATIONS
‘SUSMENTIONNEES ET/OU L'EXCLUSION OU LIMITATION DE RESPONSABILITE NE VOUS CONCERNENT PAS, LA PRESENTE GARANTIE VOUS
DONNE DES DROITS LEGAUX SPECIFIQUES, ET VOUS POUVEZ DISPOSER D'AUTRES DROLTS VARIANT D'UNE JURIDICTION ALAUTRE.NOUS
N'AVONS PAS ET NE POUVONS PAS AVOIR DE CONTROLE SURLE FLUXDE DONNEES QUI ENTRE OU SORT DE NOTRE RESEAUET D/AUTRES
PORTIONS D'INTERNET, DES RESEAUX SANS FIL OUD! JX TIERS. CE FLUX DEF PARTIE DES PERFORMANCES
D'INTERNET ET DE SERVICES SANS FIL FOURNIS OU CONTROLES PAR DES TIERS. PARFOLS, LES ACTIONS OU L'ABSENCE D'ACTION DE CES
TIERS PEUVENT NUIRE A OU INTERROMPRE VOTRE CONNEXION AINTERNET, A DES SERVICES SANSFIL, 0U A DES PARTIES DE CEUX-CL.
NOUS NE POUVONS PAS GARANTIR QUE DE TELS' EVENEMENTS NE SE PRODUIRONT PAS, CEST POURQUOT NOUS NOUS DESISTONS DE
‘TOUTE RESPONSABILITE EMANANT DE OULIEE AUX. ACTIONS OU ABSENCE D'ACTION DE TIERS QUI NUISENT A OU INTERROMPENT VOTRE
CONNEXION A INTERNET, A DES SERVICES SANS FIL OU A DES PARTIES DE CEUX-CI OU LUTILISATION DULOGICIEL ET DES SERVICES
ETPRODUITSLIES.

RESILIATION
Le présent Accord restera en v\gueur jusqua sa résiliation par vous ou par le Donneur de licence. Cet Accord prendra automatiquement fin quand le
Donneur duLogicel (pour | enligne),sile Donneur e loencedétermine ou rot quevotre
utilisation du Logiciel fraude, i dampnt outout illicite, ou si pasles

ditions géné ésent Accord,y i 'y limiter, les Condi i Vous pouvez résilier cet Accord a tout
moment en (j) demandant au Donneur de de résilier et supprimer votre C I er amdaccederauLog\c\e ouautiliser selon la

éthode indiquée dans | o g o [ du Logiciel en votre 0u vutvegarde

dle.L Logicil de votre plateforme dei lesinformat iées 3 votre Comp Y
i és 2 votre Ct i le Logiciel  laide du mé pte utii

p g
VOUS pouvez toujours avoir acces a i i i { "y compris (3 Monnaie virtuelle et i és 3 votre




Compt Cependant, sauf dans | it envigueur linterdt, sivotre Compt é Accord

pour i tous les Biens virtuels és avotre Comple utilisateur seront également supprimés,
etvous ne pourrez plus utliser le Logiciel ni les Biens virtuel és a votre Compte utlisateur. Sile présent Accord est résilé
site 3 un manquement de votre part, e Donneur i é Logiciel. En cas de résiliati
du présent Accord, vous devez dé i ogiciel au Donneur de licence, ainsi: 6 toutes le
‘copies du Logiciel, ion joi élé iés, et i , Y compris sur
tous lients, ordinateurs, di ifs de il mnh\\s ur lesquelsil aete mstatle Ala resmatmn de cet Accord, vos droits d'utilisation
du Logiciel, y compri les Biens virtuels avotr ! résiliés, et vous devrez cesser
du Logiciel. La résili de cet Accord n'affe d blic cet Accord.
DROITS AMERICAIN. Le Logicel et | it été entié é ésal
etsont tant que « Logiciel »0u« Logiciel informati restre\nt » L'utit\sation‘ la copie ou ladwlgalmn par le
américain ou un sous-traitant é
clauses Drots relatifs é i i [nghls in Technical Data and Domputer Software) du DFARS 2502277013
dos d ) et (2) des ol 1 ommercial Computer
Software Resmmd R\gms) du FAR 52227-19 le cas. echeant Le Cuntracmm/Fahncant estle Dunneurde ucence sur e site indiqué ci-dessous.
RECOURSEN EQUITE Parla pveseme ditions du présent Accord ne svnt écif xécutées, le Donneur de
licence subit ptez que le Donneur abilt preuve
de préjudices, 3 douité (= {\ d Accord, incluant inj

permanente, en plus des autres recours disponibles.
‘TAXES ET DEPENSES. Vous serez. responsable de et devrez payer et \ndemmser ‘et tenir & couvert le Donneur de licence et tous ses afﬂl\es cadres

d\remmsstempmyes de tuus |mpo|s taxes et poncmnsde ur les.

présentes,y juent (autr s \mpotssurlerevenu net du Donneur de l\cenoe] quﬂsa\entetemdus
‘ou non dans toute facture qui vous ait ele envnyee par Le Donneurde Ucence fous fournirez pie d certificat de
licence si vous avez droit 3 Tous les coits et dé que avec it ésentes, le
cas échéant, sont lté. Le Donneur i o ¢ etvous: delicence
A couvert de telles demandes.
CCONDITIONS D'UTILISATION. Tout acces au Logiciel et utilisation de celui-ci sont soumis au présent Accord, a J Logiciel, aux
Cnndmur\s dutilisation du Donneur de licence et & la CF ¢ du Donneur de licence, et toutes | énérales des Condition:

b ésentes par le b é | 'intégralité de accord entre vous et

Le Donneur de L Lutil ogiciel et d t produits liés, et annule et remplace tout acmrd amr\euremre vousetle
Donneur de licence, écrit ou verbal. Dns | i cet Accord et les Ce clest cet.
DIVERS. Sil' d N"Aumrdv t é 1 i dansla

Accord ne sont pas affectées.
LOI APPLICABLE. Cet Accord est regl par| Les lois de UEtat de New York,telles qu appl\quees dans (Etat de New York et er\tle les résidents dudlt Etat
aappliquer (a loi locale
jet du présent contrat se swtuent dans [Etatet \a cour
Nu Donne wde licence \Cumte de New Vork New York, USA). Vous et le Dnnneur de licence consentez

juridiction unique et exclusive et e l\eu de

diction d t acoepte: | tout pré parlaloi muemm o
celle de'Etat de New York. Vous et le Donneur Nations Unies sur les contrats dé
(Vienne, 1980) ne s'applique pas & cet accord ou & quel itige ou de cetaccord.
STVOUS AVEZ DES QUESTIONS RELATIVES AU PRESENT ACCORD, VOUS POUVEZ CONTACTER PAR ECRIT TAKE-TWO INTERACTIVE /
SOFTWARE, INC. 622 BROADWAY, NEW YORK, NY 10012
t conditions de cet accord de 3 3 lisati ©2005-2017 Take-Two Interactive Software
et ses filiales. Tous draits réservés. 2K, le logo 2K et Take-] Twn Interactive Soft 1t de éposés
de Take-Two Interacnve Soﬁware Inc L laNBA et des équi NBA utilisés duit sont des marques
d etautres d été intellectuelle de NBA Properties, Inc. et des équipes respecti
de 1a NBA et ne peun Pn' étre ‘m“ es, en entier ou en partie, sans | écrit de NBA Properties, Inc. © 2017 NBA Properties, Inc.
a Brevets et brevet en instance :
www.takelgamesmm/Legal

Toutes 3 § Nintendo Switch est le de Nintendo. ©




