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IMPORTANTE MISE EN GARDE RELATIVE A
LA SANTE : EPILEPSIE PHOTOSENSIBLE

Pour un trés faible pourcentage de personnes,
l'exposition a certains effets visuels, notamment les
lumiéres ou motifs clignotants qui peuvent apparaitre
dans les jeux vidéo, risque de provoquer une crise
d'épilepsie. Méme des personnes sans antécédents
épileptiques peuvent souffrir d'une affection non
diagnostiquée qui risque de provoquer une « crise
d'épilepsie photosensible » lorsqu’elles regardent
l'écran d'un jeu vidéo. Parmi les symptomes figurent
des étourdissements, des problemes de vision, des
mouvements convulsifs des yeux ou du visage, la
crispation ou le tremblement des bras ou des jambes,
la désorientation, la confusion, la perte de conscience
momentanée et une perte de connaissance ou des
convulsions pouvant causer des blessures dues a une
chute ou a un choc avec des objets a proximité.

Si vous ressentez 'un ou l'autre de ces symptémes,
cessez immédiatement de jouer et consultez un
médecin. Les parents doivent surveiller leurs enfants
et les interroger a propos des symptomes ci-dessus :
les enfants et les adolescents sont effectivement plus
sujets a ce genre de crise que les adultes. Pour réduire
le risque, il est conseillé de s'asseoir a bonne distance
de U'écran, d'utiliser un écran de petite taille, de jouer
dans une piece bien éclairée et d'éviter de jouer en cas
de somnolence ou de fatigue. Si vous ou un membre
de votre famille avez des antécédents de crises

d'épilepsie, consultez un médecin avant de jouer.
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Soutien au produit :
§J http://support.2k.com
Veuillez noter que toutes les caractéristiques en ligne de NBA 2K18 devraient étre disponibles
jusqu'au 31 décembre 2019, toutefois nous nous réservons le droit de modifier ou d'abandonner des

caractéristiques en ligne sur avis de 30 jours.
Allez & www.nba2k.com/status pour les détails.

COMMANDES

Les commandes indiquées dans ce manuel portent sur la manette sans fil Xoox One. Vous
pouvez utiliser d'autres manettes de jeu. La nomenclature des boutons de votre manette
peut varier. Consultez la documentation de votre manette ou la section Manettes de jeu du
panneau de commande Windows.

m Au poste / Techniques @ sprinter GB Passe icone /
ﬁﬁ::sl;\l;ée ou Dfense Interchanger icéne

o . Passe au-dessus de la téte /
2 Aley-Oop / Mener vers

Appliquer -~

stratégies / @ '\ J panier ou Contrer / Rebondir

Commande

Ecran ou Prise 0

adeux ﬁ : \ (appui bref) / Tir (appui

plus long) / Intercepter

@ X le ballon

4 A
Déplacer ) e Passe Rebond, Passe

Feinte de tir / Enjambée

le joueur flashy ou Prendre le
contréle

\/—_ \/ . Passer / Passe

@ Demander Temps transversale /
mort ou Faute @ Interchanger joueur (le
+ intentionnelle PRO STICK™c : plus proche du ballon)

ATH jeu Techniques de e Bouton Menu

dribble / Tir / Passe
Plan de match offensif/ g o
défensif Mains en Uair /

p : Prendre le contréle
Conseil pendant 'action -

Stratégies offensives / (@ Guide Xbox
défensives

Conseil pendant l’action -

Remplacements




MANETTE SANS
FIL XBOX ONE

LOGITECH RUMBLE PAD 2

CLAVIER

Levier gauche

@/8/D/W

Bouton 1

(8) sur le pavé numérique

Bouton 2

Bouton 3

[@ sur le pavé numérique

Bouton 4

(3) sur le pavé numérique

Bouton 5

gauche

Bouton 6

sur le pavé

numérique

Bouton 7

Bouton 8

sur le pavé numérique

Bouton 10

Bouton 9

tra=74

Levier droit

@/@/6/@

sur le pavé numérique




ATTAQUE DE BASE

MANETTE

CLAVIER

DEFENSE DE
BASE

Déplacer le joueur

®/68/D/W

Déplacer le joueur

PRO STICKM:
Techniques de dribble /
Tir / Passe

@/@/6)/
sur le pavé
numérique

Mains en 'air /
Prendre le contréle

Au poste / Techniques
de dribble

gauche

Défense intensive

Sprinter

sur le

pavé numérique

Sprinter

Appliquer stratégies /
Commande Ecran

Prise a deux

Passe icone

sur le pavé
numérique

Interchanger icone

Passer (appui bref) /
Passe transversale
(appuyer et maintenir)

Interchanger joueur
(le plus proche du
ballon)

Passe Rebond (appui
bref), Passe flashy
(deux appuis brefs),
Passe transversale
(appuyer et maintenir)

(@ sur le pavé
numérique

Prendre le contréle

Tirer (appuyer) / Feinte
de tir / Enjambée (appui
bref) / Préparation
rotation (deux appuis
brefs)

(B) sur le pavé
numérique

Intercepter le
ballon (appuyer)
Faute intentionnelle
(maintenir)

Passe au-dessus de
la téte (appui bref),
Alley-Oop (deux
appuis brefs), Passe
transversale (appuyer
et maintenir)

@) sur le pavé
numérique

Contrer / Rebondir

ATH Jeu

ATH Jeu

Plan de match offensif

Plan de match
défensif

Conseil pendant
'action - Stratégies
offensives

Conseil pendant
l'action - Jeux
défensifs

Conseil pendant
l'action -
Remplacements

Conseil pendant
l'action -
Remplacements




OFFENSIVE AVANCEE

Stratégie de position

Appui bref sur @ ou (Tab), appui bref sur l'icone de joueur du
coéquipier souhaité, choisir la stratégie depuis le menu

Commande Ecran

Appuyer sur @ ou et maintenir enfoncé. Utiliser @ ou
sur le pavé numérique pour choisir Roulade contre Fade et d ou
sur le pavé numérique pour choisir le coté de 'Ecran

Passe Rebond

Appui bref sur @ ou (1) sur le pavé numérique

Passe au-dessus de la
téte

Appui bref sur @ ou (3 sur le pavé numérique

Passe flashy

Deux appuis brefs sur @ ou sur le pavé numérique (1)

Alley-Oop

Deux appuis brefs sur @ ou (3] sur le pavé numérique

Mener vers passe au
panier

Appuyer sur @ et maintenir enfoncé pour forcer le
coéquipier sélectionné a accéder au panier et attendre qu'il
soit a portée ou relacher @ pour forcer a effectuer la passe

Contréle du receveur

Appuyer sur @ ou (1] sur le pavé numérique, puis utiliser ()
ou @/ (S)/ [/ @ pour déplacer le receveur, relacher @ ou 1)
sur le pavé numérique pour forcer a effectuer la passe

Feinte de passe

@ + O ou (3 sur le pavé numérique + ou (1) sur le pavé
numérique (en étant debout ou en dribblant)

Passe en suspension

© + @ ou (5 sur le pavé numérique +

Passe-et-va

Appuyer sur @ ou et maintenir enfoncé pour garder
le contréle du passeur, relacher @ ou pour lui
repasser le ballon

Claquette dunk ou
Double-pas / Exécuter un
Alley-Oop (lorsque vous
contrélez le receveur)

Maintenir @ ou () sur le pavé numérique

Passe PRO STICKM®

@m+0

Demander un temps mort

Bouton Affichage




DEFENSIVE AVANCEE

Se déplacer

e

Déplacement latéral
rapide

b U+0@

Intercepter le ballon

Appui bref sur @

Bloquer

Rebond

o (ballon dans lair)

Prendre le contrdle

Flop

Appuyer deux fois sur @

Dribbler dans la foule

Maintenir B

Mains en l'air

Maintenir @

Empécher la passe

Maintenir @ (en défense sans le ballon)

Prise a deux

Maintenir

Icone Prise a deux

Appui bref sur M, puis maintenir le bouton d’action du
coéquipier de la prise a deux




PRO STICK™®

Le PRO STICKMC vous confére un contréle optimal de votre arsenal offensif.

PRO STICK™: SHOOTING

Action

Input

Tir en suspension

Orientez @ dans n'importe quelle direction vers le panier
pour un tir avec le panneau

Feinte de tir

Amorcer un tir en suspension, puis relacher rapidement @

Coureur / Flotteur
(Pénétration en dribble
portée moyenne)

Maintenir C dans la direction opposée au panier

Récupération enjambée

Appui bref sur @ pendant la pénétration en dribble (@
détermine la direction de l'enjambée)

Préparation rotation

Deux appuis brefs sur @ quand le joueur est debout ou
effectue une pénétration en dribble

Tir déposé normal
(Pénétration en dribble vers
le panier)

Maintenir @ vers la gauche, la droite ou vers le panier tout en
dribblant (Uorientation du @ détermine la main qui termine
L'action)

Tir déposé avec pas euro
(Pénétration en dribble vers
le panier)

Deux appuis brefs sur @ tout en maintenant @ vers la main
qui ne tient pas le ballon

Double-pas avec
changement de main
(Pénétration en dribble
vers le panier)

Deux appuis brefs sur @ tout en maintenant @ vers la main
qui tient le ballon

Tir déposé inversé
(Pénétration en dribble
vers ligne de fond)

Maintenir @ vers la ligne de base

Dunks a 2 mains
(Pénétration en dribble
vers le panier)

@ + Maintenir @ vers le panier

Dunk main ne tenant
pas le ballon/dominante
(pénétration en dribble
vers panier)

@ + Maintenir @ vers la gauche ou la droite pour exécuter un
dunk avec cette main

Dunks extravagants
(Pénétration en dribble
vers le panier)

@ + Maintenir @ dans la direction opposée au panier

Changement de tir dans
les airs

Commencer dunk/tir déposé; une fois dans les airs, orienter
@ dans n'importe quelle direction

Passage « Step
Through »

Feinte de tir, puis réorienter @ avant la fin de la feinte




PRO STICK"°: DRIBBLER

Dans le tableau ci-dessous, les commandes se réferent 8 @.

Action

Entrée

Contexte

Pas direct Triple menace

Orienter rapidement @ vers la
gauche/droite/l'avant

Triple menace

Renversement Triple menace

Faire pivoter @

Triple menace

Pas arriére Triple menace

@ + Orienter rapidement @ dans la
direction opposée au panier

Triple menace

Hésitation (rapide)

Orienter rapidement © vers la main
qui tient le ballon

Dribbler

Entrée et sortie

@ + orienter rapidement @ vers le
panier

Dribbler

Cross-over (avant)

Orienter rapidement @ vers la main
libre

Dribbler

Cross-over (entre les jambes)

Orienter rapidement @ entre la main
libre et le dos du joueur

Dribbler

Derriére le dos

Orienter rapidement @ dans la
direction opposée au panier

Dribbler

Renversement

Faire pivoter @ depuis la main tenant
le ballon (derriére le dos du joueur)
puis revenir rapidement a la position
neutre

Dribbler

Demi-renversement

Faire pivoter @ en quart de cercle,
depuis la main tenant le ballon vers
le panier, puis revenir rapidement a la
position neutre

Dribbler

Pas arriéere

@ + Orienter rapidement @ dans la
direction opposée au panier

Dribbler




TECHNIQUES AU POSTE (APPUYER SUR B POUR
VOUS POSITIONNER AU POSTE)

Action Entrée

Déplacements au poste Maintenir @

Renversement rapide Faire pivoter @ vers U'épaule ext.

Pénétration pour bras roulé Faire pivoter @ vers l'épaule int.

Orienter rapidement @ dans n'importe quelle direction

IRt (mais dans la direction opposée au panier)

Orienter rapidement @ dans la direction opposée au

Changer la main du dribble g
panier

Dribble « Pick-up » Orienter rapidement @ vers le panier

Maintenir @ vers la gauche ou la droite, dans la direction

Epiambeslipeste) opposée au panier, puis appui bref sur @

Maintenir @ dans la direction opposée au panier, puis

Pas arriére (poste) T Bt e

Maintenir @ vers la gauche ou la droite, vers le panier,

O e puis appui bref sur @




TIRS AU POSTE

Action

Entrée

Crochet - Poste (courte portée)

@ vers le panier (avec @ en position neutre)

Feinte de bras roulé

@ + @ vers le panier (avec @ en position neutre)

Mouvement inversé - Poste
(au-dela courte portée)

@ vers la gauche ou la droite dans la direction
opposée au panier

Double-pas au poste

Maintenir @ vers la gauche ou la droite vers le
panier (tout en maintenant @ en position non
neutre)

Tir déposé « Step Through »

@ vers le panier (tout en maintenant @ vers le
panier)

Shimmy Fade

Maintenir @ puis orienter @ vers la gauche ou la
droite, dans la direction opposée au panier (avec @
en position neutre)

Feinte de tir

Amorcer un des tirs indiqués ci-dessus, puis orienter
@ vers la position neutre

Tir de la ligne de base / Passage
« Step Through »

Feinte de tir, puis réorienter @ avant la fin de la feinte




COMMANDES DE DEFENSE

Action

Entrée

Contexte

Se déplacer

Déplacement latéral
rapide

D+U+@

Intercepter le ballon

Appui bref sur @

Bloquer

Rebond

o (ballon dans les airs)

Prendre le contrdle

Flop

Deux appuis brefs sur @

Défense sur porteur

Défense intensive

Maintenir B

Défense sur porteur

Dribbler dans la foule

Maintenir B) + Déplacer @ vers le
dribbleur

Défense sur porteur

Mains en l'air

Maintenir @ dans n'importe quelle
direction

Défense sur porteur

Empécher la passe

Maintenir @ dans n'importe quelle
direction

Défense sans
ballon

Prise a deux

Tous
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Garrett Montgomery

MAQUILLEUSES
Danielle O'Dea
Chrystal Linaja
Emily Jones

OPERATEURS, CAMERAS
Alan Ricardez

Mike Montoya

Cody Flowers

Garrett Saur

Italo Robinson

Stephanie Sanchez

AUDIO SUPPLEMENTAIRE

ORGUE ARENE, RYTHMES
Music, & Additional

MUSIQUE DANS LE JEU
Casey Cameron

Studio Show Music
Cody Mills

MUSIQUE, BEAT MACHINE
Gramoscope Music

CHANTEUSE, HYMNE NATIONAL
Linda Lind

ASSISTANCE, CAPTURE
SUPPLEMENTAIRE
Christopher Jones

BROUHAHA DES JOUEURS
Derek Breakfield

BROUHAHA DES JOUEURS
Michael Patterson

Gleb Kaminer

Marlon Cowart

Devin Glischinski

PJ King

Christian Nielson-Buckholdt
Dorian Lockett

Eric Larsen

Jacob Battersby Gordon
Donell Dshone Johnson Jr.

BROUHAHA DE LA FOULE
Ben Anderson

Scott Darone
Marion Dreo
William Gale
Michael Howard
Anaoshak Khavarian
Kelsie Lahti

Ashley Landry
Wilster Phung
Adrianne Pugh
Jonathan Smith
Charles Williams
Niko Ackerman
Steven Baston
Marcus Boddy
Vincent Byrne Davis
Philip Floyd

Ben Hader

Daryll Jones
Khaleisheia Jones
Jesse Langland
Rolan Jed Negranza
Hana Ohira
Danielle Strickland
Joshua Cervantes
Reinard Coloma
Christopher Nichols
Jaymi Valdes
Rebecca Friedman
Daniel Stafford
Megan Knapp

OPERATEURS, CAMERAS
Alan Ricardez

Michael Montoya
Stephanie Sanchez




Connor Vickers
Brian Bisby

MUSIQUE ET BANDE-SON
MACARRIERE
Linda Lind

« BURNING » ET « ALL NIGHT
LONG »

Composés et produits par Linda
Lind

THEME MUSICAL DE 2K
SPORT

« THE CONTEST » ET « NETWORK
SPORTS TONIGHT »

Composés, créés et produits par
Bill Kole

« THE COMEBACK »,
« THE RIVALRY » ET « THE
BREAKDOWN »

Composés par Joel Simmons.
Créés et produits par Bill Kole

THEMES 2K
Interprétés par CosmoSquad

ORGUE D’ARENE, RYTHMES,
MUSIQUE ET BANDE-SON
SUPPLEMENTAIRES

Casey Cameron

MUSIQUE DE CHARGEMENT
MYPARK ET MUSIQUE STUDIO
SHOW

Cody Mills

CHANTEUSE, HYMNE NATIONAL
Linda Lind

ASSISTANCE, CAPTURE
SUPPLEMENTAIRE
Christopher Jones

REMERCIEMENTS SPECIAUX
Tim Anderson

Phil Johnson

Fresno State Bulldog
Marching Band

Greg Ortiz

Craig Rettmer

Aggie Pack

California Aggie

Marching Band

BROUHAHA DES JOUEURS
Derek Breakfield
Michael Patterson
Gleb Kaminer
Marlon Cowart
Devin Glischinski
Kin,
Christian Nielson-Buckholdt
Dorian Lockett
Eric Larsen
Jacob Battersby Gordon
Donell Dshone Johnson Jr.
Sean Lasatar
Shane Meston
Matt Pymm
Nick Powers
Carney Lucas
Michael Distad
Will Dagnino
Michael Turner
Spencer Douglass
Todd Bergmann
Cecil Hendrix
Sean Pacher
Brian Shute
Eric White

BROUHAHA DE LA FOULE
Ben Anderson
Scott Darone

Marion Dreo
William Gale
Michael Howard
Anaoshak Khavarian
Kelsie Lahti

Ashley Landry
Wilster Phung
Adrianne Pugh
Jonathan Smith
Charles Williams
Niko Ackerman
Steven Baston
Marcus Boddy
Vincent Byrne Davis
Philip Floyd

Ben Hader

Daryll Jones
Khaleisheia Jones
Jesse Langland
Rolan Jed Negranza
Hana Ohira

Danielle Strickland
Joshua Cervantes
Reinard Coloma
Christopher Nichols
Jaymi Valdes
Rebecca Friedman
Daniel Stafford
Megan Knapp
Leslie Peacock

PRESIDENT
David Ismailer

V.-P. SENIOR, OPERATIONS
SPORTIVES
Jason Argent

PRESIDENT, DEVELOPPEMENT
DES SPORTS
Greg Thomas

2K DEVELOPPEMENT
CREATIF

V.-P., DEVELOPPEMENT CREATIF
Josh Atkins

DIRECTEUR CREATIF
Eric Simonich

DIRECTEUR SENIOR,
PRODUCTION CREATIVE
Jack Scalici

MANAGER SENIOR, PRODUCTION
CREATIVE
Josh Orellana

ASSISTANTS, PRODUCTION
CREATIVE

William Gale

Cathy Neeley

Megan Rohr

EXPERT SENIOR EN ETUDE DE
MARCHE
David Rees

MANAGER, TESTS UTILISATEUR
Francesca Reyes

CHERCHEUR, UTILISATEUR
Jonathan Bonillas

2K - EQUIPE MARKETING

V.-P., COMMERCIALISATION
Alfie Brody

DIRECTEUR MARKETING
Mike Rhinehart

MANAGERS SENIORS, MARQUE
Andrew Blumberg

William Inglis

V.-P, COMMUNICATIONS
AMERIQUE

Ryan Jones

DIRECTEUR SENIOR,
COMMUNICATIONS
Ryan Peters

DIRECTRICE SENIOR,
PRODUCTION MARKETING
Jackie Truong

DIRECTRICE DE PROJET
Heidi Oas

MANAGER, PRODUCTION
MARKETING
Ham Nguyen

CONCEPTEUR DE PRODUCTION
Nelson Chao

CONCEPTEUR GRAPHIQUE
SENIOR
Christopher Maas

CONCEPTEUR GRAPHIQUE
Chris Cratty

DIRECTEUR, PRODUCTION VIDEO
Kenny Crosbie

MONTEURS VIDEO /
CONCEPTEURS, GRAPHIQUE DE
MOUVEMENTS

Michael Regelean

Eric Neff

MONTEUR VIDEO

Shane McDonald

MANAGER ASSOCIE,
PRODUCTION VIDEO
Nick Pylvanainen

DIRECTEUR ARTISTIQUE, SITE
WEB
Gabe Abarcar

CONCEPTEUR SENIOR, SITE WEB
Keith Echevarria

DEVELOPPEUR, WEB
Gryphon Myers

PRODUCTRICE, WEB
Tiffany Nelson

MANAGER SENIOR, CANAL
MARKETING
Anna Nguyen

MARKETING, CANAUX DE VENTE
Marc McCurdy

EXPERT, MARKETING

PARTENAIRES
Kelsie Lahti

DIRECTEUR, MARKETING
NUMERIQUE
Ronnie Singh

MANAGER, MEDIA SOCIAL
Chris Manning

MANAGER ASSOCIE
Michael Howard

ASSISTANT, MARKETING
Jessica Perez




DIRECTRICE SENIOR,
PARTENARIATS ET LICENCES
Jessica Hopp

MANAGER, PARTENARIATS ET
LICENCES
Greg Brownstein

MANAGER ASSOCIE,
PARTENARIATS ET LICENCES
Ashley Landry

MANAGER ASSOCIE,
PARTENARIATS

Aaron Hiscox

DIRECTRICE SENIOR, EXPOS ET
EVENEMENTS

Leslie Zinn Abarcar

MANAGER, EVENEMENTS
David Iskra

DIRECTRICE, SERVICE CLIENTELE
Ima Somers

MANAGER, SERVICE CLIENTELE
David Eggers

COORDINATEUR, BASE DE
CONNAISSANCE

Mike Thompson

RESPONSABLE, SERVICE CLIENTS
Crystal Pittman

ASSOCIES SENIORS, SERVICE
CLIENTS

Alicia Nielsen
Ryosuke Kurosawa

OPERATIONS 2K

V.-P. SENIOR, SERVICE JURIDIQUE
Peter Welch

AVOCATS

Justyn Sanderford
Aaron Epstein

V.-P., OPERATIONS DE
PUBLICATION

Steve Lux

DIRECTEUR, ANALYSES
Mehmet Turan

ANALYSTE SENIOR, DONNEES
Adam Dobrin

ANALYSTE SENIOR
Tuomo Nikulainen

DIRECTRICE DES OPERATIONS
Dorian Rehfield

EXPERT, LICENCE/OPERATIONS
Xenia Mul
Tl-2K

DIRECTEUR SENIOR, Tl 2K
Rob Roudebush

DIRECTEUR TECHNIQUE
Russell Mains

MANAGER SENIOR, T
Bob Jones

MANAGER SENIOR, INGENIERIE
Jon Heysek

MANAGER SENIOR, COR
Vaclav Dolezal

MANAGER SENIOR, T
Lee Ryan

MANAGER EN LIGNE
Scott Darone

INGENIEUR, RESEAU
Don Claybrook

INGENIEURS, SYSTEME
Joseph Davila

Manish Patel

Petr Fiala

Peter Pribylinec

Radek Trojan

ADMINISTRATEURS, SYSTEMES
Fernando Ramirez

Tareq Abbassi

Scott Alexander

Davis Krieghoff

Joseph Thompson

EXPERT, ASSISTANCE
INFORMATIQUE
Christopher Smith

ANALYSTE INFORMATIQUE
Michael Caccia

2K INTERNATIONAL

V.-P., PUBLICATION ET
OPERATIONS
Murray Pannell

DIRECTEUR, COMMUNICATION ET
MARKETING INTERNATIONAUX
Jon Rooke

RESPONSABLE, MARKETING

INTERNATIONAL DES PRODUITS
David Halse

MANAGER SENIOR, MARQUE
INTERNATIONALE

Aurélien PalleGamage

MANAGER JUNIOR, MARQUE
INTERNATIONALE

James Dodd

CHEF, COMMUNICATIONS
INTERNATIONALES

Wouter van Vugt

MANAGER, COMMUNICATIONS
INTERNATIONALES

Amy White

MANAGER SOCIAL, COMMUNAUTES
INTERNATIONALES

Roy Boateng

REMERCIEMENTS SPECIAUX
Dan Warren

2K INTERNATIONAL -
DEVELOPPEMENT DU
PRODUIT

PRODUCTEUR INTERNATIONAL
Mark Ward

SERVICES CREATIFS
2K INTERNATIONAL

DIRECTRICE, SERVICES CREATIFS
ET LOCALISATION

Nathalie Mathews

MANAGER PRINCIPAL, PROJET
Emma Lepeut

MANAGER SENIOR, CONCEPTION
Tom Baker

CONCEPTEUR GRAPHIQUE
James Quinlan

EQUIPES DE LOCALISATION
EXTERNE

Around the Word

Robert Bock

Synthesis Iberia

Synthesis International Srl

COMMUNICATIONS ET
MARKETING TERRITOIRE
2K INTERNATIONAL
Aaron Cooper

Agnés Rosique

Alison Gram

Alan Moore

Ben Seccombe

Carlo Volz

Carlos Villasante

Caroline Rajcom

Dave Blank

Dennis de Bruin

Gemma Woolnough

Jan Sturm

Jean-Paul Hardy

John Ballantyne

Julien Brossat

Maria Martinez

Roger Langford

Sandra Mauri

Sandra Melero

Sean Phillips

Simon Turner

Stefan Eder

Warner Guinée

Yoona Kim

Zaida Gomez

TAKE-TWO INTERNATIONAL -
OPERATIONS

Anthony Dodd

Phil Anderton

Nisha Verma

Denisa Polcerova

Robert Willis

2K ASIE

MANAGER GENERAL, ASIE
Jason Wong

DIRECTEUR MARKETING, ASIE
[MELERED]

MANAGER MARKETING, ASIE
Daniel Tan

MANAGER MARKETING, JAPON
Maho Sawashima

MANAGER MARKETING, CHINE
Calvin Shen

MANAGER MARKETING, COREE
Dina Chung

CADRES SENIORS, PRODUITS
Rohan Ishwarlal

Alicia Ng

ASSISTANT MARKETING, JAPON
Yukiko Hanzawa

MANAGER SENIOR, LOCALISATION
Yosuke Yano




COORDINATEURS, LOCALISATION
Pierre Guijarro
Mao Iwai

OPERATIONS
Eileen Chong
Veron Khuan
Chermine Tan
Takako Davis
Ryoko Hayashi

DEVELOPPEMENT COMMERCIAL
Erik Ford

Syn Chua

Paul Adachi
Fumiko Okura
Hidekatsu Tani
Aiki Kihara

Ken Tilakaratna
Anna Choi
Cynthia Lee
Hyun Jookyoung

ASSURANCE QUALITE 2K
V.-P. SENIOR, ASSURANCE
UALITE

Alex Plachowski

DIRECTEUR, TESTS ASSURANCE
QUALITE
Scott Sanford

MANAGER, TESTS ASSURANCE
QUALITE
Jeremy Ford

EQUIPES D'ASSISTANCE
Scott Sanford
Ian Moore

MANAGER, TESTS ASSURANCE
QUALITE - EQUIPES
D’ASSISTANCE

Josh Lagerson

RESPONSABLE DE PROJET
Luis Nieves

TESTEURS PRINCIPAUX, EQUIPES
D’ASSISTANCE

Chris Adams

Nathan Bell

Ashley Carey

Phylicia Fletcher

Timothy Erbil

TESTEURS PRINCIPAUX
ASSOCIES

Alexander Coffi n
Joshua Collins

Jeffrey Schrader

Ana Garza

Michelle Paredes
Jordan Wineinger

Steve Yun

TESTEURS SENIORS
Philip Lui

Thomas Sammons
Tim Parham

Rob Marrazzo
Johnathon Lak
Anthony Wair

Adam Junior

Cory Waterman
James Schindler
Joshua Brown-Sage
Jemel Jordan-Butler
Shaylea Gallagher
Cassandra Del Hoyo
Bar Peretz

Greg Jefferson
Kristine Naces

Andrew Garrett
Bryan Fritz

Hugo Dominguez
Robert Klempner
Brian Reiss

TESTEURS, ASSURANCE QUALITE
Eduardo Bancud
Deion Cyriacks
Taylor Galauska
Austin Anderson
Bobby Cofi eld

Max Ehrlich

Jessica Mitchell
Scott Luedtke
Charles Maidman
Edward Niecikowski
Richard Pugh

Jeff Mott

Darwin Layco
Dolores Reynolds
Kyle Bellas

Charlene Artuz
Jasun Graf

Bryce Fernandez
Douglas Reilly

Julian Molina

David Dalie

Charles Golangco
Josh Hull

Alexandro Calderon
Zachary Little
Sommer Sherfey
Jace McEwen

Daniel Walsh

Arthur Garza-Trevino
Derek Hayes

Dejon Cage

Isaiah Cardenas
Andre Cruz

Nicolas Demoranville
Cameron Ess-Haghabadi
Michaela Galindo
Brianna Hughes
Maranatha Malonzo
Maximiliano Martinez
Drew Morris
Nicholas Beauparlant
In Sin (Tiffany) Cheong
Reginald Clark
Zachary Conover
Michelle Foley

Sierra Roberts

Adam Schaefer
Wenceslao Concina

REMERCIEMENTS SPECIAUX
Leslie Cullum

Alex Belk

Louis Napolltano
Joe Bettis

David Barksdale
Rachel McGrew
Chris Jones

Juan Corral

Cam Steed

Travis Allen
Candice Javellonar
Jeremy Richards

2K INTERNATIONAL -
ASSURANCE QUALITE
MANAGER, AQ, LOCALISATION
José Mifiana

INGENIEUR, MATRICAGE
Wayne Boyce

TECHNICIEN, MATRICAGE
Alan Vincent

RESPONSABLE SENIOR AQ,
LOCALISATION
Oscar Pereira

RESPONSABLE PROJET AQ,
LOCALISATION
Oscar Pereira

SUPERVISEURS AQ,
LOCALISATION
Elmar Schubert
Florian Genthon
Jose Olivares
Sergio Accettura

TECHNICIENS SENIORS AQ,
LOCALISATION

Christopher Funke

Harald Raschen

Namer Merli

Pablo Menéndez

TECHNICIENS AQ, LOCALISATION
Antoine Grelin

Benny Johnson
Clément Mosca

Daniel Im

David Sung

Dimitri Gerard

Dmitry Kuzmin

Ernesto Rodriguez-Cruz
Etienne Dumont
Frédéric Créhin

Gabriel Uriarte

Gian Marco Romano
Javier Vidal

Julio Calle Arpon

Luca Magni

Luca Rungi

Manuel Aguayo

Martin Schiicker
Matteo Lanteri

Nicolas Bonin

Noriko Staton

Patricia Ramén
Samuel Franca

Sarah Dembet

Seon Hee C. Anderson
Shawn Williams-Brown
Sherif Mahdy Farrag
Stefan Rossi

Stefanie Schwamberger
Timothy Cooper

Toni Lépez

Tristan Breeden

Will Vossler

Yury Fesechka

2K CHINE - ASSURANCE
UALITE

DIRECTEUR, AQ
Zhang Xi Kun

MANAGER AQ
Steve Manners

RESPONSABLE AQ
Gao You Ming

RESPONSABLES ASSOCIES, AQ
Huang Cheng
Wang Yi Min

TESTEURS AQ
Chen Ji Zhou
Chen Jie Yu
Chen Si Yu
Chen Tai Ji
Fan Fu Qiang
Fu Ting Yao
Gong Yi Ren
Huang Hua
Jia Jun Yu
Jiang Xiao Yu
Tian Meng Qi
Long Fu Yu
Wan Yue

Wu Di

Xie Zhong Hao
Xin De Hua




Xu Rui

Yang Wen Jing
Yue Chang Yue
Zhang Wei
Zhang Yin Xue
Zhang Yong Bin
Zhao Ju Hao
Zhou Dan

ASSURANCE QUALITE
TRADUCTION 2K CHINE

DIRECTEUR, AQ
Zhang Xi Kun

MANAGER, AQ
Du Jing

RESPONSABLE, PROJET
Zhu Jian

TESTEURS PRINCIPAUX, AQ
Chu Jin Dan
Shigekazu Tsuuchi

TESTEURS SENIORS, AQ
Qin Qi

Kan Liang

Cho Hyunmin

TESTEURS AQ
Zhao Yu

Wang Ce

Tan Liu Yang
Bai Xue

Tang Shu

Jin Xiong Jie
Hu Meng Meng
Li Ling Li

Chen Xue Mei
Zhao Jin Yi

Jia Kang
Dai Fang Jie
Huang Hai

INGENIEURS INFORMATIQUE
Zhao Hong Wei

Hu Xiang

Wang Peng

FOX STUDIOS
Rick Fox
Michael Weber
Tim Schmidt
Cal Halter
Keith Fox
Dustin Smith
Joe Schmidt

PRESIDENT, PARTENARIATS
INTERNATIONAUX
Salvatore LaRocca

VICE-PRESIDENT, AFFAIRES
COMMERCIALES ET JURIDIQUES
Hrishi Karthikeyan

MANAGER SENIOR, AFFAIRES
COMMERCIALES ET JURIDIQUES
Vince Kearney

VICE- PRESIDENT
DELEGUE, PARTENARIATS
INTERNATIONAUX

Emilio Collins

VICE-PRESIDENT.,
PARTENARIATS
INTERNATIONAUX
Matt Holt

DIRECTRICE, PARTENARIATS
INTERNATIONAUX
Adrienne O'Keeffe

EXPERTE, PARTENARIATS
INTERNATIONAUX
Mary O’Laughlin

COORDINATRICE, PARTENARIATS
INTERNATIONAUX
Harley Opolinsky

COORDINATEUR
ASSOCIE, PARTENARIATS
INTERNATIONAUX

Daniel Lupin

ACTEURS CAPTURE DE
MOUVEMENTS
Karl-Anthony Towns
D’Angelo Russell
Glenn Robinson ITI
Marquese Chriss
Aaron Gordon

Zach LaVine

Ben McLemore
Austin Rivers

Lance Stephenson
Evan Turner

Dion Waiters

JOUEURS DE BASKETBALL
Trev Abraham

Josh Akognon
Dakaral Allen

Josh Amey

Doug Anderson
Dominic Artis
Dominique Barnes
Charles Boozer
Grayson “The Professor” Boucher
Myree “Reemix” Bowden
C.J. Brown

Jerry Brown
Michael Bryson
Lydell Cardwell
Amir Carraway
Christian Cavanaugh
Collin Chiverton
Marqus Crawford
James Davis

Cody Demps
Treaven Duffy

E.J. Farris

Brian Goins

Vincent Golson

Tim Harris

Tyler Idowu

Chuks Iroegbu

Rae Jackson

Darin Johnson

Tajai Johnson

Theo Johnson

Tony Johnson

Chris Jones

Erik Kinney

Carson MackNate Maxey
Corey McIntosh
Arron Mollet
Marcus MorganLangston Morris-
Walker

Devin Murphy

Chris Murry

Devon Mynhier
Scott O'Gallagher
Akachi Okugo
Herman Pratt IV
Jerald “J.P." Pruitt
Jeff Remmington
Dulani Robinson
Joey Rodriguez
Morgan Sabia

Julian Scott

Matt Scott

Austin Simon

Chris Smith

Gary “G” Smith
Jordan Southerland
Kammron Taylor
T.J. Taylor

Kyi Thomas

Eluah White

Larry Wickett
Roshun Wynne, Jr.

DANSEURS MYPARK
Denzel “Meechie” Harris
Daquan “Toosi"” High

Judson Laipply

Eric “Kidd Strobe” Bassett
Gary “Noh-Justice” Morgan
David “Kid David” Shreibman
Tony Ly

REMERCIEMENTS SPECIAUX
Hameed Ali

Billy “Dunkademics” Doran
Simon Enciso

Nate Garth

Allen Huddleston IT

Tony Husary

Aalim Moor

James Nunnally

Michael Nunnally

Calvin Otiono

Chris Roberts

Franklin Session

Carlos Smothers

Ryan Sypkens

Jay Washington

REMERCIEMENTS SPECIAUX

VISUAL CONCEPTS

Strauss Zelnick

Karl Slatoff

Lainie Goldstein

Dan Emerson

Jordan Katz

David Cox

Steve Glickstein

Scott Patterson

Equipe des ventes Take-Two

Equipe des ventes numériques

Take-Two

Equipe de canaux de vente Take-
wo

Siobhan Boes

Hank Diamond

Alan Lewis

Daniel Einzig
Christopher Fiumano
Pedram Rahbari
Jenn Kolbe

Greg Gibson

Equipe juridique Take-Two
Greg Gibson
Take-Two Legal Team
David Boutry

Juan Chavez

Rajesh Joseph
Gaurav Singh
Alexander Raney
Barry Charleton

Jon Titus

Gail Hamrick

Tony MacNeill

Chris Bigelow
Brooke Grabrian
Katie Nelson

Chris Burton
Daniella Gutierrez
Betsy Ross

Pete Anderson
Maria Zamaniego
Nicholas Bublitz
Nicole Hillenbrand
Danielle Williams
Gwendoline Oliviero
Ariel Owens-Barham
Kyra Simon

Ashish Popli

Mark James
Christina Vu




Mark Little
Jean-Sabastien Ferey
Access Communications
Operation Sports
David Cook

Cameron Goodwin
Simon Cooke

Andrew Farrier

Tracy Carnahan
Sandra Smith Congdon
Chris Casanova

Ethan Abeles

Joseph Gomez
Zachary Romer

Jeff Schrader

Max Ehrlich

Jessica Mitchell

The Lee Family

Publié par 2K, un label d'édition de Take-Two Interactive
Software, Inc. Toutes les marques appartiennent a leurs
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arénes sont des marques commeriales de leurs propriétaires
respectifs et sont utiisés aves autorisation. Certaines marques
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utilsées sous licence de 2K Sports. Tous droits réservés.
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condifons etinscpt é accéder ligne et pour tlécharger les mises & jour et correctfs du Logiiel. Seul un Logiceldisposant dune licence valide peut

ooresfs et le ot e iuer e e Do delere gt Ui, suseres ot ice
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Logiciel peut autoriser [uilisateur  créer des soénaric L
tilsation du Logiciel et (utsation duL vous cédez par i
perpétue, imévocable entiérement ransférable et ] ogiilet3 rivés,Incluant,mls san
sy lmiter, pie, adaptation, modifcation, exécution,affchage, édtion, diffusion res, qu' tde
distribuer : ée parles drofs sur
Parla présente, B de publicaton, deré utisation par & Donneur detel
avecle Logicel é Cet; etlack
méme aprés a rupture du présent Accord
CONNEXION A INTERNET  Le Logicil a Internet pour acceéder
[ | 6 | 0u pour s du Logicel ilpeuté
ur é pple Tunes Amazon ‘Compte ters') g delicence ou
1 3 ogicel. enregle. i és du Logiiel peuvent oucesser
de fonctonner 6 Le Logicel éation exclusivement pour e [ és ‘Compte
utilisateur”) afin d'accéder au Logiciel et étrelie te ti [ { éourité detout
Compte tiers dont vous vous servez pour accéder au Logiciel et [utiliser.
MONNAIE VIRTUELLE ET BIENS VIRTUELS
Sile Logicel etfoude gagner utser Blens Vit
LA MONNAIE' LE Logiciel peut 3 (il dutiiser e ogiciel " et
(i) dobteniraccés é ogiciel ‘Biens virtuel'] é mmm
% égi ar e présent Accord, duprésent Accord, e Donneur ‘
sous S pour auseindu Laqmel Sau!swLedvmtenwgueummevmt laana\ewnueLleet
tvous acoeptez par é Cet Accordne
aurait constituer Biens virtuels. L valeur é ne peuvent éelle. Vous
aissezet ou gir defagon achanger a valeur o i moment
par e droiten vigueur, La 3 o
G Accordet ogiel e Logiciel, ousi delicence,
appliquer des fras pour e droit facoéder
GAGNERET ie vir i 8d D¢
4 ogiciel Par exemple, le Donneur de lioence peut fouri
niveau, achever une ta ¢er du contenu. L ¢ des
Biens virtuels au sein du Logiciel ou par i I 0u de tout & par le Donneur ¢ A '), L'achat
el | ' incluant ) les C v
L £ conoéy Le Donneur l
e Domeur atout moment et sans préa 6 ?
C é pour acheter P o peul vrir semn le Logiciel en question.Le! ek
licence, 3 é q 3lafagon pou tmasimal de
étre orédité sur é ont
CALCUL 4 el Le Donneur 3 4
deffectuer Deplus 6 3 2 e montant
it et cébité sur ¢ I t Le Domeur 3 1 é
raisonnabl Le Donneur vous puisiez
fournir 4 fau
UTILISER LA MONNAIE' LEETL

varier ogiciel en question. L e ogiciel, et e Donneur
3 L

peut limiter é ‘atout moment.




ogiciel. L'
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ogiciel L

utlisateur afin defectuer
dulogicel: ar exempl,

sont
étre é é ndre, céder 3 bal, donner ‘0u convertir
L
une veleur
envigueur L P
de valeur, y compri y
PAS DE £ % défintifs et le droit.
enviguer, régule, controler, moifier, d 1e Donneur de
PASDE  Tout transfert, commerce, autorisé par le Donneur
de icence & ogicel, nest le Donneur tricement ntrci. é )
éton,de mettre i, 3 aidez lors de,
autorisée. par et de tenir le Donneur de licence, ses partenaires, concédants, affiiés
contractants, cadres, diecteur quel
uspende, mette in avoir eu) sl a des soupgons
Accord, en cuayantpour effet o pour efe otetel dnterfrer de quelue
ogicel. pecter davoir particid  une s eule
dsorétion, 405 drots sur ,etles
autres objets liés avotre Camme utsater.
LIEV:La ou utiiser
CONDITIONS DU MAGASIN DE LOGICIELS
Le présent Accord et 1:
b
fraisbancaie ogiil e Donner
de licence. Le Donneur 3 par
é Le présent
! le Logicel Al et
Logiciel Toute & ogicel A p—
régis par e présent Accord, et responsable
La lcence du Logicel é
ogiciel uniquement sur i ertf Unis ou qu
figurez pas sur Unis i sur a iste des tats-Unis. Le Magasin
de logiciels est Accord et peut faie valoir
COLLECTE ET UTILISATION DES INFORMATIONS
Par y ogiciel, vous i de licence,y
es afflés, fournisseurs et U
4 ‘ ¢ 0 o ? omme
[t lassements, explots et et
matériel, hé de licence et i) d
usnommée, Al q d le Logicil ycompris
lacollecte, utilisation, le transfert aut [ touteautre
dispositon du présent Accord.
GARANTIE
GARANTIE LIMITEE: étes etdorigine du Logicel mais pas i e Logiel t Lacheteur dorigine)
ogiciel est tout pourun usageet L quece
Logicielest 3 ogicielouguil le producteur
ile matéril, s ogicels, La connexion 3 Internet et leDk
du Logiciel sur Le Domneur pas que e Logcel ogiiel i |
ougueleL ogiielseront
le Donneur Ce limitat
i une partie oul' Av0us, S pour & ¢
gratuitement tout Logiciel s avé €1 le Logiciel est fabriqué par Le Donneur de licence. Sile Logiciel n'est plus
disponible par el le Logicel [ Le Donneur
delicencet nes’ [usure normale.L 7 est laloi
sont expressément é 4 éob
5 Tk pertculer ‘ de licence. ogiciel "
ogiiel Al 4 éet levice et systéme sur
lequel vous expoiez e Logicel.
INDEMNISATION
scouertleDomeur partensies, cono&dants, i, contractants cadres,drecteurs employés et G 6
directement actes. lors de (uilisation du Logiiel de Accord. EN AUCUN CASL TCENCE NEST RESPONSABLE DE DOMMAGES:
SPECTAUX, U TANT DE LA POSSESSION, DE L1 UNCTIONNEMENTDUPRESENTLUGICIELYCUMPRIS MAIS SANS S'Y LIMITER, LES DOMMAGES

MATERTELS, LA PERTE DE CLIENTELE, LA DEFAILLANCE OULE DYSFONCTIONNEMENT D'ORDINATEUR ET, DANS LA MESURE OU LA LOI L'AUTORISE, LES DOMMAGES POUR BLESSURES CORPORELLES, LES
Ef

DOMMAGES MATERTELS, 0U LA PERTE DE PROFITS OU LES DOMMAGES PUNITI!

FS.

GARD DE TOUTES CAUSES D'ACTION RESULTANT OU ASSOCIEES AU PRESENT ACCORD OU AU PRESENT LOGICIEL, QUE

CE SOIT ENVERTU DU CONTRAT, DE LA RESPONSABILITE DELICTUELLE (NOTAMMENT LA NEGLIGENCE), DE LA RESPONSABILITE STRICTE, OU DE TOUT AUTRE CAS DE FIGURE, MEME S LE DONNEUR DE
LICENCE AETE INFORME DE LAPOSSIBILITE DESDITS DOMMAGES. EN AUCUN CAS, LA RESPONSABILITE DU DONNEUR DE LICENCE POUR TOUS CES DOMMAGES (SAUF SI UNE LOL. APPLICABLE LEXIGE) NE

SAURAIT DEPASSER LE PRIX REEL PAYE PAR VOUS POUR LUTILISATION DU LOBICTEL, EN AUCUN CAS, LA RESPONSABILITE GLOBALE DU DON!
SUSMENTIONNEES, QUELLE QUE SOIT LA FORME DE L'ACTION, NE SAURAIT DEPASSER

LE PRIXREEL LE PLUSELEVE PAYE PAR

BALE INEUR DE LICENCE POUR TOUT OU PARTIE DES RECLAMATIONS
'VOUS AU DONNEUR DE LICENCE AU COURS DES | DOUZE UZ) MOIS PRECEDENTS

POURTOUT CE QUI PEUT ETRE ASSOCIE AU PRESENT LOGICIEL, OU LA SOMME MAXIMALE DE 2005 (USD). CERTAINS ETATS/PAYS NAUTORISENT PAS LES! LIMITATIONS DE LA

IMPLICITE ET/OU L'EXCLUSION OU LA LIMITATION DE RESPONSABILITE DES DOMMAGES ACCESSOIRES OU INDIRECTS, DE MORT OU DE BLESSURES PERSONNELLES RESULTANT D UNE NEGLIGENCE DUNE

[TE VOLONTAIRE. ILEST '

QUE LES LIMITAT]

EXCLUSION OU LIMITATION DE RESPONSABILITE NE VOUS CONCERNENT

PAS LA PRESENTE GARANTIE VOUS DONNE DES DROITS LEGAUX SPECIFIQUES,

ETVOUS POUVEZ DISP

IANT DUNE JURIDICTION A L'AUTRE. NOUS NAVONS PAS ET NE POUVONS

TSVAR
PAS AVOIR DE CONTROLE SUR LE FLUX DE DONNEES QUI ENTRE QU SORT DE NOTRE RESEAUET D' 'AUTRES PORTIONS D'INTERNET, DES| RESEAUX SANS FIL OU DAUTRES RESEAUX TIERS. CE FLUX DEPEND N

GRANDE PARTIE DES PERFORMANCES D'INTERNET ET
ON A INTERNET,

ILFC OLES PAR DES TIERS. PARFOIS, LES ACTIONS OU L'ABSENCE D/ACTION DE CES TIERS PEUVENT NUIRE A
1L, 0U A DES PARTIES DE CEUX-CL NOUS NE POUVONS PAS GARANTIR QUE DE TELS EVENEMENTS NE SE PRODUIRONT PAS, CEST

POURQUOI NOUS NOUS DESISTONS DE TOUTE RESPONSABILITE EMANANT DE OU LIEE AUX ACTIONS OU ABSENCE D' ACTION DE TIERS QUI NUISENT. 'AOUINTERROMPENT VOTRE CONNEXION A INTERNET, A
DES SERVICES SANS FIL OU A DES PARTIES DE CEUX-CI OU LUTILISATION DU LOGICIEL ET DES SERVICES ET PRODUITS LIES,
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permanente, en pus des autres recours dsponibles.
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ésentes, e cas&chéant e é e Domeur
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" d
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