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POUR COMMENCER

Systéme PlayStation®3

Commencer une partie : Avant de commencer, lisez attentivement les instructions
fournies avec votre systeme PlayStation®3. La documentation contient des informations concernant
les réglages et I'utilisation de votre systeme ainsi que des informations de sécurité importantes.

Vérifiez que la touche d'alimentation (située sur la partie arriére du systéme) est allumée. Insérez le
disque NBA 2K18 dans I'emplacement disque, étiquette sur le dessus. Sélectionnez I'icone du titre
sous [Jeu] dans le menu d'accueil du systéme PlayStation®3, puis appuyez sur la touche €.
Référez-vous a ce manuel afin de savoir comment utiliser le logiciel.

Quitter une partie 1 Pendant une partie, maintenez appuyée la touche PS de la manette de jeu
sans fil pendant au moins 2 secondes. Puis sélectionnez [Quitter la partie] dans I'écran qui s'affiche.

m Pour retirer un disque, appuyez sur la touche d'éjection aprés avoir quitté la partie.

T Trophées : Remportez, comparez et partagez vos trophées en réalisant des exploits particuliers
au cours de vos parties. L'accés aux trophées nécessite un compte Sony Entertainment Network.

Sauvegarde des données au format PlayStation®3
La sauvegarde des données au format PlayStation®3 s'effectue sur le disque dur du systeme.
Les données s'affichent dans le menu Jeu sous la rubrique [Utilitaire des données sauvegardées|.
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o} Soutien au produit :
pJ http://support.2k.com

Veuillez noter que toutes les caractéristiques en ligne de NBA 2K18 devraient
étre disponibles jusqu'au 31 décembre 2019. Toutefois, nous nous réservons le
droit de modifier ou d'abandonner des caractéristiques en ligne sur avis de 30 jours.

Rendez-vous sur www.nba2k.com/status pour les détails.

COMMANDES

MANETTE SANS FIL DUALSHOCK"3

Attaque de base Controle Défense de base

Joystick

Déplacer le joueur
P ! gauche

Déplacer le joueur

PRO STICK™ : Techniques de Joystick

dribble / Tir / Passe droit Mains en l'air / « Shade » / Lutte

Contact excessif / Faute

ND (ceinturer)

Modificateur de passe Défense intensive

Sprinter Sprinter

Passe icone Interchanger icéne

Interchanger joueur (le plus

Passer / Passe-touche proche du ballon)

[ R2 ]
Appliquer stratégies Prise a deux
[ R1]
)
(O}

Commande Ecran Prendre le contrdle




Attaque de base

Controéle Défense de base

Feinte de tir / Enjambée (appui bref)

/ Tir (appui plus long)

Intercepter le ballon

Au poste

Contrer / Rebondir

ATH Techniques individuelles ATH Techniques individuelles

Conseil pendant l'action - Jeux Conseil pendant l'action - Jeux

rapides

défensifs

Conseil pendant l'action -
Stratégies offensives

Conseil pendant l'action -
Stratégies défensives

Conseil pendant l'action -
Remplacements

3 Conseil pendant l'action -
Remplacements

Temps d'arrét

SELECT Faute intentionnelle

Pause

START Pause

OFFENSIVE AVANCEE

Action

Entrée

Stratégie de position

Appui bref sur XN, appui bref sur Uicéne de joueur du
coéquipier souhaité, choisir la stratégie depuis le menu

Indiquer au coéquipier de
couper

Appui bref sur XN, appui bref sur Uicéne de joueur du
coéquipier souhaité, orienter le joystick droit dans la
direction souhaitée.

Commande Ecran

Maintenir © (la durée de maintien détermine roulade ou
fade. Appuyez de nouveau sur ® pour un écran rapide.)

Passe Rebond

[ L2 BX)

Passe au-dessus de la
téte/Passe lobée

e+ 0

Passe flashy

[ L2 RJO)




Feinte de passe

®+Q

Alley-Oop

+@ (le joystick gauche permet de choisir le receveur,
orienter vers l’anneau pour s’envoyer le ballon)

Alley-oop sur la planche

+@, avec équipier en arriére

Passe-et-va

Maintenir € pour garder le contrédle du passeur,
relacher @ pour lui repasser le ballon

Dunk Putback ou tir
déposé

Maintenir ®

Passe PRO STICK"®

+ joystick droit

DEFENSIVE AVANCEE

Action

Entrée

Se déplacer

Joystick gauche

Déplacement latéral
rapide

+ IEEB + joystick gauche

Intercepter le ballon

Appui bref sur @

Bloquer

()

Rebond

O (ballon dans les airs)

Prendre le contrdle

©




Flop

Deux appuis brefs sur ®

Faute (ceinturer)

Appuyer sur GB

Défense intensive

Changer de position
« shade »

+ joystick droit vers la gauche/droite

Dribbler dans la foule

Maintenir et déplacer le joystick gauche vers le
dribbleur

Mains en Uair

Maintenir le joystick droit

Empécher la passe

Maintenir le joystick droit (en défense sans le ballon)

Prise a deux

PRO STICKM®

Le PRO STICKMC vous conféere un contréle optimal de votre arsenal offensif.
PRO STICK"¢: TIR

Action

Entrée

Tir en suspension

Maintenir le joystick droit dans n'importe quelle direction

Feinte de tir

Amorcer un tir en suspension, puis relacher rapidement le
joystick droit

Coureur / Flotteur
(Pénétration en dribble
portée moyenne)

Maintenir le joystick droit dans la direction opposée au panier

Saut avec pas
arriére (Pénétration
en dribble latérale)

Maintenir le joystick droit dans la direction opposée au panier

Récupération
enjambée

Appui bref sur @ pendant la pénétration en dribble (le joystick
gauche détermine la direction de l’enjambée)




Action

Entrée

Tir renversé

Faire pivoter le joystick droit depuis la main tenant le ballon
(derriére le dos du joueur) puis maintenir

Tir en demi-
renversement

Faire pivoter le joystick droit en quart de cercle, depuis la main
tenant le ballon vers le panier, puis maintenir

Tir déposé normal
(Pénétration en dribble
vers panier)

Maintenir le joystick droit vers le panier

Tir déposé « Euro
Step » (Pénétration en
dribble vers panier)

Maintenir le joystick droit dans la direction opposée (gauche/
droite)

Enjambée (Pénétration
en dribble vers panier)

IEE + Maintenir le joystick droit vers la gauche/droite

Tir déposé inversé
(Pénétration en dribble
vers ligne de base)

Maintenir le joystick droit vers la ligne de base

Dunks (Pénétration en
dribble vers panier)

IEE + Maintenir le joystick droit vers le panier

Changement de tir
dans les airs

Commencer dunk/tir déposé; une fois dans les airs, orienter le
joystick droit dans n’'importe quelle direction

Passage « Step
Through »

Feinte de tir, puis réorienter le joystick droit avant la fin de la
feinte

PRO STICK"C: DRIBBLER

Action

Entrée Contexte

Pas direct Triple
menace

Orienter rapidement le joystick droit vers

la gauche/droite/l'avant LEBIElmEnace

Renversement Triple

Faire pivoter le joystick droit Triple menace

Pas arriére Triple
menace

IEEN + Orienter rapidement le joystick

droit dans la direction opposée au panier iElelinenace

Bégayer

IEEA + Orienter rapidement le joystick
droit vers le panier

Dribbler




Action

Entrée

Contexte

Hésitation (rapide)

Orienter rapidement le joystick droit vers
la main qui tient le ballon

Dribbler

Hésitation (échapper)

IEEA + orienter rapidement le joystick
droit vers la main qui tient le ballon

Dribbler

Entrée et sortie

Orienter rapidement le joystick droit vers
panier

Dribbler

Cross-over (avant)

Orienter rapidement le joystick droit vers
la main libre

Dribbler

Cross-over (entre les
jambes)

Orienter rapidement le joystick droit entre
la main libre et le dos du joueur

Dribbler

Derriére le dos

Orienter rapidement le joystick droit dans
la direction opposée au panier

Dribbler

Renversement

Faire pivoter le joystick droit depuis la
main tenant le ballon (derriére le dos
du joueur) puis revenir rapidement a la
position neutre

Dribbler

Demi-renversement

Faire pivoter le joystick droit en quart de
cercle, depuis la main tenant le ballon
vers le panier, puis revenir rapidement a
la position neutre

Dribbler

Pas arriére

IEEA + Orienter rapidement le joystick
droit dans la directi ée au pani

PP

Dribbler

COMMANDES DE DEFENSE

Action

Entrée

Contexte

Se déplacer

Joystick gauche

Tous

Déplacement latéral rapide

[ R2 B3 + joystick
gauche

Tous




Action

Entrée

Contexte

Intercepter le ballon

Appui bref sur @

Tous

Bloquer

(2]

Tous

Rebond

® (ballon dans les airs)

Tous

Prendre le contrdle

®

Tous

Flop

Deux appuis brefs sur ©

Défense sur porteur

Faute (ceinturer)

Appuyer sur GB

Tous

Défense intensive

Maintenir

Défense sur porteur

Changer de position
« shade »

+ joystick droit vers la
gauche/droite

Défense sur porteur

Dribbler dans la foule

Maintenir et déplacer
le joystick gauche vers le
dribbleur

Défense sur porteur

Mains en l'air

Maintenir le joystick droit

Défense sur porteur

Empécher passe

Maintenir le joystick droit

Défense sans ballon

Prise a deux

Tous




TECHNIQUES AU POSTE (APPUYER SUR ® POUR VOUS POSITIONNER AU
POSTE)

Action Entrée

Déplacements au poste Maintenir le joystick gauche

Retrait agressif IEEA + joystick gauche vers le panier

Crochet - Poste (courte portée) | Joystick droit vers le panier

Mouvement inversé - Poste (au- | Joystick droit vers la gauche ou la droite dans la
dela courte portée) direction opposée au panier

Percée droit devant (depuis

immobile) Joystick gauche vers la raquette ou la ligne de base + ®

Pénétration (libérer) (depuis

dribble) Joystick gauche vers la ligne de base + ®

Percée vers raquette IEE + joystick gauche vers la raquette

Percée vers la ligne de base + joystick gauche vers la ligne de base

Renversement rapide Faire pivoter le joystick droit vers l'épaule ext.

Percée Crochet Faire pivoter le joystick droit vers l'épaule int.

Orienter rapidement le joystick droit dans n'importe
Feintes quelle direction (mais dans la direction opposée au
panier)

Maintenir le joystick gauche vers la gauche ou la droite,
Enjambée (poste) dans la direction opposée au panier, puis appui bref

sur @

Maintenir le joystick gauche dans la direction opposée

Pas arricre (poste) au panier, puis appui bref sur ®

Maintenir le joystick gauche vers la gauche ou la droite,

EniambEsaiErs vers le panier, puis appui bref sur ®




TIR AU POSTE

Action

Entrée

Crochet - Poste (courte
portée)

Joystick droit vers le panier

Mouvement inversé -
Poste (au-dela courte
portée)

Joystick droit vers la gauche ou la droite dans la direction
opposée au panier

Tir déposé « Step
Through »

Maintenir puis orienter le joystick droit vers la gauche
ou la droite, dans la direction du panier

Mouvement inversé
« Shimmy »

Maintenir [EE puis orienter le joystick droit vers la gauche
ou la droite, dans la direction opposée au panier

Feinte de tir

Amorcer un des tirs indiqués ci-dessus, puis orienter le
joystick droit vers la position neutre

Tir de la ligne de base /
Passage « Step
Through »

Feinte de tir, puis réorienter le joystick droit avant la fin de
la feinte
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ET MARKETING INTERNATIONAUX

Jon Rooke




RESPONSABLE, MARKETING
INTERNATIONAL DES PRODUITS

David Halse

MANAGER SENIOR, MARQUE
INTERNATIONALE

Aurelien PalleGamage
MANAGER JUNIOR, MARQUE
INTERNATIONALE

James Dodd

CHEF, COMMUNICATIONS
INTERNATIONALES

Wouter van Vugt

MANAGER, COMMUNICATIONS
INTERNATIONALES

Amy White

MANAGER SOCIAL, COMMUNAUTES
INTERNATIONALES

Roy Boateng

RESPONSABLE INTERNATIONAL,
MARKETING TERRITOIRE ET EXPORT
Warner Guinee

REMERCIEMENTS SPECIAUX
Dan Warren

2K INTERNATIONAL -
DEVELOPPEMENT DU PRODUIT

PRODUCTEURS INTERNATIONAUX
Mark Ward

Jean-Sebastien Ferey

DIRECTRICE, SERVICES CREATIFS ET
LOCALISATION

NEIGEENEIGETS

MANAGER PRINCIPAL, PROJET
Emma Lepeut

MANAGER, PROJET LOCALISATION
Alessandro Irranca

MANAGER SENIOR, CONCEPTION
Tom Baker

CONCEPTEUR GRAPHIQUE
James Quinlan

EQUIPES DE LOCALISATION EXTERNE
Around the Word

Robert Bock

Synthesis Iberia

Synthesis International srl

COMMUNICATIONS ET
MARKETING TERRITOIRE
2K INTERNATIONAL

EQUIPE 2K INTERNATIONAL
Aaron Cooper
Agnes Rosique
Alison Gram

Anne Speth

Ben Seccombe
Belinda Crow

Carlo Volz

Carlos Villasante
Caroline Rajcom
Charlye Grafton-Chuck
Dave Blank

Dennis de Bruin
Diane Heinzelmann
Francois Bouvard
Gemma Woolnough
Jan Sturm
Jean-Paul Hardy
Julien Brossat

Lieke Mandermakers
Maria Martinez
Roger Langford
Sandra Mauri
Sandra Melero

Sean Phillips

Simon Turner

Stefan Eder

Yoona Kim

Zaida Gomez

OPERATIONS INTERNATIONALES

Anthony Dodd
Nisha Verma
Phil Anderton

2K ASIE

MANAGER GENERAL, ASIE
Jason Wong

DIRECTEUR MARKETING, ASIE
Diana Tan

MANAGER SENIOR DE MARKETING,
ASIE

Daniel Tan

MANAGER MARKETING, JAPON
Maho Sawashima

MANAGER MARKETING, CHINE
Calvin Shen

MANAGER MARKETING, COREE
Dina Chung

CADRE SENIOR, PRODUITS
Rohan Ishwarlal

CADRE SENIOR, PRODUITS
Alicia Ng

ASSISTANT MARKETING, JAPON
Yukiko Hanzawa

MANAGER SENIOR, LOCALISATION
Yosuke Yano

COORDINATEURS, LOCALISATION
Pierre Guijarro
Mao Iwai

OPERATIONS TAKE-TWO ASIE

Eileen Chong
Veronica Khuan
Chermine Tan
Takako Davis
Ryoko Hayashi

TAKE-TWO ASIE - DEVELOPPEMENT
COMMERCIAL
Erik Ford

Syn Chua

Paul Adachi
Fumiko Okura
Hidekatsu Tani
Aiki Kihara

Ken Tilakaratna
Anna Choi
Cynthia Lee
Hyun Jookyoung

ASSURANCE QUALITE 2K

V.-P. SENIOR, ASSURANCE QUALITE
Alex Plachowski

MANAGER, TESTS ASSURANCE
QUALITE

Jeremy Ford

TESTEUR PRINCIPAL, AQ
Luis Nieves

ASSURANCE QUALITE 2K
CHENGDU

DIRECTEUR, AQ
Zhang Xi Kun

MANAGER, TESTS AQ
Steve Manners

RESPONSABLE PROJET, AQ
Gao You Ming

TESTEUR PRINCIPAL ASSOCIE, AQ
Wang Yi Min

TESTEURS, AQ
Charlene Artuz
Chen Ji Zhou
Chen Si Yu
Chen Tai Ji

Fan Fu Qiang
Jia Jun Yu

Tian Meng Qi




Wan Yue

Wu Di

Xu Rui

Yang Wen Jing
Zhang Yin Xue
Zhang Yong Bin
Zhou Dan

MANAGER, AQ LOCALISATION
Du Jing

RESPONSABLE PROJET, AQ
LOCALISATION

Zhu Jian

TESTEURS PRINCIPAUX, AQ
LOCALISATION

Chu Jin Dan

Shigekazu Tsuuchi

TESTEURS SENIORS, AQ
LOCALISATION

Qin Qi

Kan Liang

Cho Hyunmin

TESTEURS AQ, LOCALISATION
Zhao Yu

Wang Ce

Tan Liu Yang
Bai Xue

Tang Shu

Jin Xiong Jie
Hu Meng Meng
LiLing Li

Chen Xue Mei
Zhao Jin Yi

Ou Xu

Wang Rui

Guo Xi

Jia Kang

Dai Fang Jie
Huang Hai

REMERCIEMENTS SPECIAUX
Zhao Hong Wei

Hu Xiang

Wang Peng

Xie Ya Xi

Su Wan Qing

Wang He Fei

LiHua

Zhang Pei

ASSURANCE QUALITE 2K,_
SOUTIEN ET SOUMISSIONS

DIRECTEUR
Scott Sanford

TESTEURS PRINCIPAUX, AQ
Chris Adams

Nathan Bell

Ashley Carey

TESTEURS PRINCIPAUX ASSOCIES, AQ

Jordan Wineinger

Joshua Collins
Zack Gartner
Michelle Paredes

TESTEURS SENIORS AQ
Andrew Garrett

Bryan Fritz

Hugo Dominguez

Robert Klempner

TESTEURS AQ
Jasun Graf

Bryce Fernandez
Douglas Reilly
Julian Molina
David Dalie
Charles Golangco
Josh Hull
Alexandro Calderon
Zachary Little
Sommer Sherfey

2K INTERNATIONAL -
ASSURANCE QUALITE
MANAGER, AQ, LOCALISATION
José Mifiana

INGENIEUR, MATRICAGE
Wayne Boyce

TECHNICIEN, MATRIGAGE
Alan Vincent

RESPONSABLE SENIOR AQ,
LOCALISATION

Oscar Pereira

RESPONSABLE, AQ LOCALISATION

Elmar Schubert
Florian Genthon
Jose Olivares
Sergio Accettura

TECHNICIENS SENIORS AQ,
LOCALISATION

Christopher Funke

Harald Raschen

Pablo Menendez

TECHNICIENS AQ, LOCALISATION
Antoine Grelin

Benny Johnson
Clement Mosca

Daniel Im

David Sung

Dimitri Gerard

Dmitry Kuzmin

Ernesto Rodriguez Cruz
Etienne Dumont
Frederic Crehin

Gabriel Uriarte

Gian Marco Romano
Javier Vidal

Julio Calle Arpon

Luca Magni

Luca Rungi

Manuel Aguayo

Martin Schucker
Matteo Lanteri

Namer Merli

Nicolas Bonin

Noriko Staton

Patricia Ramon
Samuel Franca

Sarah Dembet

Seon Hee C. Anderson
Shawn Williams-Brown
Sherif Mahdy Farrag
Stefan Rossi

Stefanie Schwamberger
Timothy Cooper

Toni Lopez

Tristan Breeden

Will Vossler

Yury Fesechka

FOX STUDIOS
Rick Fox

Michael Weber
Tim Schmidt

Cal Halter

Keith Fox

Dustin Smith

Joe Schmidt

PRESIDENT, PARTENARIATS
INTERNATIONAUX

Salvatore LaRocca

VICE-PRESIDENT, AFFAIRES
COMMERCIALES ET JURIDIQUES
Hrishi Karthikeyan

MANAGER SENIOR, AFFAIRES
COMMERCIALES ET JURIDIQUES

Vince Kearney

VICE-PRESIDENT DELEGUEE,
PARTENARIATS INTERNATIONAUX

Emilio Collins

VICE-PRESIDENT, PARTENARIATS
INTERNATIONAUX

Matt Holt

DIRECTRICE, PARTENARIATS
INTERNATIONAUX

Adrienne O'Keeffe

EXPERT, PARTENARIATS
INTERNATIONAUX

Mary O'Laughlin

COORDINATRICE, PARTENARIATS
INTERNATIONAUX

Harley Opolinsky




COORDINATEUR ASSOCIE,
PARTENARIATS INTERNATIONAUX

Daniel Lupin

JOUEURS DE LA NBA

Harrison Barnes
Kent Bazemore
Trey Burke
Isaiah Canaan
Will Cherry
Stephen Curry
Brandon Davies
Dante Exum
Ryan Hollins
Orlando Johnson
Ben McLemore
James Nunnally
Austin Rivers
Lance Stephenson
Evan Turner
Dion Waiters

JOUEURS DE BASKETBALL
Antonio Biglow
Josh Bitton

Jake Bohigian
Myree “Reemix” Bowden
Michael Bowens Jr.
Justin Brown
Dominic Calegari
Collin Chiverton
Joell Crawford
Roy Giles
Dominique Grant
Tim Harris

Justin Herold
Pe'Shon Howard
Allen Huddleston
Tony Johnson
John Jordan
Jawon Mack

Mike McChristian
Corey McIntosh
Mikh McKinney
Xander McNally
Aalim Moor
Kareem Nitoto
Michael Nunnally
Jayson Obazuaye
Scott O'Gallagher
Jerald "J.P" Pruitt
Michael Purdie
Chris Reaves
Jordan Richardson
Patrick “Pat The Roc” Robinson
Nick Ross

Franklin Session
Les Smith

Ryan Sypkens
Dominique Taplin
Dar Tucker
Christian Williams
Roshun Wynne Jr.

DANSEUSES SACRAMENTO KINGS
Megan Beeson
Brittney Bliatout
Andrea Cabrera
Roxanne Cortez
Angela Inouye
Katerina Kountouris
Moira Niesman
Lynsi Teixeira

Isela Perez
Tammier Porter

DANSEURS SUPPLEMENTAIRES
Jennifer Carrico

Christopher Williams

Rachel Lee

Taylor Lee

MASCOTTE
Todd Maroldo

ACTEURS, EXPRESSIONS FACIALES

Allen Huddleston
Sarunas J. Jackson

REMERCIEMENT SPECIAUX
Billy “Dunkademics” Doran
Roy “Lee” Giles

John Jordan

Aalim Moor

James Nunnally

Franklin Session
Kammron Taylor

Ben Pensack

Adam Pensack

Pensack Sports
Management Group

REMERCIEMENTS SPECIAUX - VISUAL
CONCEPTS

Strauss Zelnick

Karl Slatoff

Lainie Goldstein

Dan Emerson

Jordan Katz

David Cox

Steve Glickstein

Scott Patterson

Equipe des ventes Take-Two
Equipe des ventes numériques Take-Two
Equipe de canaux de vente Take-Two
Siobhan Boes

Hank Diamond

Alan Lewis

Daniel Einzig

Christopher Fiumano
Pedram Rahbari

Jenn Kolbe

Greg Gibson

Equipe juridique Take-Two
David Boutry

Juan Chavez

Rajesh Joseph

Gaurav Singh

Alexander Raney

Barry Charleton

Jon Titus

Gail Hamrick

Tony MacNeill

Chris Bigelow

Brooke Grabrian
Katie Nelson

Chris Burton
Daniella Gutierrez
Betsy Ross

Pete Anderson
Oliver Hall

Maria Zamaniego
Nicholas Bublitz
Nicole Hillenbrand
Danielle Williams
Gwendoline Oliviero
Ariel Owens-Barham
Kyra Simon

Ashish Popli

Mark James
Christina Vu

Mark Little
Jean-Sebastien Ferey
Access Communications
Operation Sports
David Cook

Cameron Goodwin
Simon Cooke
Andrew Farrier
Tracy Carnahan
Sandra Smith Congdon
Chris Casanova
Ethan Abeles
Joseph Gomez
Zachary Romer

Jeff Schrader

Max Ehrlich

Jessica Mitchell

The Lee Family

Publié par 2K, un label d'édition de Take-
Two Interactive Software, Inc. Toutes les
marques appartiennent a leurs propriétaires
respectifs. Les noms et logos de toutes les
arénes sont des marques commerciales

de leurs propriétaires respectifs et sont
utilisés avec autorisation. Certaines marques
commerciales appartiennent a American
Airlines, Inc. et sont utilisées sous licence de
2K Sports. Tous droits réservés. Copyright
2017 de STATS LLC. Toute distribution ou
utilisation commerciale du contenu sous
licence sans |'autorisation écrite expresse
de STATS LLC est strictement interdite.
Equipement de basketball fourni par Gared
Sports, fournisseur exclusif des tableaux

et des arceaux des arenes de la NBA. Ce
logiciel est en partie basé sur le travail
d'Independent JPEG Group. Outils de
localisation et assistance fournis par XLOC
Inc. Bankers Life Fieldhouse et le logo
Bankers Life Fieldhouse sont des marques
commerciales appartenant 8 CNO Financial
Group, Inc. et sont utilisés avec autorisation.
Utilise Simplygon (TM), Copyright (c) 2016
Donya(TM) Labs AB.

Des portions de ce logiciel sont Copyright
(c) 2014 Pablo Fernandez Alcantarilla Jesus
Nuevo. Tous droits réservés.

Les identifications de la NBA et des équipes
membres de la NBA sont la propriété
intellectuelle de la NBA Properties, Inc.

et des équipes respectives de la NBA.
Copyright 2017 NBA Properties, Inc. Tous
droits réservés.
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INDEMNISATION
Vous aceptzdindeisr e défencetde i acoert e Donneur de licence, ses partendires, cnnoedants affmes e aadres directeurs, employes et agents de tous préjudices,pertes et dépenses découlant
directement devosacteset lors de utlisaton du Logiciel JCUN CAS LE DONNEUR DE LICENCE NEST RESPONSABLE DE DUMMAGES
SPECIAUX, ACCESSOIRES 0U INDIRECTS RESULTANT DE iy POSSESSION DE LUSAGE 0UDU DYSFDNCTIONNEMENT DU pnsssm LOGICIEL, Y COMPRIS, MAIS SANS SY LIMITER, LES DOMM,
MATERIELS, LA PERTE DE CLIENTELE, LA DEFATLLANCE OU LE DYSFONCTIONNEMENT D'ORDINATEUR ET, DANS LA MESURE OU LA LOI L/AUTORISE, LES DOMMAGES POUR BLESSURES DURPORELLES LES
DOMMAGES MATERTELS, 0U LA PERTE DE PROFITS OU LES DOMMAGES PUNITIFS A L EGARD DE TOUTES CAUSES D'ACTION RESULTANT OU ASSOCTEES AU PRESENT ACCORD OU AU PRESENT LOGICIEL, QUE
CE SOIT ENVERTU DU CONTRAT, DE LA RESPONSABILITE DELICTUELLE (NOTAMMENT LA NEGLIGENCE), DE LA RESPONSABILITE STRICTE, OU DE TOUT AUTRE CAS DE FIGURE, MEME STLE DONNEUR DE
LICENCE A ETE INFORME DE LA POSSIBILITE DESDITS DOMMAGES. EN AUCUN CAS, LA RESPONSABILITE DU DONNEUR DE LICENCE POUR TOUS CES DOMMAGES (SAUF ST UNE LOI APPLICABLE LIEXIGE) NE
'SAURAIT DEPASSER LE PRIX REEL PAYE PAR VOUS POUR LUTILISATION DU LOGICIEL. EN AUCUN CAS, LA RESPONSABILITE GLOBALE DU DONNEUR DE LICENCE POUR TOUT OU PARTIE DES RECLAMATIONS
'SUSMENTIONNEES, QUELLE QUE SOIT LA FORME DE L'ACTION, NE SAURAIT DEPASSER LE PRIX REEL LE PLUS ELEVE PAYE PAR VOUS AU DONNEUR DE LICENCE AU COURS DES DOUZE (12) MOIS PRECEDENTS,
POUR TOUT CE QUI PEUT ETRE ASSOCTE AU PRESENT LOGICIEL, OU LA SOMME MAXIMALE DE 2005 (USD). CERTAINS ETATS/PAYS NAUTORISENT PAS LES LIMITATIONS DE LA DUREE D'UNE GARANTIE
IMPLICITE ET/OU L'EXCLUSION OU LA LIMITATION DE RESPONSABILITE DES DOMMAGES ACCESSOIRES OU INDIRECTS, DE MORT OU DE BLESSURES PERSONNELLES RESULTANT DUNE NEGLIGENCE, DUNE
FRAUDE OU DUNE MAUVAISE CONDUITE VOLONTAIRE. IL EST DONC POSSTBLE QUE LES LIMITATIONS SUSMENTIONNEES ET/OU LEXCLUSION OU LIMITATION DE RESPONSABILITE NE VOUS CONCERNENT
PAS, LA PRESENTE GARANTIE VOUS DONNE DES DROITS LEGAUX SPECIFIQUES, ET VOUS POUVEZ DISPOSER DAUTRES DROITS VARIANT DUNE JURTDICTION A L'AUTRE. NOUS NAVONS PAS ET NE POUVONS
PAS AVOIR DE CONTROLE SUR LE FLUX DE DONNEES QUI ENTRE OU SORT DE NOTRE RESEAU ET DAUTRES PORTIONS D'INTERNET, DES RESEAUX SANS FIL OU D'AUTRES RESEAUX TIERS. CE FLUX DEPEND EN
GRANDE PARTIE DES PERFORMANCES D'INTERNET ET DE SERVICES SANS FIL FOURNIS OU CONTROLES PAR DES TIERS, PARFOLS, LES ACTIONS OU L'ABSENCE D/ACTION DE CES TIERS PEUVENT NUIRE A
OUINTERROMPRE VOTRE CONNEXTON A INTERNET, A DES SERVICES SANS FIL, OU A DES PARTIES DE CEUX-CL. NOUS NE POUVONS PAS GARANTIR QUE DE TELS EVENEMENTS NE SE PRODUIRONT PAS, CEST
POURQUOI NOUS NOUS DESISTONS DE TOUTE RESPONSABILITE EMANANT DE OU LIEE AUX ACTIONS OU ABSENCE D'ACTION DE TIERS QUI NUISENT A OU INTERROMPENT VOTRE CONNEXION A INTERNET, A
DES SERVICES SANS FIL OU A DES PARTIES DE CEUX-CI OU LUTILISATION DU LOGICIEL ET DES SERVICES ET PRODUITS LIES,
RESILIATION
Le présent Aoor st igueur s saésliion par vaus o par e Dneurde oence, Ct fin quand le Donneur ¢ ogiciel (pour les jeux
e, sile Don Logiciel P diargent ou tout pas

i ylmier, d us pouenrésiler et Aoxord ot ot en () demrcentau Dunneurde licence de res\l\eretsuppr\mervmre

Compte utlisateur sewantaawederauwg\c\el Dualulmserselcn lamé ée dans les Conditions d garde
ogiciel i avotre Cc i y compris la S = irtuels 653 nmute
utlisateur: le Logiiel 3 ,VOUS POUVeZ toLjours avoir accés & i P e virtuelle et les Biens virtel: é
Cependnt, sauf dans e cas i ot en vigue interi. i voire ésuited laré ccord pour
outousl. votre C serontégalem msuppnmes et utser e Logiciel és 4 votre Compt e présent
Accord estrésilé sunez un manquement de votrepart. le Donneur éi de nouveau au Logicil Er présent Accord, vous i
G5 etiolh

giciel au Donneur du Logiciel,

rdinateur moble sur lesaels la té install. Alaré Accord, vos droit ogicel,y comp
édi résilis, etvous devrez cesser ogicil Laré ‘ érés par cet Accord.

DROITS DU Le Logciel et été enti éveloppés & aide de fonds privés et sont fournis entant que « Logiciel nformatique

‘commercial » ou « Logiciel », Lutilisation, par’ éri traitant ér oumi es aly £

paragraphe Droit données techy ux f Rights in Technical Data and C mmFARS?SZZZ? 01 dans paragraphe (c)(L
des clauses Droitsrestreins relati format (Commercial Computer R 5222719, éant; Le Contractant/F et le Donneur de licence sur

lesiteindiqué c-dessous.

RECOURS ENEQUITE Parlaréere ¢ é exéoutées, le Donneur, éjudice : ot

e Donneurde | blgat éjudices, 3 éouité é U du présent Accord, i i

permanente,en plus des: s disponibles,

i
avotre C

devrez pay Pretmuemumv ‘ettenir 4 couvert le Donneur de licence et tous ses affiliés, cadres, directeurs et employés de tous impits, taxes et ponctions de toute sorte
imposés par les les ntrets et pénalt ui s apliguent utrs aueLes impots ur e reveu et Domeur e cnce), s et té
! été le Donneur de licence. ceriicat delicence s
S Ty e T é.Le Donneur e s e

q ave
licence 3 couvert e teles demandes.
CONDITIONS D'UTILISATION.Toutaciscu LogieL e elici ésent Accord, & i e Domewdlomge sl Cratede
de licence, et tout I des aux présentes par ' d e ol
entre vous et le Domeur de icence enoequmuncemeluuusamn o Loglet és,et annule et remplace tout e A e
Accordetl. pré
DIVERS Sil cord est considéré atiay dte L ¢ Les disposit
restantes du présent Accord ne sont pas affectées:
LOI APPLICABLE. Ce\AwnvdestreglparleslwsdelEtatdeNequrk telles quiappliquées dans (Etat de New York et entre Les résidents dudit Ett, édé Amoins que le Donneur de
aappliquer| la, exclusive et le lieu d lctic ti ér du présent contrat se situent dan
VEtatetla cour édraledu e e aprincipleactté hnanaere o Domneur e e (Com deNew Yok New Yor USA.Votst e Domeu 3 é
atlieudela pour tout tat de New York.Vous et le Donneur U i e
1980 ne s'applique pas 3 rd ou 3 i quel ord.

SI VOUS AVEZ DES QUESTIONS RELATI\/ES AU PRESENT ACCORD VOUS PUUVEZ CONTACTER PAR ECRIT TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 622 BROADWAY, NEW YORK, NY 10012.
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