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A Consultez les informations
sur la santé et la sécurité dans
le menu Parametres.

DEMARRAGE
Systéme PlayStation®4

Démarrer : avant de jouer, prenez soin de lire attentivement les instructions fournies avec
le systeme de loisir interactif PS4"C, Vous y trouverez des renseignements sur I'installation et
I'utilisation du systeme, ainsi que des renseignements importants relatifs a la sécurité.

Touchez le bouton [power] du systeme PS4 pour mettre la console sous tension. Le voyant
d’alimentation clignote en bleu, puis s’allume en blanc. Insérez le disque NBA 2K18 dans la fente
pour disque, avec I'étiquette vers le haut. Le jeu apparait dans la zone de contenu de I'écran
d’accueil. Sélectionnez le titre du logiciel depuis I'écran d’accueil du systeme PS4YC, puis appuyez
sur la touche €9. Consultez ce manuel pour obtenir des informations sur I'utilisation de ce logiciel.

Quitter un jeu : appuyez sur la touche @ et maintenez-la enfoncée, puis sélectionnez
(Fermer application) sur I’écran qui s’affiche.

Retour a ’écran d’accueil depuis un jeu : pour revenir a I'écran d’accueil
sans quitter un jeu, appuyez sur la touche @. Pour reprendre la partie, sélectionnez le jeu
depuis la zone de contenu.

Retirer un disque 1 touchez le bouton (eject) aprés avoir quitté le jeu.

Trophées : gagnez, comparez et partagez les trophées que vous gagnez en accomplissant
certains défis du jeu. Compte Sony Entertainment Network obligatoire pour I'accés aux trophées.
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PHOTOSENSIBILITE/EPILEPSIE/ATTAQUES

Un nombre limité de personnes peuvent éprouver des symptomes d’épilepsie ou des
étourdissements lorsqu’elles sont exposées a certains motifs lumineux ou lumiéres clignotantes.
L'exposition a certains motifs lumineux ou a certaines images d’arriére-plan sur un écran de
télévision ou dans un jeu vidéo peut déclencher des crises d’épilepsie ou des étourdissements
chez ces personnes. Ces conditions peuvent déclencher des attaques ou des symptomes
d’épilepsie non détectés auparavant chez des personnes qui n’ont jamais été sujettes a des
attaques ou a des crises d’épilepsie. Pour toute personne sujette a des crises d’épilepsie ou
ayant déja subi des attaques ou des étourdissements, il est fortement conseillé de consulter un
médecin avant d’envisager de jouer.

Toute personne éprouvant un ou plusieurs des symptomes ou des problémes de santé suivants
doit IMMEDIATEMENT arréter de jouer et consulter un médecin avant de reprendre un jeu :

* étourdissements,

* vision altérée,

 tics oculaires ou musculaires,

* perception altérée,

e désorientation,

* attaque,

* mouvements involontaires ou convulsions.

VOUS NE DEVEZ PAS REPRENDRE UN JEU SANS L’ACCORD DE VOTRE MEDECIN.

Conseils pour utiliser les jeux vidéo de maniére a éviter les risques d’attaque

e Utilisez les jeux dans un endroit bien éclairé et installez-vous aussi loin que possible de I’écran
de télévision.

« Evitez les téléviseurs grand écran. Utilisez le plus petit écran de télévision possible.

« Evitez toute utilisation prolongée du systéme PS4™. Faites une pause de 15 minutes par
heure de jeu.

« Evitez de jouer lorsque vous étes fatigué ou en manque de sommeil.

Images 3D

Certaines personnes peuvent ressentir une géne (tension, fatigue oculaire, nausées) pendant le
visionnement d’images vidéo en 3D ou la lecture d’un jeu vidéo en 3D stéréoscopique sur un
téléviseur compatible 3D. Si vous ressentez une telle géne ou toute autre sensation de malaise,
arrétez immédiatement d’utiliser votre téléviseur jusqu’a ce que la géne s’estompe. SCE conseille
a tous les utilisateurs d’observer des pauses réguliéres durant le visionnement de vidéo en 3D ou
la lecture de jeu vidéo en 3D stéréoscopique. La durée et la fréquence de ces pauses nécessaires
peuvent varier d’'une personne a une autre : prenez des pauses suffisamment longues pour
que le probléeme s’estompe. Si les symptomes persistent, consultez un médecin. Notez que




la vision chez les enfants en bas age (surtout avant 6 ans) est toujours en développement.
Avant de permettre a votre enfant de regarder des vidéos en 3D ou de jouer a des jeux en 3D
stéréoscopique, consultez son pédiatre, ophtalmologiste ou un autre médecin. Pour garantir que
les recommandations ci-dessus sont respectées, les jeunes enfants doivent étre placés sous
la supervision d’un ou plusieurs adultes. Lorsque vous utilisez un périphérique compatible 3D
avec votre PlayStation®4, vous devez lire le manuel d’utilisation de ce périphérique et consulter
us.playstation.com/support/3D pour toute information mise a jour.

Conseils de sécurité pour la manette sans fil DUALSHOCK®4

 Si vous vous sentez fatigué ou si vous éprouvez une sensation désagréable ou une douleur
dans les mains ou dans les bras pendant I'utilisation de la manette sans fil DUALSHOCK®4,
arrétez immédiatement de I'utiliser. Si les symptomes persistent aprés I'arrét, consultez un
médecin.

¢ La fonctionnalité de vibrations de la manette sans fil DUALSHOCK®4 risque d’aggraver les
blessures existantes. N’utilisez pas la fonction de vibrations si vous avez des blessures ou
des problémes osseux, articulaires ou musculaires aux mains ou aux bras. En cas de maladie
ou de blessure, ne jouez a aucun jeu utilisant la fonction de vibrations de la manette sans fil
DUALSHOCK®4 sans avoir désactivé la fonctionnalité de vibration.

« Evitez toute utilisation prolongée de la manette sans fil DUALSHOCK®4. Accordez-vous une
pause toutes les 30 minutes environ.

* Notez que certains logiciels activent la fonctionnalité de vibrations par défaut. Pour désactiver
la fonctionnalité de vibrations, appuyez sur le bouton PS de la manette et sélectionnez
[Paramétres manette]>[Fonctionnalité de vibrations]>[Non].

 Si vous éprouvez un ou plusieurs des problémes de santé suivants, vous devez cesser
IMMEDIATEMENT [’utilisation du systéme. Si les symptémes persistent, consultez un
médecin.

- Etourdissements, nausées, fatigue ou symptémes semblables a ceux du mal de mer.
- Inconfort ou douleur dans une partie du corps (yeux, oreilles, mains ou bras).

Avis de sécurité sur la manette de détection de mouvements

Lorsque vous utilisez la manette de détection de mouvements, efforcez-vous de la maintenir a

au moins 20 cm de votre visage.Lorsque vous utilisez la manette de détection de mouvements,

prenez les précautions ci-dessous.

* Si la manette heurte une personne ou un objet, cela risque d’entrainer des blessures ou des
dommages.

* Portez toujours la dragonne de la manette.

¢ Tenez la manette fermement pour éviter qu’elle tombe.

 Serrez la dragonne a I’aide du dispositif de verrouillage.

* Donnez-vous assez d’espace pour utiliser la manette de maniére sécuritaire.

® Tenez I'autre manette fermement.
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Commandes par défaut :
@ Déplacer le joueur. joystick gauche
@ Sprinter touche

® Passe icone ou Interchanger icone touche R
@ Au poste / Techniques de dribble ou Défense intensive touche
® Passe au-dessus de la téte / Alley-Oop / Mener vers panier ou Bloguer / Rebond touche A
® Techniques de dribble / Tir / Passer ou Mains en I'air / Prendre le controle joystick droit
@ N/A touche @®
Passe Rebond / Passe flashy ou Prendre le controle touche O
© Passer / Passe transversale ou Interchanger joueur (le plus proche du ballon) touche X
Appliquer stratégies / Commande Ecran ou Prise & deux touche
@ Demander un temps mort ou Faute intentionnelle Touche du clavier tactile
@ Pause touche OPTIONS




Soutien au produit :
http://support.2k.com

Veuillez noter que toutes les caractéristigues en ligne de NBA 2K18 devraient étre
disponibles jusqu'au 31 décembre 2019. Toutefois, nous nous réservons le droit
de modifier ou d'abandonner des caractéristiques en ligne sur avis de 30 jours.

Rendez-vous sur www.nba2k.com/status pour les détails.

COMMANDES

MANETTE SANS FIL DUALSHOCK"4

Attaque de base

Contréle

Défense de base

Déplacer le joueur

Joystick
gauche

Déplacer le joueur

PRO STICK™: Techniques de dribble /
Tir / Passe

Joystick droit

Mains en l'air / Prendre le contréle

Au poste / Techniques de dribble

L2

Défense intensive

Sprinter

Sprinter

Appliquer stratégies

Ajustements défensifs / Prise a deux

Passe icone

Interchanger icone

Passer (appui bref) / Passe
transversale (appuyer et maintenir)

Interchanger joueur (le plus proche
du ballon)

Passe Rebond (appui bref), Passe
flashy (deux appuis brefs), Passe
transversale (appuyer et maintenir)

Prendre le contrdle

Tirer (appuyer) / Feinte de tir /
Enjambée (appui bref) / Préparation
rotation (deux appuis brefs)

Intercepter le ballon (appuyer)
Faute intentionnelle (maintenir)

Passe au-dessus de la téte (appui bref),
Alley-Oop (deux appuis brefs), Passe
transversale (appuyer et maintenir)

Contrer / Rebondir

ATH Gameplay

ATH Gameplay

Plan de match offensif

Plan de match défensif

Conseil pendant l'action - Stratégies
offensives

Conseil pendant l'action - Jeux
défensifs

Conseil pendant 'action -
Remplacements

Conseil pendant l'action -
Remplacements




OFFENSIVE AVANCEE

Action

Entrée

Stratégie de position

Appui bref sur N, appui bref sur l'icone de joueur du
coéquipier souhaité, choisir la stratégie depuis le menu

Passe au-dessus de la
téte/Lob

Appui bref sur ®

Passe flashy

Deux appuis brefs sur ®

Alley-Oop

Deux appuis brefs sur ®

Contréle du receveur

Appuyer sur @, puis utiliser le joystick gauche pour déplacer le
receveur, relicher ® pour forcer a effectuer la passe

Mener vers passe au panier

Appuyer sur ® et maintenir enfoncé pour forcer le coéquipier
sélectionné a accéder au panier et attendre qu'il soit a portée ou
relacher ® pour forcer a effectuer la passe

Feinte de passe

(AR

Passe en suspension

®+Q

Passe-et-va

Maintenir € pour garder le contrdle du passeur, reladcher &
pour lui repasser la balle

Dunk Putback/Alley-oop
avec tir déposé (lorsque
vous controlez le receveur)

Maintenir @

Passe PRO STICK™

+ joystick droit




DEFENSE AVANCEE

Action

Entrée

Se déplacer

Joystick gauche

Attaque en permutation
rapide

[ R2 B3 + joystick gauche

Intercepter le ballon

Appui bref sur @

Bloquer

2

Rebond

@ (ballon dans les airs)

Prendre le contrdle

®

Flop

Deux appuis brefs sur ®

Refuser le ballon

Maintenir (en étant & c6té de l'adversaire)

Défense intensive

Dribbler dans la foule

Mains en l'air

Maintenir
Maintenir et déplacer le joystick gauche vers le dribbleur
Maintenir le joystick droit

Empécher la passe

Maintenir le joystick droit (en défense sans le ballon)

Prise a deux

Maintenir

Icone Prise a deux

Appuyer briévement sur puis maintenir l'icéne du
coéquipier souhaité




PRO STICK™®

Le PRO STICKMC vous confére un contréle optimal de votre arsenal offensif.

PRO STICK"C: TIR

Action

Entrée

Tir en suspension

Orientez le joystick droit vers le bas et maintenez-le dans cette
direction (vers le panier pour réaliser un tir avec le panneau)

Feinte de tir

Amorcez un tir en suspension, puis relacher rapidement le
joystick droit

Coureur / Flotteur
(Pénétration en dribble
portée moyenne)

Maintenir le joystick droit dans la direction opposée au panier

Récupération enjambée

Appui bref sur @ pendant la pénétration en dribble (le joystick
gauche détermine la direction de l'enjambée)

Préparation rotation

IER + Deux appuis brefs sur ® quand le joueur est debout ou
effectue une pénétration en dribble

Tir déposé normal
(Pénétration en dribble vers
le panier)

Maintenir le joystick droit vers la gauche, la droite ou vers le
panier tout en dribblant (L'orientation du joystick droit détermine
la main qui termine l'action)

Tir déposé avec pas euro
(Pénétration en dribble vers
le panier)

Deux appuis brefs sur @ tout en maintenant le Joystick gauche
vers la main qui ne tient pas le ballon

Double-pas avec change-
ment de main (Pénétration
en dribble vers le panier)

Deux appuis brefs sur @ tout en maintenant le Joystick
gauche vers la main qui tient le ballon

Tir déposé inversé
(Pénétration en dribble vers
ligne de fond)

Maintenir le joystick droit vers la ligne de fond

Dunks a 2 mains
(Pénétration en dribble vers
le panier)

IR + Maintenir le joystick droit vers le panier

Dunk main ne tenant pas le
ballon/dominante (pénétration
en dribble vers panier)

IEEA + Maintenir e joystick droit vers la gauche ou la droite
pour exécuter un dunk avec cette main

Dunks extravagants
(Pénétration en dribble vers
le panier)

IEE + Maintenir le joystick droit dans la direction opposée au
panier

Changement de tir dans
les airs

Commencer dunk/tir déposé; une fois dans les airs, orienter le
joystick droit dans n'importe quelle direction

Passage « Step Through »

Feinte de tir, puis réorienter le joystick droit avant la fin de la
feinte




PRO STICK"°: DRIBBLER

Action

Entrée

Contexte

Pas direct Triple menace

Orienter rapidement le joystick droit vers
la gauche/la droite/l'avant

Triple menace

Renversement Triple menace

Faire pivoter le joystick droit puis revenir
rapidement a la position neutre

Triple menace

Pas arriére Triple menace

IER + orienter rapidement le joystick
droit dans la direction opposée au panier

Triple menace

Dribble rythmé

Orienter rapidement le joystick droit vers
le panier

Dribbler

Hésitation (rapide)

Orienter rapidement le joystick droit vers
la main qui tient le ballon

Dribbler

Hésitation (échapper)

IER + orienter rapidement le joystick
droit vers la main qui tient le ballon

Dribbler

Entrée et sortie

IEEA + déplacer le joystick droit vers le
panier, puis relacher rapidement

Dribbler

Cross-over (avant)

Orienter rapidement le joystick droit vers
la main libre

Dribbler

Cross-over (entre les jambes)

Orienter rapidement le joystick droit
entre la main libre et le dos du joueur

Dribbler

Derriére le dos

Orienter rapidement le joystick droit dans
la direction opposée au panier

Dribbler

Renversement

Faire pivoter le joystick droit depuis la
main tenant le ballon (derriére le dos
du joueur) puis revenir rapidement a la
position neutre

Dribbler

Demi-renversement

Faire pivoter le joystick droit en quart de
cercle, depuis la main tenant le ballon
vers le panier, puis revenir rapidement a
la position neutre

Dribbler

Pas arriére

Bl + orienter rapidement le joystick
droit dans la direction opposée au panier

Dribbler




TIRS AU POSTE

Action

Entrée

Crochet - Poste (courte
portée)

Joystick droit vers le panier (avec le joystick gauche en position
neutre)

Feinte de bras roulé

BB + joystick droit vers le panier (avec le joystick gauche en
position neutre)

Mouvement inversé - Poste
(au-dela courte portée)

Joystick droit vers la gauche/droite dans la direction opposée
au panier

Tir déposé « Step Through »

Joystick droit vers le panier (tout en maintenant le joystick
gauche vers le panier)

Double-pas au poste

Maintenir le joystick droit vers le panier (tout en maintenant le
joystick gauche en position non neutre)

Mouvement inversé
« Shimmy »

BB + orienter le joystick droit vers la gauche ou la droite
dans la direction opposée au panier (avec le joystick gauche en
position neutre)

Feinte de tir

Amorcer un des tirs indiqués ci-dessus, puis orienter le joystick
droit vers la position neutre

Tir de la ligne de base /
Passage « Step Through »

Feinte de tir, puis réorienter le joystick droit avant la fin de la
feinte

TECHNIQUES AU POSTE (APPUYER SUR I8 POUR VOUS POSITIONNER AU
POSTE)

Action

Entrée

Déplacements au poste

Maintenir le joystick gauche

Renversement rapide

Faire pivoter le joystick droit vers 'épaule ext.

Percée Crochet

Faire pivoter le joystick droit vers l'épaule int.

Feintes

Orienter rapidement le joystick droit dans n'importe quelle
direction (mais dans la direction opposée au panier)

Changer la main du dribble

Orienter rapidement le joystick droit dans la direction opposée
au panier

Dribble « Pick-up »

Orienter rapidement le joystick droit vers le panier

Enjambée (poste)

Maintenir le joystick gauche vers la gauche ou la droite, dans la
direction opposée au panier, puis appui bref sur @




Action Entrée

Maintenir le joystick gauche dans la direction opposée au panier,
puis appui bref sur

Maintenir le joystick gauche vers la gauche ou la droite, vers le
panier, puis appui bref sur @

Pas arriére (poste)

Enjambée arriére

COMMANDES DEFENSIVES

Action Entrée Contexte

Se déplacer Joystick gauche Tous

Déplacement latéral rapide + + joystick gauche | Tous

Intercepter le ballon Appui bref sur @ Tous

Bloquer (A] Tous

Rebond ® (ballon dans les airs) Tous

Prendre le contrdle ® Tous

Flop Deux appuis brefs sur ® Défense sur porteur

Défense intensive Maintenir Défense sur porteur

Maintenir et déplacer
Dribbler dans la foule le joystick gauche vers le Défense sur porteur
dribbleur

Mains en l'air Maintenir le joystick droit Défense sur porteur

Empécher passe Maintenir le joystick droit Défense sans ballon

Prise a deux Tous




COMMANDES SANS BALLON

OFFENSIVES

Action

Entrée

Engagement (debout)

Engagement (déplacement)

tout en se déplagant vers le joueur défensif

Pousser

Joystick gauche vers le joueur défensif

Dribble renversé

Demi-cercle vers le bas en direction de la main libre avec le
joystick droit puis relacher rapidement.

Transition

Orienter rapidement le joystick droit vers le porteur du ballon
ou le panier

Empécher transition posture

Orienter le joystick droit vers le haut ou le bas lorsque le joueur
défensif tente une transition

Sortir

Orienter le joytick gauche dans la direction opposée au joueur
offensif ou lacher

Marcher vers le bas

Joystick gauche + joystick droit vers le joueur défensif




DEFENSIVES

Action

Entrée

Engagement Debout pour
empécher ou Poste sans
ballon

Pousser

Joystick gauche vers le joueur offensif

Flop

Orienter rapidement le joystick droit vers la direction dans
laquelle le joueur offensif pousse

Transition

Orienter rapidement le joystick droit vers le haut, le bas, la
gauche, la droite

Empécher transition de
posture

Déplacer le joystick droit vers le haut ou le bas lorsque le
joueur défensif essaye d'effectuer une transition

Sortir

Joystick gauche dans la direction opposée au joueur offensif

Choc

Maintenir tout en bloquant le chemin du joueur offensif

Lancer

(Tout en étant debout) + orienter rapidement le joystick
droit vers le joueur offensif

Attraper

(lorsque le joueur défensif court) Joystick gauche + joystick
droit vers le joueur offensif
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Chris O'Neil

DIRECTEURS ARTISTIQUES, STUDIO
Matt Crysdale
Anton Dawson

PRODUCTRICES ARTISTIQUES
Karen Huang

Stephanie Gene Morgan

Corie Zhang

CAPTURE DES VISAGES
Pixelgun Studio

REMERCIEMENTS SPECIAUX
2K Mocap

Matt Chalwell

Lee Olsen

Miquel Carrasquillo

Scape Martinez

Tony Reynolds

Virtuos

XPEC Art Center

EQUIPE AUDIO VC

DIRECTEUR, AUDIO
Joel Simmons

INGENIEUR SENIOR, AUDIO ET OUTILS
AUDIO

Daniel Gardopee

INGENIEURS SENIORS, AUDIO
Todd Gunnerson
Randy Rivas

INGENIEUR, AUDIO
James Yanisko

SCENARISTES
Tor Unsworth
Rhys Jones

AUDIO SUPPLEMENTAIRE
John Crysdale

ASSISTANT, AUDIO
Mason Thomas

AUDIO SUPPLEMENTAIRE
PRODUCTION SUPPORT
Brian Buel

POSTPRODUCTION AUDIO
SUPPLEMENTAIRE

Casey Cameron

Paul Courselle

REDACTION SUPPLEMENTAIRE DU
SCENARIO

Kevin Asseo

Sean Sullivan

Dan Schultz

EQUIPE DE RETRANSMISSION
ET DOUBLAGES

ANNONCEUR
Kevin Harlan

ANALYSTES, COULEURS
Greg Anthony

Brent Barry

Doris Burke

Clark Kellogg

Steve Smith

Chris Webber

INVITES SPECIAUX
Kobe Bryant
Kevin Garnett

JOURNALISTE (LIGNE DE TOUCHE)
David Aldridge

PRESENTATEUR, STUDIO
Ernie Johnson

ANALYSTES, STUDIO
Shaquille O’'Neal
Kenny Smith

ANNONCEUR MICRO
Peter Barto

ANNONCEURS PROMO

Jay Styne

Jimmy Hodson
ANNONCEURS ESPAGNOLS
Sixto Miguel Serrano

Antoni Daimiel

Jorge Quiroga

DISTRIBUTION - 2KTV

PRESENTATEUR ET PRODUCTEUR
Rachel A. DeMita

CAMERA PRINCIPALE ET MONTAGE
Alan Palmer

EXPERT JEU ET PRODUCTEUR
Jonathan Smith

PRODUCTEUR
Jessica Teuscher

PRODUCTEUR DELEGUE
Joel Simmons

MONTAGE ET CAMERA
Rodney Johnson
David Park




MONTAGE
Mary Dorochowicz

MONTAGE ET CAMERA
Rodney Johnson
David Park

GRAPHISTE PRINCIPAL
Jolan Wood

MELANGE AUDIO
James Yanisko
Brian Buel

CAMERA SUPPLEMENTAIRE
Ian Levasseur

VC SOUTH

DIRECTEUR TECHNIQUE
Steve Ranck

CREATEUR DIRECTIF
Brian Silva

DIRECTEUR, DEVELOPPEMENT
DU PRODUIT
Chien Yu

INGENIEURS
Mike Bowman
Thang Nguyen
David Msika
Dave Wagner

DISTRIBUTION ET EQUIPE,

MaCARRIERE

MonJOUEUR/DJ
Shane Paul McGhie
Shammy Wells
Cameron Bedford

B Fresh

Sherry Cola

Bryan Lee

Scott Allen Perry
Coach Draught
Donathan Walters
Boo Boo Thompson
Nelson Scott

Hannah Shapiro
Veronika West
Charlie Skiddoes
Tom Gelo

Aron Agrawal

Eli Ezra

Lil Juug

Siddharth Dhananjay
Derick Merrick/Erick Merrick
Charles Parker Newton
Doc Johnson

Byron Bowers

Jules Thompson
Brian Moses

Marco Spinelli
Jeremy Berrick Gotch

REPRESENTANT MIKE
Meghan Lennox

REPRESENTANT JORDAN
Ally Quinn

REPRESENTANT UNDER ARMOUR
Aly Trasher

REPRESENTANT ADIDAS
George Kareman

REPRESENTANT GLOBAL SHOE
Paul Ghiringhelli

REPRESENTANT GATORADE (TED)
Sam Cohan

REPRESENTANT MOUNTAIN DEW
Ben Knoll

DIRECTEUR, PUBLICITE/PHOTOS
PANNEAU D'AFFICHAGE

Matt Sampietro

ATM
Sheldon Bailey

MC TERRAIN D’ESSAI
Mason Thomas
Chris Ernst

INSCRIPTION, TERRAIN D’ESSAI
Kat Ann Nelson

DECOUVREUR DE TALENTS NBA
Roy Werner

COEQUIPIER, TERRAIN D’ESSAI
Austin Simon

Rachel A. DeMita, dans son propre réle
Ronnie 2K, dans son propre réle

ENTRAINEUR EQUIPE 1
Dennis Ruel

ENTRAINEUR EQUIPE 1
Ray Carbonel

EMPLOYE ALLEY-0OPS TATTOO
Danielle 0'Dea

EMPLOYE SWAG'S
Melissa O'Keefe

EMPLOYE NBA STORE
Evan deRouin

EMPLOYE FOOT LOCKER
Joel Ferreira-Clifton

GARCON DE SALLE, GATORADE
FUEL BAR

Xander McNally

GARCON DE SALLE, JBL HEADPHONE
STORE
Jake Bohigian

FANATIQUE DJ
Christian Papierniak

JOURNALISTES
Evan deRouin
Alexandra Grant
Christian Papierniak

ETOILES DE LA NBA

Joel Embiid, dans son propre réle
Devin Booker, dans son propre réle
Karl-Anthony Towns, dans son propre
role

D'Angelo Russell, dans son propre réle
Isaiah Thomas, dans son propre réle
Kyrie Irving, dans son propre réle
Kristaps Porzingis, dans son propre réle
Damian Lillard, dans son propre role
Paul George, dans son propre réle
DeMar DeRozan, dans son propre réle

PRODUCTION

DIRECTEUR
Christian Papierniak

MANAGER, PRODUCTION
Evan deRouin

SCENARISTES
Jason Concepcion
Jay Larson

Jamal Olori

SCENARIO SUPPLEMENTAIRE ET
CORRECTION
Ben Bishop

SCENARIO SUPPLEMENTAIRE
Dan Indra
Christian Papierniak

DIRECTEUR, CASTING
Dean Fronk

HISTOIRE MYGM

SCENARISTE
James Marceda

HISTOIRE DE
Erick Boenisch

REALISE PAR
Barry LaVergne

DEPARTEMENT CAPTURE DE
MOUVEMENTS

SUPERVISEUR
David Washburn




MANAGER, SCENE
Anthony Tominia

MANAGER SENIOR, PRODUCTION
David Voci

RECHERCHE ET DEVELOPPEMENT
J. Mateo Baker

MANAGER TECHNIQUE
Nateon Ajello

INGENIEUR, PIPELINE
Charles Harris IIT

REALISATEUR ASSISTANT
Alexandra Grant

TECHNICIENS Il, SCENE
Jennie Antonio

Emma Castles

Jeremy Schichtel

TECHNICIEN I, SCENE
Roy Matos

CONSTRUCTION SCENE, CAPTURE DE

MOUVEMENTS
Viqui Peralta

EXPERTS Il, CAPTURE DE
MOUVEMENTS

Ryan Girard

Jose Gutierrez

Gil Espanto

EXPERTS I, CAPTURE DE
MOUVEMENTS

Jeremy Wages

Michelle Hill

ASSISTANTS DE PRODUCTION
Marilyn Escobar

Erica Cunningham

Kenneth Ellis

INGENIEURS AUDIO, CAPTURE DE
MOUVEMENTS

Anthony Garcia

Daniel Morales

Garrett Montgomery

MAQUILLEUSES
Danielle O'Dea
Chrystal Linaja
Emily Jones

OPERATEURS, CAMERAS
Alan Ricardez

Mike Montoya

Cody Flowers

Garrett Saur

Italo Robinson

Stephanie Sanchez

AUDIO SUPPLEMENTAIRE

ORGUE ARENE, RYTHMES
Music, & Additional

MUSIQUE DANS LE JEU
Casey Cameron

Studio Show Music
Cody Mills

MUSIQUE, BEAT MACHINE
Gramoscope Music

CHANTEUSE, HYMNE NATIONAL
Linda Lind

ASSISTANCE, CAPTURE
SUPPLEMENTAIRE
Christopher Jones

BROUHAHA DES JOUEURS
Derek Breakfield

BROUHAHA DES JOUEURS
Michael Patterson

Gleb Kaminer

Marlon Cowart

Devin Glischinski

PJ King

Christian Nielson-Buckholdt
Dorian Lockett

Eric Larsen

Jacob Battersby Gordon
Donell Dshone Johnson Jr.

BROUHAHA DE LA FOULE
Ben Anderson
Scott Darone
Marion Dreo
William Gale
Michael Howard
Anaoshak Khavarian
Kelsie Lahti

Ashley Landry
Wilster Phung
Adrianne Pugh
Jonathan Smith
Charles Williams
Niko Ackerman
Steven Baston
Marcus Boddy
Vincent Byrne Davis
Philip Floyd

Ben Hader

Daryll Jones
Khaleisheia Jones
Jesse Langland
Rolan Jed Negranza
Hana Ohira

Danielle Strickland
Joshua Cervantes
Reinard Coloma
Christopher Nichols
Jaymi Valdes
Rebecca Friedman
Daniel Stafford
Megan Knapp

OPERATEURS, CAMERAS
Alan Ricardez

Michael Montoya
Stephanie Sanchez

Connor Vickers
Brian Bisby

MUSIQUE ET BANDE-SON
MACARRIERE

Linda Lind

« BURNING » ET « ALL NIGHT LONG »
Composé et produit par Linda Lind

THEME MUSICAL DE 2K SPORT

« THE CONTEST » ET « NETWORK
SPORTS TONIGHT »

Composés, créés et produits par Bill
Kole

« THE COMEBACK », « THE RIVALRY »
ET « THE BREAKDOWN »

Composés par Joel Simmons. Créés et
produits par Bill Kole

THEMES 2K
Interprétés par CosmoSquad

ORGUE D'ARENE, RYTHMES, MUSIQUE
ET BANDE-SON SUPPLEMENTAIRES
Casey Cameron

MUSIQUE DE CHARGEMENT MYPARK
ET MUSIQUE STUDIO SHOW
Cody Mills

CHANTEUSE, HYMNE NATIONAL
Linda Lind

ASSISTANCE, CAPTURE
SUPPLEMENTAIRE
Christopher Jones

REMERCIEMENTS SPECIAUX
Tim Anderson

Phil Johnson

Fresno State Bulldog
Marching Band

Greg Ortiz

Craig Rettmer

Aggie Pack

California Aggie

Marching Band

BROUHAHA DES JOUEURS
Derek Breakfield

Michael Patterson

Gleb Kaminer

Marlon Cowart

Devin Glischinski

PJ King

Christian Nielson-Buckholdt
Dorian Lockett

Eric Larsen

Jacob Battersby Gordon
Donell Dshone Johnson Jr.
Sean Lasatar

Shane Meston

Matt Pymm

Nick Powers

Carney Lucas

Michael Distad




Will Dagnino
Michael Turner
Spencer Douglass
Todd Bergmann
Cecil Hendrix
Sean Pacher
Brian Shute

Eric White

BROUHAHA DE LA FOULE
Ben Anderson

Scott Darone
Marion Dreo
William Gale
Michael Howard
Anaoshak Khavarian
Kelsie Lahti

Ashley Landry
Wilster Phung
Adrianne Pugh
Jonathan Smith
Charles Williams
Niko Ackerman
Steven Baston
Marcus Boddy
Vincent Byrne Davis
Philip Floyd

Ben Hader

Daryll Jones
Khaleisheia Jones
Jesse Langland
Rolan Jed Negranza
Hana Ohira

Danielle Strickland
Joshua Cervantes
Reinard Coloma
Christopher Nichols
Jaymi Valdes
Rebecca Friedman
Daniel Stafford
Megan Knapp
Leslie Peacock

PRESIDENT

David Ismailer

V.-P. SENIOR, OPERATIONS
SPORTIVES

Jason Argent

PRESIDENT, DEVELOPPEMENT DES
SPORTS

Greg Thomas

2K DEVELOPPEMENT CREATIF

V.-P., DEVELOPPEMENT CREATIF
Josh Atkins

DIRECTEUR CREATIF
Eric Simonich

DIRECTEUR SENIOR, PRODUCTION
CREATIVE
Jack Scalici

MANAGER SENIOR, PRODUCTION
CREATIVE
Josh Orellana

ASSISTANTS, PRODUCTION CREATIVE
William Gale

Cathy Neeley

Megan Rohr

EXPERT SENIOR EN ETUDE DE
MARCHE
David Rees

MANAGER, TESTS UTILISATEUR
Francesca Reyes

CHERCHEUR, UTILISATEUR
Jonathan Bonillas

2K - EQUIPE MARKETING

V.-P., COMMERCIALISATION
Alfie Brody

DIRECTEUR MARKETING
Mike Rhinehart

MANAGERS SENIORS, MARQUE
Andrew Blumberg

William Inglis

V.-P. COMMUNICATIONS AMERIQUE
Ryan Jones

DIRECTEUR SENIOR,
COMMUNICATIONS
Ryan Peters

DIRECTRICE SENIOR, PRODUCTION
[c]

MARKETI
Jackie Truong

DIRECTRICE DE PROJET
Heidi Oas

MANAGER, PRODUCTION MARKETING
Ham Nguyen

CONCEPTEUR DE PRODUCTION
Nelson Chao

CONCEPTEUR GRAPHIQUE SENIOR
Christopher Maas

CONCEPTEUR GRAPHIQUE
Chris Cratty

DIRECTEUR, PRODUCTION VIDEO
Kenny Crosbie

MONTEURS VIDEO / CONCEPTEURS,
GRAPHIQUE DE MOUVEMENTS
Michael Regelean

Eric Neff

MONTEUR VIDEO
Shane McDonald

MANAGER ASSOCIE, PRODUCTION
VIDEO
Nick Pylvanainen

DIRECTEUR ARTISTIQUE, SITE WEB
Gabe Abarcar

CONCEPTEUR SENIOR, SITE WEB
Keith Echevarria

DEVELOPPEUR, WEB
Gryphon Myers

PRODUCTRICE, WEB
Tiffany Nelson

MANAGER SENIOR, CANAL

MARKETING
Anna Nguyen

MARKETING, CANAUX DE VENTE
Marc McCurdy

EXPERT, MARKETING PARTENAIRES
Kelsie Lahti

DIRECTEUR, MARKETING NUMERIQUE
Ronnie Singh

MANAGER, MEDIA SOCIAL
Chris Manning

MANAGER ASSOCIE
Michael Howard

ASSISTANT, MARKETING
Jessica Perez

DIRECTRICE SENIOR, PARTENARIATS
ET LICENCES
Jessica Hopp
MANAGER, PARTENARIATS ET
13

LICENCES
Greg Brownstein

MANAGER ASSOCIE, PARTENARIATS

ET LICENCES
Ashley Landry

MANAGER ASSOCIE, PARTENARIATS
Aaron Hiscox

DIRECTRICE SENIOR, EXPOS ET
EVENEMENTS
Leslie Zinn Abarcar

MANAGER, EVENEMENTS
David Iskra

DIRECTRICE, SERVICE CLIENTELE
Ima Somers

MANAGER, SERVICE CLIENTELE
David Eggers




COORDINATEUR, BASE DE
CONNAISSANCE
Mike Thompson

RESPONSABLE, SERVICE CLIENTS
Crystal Pittman

ASSOCIES SENIORS, SERVICE
CLIENTS

Alicia Nielsen
Ryosuke Kurosawa

OPERATIONS 2K

V.-P. SENIOR, SERVICE JURIDIQUE
Peter Welch

AVOCATS
Justyn Sanderford
Aaron Epstein

V.-P., OPERATIONS DE PUBLICATION
Steve Lux

DIRECTEUR, ANALYSES
Mehmet Turan

ANALYSTE SENIOR, DONNEES
Adam Dobrin

ANALYSTE SENIOR
Tuomo Nikulainen

DIRECTRICE DES OPERATIONS
Dorian Rehfield

EXPERT, LICENCE/OPERATIONS
Xenia Mul

TI-2K

DIRECTEUR SENIOR, Tl 2K

Rob Roudebush

DIRECTEUR TECHNIQUE
Russell Mains

MANAGER SENIOR, T
Bob Jones

MANAGER SENIOR, INGENIERIE
Jon Heysek

MANAGER SENIOR, COR
Vaclav Dolezal

MANAGER SENIOR, T
Lee Ryan

MANAGER EN LIGNE
Scott Darone

INGENIEUR, RESEAU
Don Claybrook

INGENIEURS, SYSTEME
Joseph Davila

Manish Patel
Petr Fiala

Peter Pribylinec
Radek Trojan

ADMINISTRATEURS, SYSTEMES
Fernando Ramirez

Tareq Abbassi

Scott Alexander

Davis Krieghoff

Joseph Thompson

EXPERT, ASSISTANCE INFORMATIQUE
Christopher Smith

ANALYSTE INFORMATIQUE
Michael Caccia

2K INTERNATIONAL

V.-P., PUBLICATION ET OPERATIONS
Murray Pannell

DIRECTEUR, COMMUNICATION ET
MARKETING INTERNATIONAUX
Jon Rooke

RESPONSABLE, MARKETING
INTERNATIONAL DES PRODUITS
David Halse

MANAGER SENIOR, MARQUE
INTERNATIONALE

Aurélien PalleGamage
MANAGER JUNIOR, MARQUE

INTERNATIONALE
James Dodd

CHEF, COMMUNICATIONS
INTERNATIONALES

Wouter van Vugt

MANAGER, COMMUNICATIONS
INTERNATIONALES

Amy White

MANAGER SOCIAL, COMMUNAUTES
INTERNATIONALES

Roy Boateng

REMERCIEMENTS SPECIAUX
PELRVECY]

2K INTERNATIONAL -
DEVELOPPEMENT DU
PRODUIT

PRODUCTEUR INTERNATIONAL
Mark Ward

SERVICES CREATIFS
2K INTERNATIONAL

DIRECTRICE, SERVICES CREATIFS ET
LOCALISATION
Nathalie Mathews

MANAGER PRINCIPAL, PROJET
Emma Lepeut

MANAGER SENIOR, CONCEPTION
Tom Baker

CONCEPTEUR GRAPHIQUE
James Quinlan

EQUIPES DE LOCALISATION EXTERNE
Around the Word

Robert Bock

Synthesis Iberia

Synthesis International Srl

COMMUNICATIONS ET
MARKETING TERRITOIRE
2K INTERNATIONAL
Aaron Cooper

Agnés Rosique

Alison Gram

Alan Moore

Ben Seccombe

Carlo Volz

Carlos Villasante

Caroline Rajcom

Dave Blank

Dennis de Bruin

Gemma Woolnough

Jan Sturm

Jean-Paul Hardy

John Ballantyne

Julien Brossat

Maria Martinez

Roger Langford

Sandra Mauri

Sandra Melero

Sean Phillips

Simon Turner

Stefan Eder

Warner Guinée

Yoona Kim

Zaida Gémez

TAKE-TWO INTERNATIONAL -
OPERATIONS

Anthony Dodd

Phil Anderton

Nisha Verma

Denisa Polcerova

Robert Wi

2K ASIE

MANAGER GENERAL, ASIE
Jason Wong

DIRECTEUR MARKETING, ASIE
PIELERED]

MANAGER MARKETING, ASIE
Daniel Tan




MANAGER MARKETING, JAPON
Maho Sawashima

MANAGER MARKETING, CHINE
Calvin Shen

MANAGER MARKETING, COREE
Dina Chung

CADRES SENIORS, PRODUITS
Rohan Ishwarlal
Alicia Ng

ASSISTANT MARKETING, JAPON
Yukiko Hanzawa

MANAGER SENIOR, LOCALISATION
Yosuke Yano

COORDINATEURS, LOCALISATION
Pierre Guijarro
Mao Iwai

OPERATIONS
Eileen Chong
Veron Khuan
Chermine Tan
Takako Davis
Ryoko Hayashi

DEVELOPPEMENT COMMERCIAL
Erik Ford

Syn Chua

Paul Adachi
Fumiko Okura
Hidekatsu Tani
Aiki Kihara

Ken Tilakaratna
Anna Choi
Cynthia Lee
Hyun Jookyoung

ASSURANCE QUALITE 2K

V.-P. SENIOR, ASSURANCE QUALITE
Alex Plachowski

DIRECTEUR, TESTS ASSURANCE
QUALITE
Scott Sanford

MANAGER, TESTS ASSURANCE
QUALITE
Jeremy Ford

EQUIPES D’ASSISTANCE
Scott Sanford
Ian Moore

ER, TESTS NCE
QUALITE - EQUIPES D’ASSISTANCE
Josh Lagerson

RESPONSABLE DE PROJET
Luis Nieves

TESTEURS PRINCIPAUX, EQUIPES
D’ASSISTANCE

Chris Adams

Nathan Bell

Ashley Carey

Phylicia Fletcher

Timothy Erbil

TESTEURS PRINCIPAUX ASSOCIES
Alexander Coffi n

Joshua Collins

Jeffrey Schrader

Ana Garza

Michelle Paredes

Jordan Wineinger

Steve Yun

TESTEURS SENIORS
Philip Lui

Thomas Sammons
Tim Parham

Rob Marrazzo
Johnathon Lak
Anthony Wair

Adam Junior

Cory Waterman
James Schindler
Joshua Brown-Sage
Jemel Jordan-Butler
Shaylea Gallagher
Cassandra Del Hoyo
Bar Peretz

Greg Jefferson
Kristine Naces
Andrew Garrett
Bryan Fritz

Hugo Dominguez
Robert Klempner
Brian Reiss

TESTEURS, ASSURANCE QUALITE
Eduardo Bancud
Deion Cyriacks
Taylor Galauska
Austin Anderson
Bobby Cofi eld

Max Ehrlich
Jessica Mitchell
Scott Luedtke
Charles Maidman
Edward Niecikowski
Richard Pugh

Jeff Mott

Darwin Layco
Dolores Reynolds
Kyle Bellas
Charlene Artuz
Jasun Graf

Bryce Fernandez
Douglas Reilly
Julian Molina

David Dalie

Charles Golangco
Josh Hull
Alexandro Calderon
Zachary Little
Sommer Sherfey
Jace McEwen
Daniel Walsh
Arthur Garza-Trevino
Derek Hayes

Dejon Cage

Isaiah Cardenas
Andre Cruz

Nicolas Demoranville
Cameron Ess-Haghabadi
Michaela Galindo
Brianna Hughes
Maranatha Malonzo
Maximiliano Martinez
Drew Morris

Nicholas Beauparlant
In Sin (Tiffany) Cheong
Reginald Clark
Zachary Conover
Michelle Foley

Sierra Roberts

Adam Schaefer
Wenceslao Concina

REMERCIEMENTS SPECIAUX
Leslie Cullum

Alex Belk

Louis Napolitano
Joe Bettis

David Barksdale
Rachel McGrew
Chris Jones

Juan Corral

Cam Steed

Travis Allen
Candice Javellonar
Jeremy Richards

2K INTERNATIONAL -
ASSURANCE QUAI

MANAGER, AQ, LOCALISATION
José Mifiana

INGENIEUR, MATRICAGE
Wayne Boyce

TECHNICIEN, MATRICAGE
Alan Vincent

RESPONSABLE SENIOR AQ,
LOCALISATION
Oscar Pereira

RESPONSABLE PROJET AQ,
LOCALISATION
Oscar Pereira

SUPERVISEURS AQ, LOCALISATION
Elmar Schubert

Florian Genthon

Jose Olivares

Sergio Accettura

TECHNICIENS SENIORS AQ,
LOCALISATION

Christopher Funke

Harald Raschen

Namer Merli

Pablo Menéndez

TECHNICIENS AQ, LOCALISATION
Antoine Grelin
Benny Johnson




Clément Mosca
Daniel Im

David Sung

Dimitri Gerard

Dmitry Kuzmin
Ernesto Rodriguez-Cruz
Etienne Dumont
Frédéric Créhin
Gabriel Uriarte

Gian Marco Romano
Javier Vidal

Julio Calle Arpon
Luca Magni

Luca Rungi

Manuel Aguayo
Martin Schiicker
Matteo Lanteri
Nicolas Bonin

Noriko Staton

Patricia Ramén
Samuel Franca

Sarah Dembet

Seon Hee C. Anderson
Shawn Williams-Brown
Sherif Mahdy Farrag
Stefan Rossi

Stefanie Schwamberger
Timothy Cooper

Toni Lépez

Tristan Breeden

Will Vossler

Yury Fesechka

2K CHINE - ASSURANCE
QUALITE

DIRECTEUR, AQ
Zhang Xi Kun

MANAGER AQ
Steve Manners

RESPONSABLE AQ
Gao You Ming

RESPONSABLES ASSOCIES, AQ
Huang Cheng
Wang Yi Min

TESTEURS AQ
Chen Ji Zhou
Chen Jie Yu
Chen Si Yu
Chen Tai Ji
Fan Fu Qiang
Fu Ting Yao
Gong Yi Ren
Huang Hua

Jia Jun Yu
Jiang Xiao Yu
Tian Meng Qi
Long Fu Yu
Wan Yue

Wu Di

Xie Zhong Hao
Xin De Hua

Xu Rui

Yang Wen Jing
Yue Chang Yue
Zhang Wei

Zhang Yin Xue
Zhang Yong Bin
Zhao Ju Hao
Zhou Dan

ASSURANCE QUALITE
TRADUCTION 2K CHINE

DIRECTEUR, AQ
Zhang Xi Kun

MANAGER, AQ
Du Jing

RESPONSABLE, PROJET
Zhu Jian

TESTEURS PRINCIPAUX, AQ
Chu Jin Dan
Shigekazu Tsuuchi

TESTEURS SENIORS, AQ
Qin Qi

Kan Liang

Cho Hyunmin

TESTEURS AQ
Zhao Yu

Wang Ce

Tan Liu Yang
Bai Xue

Tang Shu

Jin Xiong Jie
Hu Meng Meng
Li Ling Li
Chen Xue Mei
Zhao Jin Yi

Dai Fang Jie
Huang Hai

INGENIEURS INFORMATIQUE
Zhao Hong Wei

Hu Xiang

Wang Peng

FOX STUDIOS
Rick Fox
Michael Weber
Tim Schmidt
Cal Halter
Keith Fox
Dustin Smith
Joe Schmidt

PRESIDENT, PARTENARIATS
INTERNATIONAUX
Salvatore LaRocca

VICE-PRESIDENT, AFFAIRES
COMMERCIALES ET JURIDIQUES
Hrishi Karthikeyan

MANAGER SENIOR, AFFAIRES
COMMERCIALES ET JURIDIQUES
Vince Kearney

VICE-PRESIDENT DELEGUE,
PARTENARIATS INTERNATIONAUX
Emilio Collins

VICE-PRESIDENT., PARTENARIATS
INTERNATIONAUX
Matt Holt

DIRECTRICE, PARTENARIATS
INTERNATIONAUX
Adrienne O'Keeffe

EXPERTE, PARTENARIATS
INTERNATIONAUX
Mary O’Laughlin

COORDINATRICE, PARTENARIATS
INTERNATIONAUX
Harley Opolinsky

COORDINATEUR ASSOCIE,
PARTENARIATS INTERNATIONAUX
Daniel Lupin

ACTEURS CAPTURE DE MOUVEMENTS
Karl-Anthony Towns
D’Angelo Russell
Glenn Robinson III
Marquese Chriss
Aaron Gordon

Zach LaVine

Ben McLemore
Austin Rivers

Lance Stephenson
Evan Turner

Dion Waiters

JOUEURS DE BASKETBALL
Trev Abraham

Josh Akognon

Dakarai Allen

Josh Amey

Doug Anderson

Dominic Artis
Dominique Barnes
Charles Boozer

Grayson “The Professor” Boucher
Myree “Reemix” Bowden
C.J. Brown

Jerry Brown

Michael Bryson

Lydell Cardwell

Amir Carraway

Christian Cavanaugh
Collin Chiverton

Marqus Crawford
James Davis

Cody Demps

Treaven Duffy

E.J. Farris

Brian Goins

Vincent Golson




Tim Harris

Tyler Idowu
Chuks Iroegbu
Rae Jackson
Darin Johnson
Tajai Johnson
Theo Johnson
Tony Johnson
Chris Jones

Erik Kinney
Carson MackNate Maxey
Corey McIntosh
Arron Mollet
Marcus MorganLangston Morris-Walker
Devin Murphy
Chris Murry
Devon Mynhier
Scott 0'Gallagher
Akachi Okugo
Herman Pratt IV
Jerald “J.P." Pruitt
Jeff Remmington
Dulani Robinson
Joey Rodriguez
Morgan Sabia
Julian Scott

Matt Scott

Austin Simon
Chris Smith

Gary “G” Smith
Jordan Southerland
Kammron Taylor
T.J. Taylor

Kyi Thomas

Elijah White

Larry Wickett
Roshun Wynne, Jr.

DANCEURS MYPARK
Denzel “Meechie” Harris
Daquan “Toosi” High

Judson Laipply

Eric “Kidd Strobe” Bassett
Gary “Noh-Justice” Morgan
David “Kid David” Shreibman
Tony Ly

REMERCIEMENTS SPECIAUX
Hameed Ali

Billy “Dunkademics” Doran
Simon Enciso

Nate Garth

Allen Huddleston IT

Tony Husary

Aalim Moor

James Nunnally

Michael Nunnally

Calvin Otiono

Chris Roberts

Franklin Session

Carlos Smothers

Ryan Sypkens

Jay Washington

REMERCIEMENTS SPECIAUX VISUAL
CONCEPTS

Strauss Zelnick

Karl Slatoff

Lainie Goldstein

Dan Emerson

Jordan Katz

travail d Independent JPEG Group. Outils de localisation et assistance
murms par XLOC Tnc, Bankers Lie Fieldhouse et e logo Barkers
d 3 CNO

David Cox

Steve Glickstein
Scott Patterson
Equipe des ventes Take-Two
Equipe des ventes numériques Take-
Two

Equipe de canaux de vente Take-Two
Siobhan Boes

Hank Diamond

Alan Lewis

Daniel Einzig
Christopher Fiumano
Pedram Rahbari
Jenn Kolbe

Greg Gibson

Equipe juridique Take-Two
Greg Gibson
Take-Two Legal Team
David Boutry

Juan Chavez

Rajesh Joseph
Gaurav Singh
Alexander Raney
Barry Charleton

Jon Titus

Gail Hamrick

Tony MacNeill

Chris Bigelow
Brooke Grabrian
Katie Nelson

Chris Burton

Daniella Gutierrez
Betsy Ross

Pete Anderson

Maria Zamaniego
Nicholas Bublitz
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GARANTIE LOGICIEL LIMITéE ET ACCORD DE LICENCE

limitée et cet prés ["Accord') peuvent ére mis  jour réguii [ éesurl la ci-aprés e “Site Internet’)

utiisation duLLogiciel cation drévisé LE LOGICIEL EST SOUS LICENCE ET NE VOUS EST PAS VENDU. EN INSTALLANT, COPTANT QU UTILISANT
LE LOGICIEL VOUS ACCEPTEZ DETRE LTE PAR LES TERMES DE CET ACCORD, LE "LOGICIEL® INCLUT TOUS LES LOGICIELS INCLUS DANS LE PRESENT ACCORD, LE(S) MANUEL(S) Doz
L'EMBALLAGE ET D'AUTRES SUPPORTS ECRITS, DOSSIERS, SUPPORTS OU DOCUMENTATION ELECTRONIQUES OU EN LIGNE, ET TOUTES LES COPTES DESDITS LOGICIELS ET DE LEURS SUPPORT:
LOUVERTURE, LE TELECHARGEMENT, LA COPIE, LINSTALLATION ET/OU L UTILISATION DU LOGICIEL AINST QUE DE TOUT AUTRE SUPPORT INCLUS AVEC, VOUS ACCEPTEZ PAR LA PRESENTE LES Teves
DU PRESENT ACCORD AVEC TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. (LE “DONNEUR DE LICENCE') AINST QUE LA CHARTE DE CONFIDENTIALITE DISPONIBLE SUR wwi.take2games.com/privacy ET LES
CONDITIONS D'UTILISATION DISPONIBLES SUR www take2games comfegal. VEUTLLEZ LIRE ATTENTIVEMENT CET ACCORD. STVOUS NACCEPTEZ PAS TOUS LES TERMES DE CET ACCORD, VOUS NETES PAS
AUTORISE A OUVRIR, TELECHARGER, INSTALLER, COPIER OU UTILISER CE LOGICIEL

LICENCE

présent accord et énérales, e Donneur el de par lap it et el i limités et non révocables d utiiser une copie du Logiiel
pe sur p ol apparel sauf sujets &

Accord.Les t Accord duLogiel et exirent Logicel ccord par le Donneur de
loene i c 2pr) L Lol vousest propose sous ence e e vous st ps vend, é15 du logicil ne vous soit & 0u assigné, et que cet.
constituer ogicel. Le Donneur c drot, mreelmteretsurLepresenthg\c\eLymmpns limiter, nom
commerciaur, crots de proprété, brevets fitres, hémes,p histoires, ialogues, Gécors, travaux atistiues, effets sonores, ceuvres musicales, e roits
morau. Le Logiciel est protégé per' ledroit d'auteur et les lois et traité Tlestintercit de copie, le Logicel de
que ce sot en totalté laccord é ureztahte du Donner e oence:Toute ersomne copnt eprkisent o distribuant Logice n totaté ou e partie
ousur que cesot, efreint lchot dautertpeut e (et q
rle ol dauteur sont lantjusqua 1500008 (USD) parnfracton. Le e
également protéger du présent Accord. L parcEtAccurd sontconservés par e Dum\eurde licence et i apphcabte ses mnoedants

CONDITIONS DE LA LICENCE
Vous accpte e e« Eplotercommerceent e Logicel - Diser oderabl,domer sous e, vendre, oer, prés) ou transférerou céder autrement e
Uaccord écrit de licence; Logiciel en tofalté F duLogiciel et unréseau
poursun uuhsannn ou E iples ;- Sauf parle Lug\metuu {e présent Accord, utliser ou msmuerle Logiciel (ou permettre & autrui de e faire) sur un réseau,
our un usage en gne,ou s\mmlanement s plsers consales;-Copirle Lagn:\et surundisque dur Logicel 2 partir du CD-ROM ou du DVD-ROM
parle ch\ueuulm durant fonctionner Utiser ou copierle Logiciel dans un centre
tout ite basé sur site,  condt d de éparé pour rendre le Logiciel jal,;  Rét ir,
décompler,dé afficher, interpréter, préparer érivés basés sur, ou mndmerawemenue Logoelen ot e« Retirer ou modifier é été placés sur ou dans
leLogiil - Gner ou erpécher tout ligne u Logiiel; Tricher ou utiiser des robots, é
Logicel+ Enfreind terme, charte, d [ ligne du Logiciel o Transpnrter exporter ouréexparter (directement
des lms sur lexportati & e intercisent de recevor lecit Logicil, ou modifg

ou
loceasion.
u-r':: ITES Ef vchPmsL._ E du Logiciel, Luti i é érie uniq  du Logiciel,adhésion
3 Donneur litiques lides 3 p étre né activer le Logiciel, accé ogiciel,ou
acoéder 3 certains contenus, services eou fonctions spéciaux, debwnables‘ élé n les" és spéciales'). L'accds és spé timité & un seul Compte
utlisateur (défini i P séri, et laccés aw és spé étre transfére, vendy, oédé bail, donné loué, i ble ou ré-enregistré par un
L P ur termes du présent Accord.
TRANSFERT DE LA LICENCE E: EE : Vous pouvez transférer Lintég i Logiciel pré-enregistré et
tantque : ogiciel Jointe, duLogiciel
acoepteles ésent Accord,Le transfert ¢ ée peut nécessiter 2 é ogiciel pas ransfrer,
vendre,céder a bal, donner sous cence, lover ou convertir i ,sau le présent. isation é
Dnnneurdeuoence Les\ érode sé en auicun cas, et
cesser de fonct gicel est supprimeée ousi utiisateur pr&enveg\slree LeLogielest préwupour une ilsation exclsiement dns e care priv, SANS
PREJUDIOE DE GE QUL PRECEDE, VOLS E POUVEZ PAS TRANSFERER D COPLES DE VERSIONS PRELIMINATRES DULOGICIEL
PROTECTIONS TECHNIQUES: Le Logiciel peut inclure des mesures destinées a contrdler ('accés au Logiciel, accés  certains contenus ou fonctionnalités, 2 empécher les copies non autorisées, ou visant autrement
& empécher quiconque d'outrepasser les droits et icences Limités conférés par cet Accord. Ces mesures peuvent comprendre lncorporation de dispositis de gestion de licence, dactivation du prodt et autres.
technologies e sécurité dans le Logicil, ainsi que le controle e Uutlisation, y compris, mais sans sy limite, [heure, a date, Uacoés, ou dautres contréles, parades, numeros de série etfou autres ispositifsde sécurité
cangus pour empécher acoés, utlisation e a opie non autariss du Logicel o de toute porton ou composante de el compris tout manguement a présent Accord. Le Donneur delcence se éserve ledrat
decnntmterlutlUsaﬂcndu Logiciel tout moment. pas interférer d trile de lacoés i essayer de désactiver ou de contourner ces fonctionnalités de sécurité; i vous le fates, le
Logiciel e ne s fonctorer ile Logiciel permet Laccés & des Fonctionnalités spéciales, une seule copie du Logiciel peut accéder a ces Fonctionnalités spéciales 4 la fois. Des conditions
tinscript pour accéder aux services en ligne et pour télécharger les mises & jour et correctifs du Logiciel. Seul un Logicil disposant d'une licence valide peut étre utilisé
pour aceéder aux services en igne,  compris au téléchargement des mises & jour et corectif. Sauf i e droit en vigueur interdt e Donneur de licence peut imite, suspendre ou metre in la icence accordée par les
préseneset océder au Loy, y compri, massans ylmitr 3 o e seoes et produs s, tout moment et sanspreaws pour quelque raison que ce soit
anmuck&PmuunusATEun i LeLogelelpeut autorier utlsateur acréerduconte, cela et P —— d , éos d
de lutiisation du Logiciel, et LuhusatmnduLug\meLsmen( ,wusceuezpana
mlemanana\a lusif, perpétuel, imévocabl 2 ‘ug\metel érivés, ncluant, mais sans
copie, adaptation, mifioation, exécution affchage, iton, iffusion, public de: o e tde
b pour oute a duré i ée par les droits sur étéi d
Parlaprésente, 4, et accept iquer, tous les it P i é g Uutiisation par le Donneur de licence ou es autres joueurs de tels biens
en rapport avec le Logiciel rivé Cet: rdé au D droits &
aprés arupture duprésent Accord.
CONNEXION A INTERNET : Le Logiciel peut nécessiter  Intemnet pour accéder
COMPTES UTILISATEURS : Afn d utiser e Logiciel ou une fonctionnalité e celui-, ou pour que certaine és du Logiciel fonctionnent correctement, il peut &
cebok Appl Tunes, GoolePlay Sore o Amazon ( Compe ters),ouuncompteaupres Domneur de oence ou
e 6 Logicel, et de garder atenm S Logielpevint nepas fonctomrer cucesserde
fonctionner doralité Le Logiciel peut pour e Logiciel auprés du Donneur
afin d'acoéder au Logicil et & 6 pet étre iée & un Compte ters, Vous & usage et de la sécurité de vos C e
VOUS Vous servez pour accéder au Logicel et utliser.

MONNAIE VIRTUELLE ET BIENS VIRTUELS

Sile Logiciel vous permet dacheter enjovant pour utliser

LAMONNAIE VIRTUELLE ET LE L5::Le Logicil peut 3un utisateur () dutiiser ¢ au sein du Logiciel (‘Monnaie virtuelle) et

(i) dobteni laccés & et limit du Logiciel (‘Biens virtuels') ée, ésentent un droit

de licence limitérégipar e présent Accord. Sous réserve des termes et du respect du présent Accord,le Donneur bk é fs, non transfeérables, non sujets 3
loence et limit B e b o llona Sasile doit en vigueur Uintercit ta Monnaie virtuelle et




obtenez é ¢ favoun e o proprité i e vous st ransfé é.Cet Accordne

aurait constituer la La l tuels ot pas devalur & ne peuvent se substtuer Vous

ou2gi de fagon la valeur apparente de, btout mamert, sau'dar\slescasmlerd\lspar
s 2 5 4 % 39

ledroit en vigueur. L i Les Biens virtel

ogicel, quand e Donneur de l le Logiciel ousicet. Le Donneur asa
seule discréton, sereservetedrmtdappl\querdes'ra\spourtedrm(dacneder Biens etfou peut distrbuer fras,
ERET us pouvez avor la ]
certaines actvtés ou exploits au sein du Logicil. Par exemple, leDcnneurdeUcenoepeuﬂoum\rdelaManna\e Biens vituels sl é achever
une téche enjeu, oucréer du contenu. Une fos obtenus, a crédités survotre Comp Vous acheter dela d
sein du Logicie ou pr le biais d e plateforme, dun ipant, ou de tout isé par le Donneur de licence (t é terme "Mag iciels'). L'achatet [utlisation
lejeu par e biais ont soumi 6 incluant maissans sy mier s 1 U Lalicence
été edléy M: dell Le Donneur proposer , et ot ti
ouinterrompues par 2 Donneur de ioence 3 tout moment et sans préavi. Apré é i Vi i i é
wlssteu: Lo Domewr pour acheter ur, quipeut varer selon e Logiciel en question. Le Donneur de licence, 3
n, peut imposer é q FE i e o Ti T Monnaeitulle et 2 montnt maimal d Mornse
T votre C i ¢ P ont
cALCUL DUSOLDE: Vous aceluii Le Donneur é
deffectuer les Biens virtuel: D lus, e Do delcence srésenele ot 5asel sréton dedétermieremutant
i débité sur uite  achat tla Le Doneur
raisonnable, et acceptez par a pré ¢ le Donneur tde tre Compt est deﬂmtw&ammnsquevnus puissiez
de Donneur de lic . ou ont été délibéré faux,
UTILISER LA MONNAIE VIRTUELLE ET LES BIENS VIRTUELS : L B ¢ Jeu peuvent éte utilsé artie, a
réglement du jeu applicable  a monrae et aux iens, qui peut vrie selon e Logicel en queston. L L P Logiciel et le Donneur de ioence, 3 a seule discréton,
peutlmiter (1t unseul jeu. L i isds del. changer 3 tout momet,
| és dans votre quevous utisez de a Mo duLogiiel L
sl P Vous Biens vituels sur votre Compte
utilisateur ogiciel. L les Biens virtuels de votre C i peuventé ins évél liés 2
logiciel: par exemple, vous pouve us perdez flectuées par le
iais de votre: sont é,que vous | é Vous. é ¢ le Donneur de lcence s vous dé 2 I
deBi ffect: r en envoyant !

] t e échanges des bienset pas vendre, céder 3 bai, donner sous cence, ouer ou convertiren une monnaie
La é jens e services en jeu et ne sont pas échangeables contre des sommes dargent.
une valeur moné 2 du Donneur del o 3 ce sot,sauf
envigueur. La lesB s nlont aucune valeur monétaire etnile Donneur e lcence i
i de valeur,y compri )
PAS DE Tl sont défnitfs et érab
envigueur, e Donneur del it absolu de gérer, réquler, controler, mocifer, élminer la Monnai Ll é 3 iscrétion et le Donneur e
Al d
PAS DE TRANSFERTS : Tout transfert, commerce, autrement qu'au sein du jeu 3 Uade du Logiciel comme expressément autorisé par L& Donneur de
licence " 3 du Logicel,nest é leDonneurdel\oenceeteslsmclememmtermt L
discrétion, de metre fin,susp C etvos etde mettre fin cet Accord sivous part lors de, ou Tous
ipent ot leurs risques et périls et acoeptent par a pré etdeteni et Donew el Llcenoe ses partenaies, Conc&drts, s, contractants, caes,
diecteurs és et ag éjuices, ertes et dé écoulant directement ou de telles actons, q
te, suspende, mette in ée,indé dumoment olla é (o o i 21 de fraude,
demanament et o, demanement ot oo ement e i, de tout ate entael san et gt pour efet upourfet el e dequeluefaon e e st avecle
vous acceptez de plus que le Donneur
votre aceés vos Blens virtuels [¢ U Susper etvos droits sur , les Bens vituels, et | ésavotre
Compte utisateur
LIEU: ! 3 pas acheter o utser e vous trouve

Biens virtuels

CONDITIONS DU MAGASIN DE LOGICIELS

Le présent Accord et (obtention du Logiiel pr e biais dun M ogiis dont et é
e Magasi p ons géné iqueur sont é érence. LeDomeu e e
frai b uautres és & 7 ausemduLoglmeLaupar i Toutes ces ransacti ciels et non par le Donneur
delicence. Le Donneur d é é et prle biais du Magasin de
é.Le présent Accord est etle Domneur tnon avecun q

le Logicel Al écdde, et plicable, le Mag . de
en l é ogiciel liée & ¢ , tout manquement & lal licable, toutes

éclamat i P assimide, été régs par e présent Accord, et e Magasi e tenu pour detel
réclamations, Vous devez respecter util tout &l Lalcence du Logiel nest é doit étre utlisée
avec e Logice niguemen sur un apparell compatble édez ou controlez é Etats-Unis ou gue vous ne figurez pas sur

és Unis i sur la liste des Entités interdites ere du C Unis. L¢

d

un bénéficare tirs du présent Accord et peut air valoirle présent Accord contre vous.

COLLECTE ET UTILISATION DES INFORMATIONS
Parlinstallation et utilisation du Logiciel, vous accepte ! é dens laC! 6 de licence, ycompy
u)letranslendewmeswmmmauunsperscnneuesetautresauDunneuvneUeenne sesaﬂmes eta certains autres tiers comme les autorté des Etats-Unis et

y privée; i) affichage p ées, comme
B avez créé classements explots et é et autres plateformes; i) e partag é
matériel, delicence; et dutil t r
usnommé e X é pas utiiser e Logicel. Aux 6 ées,y compris
lacollecte, i letransfert é , modifide 3 Coccasion, prévaut sur toute autre
disposition du pvesem Accord.

GARANTIE
GARANTIE LIMITEE : Le Donneur d icence vous garani (i vous étes lacheteurital et dorigine du Logicel s pas i e Logicielpré 6 i ont ététransférés par Uacheteur dorgine)
ogicel est exempt de tout vice matériel et de unusage et Pt fachat. Le Donneur
Logicil personnel répondant & 5 ogiciel ou quil a s certfé par e producteur
support de jeu pour lequel il a 616 éité ile matériel, s logicels, aInteetet ' Donneur d pas garani optimal
duLogiciel sur dejeu. Le Donneur, pas que le Logiciel sera exempt interfé e Logicel répond tent duLogiciel sera
ouque e Logiciel ! é ogiciel seront corrigés écrite fournie par




e Donneur del ¢ é corstver et Certnes i impli imitat
: avous. S, pour un défaut

é e Domneur atuterent tout Logil savérant o é tateeLogiol et fabriqéprleDomeur e oene. i s Logil st s
disporible, le Donneur de ¢ par un Logciel érieure, Cette e Logiiel fourni 3 origine par e Donneur
delicence et ne sapplique pas A L testnullesi T 3 ret laloi
sont é ées ala pé dé g é les ou é plicites ou implicites, y compris

‘qualité marchs {adé 4 particulier ou d trefagon, et: dél d de licence. ogiciel

te Logicel dorigi aadresse cidessous etindiquer :votre nom et Uadresse pour e renvoi de paement daté: et éorivant e vice et

e g

INDEMNISATION

Vous acceptez d indemniser, de défendre et de tenir & couvert le Donneur de Licen: concédants, affiliés, contractants 't agents d pertes et d

directement actes ir lors de utilisation du Lnglmel conformément aux termes de ['Accord. EN AUCUN CAS LE DONNEUR DE LICENCE NEST RESPUNSABLE DE DOMMAGES
SPECIAUX, ACCESSOIRES OU INDIRECTS RESULTANT DE LA POSSESSION, DE L'USAGE OU DU DYSFONCTIONNEMENT DU PRESENT LOGICIEL, Y COMPRIS, MALS SANS S'Y LIMITER, LES DOMMAGES MATERIELS,
LAPERTE DE CLIENTELE, LA DEFATLLANCE OU LE DYSFONCTIONNEMENT D'ORDINATEUR ET, DANS LA MESURE OU LA LOT L'AUTORISE, LES DOMMAGES POUR BLESSURES CORPORELLES, LES DOMMAGES
MATERIELS, U LA PERTE DE PROFITS OU LES DOMMAGES PUNITIFS A L'EGARD DE TOUTES CAUSES D'ACTION RESULTANT QU ASSOCIEES AU PRESENT ACCORD OU AU PRESENT LOGICIEL, QUE CE SOIT

EN VERTU DU CONTRAT, DELA RESPONSABILITE DELICTUELLE (NOTAMMENT LA NEGLIGENCE] DE LA RESPONSABILITE STRICTE, OU DE TOUT AUTRE CAS DE FIGURE, MEME ST LE DONNEUR DE LICENCE A
ETE INFORME DE LA POSSIBILITE DESDITS DOMMAGES. EN AUCUN CAS, LA RESPONSABILITE DU DONNEUR DE LICENCE POUR TOUS CES DOMMAGES (SAUF ST UNE LOT APPLICABLE L'EXIGE) NE SAURATT
DEPASSER LE PRIX REEL PAYE PAR VOUS POUR L'UTILISATION DU LOGICIEL, EN AUCUN CAS, LA RESPONSABILITE GLOBALE DU DONNEUR DE LICENCE POUR TOUT OU PARTIE DES RECLAMATIONS
'SUSMENTIONNEES, QUELLE QUE SOIT LA FORME DE L'ACTION, NE SAURALT| DEPASSER LE PRIX REEL LE PLUS ELEVE PAVE PAR VOUS AU DONNEUR DE LICENCE AU COURS DES DOUZE (12) MOIS PRECEDENTS,
POUR TOUT CE QUI PEUT ETRE ASSOCIE AU PRESENT LOGICIEL, OU LA SOMME MAXIMALE DE 2008 (USD). CERTAINS ETATS/PAYS NAUTORISENT PAS LES LIMITATIONS DE LA DUREE D! 'UNE GARANTIE
IMPLICITE ET/OU LEXCLUSION OU LA LIMITATION DE RESPONSABILITE DES DOMMAGES ACCESSOIRES OU INDIRECTS, DE MORT OU DE BLESSURES PERSONNELLES RESULTANT D'UNE NEGLIGENCE, DUNE
FRAUDE OU D'UNE MAUVATSE CONDUITE VOLONTAIRE. IL EST DONC,POSSIBLE QUE LES LIMITATIONS SUSMENTIONNEES ET/OU L'EXCLUSION OU LIMITATION DE RESPONSABILITE NE VOUS CONCERNENT
PAS. LA PRESENTE GARANTIE VOUS DONNE DES DROITS LEGAUX SPECIFIQUES, ET 'VOUS POUVEZ DISPOSER D'AUTRES DROITS VARIANT D'UNE JURIDICTION ALAUTRE. NNOUS N'AVONS PAS ET NE POUVONS
PAS AVOIR DE CONTROLE SUR LE FLUX DE DONNEES QUI ENTRE OU SORT DE NOTRE RESEAU ET D'AUTRES PORTIONS D'INTERNET, DES RESEAUX SANS FIL OU D'AUTRES RESEAUX TIERS. CE FLUX DEPEND EN
GRANDE PARTIE DES PERFORMANCES D'INTERNET ET DE SERVICES SANS FIL FOURNIS OU CONTROLES PAR DES TIERS, PARFOLS, LES ACTIONS OU L'ABSENCE D/ACTION DE CES TIERS PEUVENT NUIRE A

(OU INTERROMPRE VOTRE CONNEXION AINTERNET, ADES SERVICES SANS FIL, OU A DES PARTIES DE CEUX-CL. NOUS NE POUVONS PAS GARANTIR QUE DE TELS EVENEMENTS NE SE PRODUIRONT PAS. CEST
POURQUOT NOUS NOUS DESISTONS DE TOUTE RESPONSABILITE EMANANT DE OU LIEE AUX ACTIONS OU ABSENCE D'ACTION,DE TIERS QUI NUISENT A OU INTERROMPENT VOTRE CONNEXION A INTERNET, A
DES SERVICES SANS FIL OU A DES PARTIES DE CEUX-CI OU L'UTILISATION DU LOGICIEL ET DES SERVICES ET PRODUITS LIES.

RESILIATION

Leprésent jqueur ésliaton par vous ou par e Donneur de icence. Cet i érer d Lug\met[pnurtesmux
en lgne),si e Donneur é q ] fraude, du gill as es
é Accor

rd,y 3 les C | Vous ésilier cet Accord a tout moment en [I] dEmandant au Dom\euv de licence de résilier et suppnmel vntre
Cumpts utilisateur servant 4 accéder au Lugmual oualutiliser é : ditions il endétruisant
Lol i B

W és votre Compte
\mUsa teur. Logiciel a1 , VoUs pouvez toujours avoir acoés ot y rtuels
avﬂtre Compteutiisateur. Cependant, sauf dans ls cas ol ledvurten vigueur linterit s votre Compt t é suite la réslation de cet Accord pour
ont également supprimés, et vous: le Logiciel i L és 3 votre C i i présent
Rotord et s e devotre part e Donmeur é facos Logiciel é ésent Accord, ous deve:
ogiciel au Donneur de licent duLogiciel, % jointe, d ts lids, et t
controle,y compris sur ordinateurs,isposiis de \mnhw\psurtesquels\l: été instalé. A larési Accord, vos droits dui Logiciel.y
Biens virtuels associés 3 votre Compte résliés, et ogiciel. Larésiiation ! d
DROITS bu E Le Logiciel et été entié & és a 'aide de fond: é sont que « Logiciel
»ou « Logi \p\ », L'Hﬂh ation, oumise: au tricti é
ts relatis logiciels informatiques (Rights in Technical Data and Computer 2522211013 3
streints relatif (Commercial Cumpumv \R 52.227-19, lg échéant. L eCuntrac\ant/Fahncantestla Dﬂnneur de Ucenca surle site indiqué ci-dessous.
RECOURS EN EQUITE. Par la résente, ptez que, s les conditons d é ot le Do unpré équence, vous acceptez que
le Donneur de licence soit habilite lic éj 3 équité é é Accord, incluant i
permanente, en plus des autres recours disponibles.
TAXES ET DE . Vous devrez payer et indemniser mmacauvemenunneurueucenoeeu s, cadres, directeurs et empl ipots, taxes et d
imposés par les présentes, y quils aient ét
q éenvoyée ar Lo Domer de lcence.Vous fourire une copede tout ot dexnneratmn au Domeur de ience sivous avez ot  une exonération, Tous les ot et dépenses
qe rapport it sont Le Don vous tiendrez le Donneur de
licence 3 couvert detelles demandes.
CONDITIONS D'UTILISATION.Tout s Lol e ulston decli ot suris au présent Acor Logicel, aux Conditons i Donneurd oence et L Charte de
neur de licence, et é L rd
entrevaus tle Dcnneur de lience n ce g oncermeuliston g e e senvioes et roults s, et anule e remplaetout o anériu entre vouse Donneur deence it ou e e
Accord et cet Accord qui prévaut
DIVERS i une des dispositons de et Accord est consideéré é L licable Les tant
duprésent Accord ne sont pas affectées.
LOI APPLICABLE. Cet Accord estrégipar s s de [ Etat e New York telles qu'appliquées dans [Etat de New Yorkeet ésidents dudit Etat édé A de icence
aappliquer o locale pour instance exclushie et 1 duprésent contrat se sfuent dans [Etat et
acour fédé delnce (o deNet Yrk N Yor US.AVou t e Dome delnce consetez ajrdton e css ours e soepez e Lo f e do
ere dé la présente pour tout pré; é par la loi fé de New York, Vous et le Donneur
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