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AAVERTISSEMENT Avant de jouer a ce jeu, veuillez lire le manuel d'utilisation de
Xbox One™* ainsi que les manuels des accessoires pour obtenir toutes les informations
importantes relatives a la santé et a la sécurité. www.xbox.com/support.

Importante mise en garde relative a la santé : Epilepsie photosensible

Pour un trés faible pourcentage de personnes, I'exposition a certains effets visuels,
notamment les lumiéres ou motifs clignotants qui peuvent apparaitre dans les jeux
vidéo, risque de provoquer une crise d'épilepsie. Méme des personnes sans antécédents
épileptiques peuvent souffrir d'une affection non diagnostiquée qui risque de provoquer
une « crise d'épilepsie photosensible » lorsqu‘elles regardent I'écran d'un jeu vidéo. Parmi
les symptomes figurent des étourdissements, des problémes de vision, des mouvements
convulsifs des yeux ou du visage, la crispation ou le tremblement des bras ou des jambes,
la désorientation, la confusion, la perte de conscience momentanée et une perte de
connaissance ou des convulsions pouvant causer des blessures dues a une chute ou a un
choc avec des objets a proximité. Si vous ressentez I'un ou l'autre de ces symptomes,
cessezimmédiatement de jouer et consultez un médecin. Les parents doivent
surveiller leurs enfants et les interroger a propos des symptomes ci-dessus : les enfants

et les adolescents sont effectivement plus sujets a ce genre de crise que les adultes. Pour
réduire le risque, il est conseillé de s'asseoir a bonne distance de I'écran, d'utiliser un
écran de petite taille, de jouer dans une piece bien éclairée et d'éviter de jouer en cas de
somnolence ou de fatigue. Si vous ou un membre de votre famille avez des antécédents de
crises d'épilepsie, consultez un médecin avant de jouer.

% Soutien au produit :

http://support.2k.com

Veuillez noter que toutes les caractéristiques en ligne de NBA 2K18 devraient étre
disponibles jusqu'au 31 décembre 20189, toutefois nous nous réservons le droit de modifier
ou d'abandonner des caractéristiques en ligne sur avis de 30 jours.

Allez a www.nba2k.com/status pour les détails.




COMMANDES DE JEU
MANETTE SANS FIL XBOX ONE

E s\ugq;ﬁ/Tecgl)fiques @ sprinter G Passe icone /
e dribble ou Défense e
intensive Interchanger icone

m . Passe au-dessus de la téte /

Appliquer - Alley-Oop / Mener vers
stratégies / h\ / panier ou Contrer / Rebondir
Commande

Ecran ou Prise o

a deux "” ’\

(L)

Feinte de tir / Enjambée
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X le ballon
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le joueur flashy ou Prendre le

Déplacer ) G Passe Rebond, Passe
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MANETTE SANS FIL XBOX ONE

Attaque de base

Commande

Défense de base

Déplacer le joueur

Déplacer le joueur

PRO STICKMC: Techniques de
dribble / Tir / Passe

Mains en l'air / Prendre le
contrdle

Au poste / Techniques de dribble

Défense intensive

Sprinter

Sprinter

Appliquer stratégies / Commande Ecran

Prise a deux

Passe icone

Interchanger icone

Passer (appui bref) / Passe
transversale (appuyer et maintenir)

Interchanger joueur (le plus
proche du ballon)

Passe Rebond (appui bref), Passe
flashy (deux appuis brefs), Passe
transversale (appuyer et maintenir)

Prendre le contréle

Tirer (appuyer) / Feinte de tir /
Enjambée (appui bref) / Préparation
rotation (deux appuis brefs)

Intercepter le ballon (appuyer)
Faute intentionnelle (maintenir)

Passe au-dessus de la téte (appui
bref), Alley-Oop (deux appuis brefs),
Passe transversale (appuyer et
maintenir)

Contrer / Rebondir

ATH Jeu

ATH Jeu

Plan de match offensif

Plan de match défensif

Conseil pendant ’action - Stratégies
offensives

Conseil pendant l'action - Jeux
défensifs

Conseil pendant l'action -
Remplacements

Conseil pendant l'action -
Remplacements




OFFENSIVE AVANCEE

Action

Entrée

Stratégie de position

Appui bref sur M, appui bref sur l'icone de joueur du
coéquipier souhaité, choisir la stratégie depuis le menu

Commande Ecran

Appuyer sur M et maintenir enfoncé. Utiliser @ pour choisir
Roulade contre Fade et @ pour choisir le coté de U'Ecran

Passe Rebond

Appui bref sur @

Passe au-dessus de la
téte

Appui bref sur @

Passe flashy

Deux appuis brefs sur @

Alley-Oop

Deux appuis brefs sur @

Controéle du receveur

Appuyer sur ©, puis utiliser our déplacer le receveur,
relacher @ pour forcer 3 effectuer la passe

Mener vers passe au
panier

Appuyer sur @ et maintenir enfoncé pour forcer le
coéquipier sélectionné a accéder au panier et attendre qu'il
soit a portée ou relacher @ pour forcer a effectuer la passe

Feinte de passe

© + O (en étant debout ou en dribblant)

Passe-et-va

Maintenir @ pour garder le contréle du passeur, relacher ®
pour lui repasser le ballon

Claquette dunk ou
Double-pas / Exécuter un
Alley-Oop (lorsque vous
contrélez le receveur)

Maintenir @

Passe PRO STICKM®

@m+0

Demander un temps mort

Bouton Affichage




DEFENSIVE AVANCEE

Action

Entrée

Se déplacer

Déplacement latéral
rapide

P+d+@

Intercepter le ballon

Appui bref sur @

Bloquer

Rebond

@ (ballon dans l'air)

Prendre le contréle

(=]

Flop

Appuyer deux fois sur @

Dribbler dans la foule

Maintenir B

Mains en Uair

Maintenir @

Empécher la passe

Maintenir @ (en défense sans le ballon)

Prise a deux

Maintenir @

Icone Prise a deux

Appui bref sur M, puis maintenir le bouton d’action du
coéquipier de la prise a deux




PRO STICK™®

Le PRO STICKMC vous conféere un contréle optimal de votre arsenal offensif.

PRO STICK"®: TIR

Action

Entrée

Tir en suspension

Orientez @ dans n’'importe quelle direction vers le
panier pour un tir avec le panneau

Feinte de tir

Amorcer un tir en suspension, puis relicher rapidement @

Coureur / Flotteur (Pénétration
en dribble portée moyenne)

Maintenir 8 dans la direction opposée au panier

Récupération enjambée

Appui bref sur @ pendant la pénétration en dribble (@
détermine la direction de l'enjambée)

Préparation rotation

@ + Deux appuis brefs sur @ quand le joueur est
debout ou effectue une pénétration en dribble

Tir déposé normal (Pénétration en
dribble vers le panier)

Maintenir @ vers la gauche, la droite ou vers le panier
tout en dribblant (l'orientation du @ détermine la main
qui termine 'action)

Tir déposé avec pas euro
(Pénétration en dribble vers le panier)

Deux appuis brefs sur @ tout en maintenant @ vers la
main qui ne tient pas le ballon

Double-pas avec changement
de main (Pénétration en dribble
vers le panier)

Deux appuis brefs sur @ tout en maintenant @ vers la
main qui tient le ballon

Tir déposé inversé (Pénétration
en dribble vers ligne de fond)

Maintenir @ vers la ligne de base

Dunks a 2 mains (Pénétration en
dribble vers le panier)

@ + Maintenir @ vers le panier

Dunk main ne tenant pas le
ballon/dominante (pénétration en
dribble vers panier)

@ + Maintenir @ vers la gauche ou la droite pour exécuter
un dunk avec cette main

Dunks extravagants (Pénétration en
dribble vers le panier)

@ + Maintenir @ dans la direction opposée au panier

Changement de tir dans les airs

Commencer dunk/tir déposé; une fois dans les airs,
orienter @ dans n'importe quelle direction

Passage « Step Through »

Feinte de tir, puis réorienter @ avant la fin de la feinte




PRO STICK"® : DRIBBLER

Action

Entrée

Contexte

Pas direct Triple menace

Orienter rapidement @ vers la gauche/
droite/l'avant

Triple
menace

Renversement Triple
menace

Faire pivoter @

Triple
menace

Pas arriére Triple menace

@ + Orienter rapidement @ dans la direction
opposée au panier

Triple
menace

Dribble rythmé

Orienter rapidement @ vers le panier

Dribbler

Hésitation (rapide)

Orienter rapidement © vers la main qui tient
le ballon

Dribbler

Hésitation (échapper)

@ + orienter rapidement @ vers la main qui
tient le ballon

Dribbler

Entrée et sortie

@ + orienter rapidement @ vers le panier

Dribbler

Cross-over (avant)

Orienter rapidement @ vers la main libre

Dribbler

Cross-over (entre les
jambes)

Orienter rapidement @ entre la main libre et le
dos du joueur

Dribbler

Cross-over (échapper)

@ + orienter rapidement @ vers la main
libre

Dribbler

Derriére le dos

Orienter rapidement @ dans la direction
opposée au panier

Dribbler

Renversement

Faire pivoter @ depuis la main tenant le
ballon (derriére le dos du joueur) puis revenir
rapidement a la position neutre

Dribbler

Demi-renversement

Faire pivoter @ en quart de cercle, depuis la
main tenant le ballon vers le panier, puis revenir
rapidement a la position neutre

Dribbler

Pas arriére

@ + Orienter rapidement @ dans la direction
opposée au panier

Dribbler




TECHNIQUES AU POSTE (APPUYER SUR B POUR
VOUS POSITIONNER AU POSTE)

Action

Entrée

Déplacements au poste

Maintenir @

Renversement rapide

Faire pivoter @ vers l'épaule ext.

Percée Crochet

Faire pivoter @ vers 'épaule int.

Feintes

Orienter rapidement @ dans n'importe quelle direction
(mais dans la direction opposée au panier)

Changer la main du dribble

Orienter rapidement @ dans la direction opposée au panier

Dribble « Pick-up »

Orienter rapidement © vers le panier

Enjambée (poste)

Maintenir @ vers la gauche ou la droite, dans la direction
opposée au panier, puis appui bref sur @

Pas arriére (poste)

Maintenir @ dans la direction opposée au panier, puis appui
bref sur ®

Enjambée arriére

Maintenir @ vers la gauche ou la droite, vers le panier, puis
appui bref sur @

TIRS AU POSTE

Action

Entrée

Crochet - Poste (courte portée)

@ vers le panier (avec @ en position neutre)

Feinte de bras roulé

@ + @ vers le panier (avec @ en position neutre)

Mouvement inversé - Poste
(au-dela courte portée)

@ vers la gauche ou la droite dans la direction opposée au
panier

Tir déposé « Step Through »

@ vers le panier (tout en maintenant @ vers le panier)




Maintenir @ puis orienter @ vers la gauche ou la droite,
Shimmy Fade dans la direction opposée au panier (avec @ en position
neutre)

Amorcer un des tirs indiqués ci-dessus, puis orienter @

Feinte de tir o
vers la position neutre

Tir de la ligne de base /

Passage « Step Through » Feinte de tir, puis réorienter @ avant la fin de la feinte

MANDES DE DEFENSE

Action Entrée Contexte

Se déplacer (L) Tous

Déplacement latéral rapide |B+@+@ Tous

Intercepter le ballon Appui bref sur @ Tous

Bloquer o Tous

Rebond © (ballon dans les airs) Tous

Prendre le contréle (=) Tous

Flop Deux appuis brefs sur @ Défense sur porteur

Défense intensive Maintenir B Défense sur porteur

Maintenir B) + Déplacer ®
vers le dribbleur

Maintenir @ dans n'importe
quelle direction

Maintenir @ dans n'importe
quelle direction

Dribbler dans la foule Défense sur porteur

Mains en l'air Défense sur porteur

Empécher la passe Défense sans ballon

Prise a deux o Tous
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Danielle Strickland
Joshua Cervantes
Reinard Coloma
Christopher Nichols
Jaymi Valdes
Rebecca Friedman
Daniel Stafford
Megan Knapp

OPERATEURS, CAMERAS
Alan Ricardez

Michael Montoya
Stephanie Sanchez
Connor Vickers

Brian Bisby

MUSlQUE ET BANDE-SON
MACAI
Linda Lmd

« BURNING » ET « ALL NIGHT LONG »
Composé et produit par Linda Lind

THEME MUSICAL DE 2K
SPORT

« THE CONTEST » ET « NETWORK
SPORTS TONIGHT »

Composés, créés et produits par
Bill Kole

« THE COMEBACK », « THE

RIVALRY » ET « THE BREAKDOWN »
Composés par Joel Simmons. Créés et
produits par Bill Kole

THEMES 2K
Interprétés par CosmoSquad

ORGUE D’ARENE, RYTHMES,
MUSIQUE ET BANDE-SON
SUPPLEMENTAIRES

Casey Cameron

MUSIQUE DE CHARGEMENT MYPARK
ET MUSIQUE STUDIO SHOW
Cody Mills

CHANTEUSE, HYMNE NATIONAL
Linda Lind

ASSISTANCE, CAPTURE
SUPPLEMENTAIRE
Christopher Jones

REMERCIEMENTS SPECIAUX
Tim Anderson

Phil Johnson

Fresno State Bulldog
Marching Band

Greg Ortiz

Craig Rettmer

Aggie Pack

California Aggie

Marching Band

BROUHAHA DES JOUEURS
Derek Breakfield

Michael Patterson

Gleb Kaminer

Marlon Cowart

Devin Glischinski

PJ King

Christian Nielson-Buckholdt
Dorian Lockett

Eric Larsen

Jacob Battersby Gordon
Donell Dshone Johnson Jr.
Sean Lasatar

Shane Meston

Matt Pymm

Nick Powers

Carney Lucas

Michael Distad

Will Dagnino

Michael Turner

Spencer Douglass

Todd Bergmann

Cecil Hendrix

Sean Pacher

Brian Shute

Eric White
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Wilster Phung
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Jonathan Smith
Charles Williams
Niko Ackerman
Steven Baston
Marcus Boddy
Vincent Byrne Davis
Philip Floyd

Ben Hader

Daryll Jones
Khaleisheia Jones
Jesse Langland
Rolan Jed Negranza
Hana Ohira

Danielle Strickland
Joshua Cervantes
Reinard Coloma
Christopher Nichols
Jaymi Valdes
Rebecca Friedman
Daniel Stafford
Megan Knapp
Leslie Peacock

PRESIDENT

David Ismailer

V.-P. SENIOR, OPERATIONS
SPORTIVES

Jason Argent

PRESIDENT, DEVELOPPEMENT DES
SPORTS

Greg Thomas

2K pE'VELOPPEMENT
CREATIF

V.-P., DEVELOPPEMENT CREATIF
Josh Atkins

DIRECTEUR CREATIF
Eric Simonich

DIRECTEUR SENIOR, PRODUCTION
CREATIVE
Jack Scalici

MANAGER SENIOR, PRODUCTION
CREATIVE

Josh Orellana




ASSISTANTS, PRODUCTION
CREATIVE

William Gale

Cathy Neeley

Megan Rohr

EXPERT SENIOR EN ETUDE DE
MARCHE
David Rees

MANAGER, TESTS UTILISATEUR
Francesca Reyes

CHERCHEUR, UTILISATEUR
Jonathan Bonillas

2K - EQUIPE MARKETING

V.-P., COMMERCIALISATION
Alfie Brody

DIRECTEUR MARKETING
Mike Rhinehart

MANAGERS SENIORS, MARQUE
Andrew Blumberg

William Inglis

V.-P. COMMUNICATIONS AMERIQUE
Ryan Jones

DIRECTEUR SENIOR,
COMMUNICATIONS
Ryan Peters

DIRECTRICE SENIOR, PRODUCTION
MARKETING
Jackie Truong

DIRECTRICE DE PROJET
Heidi Oas

MANAGER, PRODUCTION
MARKETING
Ham Nguyen

CONCEPTEUR DE PRODUCTION

\ Nelson Chao

CONCEPTEUR GRAPHIQUE SENIOR
Christopher Maas

CONCEPTEUR GRAPHIQUE
Chris Cratty

DIRECTEUR, PRODUCTION VIDEO
Kenny Crosbie

MONTEURS VIDEO / CONCEPTEURS,
GRAPHIQUE DE MOUVEMENTS
Michael Regelean

Eric Neff

MONTEUR VIDEO
Shane McDonald

MANAGER ASSOCIE, PRODUCTION
VIDEO
Nick Pylvanainen

DIRECTEUR ARTISTIQUE, SITE WEB
Gabe Abarcar

CONCEPTEUR SENIOR, SITE WEB
Keith Echevarria

DEVELOPPEUR, WEB
Gryphon Myers

PRODUCTRICE, WEB
Tiffany Nelson

MANAGER SENIOR, CANAL

MARKETING
Anna Nguyen

MARKETING, CANAUX DE VENTE
Marc McCurdy

EXPERT, MARKETING PARTENAIRES
Kelsie Lahti

DIRECTEUR, MARKETING
NUMERIQUE
Ronnie Singh

MANAGER, MEDIA SOCIAL
Chris Manning

MANAGER ASSOCIE
Michael Howard

ASSISTANT, MARKETING
Jessica Perez

DIRECTRICE SENIOR, PARTENARIATS
ET LICENCES
Jessica Hopp

MANAGER, PARTENARIATS ET
LICENCES
Greg Brownstein

MANAGER ASSOCIE, PARTENARIATS
ET LICENCES
Ashley Landry

MANAGER ASSOCIE, PARTENARIATS
Aaron Hiscox

DIRECTRICE SENIOR, EXPOS ET
EVENEMENTS
Leslie Zinn Abarcar

MANAGER, EVENEMENTS
David Iskra

DIRECTRICE, SERVICE CLIENTELE
Ima Somers

MANAGER, SERVICE CLIENTELE
David Eggers

COORDINATEUR, BASE DE

CONNAISSANCE
Mike Thompson

RESPONSABLE, SERVICE CLIENTS
Crystal Pittman

ASSOCIES SENIORS, SERVICE
CLIENTS

Alicia Nielsen
Ryosuke Kurosawa

OPERATIONS 2K

V.-P. SENIOR, SERVICE JURIDIQUE
Peter Welch

AVOCATS
Justyn Sanderford
Aaron Epstein

V.-P., OPERATIONS DE PUBLICATION
Steve Lux

DIRECTEUR, ANALYSES
Mehmet Turan

ANALYSTE SENIOR, DONNEES
Adam Dobrin

ANALYSTE SENIOR
Tuomo Nikulainen

DIRECTRICE DES OPERATIONS
Dorian Rehfield

EXPERT, LICENCE/OPERATIONS
Xenia Mul

TI-2K

DIRECTEUR SENIOR, Tl 2K
Rob Roudebush




DIRECTEUR TECHNIQUE
Russell Mains

MANAGER SENIOR, T
Bob Jones

MANAGER SENIOR, INGENIERIE
Jon Heysek

MANAGER SENIOR, COR
Vaclav Dolezal

MANAGER SENIOR, TI
Lee Ryan

MANAGER EN LIGNE
Scott Darone

INGENIEUR, RESEAU
Don Claybrook

INGENIEURS, SYSTEME
Joseph Davila

Manish Patel

Petr Fiala

Peter Pribylinec

Radek Trojan

ADMINISTRATEURS, SYSTEMES
Fernando Ramirez

Tareq Abbassi

Scott Alexander

Davis Krieghoff

Joseph Thompson

EXPERT, ASSISTANCE
INFORMATIQUE
Christopher Smith

ANALYSTE INFORMATIQUE
Michael Caccia

2K INTERNATIONAL

V.-P., PUBLICATION ET OPERATIONS
Murray Pannell

DIRECTEUR, COMMUNICATION ET
MARKETING INTERNATIONAUX
Jon Rooke

RESPONSABLE, MARKETING
INTERNATIONAL DES PRODUITS
David Halse

MANAGER SENIOR, MARQUE
INTERNATIONALE
Aurélien PalleGamage

MANAGER JUNIOR, MARQUE
INTERNATIONALE
James Dodd

CHEF, COMMUNICATIONS
INTERNATIONALES

Wouter van Vugt

MANAGER, COMMUNICATIONS
INTERNATIONALES

Amy White

MANAGER SOCIAL, COMMUNAUTES
INTERNATIONALES

Roy Boateng

REMERCIEMENTS SPECIAUX
Dan Warren

2K INTERNATIONAL -
DEVELOPPEMENT DU
PRODUIT

PRODUCTEUR INTERNATIONAL
Mark Ward

SERVICES CREATIFS
2K INTERNATIONAL

DIRECTRICE, SERVICES CREATIFS ET
LOCALISATION
Nathalie Mathews

MANAGER PRINCIPAL, PROJET
Emma Lepeut

MANAGER SENIOR, CONCEPTION
Tom Baker

CONCEPTEUR GRAPHIQUE
James Quinlan

EQUIPES DE LOCALISATION
EXTERNE

Around the Word

Robert Bock

Synthesis Iberia

Synthesis International Srl

COMMUNICATIONS ET
MARKETING TERRITOIRE
2K INTERNATIONAL
Aaron Cooper

Agnés Rosique

Alison Gram

Alan Moore

Ben Seccombe

Carlo Volz
Carlos Villasante
Caroline Rajcom
Dave Blank

Dennis de Bruin
Gemma Woolnough
Jan Sturm
Jean-Paul Hardy
John Ballantyne
Julien Brossat
Maria Martinez
Roger Langford
Sandra Mauri
Sandra Melero
Sean Phillips
Simon Turner
Stefan Eder
Warner Guinée
Yoona Kim

Zaida Gémez

TAKE-TWO INTERNATIONAL -
OPERATIONS

Anthony Dodd

Phil Anderton

Nisha Verma

Denisa Polcerova

Robert Willis

2K ASIE

MANAGER GENERAL, ASIE
Jason Wong

DIRECTEUR MARKETING, ASIE
Diana Tan

MANAGER MARKETING, ASIE
Daniel Tan

MANAGER MARKETING, JAPON
Maho Sawashima

MANAGER MARKETING, CHINE
Calvin Shen

MANAGER MARKETING, COREE
Dina Chung

CADRES SENIORS, PRODUITS
Rohan Ishwarlal

Alicia Ng

ASSISTANT MARKETING, JAPON
Yukiko Hanzawa

MANAGER SENIOR, LOCALISATION
Yosuke Yano

—



COORDINATEURS, LOCALISATION
Pierre Guijarro
Mao Iwai

OPERATIONS
Eileen Chong
Veron Khuan
Chermine Tan
Takako Davis
Ryoko Hayashi

DEVELOPPEMENT COMMERCIAL
Erik Ford

Syn Chua

Paul Adachi
Fumiko Okura
Hidekatsu Tani
Aiki Kihara

Ken Tilakaratna
Anna Choi
Cynthia Lee
Hyun Jookyoung

ASSURANCE QUALITE 2K

V.-P. SENIOR, ASSURANCE QUALITE
Alex Plachowski

DIRECTEUR, TESTS ASSURANCE
QUALITE
Scott Sanford

MANAGER, TESTS ASSURANCE
QUALITE
Jeremy Ford

EQUIPES D'ASSISTANCE
Scott Sanford
Ian Moore

MANAGER, TESTS ASSURANCE
QUALITE - EQUIPES D’ASSISTANCE
Josh Lagerson

RESPONSABLE DE PROJET

\ Luis Nieves

TESTEURS PRINCIPAUX, EQUIPES
D’ASSISTANCE

Chris Adams

Nathan Bell

Ashley Carey

Phylicia Fletcher

Timothy Erbil

TESTEURS PRINCIPAUX ASSOCIES
Alexander Coffi n
Joshua Collins

Jeffrey Schrader
Ana Garza
Michelle Paredes
Jordan Wineinger
Steve Yun

TESTEURS SENIORS
Philip Lui

Thomas Sammons
Tim Parham

Rob Marrazzo
Johnathon Lak
Anthony Wair

Adam Junior

Cory Waterman
James Schindler
Joshua Brown-Sage
Jemel Jordan-Butler
Shaylea Gallagher
Cassandra Del Hoyo
Bar Peretz

Greg Jefferson
Kristine Naces
Andrew Garrett
Bryan Fritz

Hugo Dominguez
Robert Klempner
Brian Reiss

TESTEURS, ASSURANCE QUALITE
Eduardo Bancud
Deion Cyriacks
Taylor Galauska
Austin Anderson
Bobby Cofi eld

Max Ehrlich
Jessica Mitchell
Scott Luedtke
Charles Maidman
Edward Niecikowski
Richard Pugh

Jeff Mott

Darwin Layco
Dolores Reynolds
Kyle Bellas
Charlene Artuz
Jasun Graf

Bryce Fernandez
Douglas Reilly
Julian Molina

David Dalie

Charles Golangco
Josh Hull
Alexandro Calderon
Zachary Little
Sommer Sherfey
Jace McEwen
Daniel Walsh
Arthur Garza-Trevino
Derek Hayes

Dejon Cage

Isaiah Cardenas
Andre Cruz

Nicolas Demoranville
Cameron Ess-Haghabadi
Michaela Galindo
Brianna Hughes
Maranatha Malonzo
Maximiliano Martinez
Drew Morris

Nicholas Beauparlant

In Sin (Tiffany) Cheong
Reginald Clark

Zachary Conover
Michelle Foley

Sierra Roberts

Adam Schaefer
Wenceslao Concina

REMERCIEMENTS SPECIAUX
Leslie Cullum

Alex Belk

Louis Napolitano
Joe Bettis

David Barksdale
Rachel McGrew
Chris Jones

Juan Corral

Cam Steed

Travis Allen
Candice Javellonar
Jeremy Richards

2K INTERNATIONAL
ASSURANCE QUAL

MANAGER, AQ, LOCALISATION
José Mifiana

INGENIEUR, MATRICAGE
Wayne Boyce

TECHNICIEN, MATRICAGE
Alan Vincent

RESPONSABLE SENIOR AQ,
LOCALISATION
Oscar Pereira

RESPONSABLE PROJET AQ,
LOCALISATION
Oscar Pereira

SUPERVISEURS AQ, LOCALISATION
Elmar Schubert

Florian Genthon

Jose Olivares

Sergio Accettura

TECHNICIENS SENIORS AQ,
LOCALISATION

Christopher Funke

Harald Raschen

Namer Merli



Pablo Menéndez

Antoine Grelin

Benny Johnson
Clément Mosca
Daniel Im

PEV T

Dimitri Gerard

Dmitry Kuzmin
Ernesto Rodriguez-Cruz
Etienne Dumont
Frédéric Créhin
Gabriel Uriarte

Gian Marco Romano
Javier Vidal

Julio Calle Arpon
Luca Magni

Luca Rungi

Manuel Aguayo
Martin Schiicker
Matteo Lanteri
Nicolas Bonin

Noriko Staton

Patricia Ramén
Samuel Franca

Sarah Dembet

Seon Hee C. Anderson
Shawn Williams-Brown
Sherif Mahdy Farrag
Stefan Rossi

Stefanie Schwamberger
Timothy Cooper

Toni Lépez

Tristan Breeden

Will Vossler

Yury Fesechka

QUALITE

DIRECTEUR, AQ
Zhang Xi Kun

MANAGER AQ
Steve Manners

RESPONSABLE AQ
Gao You Ming

RESPONSABLES ASSOCIES, AQ

Huang Cheng
Wang Yi Min

TESTEURS AQ
Chen Ji Zhou
Chen Jie Yu
Chen Si Yu
Chen Tai Ji
Fan Fu Qiang
Fu Ting Yao

TECHNICIENS AQ, LOCALISATION

2K CHINE - ASSURANCE

Gong Yi Ren
Huang Hua
Jia Jun Yu
Jiang Xiao Yu
Tian Meng Qi
Long Fu Yu
Wan Yue

Wu Di

Xie Zhong Hao
Xin De Hua

Xu Rui

Yang Wen Jing
Yue Chang Yue
Zhang Wei
Zhang Yin Xue
Zhang Yong Bin
Zhao Ju Hao
Zhou Dan

ASSURANCE QUALITE
TRADUCTION 2K CHINE

DIRECTEUR, AQ
Zhang Xi Kun

MANAGER, AQ
Du Jing

RESPONSABLE, PROJET
Zhu Jian

TESTEURS PRINCIPAUX, AQ
Chu Jin Dan
Shigekazu Tsuuchi

TESTEURS SENIORS, AQ
Qin Qi

Kan Liang

Cho Hyunmin

TESTEURS AQ
Zhao Yu

Wang Ce

Tan Liu Yang
Bai Xue

Tang Shu

Jin Xiong Jie
Hu Meng Meng
Li Ling Li

Chen Xue Mei
Zhao Jin Yi

Jia Kang
Dai Fang Jie
Huang Hai

INGENIEURS INFORMATIQUE
Zhao Hong Wei
Hu Xiang

Wang Peng

FOX STUDIOS
Rick Fox
Michael Weber
Tim Schmidt
Cal Halter
Keith Fox
Dustin Smith
Joe Schmidt

PRESIDENT, PARTENARIATS
INTERNATIONAUX
Salvatore LaRocca

VICE-PRESIDENT, AFFAIRES
COMMERCIALES ET JURIDIQUES
Hrishi Karthikeyan

MANAGER SENIOR, AFFAIRES
COMMERCIALES ET JURIDIQUES
Vince Kearney

VICE-PRESIDENT DELEGUE,
PARTENARIATS INTERNATIONAUX
Emilio Collins

VICE-PRESIDENT., PARTENARIATS
INTERNATIONAUX
Matt Holt

DIRECTRICE, PARTENARIATS
INTERNATIO AUX
Adrienne O'Keeffe

EXPERTE, PARTENARIATS
INTERNATIONAUX

Mary O’Laughlin

COORDINATRICE, PARTENARIATS

INTERNATIONAUX
Harley Opolinsky

COORDINATEUR ASSOCIE,
PARTENARIATS INTERNATIONAUX
Daniel Lupin

ACTEURS CAPTURE DE
MOUVEMENTS

Karl-Anthony Towns
D'Angelo Russell
Glenn Robinson III
Marquese Chriss
Aaron Gordon




Zach LaVine
Ben McLemore
Austin Rivers
Lance Stephenson
Evan Turner

Dion Waiters

JOUEURS DE BASKETBALL

Trev Abraham

Josh Akognon

Dakarai Allen

Josh Amey

Doug Anderson

Dominic Artis

Dominique Barnes

Charles Boozer

Grayson “The Professor” Boucher

Myree “Reemix” Bowden

C.J. Brown

Jerry Brown

Michael Bryson

Lydell Cardwell

Amir Carrawa

Christian Cavanaugh

Collin Chiverton

Marqus Crawford

James Davis

Cody Demps

Treaven Duffy

E.J. Farris

Brian Goins

Vincent Golson

Tim Harris

Tyler Idowu

Chuks Iroegbu

Rae Jackson

Darin Johnson

Tajai Johnson

Theo Johnson

Tony Johnson

Chris Jones

Erik Kinney

Carson MackNate Maxey

Corey McIntosh

Arron Mollet

Marcus MorganLangston Morris-

Walker

Devin Murphy

Chris Murry

Devon Mynhier

\ Scott O'Gallagher
Akachi Okugo

Herman Pratt IV

Jerald “J.P." Pruitt

Jeff Remmington

Dulani Robinson

Joey Rodriguez

Morgan Sabia

Julian Scott

Matt Scott

Austin Simon

Chris Smith

Gary “G” Smith

Jordan Southerland
Kammron Taylor
T.J. Taylor

Kyi Thomas

Elijah White

Larry Wickett
Roshun Wynne, Jr.

DANCEURS MYPARK
Denzel “Meechie” Harris
Daquan “Toosi” High

Judson Laipply

Eric “Kidd Strobe” Bassett
Gary “Noh-Justice” Morgan
David “Kid David” Shreibman
Tony Ly

REMERCIEMENTS SPECIAUX
Hameed Ali

Billy “Dunkademics” Doran
Simon Enciso

Nate Garth

Allen Huddleston IT

Tony Husary

Aalim Moor

James Nunnally

Michael Nunnally

Calvin Otiono

Chris Roberts

Franklin Session

Carlos Smothers

Ryan Sypkens

Jay Washington

REMERCIEMENTS SPECIAUX VISUAL
CONCEPTS

Strauss Zelnick

Karl Slatoff

Lainie Goldstein

Dan Emerson

Jordan Katz

David Cox

Steve Glickstein

Scott Patterson

Equipe des ventes Take-Two
Equipe des ventes numériques
Take-Two

Equipe de canaux de vente Take-Two
Siobhan Boes

Hank Diamond

Alan Lewis

Daniel Einzig

Christopher Fiumano

Pedram Rahbari

Jenn Kolbe

Greg Gibson

Equipe juridique Take-Two
Greg Gibson

Take-Two Legal Team

David Boutry

Juan Chavez

Rajesh Joseph

Gaurav Singh
Alexander Raney
Barry Charleton

Jon Titus

Gail Hamrick

Tony MacNeill

Chris Bigelow
Brooke Grabrian
Katie Nelson

Chris Burton
Daniella Gutierrez
Betsy Ross

Pete Anderson
Maria Zamaniego
Nicholas Bublitz
Nicole Hillenbrand
Danielle Williams
Gwendoline Oliviero
Ariel Owens-Barham
Kyra Simon

Ashish Popli

Mark James
Christina Vu

Mark Little
Jean-Sabastien Ferey
Access Communications
Operation Sports
David Cook
Cameron Goodwin
Simon Cooke
Andrew Farrier
Tracy Carnahan
Sandra Smith Congdon
Chris Casanova
Ethan Abeles
Joseph Gomez
Zachary Romer

Jeff Schrader

Max Ehrlich

Jessica Mitchell
The Lee Family

Publié par 2K, un Label d'éditon de Take-Two Interactive Software,
Inc. Toutes les marques appartiennent & eurs propriétaies
respectifs. Les noms et logos de toutes les arénes sont des marques
commerciales de leurs propriétaires respectifs et sont utilisés avec
autorisation. Certaines marques commerciales appartiennent a
American Airlines, Inc. et sont utilisées sous licence de 2K Sports
Tous droits réservés.

Copyright 2017 de STATS LLC. Toute distribution ou uilisation

sous licence sans [ é
expresse e STATS LLC est strictement nterite. Equipement de
basketball fourni par Gared Sports, fournisseur exclusif des tableaux
et des arceaux des arénes de la NBA. Ce logiciel est en partie basé
surle travail d Independent JPEG Group. Outils de localisation et
assistance fournis par XLOC Inc. Bankers Life Fieldhouse et (e logo
Bankers Life Fieldhouse sont des marques commeciales appartenant
 CNO Financial Group, Inc. et sont utilisés avec autorisation.

Utiise Simplygon (TM), Copyright (c) 2016 Donya(TM) Labs AB.
Des portions de ce logiciel sont Copyrigh (c) 2014 Pablo Femandez
Alcantarila Jesus Nuevo. Tous droits réservés.

Emojis fournis gratuitement par htp//emojione.com.

Les identifcations de la NBA et des équipes membres de la NBA
sont La propriété intellectuelle de la NBA Properties, Inc. et des

équipes respectives de la NBA. Copyright 2017 NBA Properties, Inc.
Tous droits réservés.
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dtreliéed é { ¢ ot pour accéder au Logiciel et (utilser.
MONNAIE VIRTUELLE ET BIENS VIRTUELS
Sile Logicel u de gagner utser 5
LAMONNAIE LEETLS Logicil peut 3 () dutiser fé au sei du Logicel (1 ) et ] dobtenir Laocés 3
é ogiciel ‘Biens vituels), Indé é é le présent Accord

oord, & 4 153 ssd Biens




ausein du Logiciel Sauf si e droit en vigueur Linterdit,
é Cet.

par y constituer L e
eleuré 3 2 2 ou agi Achanger avaleur ouleprix
3 igueur. La i 3 T ta cen
accordée par é Acoord et ogicel e Logiciel ou'i
cet 1 3 des frais pour ' 1aMonna
virtuelle ou les Biens virtuels avec ou sans frais,
GAGNERET. ie Vit i éd é
1 Par exemple, le Dorneur de lioence peut o  0u créer du contenu,
ogicielou par dun
le Donneur L ) Lachatet ]
sont & incluant ! les ] Y 1 été concédé delcence
peut proposer fons sur lachat et cesremi F e Donelr 3 3
b seracrédits L é pour acheter
jour, qui peut varier ogiciel en question L 3 peut ,alafagon
étre crédité sur votre Cc g sont de votre seule
responsabilé, oue vous les ayez autorisés ou non.
CALCUL & celui-ci. Le Donneur é 4 e tous.
Deplus, e 3 e montant 3
debité sur Lachat et éder, ] érente etraisonnable,
6 ¢ le Donneur défiiive, 3 moins g
ont été délibérément faux.
UTILISER LA MONNAIE VIRTUELLE ET LE LHE é é é parti g 3 du jeu
1 ogiel i peut limiter [utisation de la
jeu L & tout moment é
e G édits 2 ogiiel. L ur
i afin deffectuer ogicil.La Monngie
exemple, ous pouvez p
é ont J é Vous
devez prévenir & és enenvoyant £ WU,
takeZgames com/support.
E é é services enjeu. , éder 3 bal, donner ou convert
L é valeur
85 uD 3 quece ot 6
nont aucune valeur monétaire, et i le Donneur de licence ni devaleur, y compris de
Lamonnaie réelle.
: é e droitenvigueur,le
Donneur réguler, controler, modfier, laMonnaig { é
envers vous ou quicongue quant a exercice de ces oits.
PAS DE 2 Tout ransfert, commerce, i alaidedul autorisé par le Donneur de licence
ées') ! ogiiel, st e Donneur de loence et est sritement ntercit. 3 éton, de mettre in,
o f aidez ors toute é adetelles
actitésle per i et de tenir a couvert e Donneur partenaires, concédants, afiliés,contractants, cades,directeur perteset
2 2 que le Donneur q i éte,suspende, mette fin,
utorsé dumoment olla’ & avoi leu) s 3 cet Accord, 3 envigueur, oude tout acte:
intentionnel érer ouayant pour efet ou pour efet potentiel dinerférer duLogicil specter dvoir participé a une:
utorisée, é 253 thos
droits sur ot 3
LIEV:La L ou utiliser
CONDITIONS DU MAGASIN DE LOGICIELS
Le présent Accord e dul Uachat le Magasinde
ot & g de carte de
& ésa ¥ ogiciel ou par i o le Donneur Le Donneur
t par o é Le présent 1 le
Donner y : le Logciel AL
ce i précéde, et & ? ogiiel & ogiiel ée
3 6 tout manguement & 3 ] é
sont égis par e présent Accord, et e tenu pour s
alicenc du Logiel 8 é ogicel uniguement sur § 9 n
g Eta q iqurez pas sur | é é G -Unis ni sur g e
Ui, Le: cord et peu faire valoi e présent Accord contre vous.
COLLECTE ET UTILISATION DES INFORMATIONS
Par instalation et utsation du Logicel. dutiisation d 6 é delioence, 6
flés, fourisseurs. t b <dehors de [Europe
avoi ) { Laffchage de.
vos scores, classements, explit, ) 2
delicence ; et (v) ' é é é éeal Sivous pas utilsée:
' e Logicel Aw {utlisaton, le transfert autres la Charte de
GARANTIE
GARANTIE LIMITEE : é etde dul | mais pas sile L L tré et é lacheteur




detout
ordinateur ogiciel ou guil a été certifié par e producteur
i le matériel, g \ giciels, la connexion 3 Internet et ic
pas e e Logiel 2 ogiel g
é ogiciel 6 ¢ parle Donneur ¢ une garantie.

dejeu. Le Donneur de.

Sipour
aquelel fabriué ar e Domneur ile Logciel st é dele remplacer parun Logiel
ogiciel le Donneur : a & ' if: éoud Toutes

ogild al. d p daté et éorvant e vice et systéme sur lequel

vous expliteze Logciel.
INDEMNISATION
detenir& es partenairs, concédants, affiés, contractants, cadres directers
) i de [Accord. EN AUCUN CAS LE DONNEUR DE LICENCE NEST RESPONSABLE
ESULTANT DE LA POSSESSION, DEL ONCTIONNEMENT DU PRESENT LOGICIEL, Y COMPRIS, MAIS SANS S' LIMITER, LES DOMMAGES MATERIELS, LA PERTE DE CLIENTELE LADEFAILLANCE

OULE DYSFONCTIONNEMENT D'ORDINATEUR ET, DANS LA MESURE oULA LOI L'AUTORISE, LES DOMMAGES POUR BLESSURES CORPORELLES, LES DOMMAGES | MATERTELS, 0U LA PERTE DE PROFITS OU LES DOMMAGES
PUNITIFS A L'EGARD DE TOUTES CAUSES DACTION RESULTANT OU ASSOCTEES AU PRESENT ACCORD OU AU PRESENT LOGICIEL, QUE CE SOIT EN VERTU DU CONTRAT, DE LA RESPONSABILITE DELICTUELLE (NOTAMMENT LA
NEGLIGENCE), DE LA RESPONSABILITE STRICTE, OU DE TOUT AUTRE CAS DE FIGURE, MEME ST LE DONNEUR DE LICENCE A ETE INFORME DE LA POSSIBILITE DESDITS DOMMAGES. EN AUCUN CAS, LA RESPONSABILITE DU
DONNEUR DE LICENCE POUR TOUS CES DOMMAGES (SAUF ST UNE LOT APPLICABLE L'EXIGE] NE SAURALT DEPASSER LE PRIX REEL PAYE PAR VOUS POUR LUTILISATION DU LOGICIEL. EN AUCUN CAS, LA RESPONSABILITE
'GLOBALE DU DONNEUR DE LICENCE POUR TOUT OU PARTLE DES RECLAMATIONS SUSMENTIONNEES, QUELLE QUE SOLT LA FORME DE L'ACTION, NE SAURALT DEPASSER LE PRIX REEL LE PLUS ELEVE PAYE PAR VOUS AU

DONNEUR DE LTCENCE AU COURS DES DOUZE (12) MOIS PRECEDENTS, POUR TOUT CE QUI PEUT ETRE ASSOCIE AUPRESENT LOBICIEL OUL  DE 2005 (USD)
LES LIMITATIONS DE LA DUREE DUNE GARANTIE IMPLICITE ET/OU LEXCLUSION OU LA LIMITATION DE RESPONSABILITE DES DO} INDIRECTS, DE MORT OU DE BLESSURES PERSOMELLES i
RESULTANT DUNE NEGLIGENCE, D MAUVAT tuuNuulTEVOLONTAIRE ILEST EUUELESLIMITATIONSSUSMENTIUNNEESET/DULEXCLUSIONOULIMHATKDNDERESPONSABILITE
NE PAS LAY TEVOUS| LEGAUX SPECIFIQUES, E ATDUNE JRIDICTION AL AUTRE NOLSNAVONSPAS ETNE
PDUVUNSP £ ummu WFMYDFN\MDTDENDTRERESEAUETDAUTRESPORTIONSDINTERNET ORREA NGO TIERS, CE FLUX
INTERNET ET DE FOURNLS OU CONTROLES PAR DES TIERS, PARFOIS, LES ACTIONS OU L'ABSENCE DACTION DE CESTIERS PEUVENT NUIRE A OU INTERROMPRE VOTRE
CDNNEXIUNAINTERNET ADESSERVICESSANSF[L (0U A DES PARTIES DE CEUX-CT. NOUS NE POUVONS PAS GARANTIR QUE DE TEL PAS, CEST POURQUOI
TOUTE RESPONSABILITE EMANANT DE OULIEE AUX ACTIONS QU ABSENCE DACTION DE TIERS QUI NUISENT A OU INTERROMPENT V( AINTERNET, A IL 0UADES PARTIES DE CEUX-C
OUL'UTILISATION DULOGICIEL ET DES SERVICES ET PRODUITS LIES.
RESILIATION
Le présent. 4saré jous ou par le Donneur Cet. é ogiciel (pour en
ligne), sl & il ogiciel
Accord,ycompri & ésler cet Accord & tout moment; ésiler et supprmer en amaacnederaumg\metnu
alutiliser é ! | dle. L ogiciel
¥ compr 13l ous

avoir y compr i 3 Cependant, U linterd. ot
utlisateur E 0ord pour ¢ [l plus utiliserle
Logiciel 653 ile présent Accord est e 3 devotre part, le Donneur de licence peut ¢ éder de nouveau au
Logiciel. sl ésent Accord, ét e i L auDc de licence ét giciel, élér &

ompris sur ordinaters, étéinstallé. Alaré Accard,

Logiiel,y compr résiié ogiel
conférés parcet Acord.
'AMERICAIN.Le Logicel et s veloppés a: és et sont Logicl » ou « Logicel informatique:
restreint », L utilisation, e Er traitant américain sont £ 2
techniques et i Techical 25, é
(Commercial Computer 227-19, le cas échéant. L st de licence sur 6 oi-de
RECOURS EN EQUITE. Par la présente, ésent Accord ne sont 4 4 & delicence:
oit habilité, sans obligation, éj équité . {{ 6 oord, incluant
disponibes.
TAXES ET DEPENSES. etindemniser e ten 3 de licence et tous ses afflés, cadres, diecteurs et it taves et n
é les présentes,y éréf énalité: Ots surle revenu net. quil
e Donneur de lioence. Vous founi certicat dexonérati 3 é ts et dépenses g
le cas échéant, sont 6. & et
ILISATION. Tout accés au L ésent Accord, 3 ogiciel,
delicence, et tout éné i ' & éférence. L ésente lintégralité de'
7 des snvces et produits és et annuleet entre vous et Doneur de lcence, éritou verbl, Accordetles C /
A e
i Accord est pour L i ésent Accord
e sont pas affectées.
LOIAPPLICABLE Cet Accordest régi par s ois de UEtat e New York fappliqués 3 Yorket o
ément 3 { @ du présent contrat: etlacour fédér
deloence (Comt de New York New York USA), Vous et 3 é i o
la loi fégeér de New York. Vou i ) accord

de cetaccord.
'STVOUS AVEZ DES QUESTIONS RELATIVES AU PRESENT ACCORD, VOUS POUVEZ CONTACTER PAR ECRIT TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 622 BROADWAY, NEW YORK. NY 10012
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