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WICHTIGE GESUNDHEITSINFORMATIONEN:
PHOTOSENSITIVE ANFALLE

(ANFALLE DURCH LICHTEMPFINDLICHKEIT)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kdnnen
bestimmte visuelle Einflusse (beispielsweise aufflackernde
Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen
vorkommen) zu photosensitiven Anfallen fihren.

Diese konnen auch bei Personen auftreten, inderen
Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie o. A.
vorhanden sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter
medizinischer Sachverhalt vorliegt, der diese so genannten
+photosensitiven epileptischen Anfélle" wéahrend der
Nutzung von Videospielen hervorrufen kann. Zu den
Symptomen gehdren Schwindel, Veranderungen der
Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Zuckungen
oder Schittelbewegungen der Arme und Beine,
Orientierungsverlust, Verwirrung oder vortibergehender
Bewusstseinsverlust und Bewusstseinsverlust oder
Schuttelkrampfe, die zu Verletzungen durch Hinfallen oder
das StoBen gegen in der Nahe befindliche Gegenstéande
fuhren kénnen. Falls beim Spielen ein derartiges Symptom
auftritt, mussen Sie das Spiel sofort abbrechen und &rztliche
Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und
diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die
Wahrscheinlichkeit, dass derartige Anfélle auftreten, ist bei
Kindern und Teenagern gréBer als bei Erwachsenen. Die
Gefahr kann durch vergréBerten Abstand zum Bildschirm,
Verwenden eines kleineren Bildschirms, Spielen in einem
gut beleuchteten Zimmer und Vermeiden des Spielens

bei Muidigkeit verringert werden. Wenn Sie oder ein
Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptiscl

n
oder anderen Anfallen gelitten haben, sollten Sie zunachst
arztlichen Rat einholen, bevor Sie Videospiele nutzen.
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Beachten Sie bitte, dass NBA 2K19 Online-Features bis 31. Dezember 2020
verfugbar sind, wir uns allerdings das Recht vorbehalten, Online-Features ohne vorherige
Ankiindigung zu verandern oder einzustellen.

Weitere Informationen unter www.nba2k.com/status

STEUERUNG

Dieses Handbuch beschreibt die Steuerung mit dem Xbox One Wireless Controller. Es
kénnen aber auch andere Gamecontroller verwendet werden. Die Tastenbezeichnungen
Ihres Controllers kdnnen von den hier aufgeftihrten abweichen. Nachschlagen kénnen
Sie diese in der Bedienungsanleitung Ihres Controllers oder unter Gamecontroller in der
Windows-Systemsteuerung.

Aufposten/Abstoppen @ Sprinten
oder Intensive Defense

m Symbolpass oder
Symbolwechsel

m
Spielzug ansagen/ \ !
Pick-Steuerung . Uberkopf-Pass/Alley-

oder Doppeln Oop/Cut und Pass oder

f.'ﬁ

\ Block/Rebound

0 Pump Fake/Hop
- (kurz driicken) Werfen
@ = (driicken)/oder Stealen

Spieler
Bodenpass/Spektakulérer
DewSoer G Pass oder Offensiv-Foul
\_/—_.——-\ o Pass/Skip-Pass oder
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Spieler wechseln (dem

@ Auszeit nehmen oder Ball am nichsten)

ein absichtliches

PRO STICK™:
RIS Dribble-Moves/

+ Werfen/Passen
Gameplay-HUD Hénde hoch/

gegnerischen Wurf
Offensiver/Defensiver erschweren

Gameplan il
On-The-Fly-Angriffs-/ (g) Xbox-Taste
Verteidigungsstrategie

On-The-Fly-
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Menii-Taste
Pause




XBOX ONE
WIRELESS
CONTROLLER

LOGITECH RUMBLEPAD 2

TASTATUR

Linker Stick

@/E/0/W

Taste 1

Ziffernblock (5)

Taste 2

Taste 3

Ziffernblock (1)

Taste 4

Ziffernblock (3)

links

Taste 6

Ziffernblock

Taste 8

Ziffernblock

Taste 10

Taste 9

Steuerkreuz

trai=>/0

Rechter Stick

Ziffernblock (@) /@ /(6)/ (8




EINFACHE
OFFENSE

CONTROLLER

TASTATUR

EINFACHE
DEFENSE

Spieler bewegen

®/68/0/W

Spieler bewegen

PRO STICK™: Dribble-
Moves/Werfen/Passen

Ziffernblock
@/@/()/

Hénde hoch

Aufposten/
Verteidigen/Abstoppen

links

Intensive Defense

Sprinten

Ziffernblock

Sprinten

Spielzug ansagen/Pick-
Steuerung

Defensivanpassungen
/ Doppeln

Symbolpass

Ziffernblock

Symbolwechsel

Pass (driicken) / Skip-
Pass (driicken und halten)

Spieler wechseln
(dem Ball am
nachsten)

Bodenpass (driicken),
Spektakulérer Pass
(doppelt driicken),
Kontrolle des
Passempfangers
(driicken und halten)

Ziffernblock (1)

Offensiv-Foul
forcieren

Werfen (driicken)
Pumpfake/Hop (kurz
driicken) Spin Gather
(doppelt driicken)

Ziffernblock (5)

Stealen (driicken)
Absichtliches Foul
(halten)

Uberkopf-Pass (driicken),
Alley-Oop (doppelt
driicken), Cut und Pass
(driicken und halten)

Ziffernblock (3)

Block/Rebound

Gameplay-HUD

Gameplay-HUD

Offensive Strategie

Defensive Strategie

On-The-Fly-
Angriffsstrategie

On-The-Fly-Defense-
Spielziige

On-The-Fly-
Auswechslungen

On-The-Fly-
Auswechslungen




ERWEITERTE OFFENSE

Pick-Steuerung

M oder driicken und halten. Driicke € oder
Ziffernblock um Roll vs Fade zu wihlen, und @ oder
Ziffernblock (Enter), um die Pick-Seite zu wihlen

Bodenpass

© oder Ziffernblock (1] driicken

Uberkopf-Pass

@ oder Ziffernblock (3) driicken

Spektakulérer Pass

© oder Ziffernblock (1) doppelt driicken

Alley-Oop

@ oder Ziffernblock (3) doppelt driicken

Cut und Pass

Driicke und halte @, damit der ausgewihlte Mitspieler einen
Cut zum Korb lauft. Warte, bis er in Reichweite ist oder lasse
@ los, um den Pass vorzeitig zu erzwingen.

Handoff/Pitch-Pass

Driicke und halte @ oder Ziffernblock (1), damit der
gewahlte Passempfanger zum ballfiihrenden Spieler
schneidet. Lasse @ oder Ziffernblock (1) los, um den Ball zu
passen.

Fake-Pass

@ + O oder Ziffernblock (3) + Ziffernblock (1)
(wéhrend du stehst oder zum Korb ziehst)

Jump-Pass

@ + @ oder Ziffernblock (8) +

Give and Go

Driicke und halte @ oder , um die Kontrolle liber den
Passgeber zu behalten, lasse @ oder los, um den

Ball zu ihm zuriickzupassen

Putback-Dunk/-Korbleger
Alley-Oop-Abschluss
(wenn du den
Passempfanger steuerst)

© oder Ziffernblock (8) halten

PRO STICK™-Pass

@ + @ oder Ziffernblock (+] + Ziffernblock (2)/(2)/(6)/(8)

Auszeit nehmen

Ansicht-Taste oder




ERWEITERTE DEFENSE

Benutze

()

Fast Shuffle

D:+U+@

Driicke @

Rebound

@ (Ball in der Luft)

Werfen/Festhalten

Driicke @ und bewege @in Richtung des Angreifers.

Offensiv-Foul forcieren

Halte @

Intensive Defense

Halte B

Flop

Zweimal @ driicken

Dribbler bedrangen

D halten und @in Richtung Dribbler bewegen

Gegnerischen Wurf
erschweren

@ schnell bewegen und loslassen

Hénde hoch

Halte @ nach oben

Hénde zur Deny-
Verteidigung hoch

@ halten (wahrend Off-Ball-Defense)

Doppeln

Halte 0®

Symbol-Doppeln

M antippen und Symbol des gewiinschten Spielers zum
Doppel driicken und halten




PRO STICK™

Mit dem PRO STICK™ hast du mehr Kontrolle Uber deine Offensivfahigkeiten als je zuvor.

PRO STICK™: WURF

Aktion

Eingabe

Jumpshot

Bewege und halte @ in eine beliebige Richtung
(zum Korb, um tiber Brett zu werfen)

Pump Fake

Beginne einen Jumpshot und lasse @ dann schnell los

Runner/Floater

(beim Zug zum Korb aus

Mitteldistanz)

@ nach unten halten

Hop Gather

Driicke @, wihrend du stehst oder zum Korb ziehst (Mit@®
bestimmst du die Richtung des Sprungschritts)

Spin Gather

@ + Doppelt @ driicken, wihrend du stehst oder zum Korb
ziehst

Normaler Korbleger
(beim Zug zum Korb)

Halte @ nach oben links oder oben rechts, wihrend du zum
Korb ziehst (Richtung des @ bestimmt Abschlusshand]

Eurostep-Korbleger
(beim Zug zum Korb)

© doppelt driicken, wahrend du zum Korb ziehst

Cradle-Korbleger
(beim Zug zum Korb)

© doppelt driicken, wahrend du @ in Richtung der
Ballhand haltst.

Reverse-Korbleger
(beim Zug zum Korb

entlang der Grundlinie)

@ in die Richtung der Hand halten, die der Grundlinie am
néchsten ist

Zweihand-Dunks
(beim Zug zum Korb)

@ + @ nach oben halten

Dunk mit starker/
schwacher Hand
(beim Zug zum Korb)

@ + @ nach links/rechts halten fiir einen Dunk mit der
jeweiligen Hand

Spektakuldre Dunks
(beim Zug zum Korb)

@ + @ nach unten halten

Step-Through

Mach einen Pump Fake und halte @ dann erneut, bevor der
Pump Fake endet




PRO STICK™: DRIBBLING

In der folgenden Tabelle beziehen sich die Eingabe-Bewegungen auf @.

Aktion

Eingabe

Kontext

Triple Threat Jab Step

@ nach links oder rechts antippen

Triple Threat

Triple Threat Hesitation

@ + @ nach links oder rechts
antippen

Triple Threat

Triple Threat Size-up

@ + @ nach oben antippen

Triple Threat

Triple Threat Pump Fake

@ nach unten tippen

Triple Threat

Triple Threat Spinout

Drehe @, dann schnell wieder in
neutrale Stellung

Triple Threat

Triple Threat Stepback

@ + @ nach unten antippen

Triple Threat

Signature Size-Up-Combo

@ nach oben antippen

Triple Threat

Hesitation (Schnell)

@ nach rechts antippen (beim
Dribbling mit rechter Hand)

Dribbling

Hesitation (Escape)

@ + @ nach rechts beim Dribbling
mit rechter Hand

Dribbling

In and Out

@ driicken + @ nach oben antippen

Dribbling

Crossover (vorne)

@ nach links antippen (beim
Dribbling mit rechter Hand)

Dribbling

Crossover (zwischen den
Beinen)

@ + @ nach links antippen (beim
Dribbling mit rechter Hand)

Dribbling

Cross to Hesitation Escape

Fiihre einen Crossover, einen
Crossover zwischen den Beinen,
oder ein Behind Back-Move aus und
wechsle schnell in eine Hesitation,
bevor der Ball die Hand wechselt.

Dribbling

Behind the Back

@ nach unten antippen

Dribbling

Spin

Drehe @ im Uhrzeigersinn und lasse
dann schnell los (beim Dribbling mit
rechter Hand)

Dribbling




Aktion Eingabe Kontext

Drehe @ in einem Viertelkreis von
Half-Spi rechts nach oben und lasse dann P

gl schnell los (beim Dribbling mit ety
rechter Hand)

Stepback @ + @ nach unten antippen Dribbling

POSTMOVES (ZUM AUFPOSTEN B HALTEN)

Aktion Eingabe

Schneller Spin/Hook-Drive Drehe @

Tippe @ nach links oder rechts weg vom Korb

Post Hop Halte @ nach links, rechts oder unten, driicke dann @

Post Stepback Halte @ weg vom Korb, driicke dann @

Dropstep Halte @ links/rechts zum Korb, driicke dann @




POST-WURFE (ZUM AUFPOSTEN B HALTEN)

Aktion

Eingabe

Hookshot im Post (Nahdistanz)

@ nach oben (mit @ neutral)

Shimmy Hook

@ + @ nach oben (mit @ neutral)

Post Fade
(aus Mitteldistanz oder Distanz)

@ nach unten links/unten rechts

Post-Korbleger

Halte @ nach oben
(wahrend du @ zum Korb haltst)

Shimmy Fade

@ halten, dann @ nach unten links/unten rechts
bewegen (mit @ in neutraler Position)

Pump Fake

Leite einen der oben aufgelisteten Moves ein und
bewege @ dann in die neutrale Stellung

Up and Under / Step-Through

Mach einen Pump Fake und halte @ dann erneut,
bevor der Pump Fake endet




DEFENSE-STEUERUNG

Aktion

Eingabe

Kontext

Bewegen

Beliebig

Fast Shuffle

U+5+©@

Beliebig

Driicke @

Beliebig

Beliebig

Rebound

© (Ball in der Luft)

Beliebig

Werfen/Festhalten

Driicke @ und bewege (UM Richtung
des Angreifers

Beliebig

Offensiv-Foul forcieren

Halte ©@

Beliebig

Flop

Zweimal @ driicken

On-Ball-Defense

Intensive Defense

Halte B

On-Ball-Defense

Dribbler bedrangen

Halte B + bewege @in Richtung
des Dribblers

On-Ball-Defense

Gegnerischen Wurf
erschweren

@ antippen

On-Ball-Defense

Hénde hoch

Halte @ in eine beliebige Richtung

On-Ball-Defense

Deny-Defense

Halte @ in eine beliebige Richtung

Off-Ball-Defense

Doppeln

Beliebig
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Jose Gutierrez

Gil Espanto

PRODUCTION SPECIALIST |
Nihal Rashinkar
Jennifer Mullaly
Leonardo Quert

RESEARCH AND DEVELOPMENT
J. Mateo Baker

TECHNICAL MANAGER
Nateon Ajello

MOTION CAPTURE STAGE BUILDER
Viqui Peralta

MOTION CAPTURE SPECIALIST Il
Ryan Girard

Jose Gutierrez

Gil Espanto

MOTION CAPTURE SPECIALIST |
Jeremy Wages
Michelle Hill

AUDIO ENGINEERS
Daniel Morales
Kyle Renteria

MAKE-UP ARTISTS
Danielle 0'Dea
Chrystal Linaja
Emily Jones

Arielle Abelon




CAMERA OPERATORS

Alan Ricardez

Cody Flowers

Travis Neuroth

Ttalo Robinson

Logan "Lomo Saltado” Emerson
Dylan Reeves

ADDITIONAL AUDIO

ARENA ORGAN, BEATS
Music, & Addmonal

IN-GAME MUSIC
Casey Cameron

STUDIO SHOW MUSIC
Cody Mills

BEAT MACHINE MUSIC
Gramoscope Music

NATIONAL ANTHEM VOCALIST
Linda Lind

ADDITIONAL CAPTURE SUPPORT
Christopher Jones

PLAYER CHATTER
Derek Breakfield
Michael Patterson
Gleb Kaminer
Marlon Cowart
Devin Glischinski
King
Christian Nielson-Buckholdt
Dorian Lockett
Eric Larsen
Jacob Battersby Gordon

ADDITIONAL PLAYER CHATTER
Kevin Gu

Yu Gu

Evan Li

Ryan Wang

Zongye Yang

ADDITIONAL REFEREE
Tianyi Yang

SPECIAL THANKS
Red Rowdies

CROWD CHATTER
Kelsie Lahti

Ashley Landry

Niko Ackerman
Steven Baston
Marcus Boddy
Vincent Byrne Davis
Philip Floyd

Ben Hader

Daryll Jones
Khaleisheia Jones
Wilster Phung
Jesse Langland
Rolan Jed Negranza
Hana Ohira
Danielle Strickland
Joshua Cervantes
Reinard Coloma
Christopher Nichols
Jaymi Valdes
Rebecca Friedman
Daniel Stafford
Megan Knapp

PRESIDENT
David Ismailer

CHIEF OPERATING OFFICER
Phil Dixon

SVP, SPORTS OPERATIONS
Jason Argent

PRESIDENT, SPORTS
DEVELOPMENT

Greg Thomas

2K CREATIVE DEVELOPMENT

VP, CREATIVE DEVELOPMENT
Josh Atkins

CREATIVE DIRECTORS
Joe Quadara

Jonathan Pelling
Francois Giuntini

DIRECTOR OF CREATIVE SERVICES
Robert Clarke

SR. DIRECTOR OF
CREATIVE PRODUCTION
Jack Scalici

SR. DIRECTOR OF STORY AND
CREATIVE DEVELOPMENT
Chad Rocco

SR. MANAGER OF
CREATIVE PRODUCTION
Josh Orellana

CREATIVE PRODUCTION COOR-
DINATOR
William Gale

CREATIVE PRODUCTION AS-
SISTANTS

Cathy Neeley

Megan Grunenwald-Rohr

CREATIVE DIRECTOR
Mike Read

CAPTURE SERVICE LEAD
LUKE MCCARTHY

SR. CAPTURE SPECIALIST
Dana Koerlin

SR. RESEARCH ANALYST
David Rees

USER RESEARCH MANAGER
Francesca Reyes

LEAD USER RESEARCHER
Gina Smith

CREATIVE DIRECTOR
Julian O'Neal

2K MARKETING TEAM

VP OF MARKETING
Alfie Brody

DIRECTOR OF MARKETING
AELL

SR. BRAND MANAGERS
Andrew Blumberg
William Inglis

ASSOCIATE MARKETING
MANAGERS

Jessica Perez

Michael Howard

NBA 2K CONTENT COORDINATORS
Jared Daye
Josh Tadlock

NBA 2K GRAPHIC DESIGN
COORDINATO!
Sarah Wawrzynowski

VP OF COMMUNICATIONS
Cori Barrett

SR. COMMUNICATIONS MANAGER
Ryan Peters

DIRECTOR, DIGITAL MARKETING
Ronnie Singh

ASSOCIATE CONSUMER ENGAGE-
MENT MANAGER
Joshua Lander

SR. DIRECTOR, MARKETING
Jackie Truong

PROJECT MANAGER
Heidi Oas

MARKETING PRODUCTION
MANAGER
Ham Nguyen

PRODUCTION DESIGNER
Nelson Chao

SR. GRAPHIC DESIGNER
Christopher Maas

GRAPHIC DESIGNER
Chris Cratty

DIRECTOR, VIDEO PRODUCTION
Kenny Crosbie

ASSOCIATE VIDEO,
PRODUCTION MANAGER
Nick Pylvanainen

VIDEO EDITOR / MOTION
GRAPHIC DESIGNER
Michael Regelean

VIDEO EDITORS
Shane McDonald

JR. VIDEO EDITOR/CAPTURE
SPECIALIST
Evan Falco

WEB DIRECTOR
Nate Schaumberg

SR. WEB DESIGNER
Keith Echevarria

SR. WEB DEVELOPER
Gryphon Myers

WEB PRODUCER
Tiffany Nelson

DIRECTOR, CHANNEL MARKETING
Anna Nguyen

CHANNEL MARKETING MANAGER
Marc McCurdy

CHANNEL PROJECT MANAGER
Dustin Choe

PARTNER MARKETING SPECIALIST
Kelsie Lahti

SR. DIRECTOR OF EVENTS
Leslie Zinn Abarcar

EVENTS MANAGER
David Iskra

EVENT TECH MANAGER
Mario Higareda

DIRECTOR, CUSTOMER SERVICE
Ima Somers

CUSTOMER SERVICE MANAGER
David Eggers

KNOWLEDGE BASE COORDINATOR
Mike Thompson

CUSTOMER SERVICE LEAD
Crystal Pittman

SENIOR CUSTOMER
SERVICE ASSOCIATES
Alicia Nielsen

Ryosuke Kurosawa
Dominic Hurton




SR. DIRECTOR
PARTNERSHIPS & LICENSING
Jessica Hopp

SR. MANAGER
PARTNERSHIPS & LICENSING
Greg Brownstein

ASSOCIATE MANAGER
PARTNERSHIPS & LICENSING
Ashley Landry

SR. COORDINATOR
PARTNERSHIPS & LICENSING
Megan Reyes

MANAGER, MUSIC
PARTNERSHIPS & LICENSING
David Kelly

2K OPERATIONS

SVP, SR. COUNSEL
Peter Welch

VP, BUSINESS AFFAIRS
Jerry Wang

COUNSEL
Justyn Sanderford
Aaron Epstein

VP, PUBLISHING OPERATIONS
Steve Lux

DIRECTOR OF OPERATIONS
Dorian Rehfield

SR. DIRECTOR OF
ANALYTICS AND DATA SCIENCE
Mehmet Turan

DATA ANALYST
Mo Lin

MANAGER, GAME ANALYTICS
Kyle B|shop

DIRECTOR OF MONETIZATION
Dennis Ceccarelli

LIVE OPS PRODUCT MANAGER
NBA 2K

Andrew Birdsall

SR. USER RESEARCH ANALYST
David Rees

DATA ANALYTICS MANAGER
Alvin Li

DATA SCIENTIST
Robin Luo

STRATEGY ANALYST
Benjamin Simonett

PARALEGAL
Xenia Mul
2KIT

SR. DIRECTOR, 2K IT
Rob Roudebush

TECHNICAL DIRECTOR
Russell Mains

SR. IT MANAGER
Bob Jones

SR. SYSTEMS
ENGINEERING MANAGER
Jon Heysek

SR. NOC MANAGER
Vaclav Dolezal

SR. IT MANAGER
Lee Ryan

ONLINE MANAGER
Scott Darone

NETWORK ENGINEERS
Don Claybrook
Fernando Ramirez

SR. SYSTEMS ENGINEER
Petr Fiala

SYSTEMS ENGINEERS
Joseph Davila

Manish Patel

Michal Bernat

Peter Pribylinec

Radek Trojan

HELPDESK SUPERVISOR
Scott Alexander

SYSTEMS ADMINISTRATORS
Davis Krieghoff

Joseph Thompson

Tareq Abbassi

IT SUPPORT SPECIALIST
Brandon McMurray
Christopher Smith

IT ANALYST
Michael Caccia

2K INTERNATIONAL
PUBLISHING

VP PUBLISHING, OPERATIONS
Murray Pannell

DIRECTOR, INTERNATIONAL
MARKETING AND COMMUNICATIONS
Jon Rooke

HEAD OF INTERNATIONAL
BRAND MARKETING
David Halse

SENIOR INTERNATIONAL
BRAND MANAGER
Carly Drew

INTERNATIONAL JUNIOR
BRAND MANAGER
James Dodd

HEAD OF INTERNATIONAL
COMMUNICATIONS
Wouter van Vugt

INTERNATIONAL
COMMUNICATIONS MANAGER
Amy White

INTERNATIONAL COMMUNITY
& SOCIAL EXECUTIVE
Dan Warren

2K INTERNATIONAL
PRODUCT DEVELOPMENT

INTERNATIONAL PRODUCER
Mark Ward

2K INTERNATIONAL
CREATIVE SERVICES

DIRECTOR OF CREATIVE
SERVICES & LOCALIZATION
Nathalie Mathews

LOCALIZATION PROJECT MANAGER
Cara Lacey

LOCALIZATION AND CREATIVE
SERVICES ASSISTANT
Matt Lamplugh

SR. DESIGN MANAGER
Tom Baker

GRAPHIC DESIGNER
James Quinlan

VIDEO CONTENT EDITOR
Barney Austin

EXTERNAL LOCALIZATION TEAMS
Around the Word

Robert Béck

Synthesis Iberia

Synthesis International srl

2K INTERNATIONAL
TERRITORY MARKETING
AND COMMUNICATIONS

Adam Perry
Agnes Rosique
Alison Gram
Belinda Crowe
Ben Seccombe
Callum Cuming
Carlo Volz
Carlos Villasante
Caroline Rajcom
Dave Blank
Dennis de Bruin
Gemma Woolnough
Jan Sturm
Jean-Paul Hardy
Julien Brossat
Matt Gardner
Maria Martinez
Mikey Foley
Roger Langford
Sandra Mauri
Sandra Melero
Sean Phillips
Shelly van Seventer
Simon Turner
Stefan Eder
Warner Guinée
Yoona Kim

Zaida Gémez

TAKE-TWO INTERNATIONAL
OPERATIONS

Kevin Smith

Phil Anderton

Nisha Verma
Richard Kelly

2K ASIA

ASIA GENERAL MANAGER
Jason Wong

ASIA MARKETING DIRECTORS
Diana Tan
Tracy Chua

ASIA SR. MARKETING MANAGER
Daniel Tan

JAPAN MARKETING

MANAGER

Kyoko Fuke

CHINA MARKETING MANAGER
Leo Li

SR. PRODUCT EXECUTIVE
Rohan Ishwarlal

PRODUCT EXECUTIVE
Wayne Ng

JAPAN MARKETING
ASSISTANT
David Anderson

KOREA MARKETING
ASSISTANT
Park Sangmin

SR. LOCALIZATION MANAGER
Yosuke Yano




LOCALIZATION
COORDINATORS
Pierre Guijarro
Mao Iwai

OPERATIONS
Eileen Chong
Veronica Khuan
Chermine Tan
Takako Davis
Yuki Suhara

BUSINESS DEVELOPMENT
rik Ford

Syn Chua

Paul Adachi
Hidekatsu Tani
Aiki Kihara
Hidekatsu Tani
Ken Tilakaratna
Anna Choi

Hyun Jookyoung
Felix Ng

Dustin Zhao

2K QUALITY
ASSURANCE
SR. VICE PRESIDENT OF

QUALITY ASSURANCE
Alex Plachowski

QUALITY ASSURANCE DIRECTOR
Scott Sanford

QUALITY ASSURANCE SENIOR TEST
MANAGER

Jeremy Ford

QUALITY ASSURANCE TEST
MANAGER - SUPPORT TEAMS
Michael Weber

PROJECT LEAD
Luis Nieves

LEAD TESTERS - SUPPORT TEAMS
Nathan Bell

Jordan Wineinger

Bill Lanker

Ashley Fountaine

Timothy Erbil

ASSOCIATE LEAD TESTERS
Philip Lui

James Schindler

Robert Marrazzo

Tim Parham

Charlene Artuz

Ana Garza

Ezra Paredes

Hugo Dominguez

SENIOR TESTERS
Anthony Wair
Eduardo Bancud
Taylor Galauska
Andrew Garrett
Bryan Fritz
Robert Klempner
David Dalie
Douglas Reilly
Zachary Little
Brian Reiss
Jessica Mitchell
Joshua Brown-Sage
Sommer Sherfey
Tyler Redmann

QUALITY ASSURANCE TESTERS
Kameron Burrell

Malcolm Jackson

Annastasia Larsen

Landen Scott

Chad Morton

Anthony Morrow

Sean Wakeham

James Robinson

Darwin Layco

Alexis White
Glenn Miraflor

Ian Evans
Eduardo Perez
Dylan Garcia
Edward Niecikowski
Richard Pugh
Shavawn G. Washington
Domingo Rosa
Connor Milne
James Barnes
Mark King

Austin Kim
Prescott Datuin
Julian Molina
Wenceslao Concina
Albert Song

Alex Washburn
Armando Prescott
Benjamin Henson
Blake Parham
Brandon Beltran
Brandon Carroll
Brandon Matassa
Brendan Feazell
Brendan Rudnick
Carson Askew
Christian Ramos
Christopher Mejia
Christopher Palmar
Chris Zambrano
CJ Anzures
Clarissa Asam
Cody McKeon
David Laboy
Dominic Ginter
Donald Erwin
Genaro Siciliano
Grace Gratton
Heraclio Arias
Isiah Scott

Jade Dabu

Jalen Brown
Jerico Javier

Greg Ereno

John Ramos
Jovanna Marquez
Justin Martinez
Kalaiku Nuuanu
Kaitlynne Thornton
Lo Daniels

Lucy Branch
Marco Brown
Marisa Ghilarducci
Mary Manno
Merrix Murphy
Michael Denman
Michael Schnuckel
Nick Vizcarra
Omar Moreno
Patrick Taddeo
Richard Henderson
Rodney Carden
Sidney Fackrell
Steven Smigulec
Taylor McKinnon
Todd Thomas
Tyler Towne

Wei Guan

William Patterson
Zach Akre
Zachary Dary

SPECIAL THANKS
Leslie Cullum
Alex Belk

Louis Napolitano
Joe Bettis

David Barksdale
Rachel McGrew
Chris Jones

Juan Corral

Cam Steed

Travis Allen

Chuck Baker
Robert Young
Candice Javellonar
Jeremy Richards

2K INTERNATIONAL

QUALITY ASSURANCE
LOCALIZATION QA MANAGER
José Mifiana

MASTERING ENGINEER
Wayne Boyce

MASTERING TECHNICIAN
Alan Vincent

LOCALIZATION
QA SENIOR LEAD
Oscar Pereira

LOCALIZATION
QA PROJECT LEAD
Elmar Schubert

LOCALIZATION QA LEADS
Adriana Cervantes

Florian Genthon

Jose Olivares

Sergio Accettura

LOCALIZATION QA
ASSOCIATE LEAD
Manuel Aguayo

SENIOR LOCALIZATION QA
TECHNICIAN

Christopher Funke

Daniel Im

Pablo Menéndez

Sarah Dembet

Timothy Cooper

LOCALIZATION QA
TECHNICIANS
Alessandra Mazzarella
Alexander Onesti
Antoine Grelin

Benny Johnson

David Sung

Dimitri Gerard

Dmitry Kuzmin
Ernesto Rodriguez-Cruz
Etienne Dumont
Frédéric Créhin
Gabriele Cesarini
Gian Marco Romano
Javier Vidal

Jean-Luc Brebant
Jorge Abello Garcia
Julien Cohen

Julio Calle Arpon
Koso Suzuki

Luca Panaccione
Luca Rungi

Nicolas Bonin

Noriko Staton

Patricia Ramén
Samuel Franca

Seon Hee C. Anderson
Stefania L. Monaco
Toni Lépez

Yury Fesechka

2K CHENGDU
QUALITY ASSURANCE

QA DIRECTOR
Zhang Xi Kun

QA MANAGER
Steve Manners

QA LEADS
Gao You Ming
Huang Cheng

QA ASSOCIATE LEAD
Wang Yi Min

QA SENIOR TESTERS
Liu Ya Qin

Luo Tao

Zhuo Yu

QA TESTERS
Chen Feng




Chen Ji Zhou
Chen Si Yu
Chen Tai Ji
Huang Hua
Long Fu Yu
Tian Meng Qi
Zhang Yong Bin
Zhao Ju Hao
Fan Hao Ran
Song Lu Yao
Gong Yi Ren
Wu Jiang Qiao
Xu Shuang Yao
Zhang Wei
Zhang Ran
Wang Li Hao
Zhang Hua Rui
Dai Tian Hao

Wu Xiao Li
Zhang Xiao Peng
Xian Jia Ren
Zhang Meng
Tang Ze Cheng
Ding Jia Zhou
Zhao Xu Shuang
Wan Cheng Chen

2K CHENGDU LOCALIZATION

QUALITY ASSURANCE

QA MANAGER
Du Jing

PROJECT LEAD
Zhu Jian

LEAD QA TESTERS
Chu Jin Dan
Shigekazu Tsuuchi

SENIOR QA TESTERS
Kan Liang
Hyunmin Cho
Bai Xue

Tang Shu

Jin Xiong Jie
Hu Meng Meng
QA TESTERS
Zhao Yu

Wang Ce

Tan Liu Yang
Li Ling Li

Zhao Jin Yi
Chen Xue Mei
Zhang Yi Hang
Tong Yi Feng
Tian Qi Feng
Xulele

Yang Pei Xi

Li Zong Yu
Zhou Ying Ying

IT ENGINEERS
Zhao Hong Wei
Hu Xiang
Wang Peng
Zheng Xing

SPECIAL THANKS
Xie Ya Xi

Su Wan Qing
Wang He Fei

Li Hua
Zhang Pei

FOX STUDIOS
Rick Fox
Victoria Fox

PRESIDENT, GLOBAL
PARTNERSHIPS
Salvatore LaRocca

SENIOR VICE PRESIDENT

LEGAL & BUSINESS AFFAIRS
Hrishi Karthikeyan

SENIOR MANAGER, LEGAL
& BUSINESS AFFAIRS
Vince Kearney

SENIOR VICE PRESIDENT
GLOBAL PARTNERSHIPS
Matt Holt

SENIOR DIRECTOR
GLOBAL PARTNERSHIPS
Adrienne O'Keeffe

MANAGER
GLOBAL PARTNERSHIPS
Mary O'Laughlin

COORDINATOR GLOBAL PARTNER-
SHIPS

Harley Opolinsky
COORDINATOR GLOBAL PARTNER-
SHIPS

Harley Opolinsky
Daniel Lupin

MOTION CAPTURE TALENT
Karl-Anthony Towns
D'Angelo Russell
Glenn Robinson ITI
Marquese Chriss
Aaron Gordon

Zach LaVine

Ben McLemore
Austin Rivers

Lance Stephenson
Evan Turner

Dion Waiters

BASKETBALL TALENT
Hameed Ali
Ismail Ali

Cortez Barrett
C.J. Brown

Dejon Burdeaux
Aaron Cameron
Lydell Cardwell
Pierre Carter
Jalani Davis
James Davis
Cody Demps

John Dickson
Robert Duncan
Josh Fox

Brian Goins
Darius Graham
Arell Hennings
Allen Huddleston
Tyler Idowu

U.C. Iroegbu
Warren Jackson
Theo Johnson
Tony Johnson
Carson Mack
Mikh McKinney
Devin Murphy
Tyree Murray
Scott O'Gallagher
Alex Okafor
Michael Onyebalu
Jeffrey Parker
Darrell Polee
Joey Rodriguez
Ameer Shamsud-Din
Angelo Sharpless
Austin Simon
Richard J. "@foreveriball” Starling
Joshua Sykes
Ryan Sypkens

T.J. Viney

Shawn Ward
Devin "@ten000hours” Williams
Kenny Woodard
Roshun Wynne, Jr.
Sammy Yeager

STREET DUNKERS
Myree "Reemix” Bowden
Jordan Kilganon

Jeff Remmington
Angelo Sharpless

PARK DANCERS

Denzel "Meechie” Harris
Daquan "Toosi" High

Judson Laipply

Eric "Kidd Strobe” Bassett
Gary "Noh-Justice” Morgan
David "Kid David” Shreibman
Tony Ly

Dan Rue

TRAMPOLINE TALENT
Eddie Johnson
Davaughn Martin

BICYCLE TALENT
Pete Brandt

SCOOTER TALENT
Ryan Myers

SKATEBOARD TALENT
Rob Ferguson

SPECIAL THANKS

Dakarai Allen

Brandon "BDot” Armstrong
Grayson "The Professor” Boucher
Billy "Dunkademics” Doran
Chuks Iroegbu

Davion Mize

Ryan Sypkens

Larry Wickett

VISUAL CONCEPTS
SPECIAL THANKS
Strauss Zelnick

Karl Slatoff

Lainie Goldstein

Dan Emerson

Jordan Katz

David Cox

Steve Glickstein
Scott Patterson
Take-Two Sales Team
Take-Two Digital Sales Team
Take-Two Channel
Marketing Team
Siobhan Boes

Hank Diamond

Alan Lewis

Daniel Einzig

Ursula Baker
Christopher Fiumano
Pedram Rahbari
Jenn Kolbe

Greg Gibson
Take-Two Legal Team
David Boutry

Juan Chavez

Rajesh Joseph
Gaurav Singh
Alexander Raney
Barry Charleton

Jon Titus

Gail Hamrick

Tony MacNeill

Chris Bigelow

Brooke Grabrian
Katie Nelson

Chris Burton
Christina Vu

Daniella Gutierrez
Betsy Ross

Kate Stricker

Karla Duarte

Pete Anderson

Maria Zamaniego
Nicholas Bublitz
Danielle Williams
Ariel Owens-Barham
Nicole Hillenbrand
Megan Grunenwald-Rohr
Jessica Hurst

Ross Graber

Jacqui Ratley

Mark Little
Jean-Sébastien Ferey
Andre Key

John Markisch
Access Communications
Operation Sports
David Cook

Cameron Goodwin




Simon Cooke

Sandra Smith Congdon
Chris Casanova

Ethan Abeles

Dave Mianowski

Erin Schauble

Marco Carrillo
Zachary Romer
Brandon Harter
Richard Pugh
Shavawn G. Washington
Josh Cheung

The Lee Family
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EINGESCHRANKTE SOFTWAREGARANTIE UND LIZENZVEREINBARUNG

Diese ei e und Li inbarung (diese ,Verei ) kannin inden aktualisiert werden. Die aktuell
gilltige Versionwird auf la (die Website") D i aktualisierten

Version hinaus erklaren Sie Ihr Einverstandnis der aktualisierten Bedingungen.

SOFTWARE"BEINHALTETSAMTLICHEMITDIESERVEREINBARUNG ZURVERFUGUNG GESTELLTE SOFTWARE, DIEBEGLEITENDENBENUTZERHANDBUCHER,
VERPACKUNGEN UND SONSTIGEN SCHRIFTLICHEN, ELEKTRONISCHEN ODER ONLINE ZUR VERFUGUNG GESTELLTEN MATERIALIEN SOWIE SAMTLICHE
KOPIEN SOLCHER SOFTWARE UND/ODER MATERIALIEN.

DIE SOFTWARE WIRD LIZENSIERT, NICHT VERKAUFT. INDEM SIE DIESE SOFTWARE ODER DAS BEGLEITMATERIAL DIESER SOFTWARE OFFNEN,
HERUNTERLADEN, INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER AUF ANDERE WEISE VERWENDEN, AKZEPTIEREN SIE DIE VORLIEGENDE VEREINBARUNG MIT DER
TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE INC. MIT SITZ IN DEN VEREINIGTEN STAATEN VON AMERIKA (,LIZENZGEBER", ,WIR", ,UNS", ODER ,UNSER") SOWIE
DIE DATENSCHUTZERKLARUNG, EINZUSEHEN UNTER www.take2games.com/privacy, SOWIE DIE NUTZUNGSBEDINGUNGEN, EINZUSEHEN UNTER www.
take2games.com/legal. DIESE EINVERSTANDNISERKLARUNG IST BINDEND.

BITTE LESEN SIE DIESE VEREINBARUNG SORGFALTIG DURCH. SIND SIE NICHT MIT ALLEN BEDINGUNGEN DIESER VEREINBARUNG EINVERSTANDEN,
DURFEN SIE DIE SOFTWARE NICHT OFFNEN, HERUNTERLADEN, INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER VERWENDEN.

LIZENZ

Vorbehaltlich der vorliegs i g und der damit i und erteilt der L Ihnen hiermit das nicht
i tragbare e ni ieBliche,nicht iibertragbare, ei iderruflich
Lizenz, eine Kopie dieser Software fir Ihren perssnlichen, nicht-gewerblichen Gebrauch auf einer einzelnen Spieleplattform (z.B. Computer, Mobilgerét oder
izenzgeber esseidenn, i jird Ander i,
Ihre Li gen der der und Bedi der vorlieg Vereinbarung. Die Laufzeit der in dieser Vereinbarung
enthaltenen Lizenz beginnt an dem Tag, an dem Sie die Software installieren oder anderweitig nutzen und endet, wenn Sie sich dieser Software entledigen
bzw. wenn die Vereinbarung gekiindigt wird, je nachdem, welcher Tag friiher eintritt (siehe unten). Diese Software wird an Sie nicht verkauft sondern nur
lizenziert, und Sie erkennen hiermit an, dass keinerlei Eigentumsrechte an der Software ibertragen werden und dass diese Vereinbarung nicht als Verkauf an
Rechten an der ist. Der Li behilt alle Rechte und Titel und Anspriiche in Bezug auf die Software, insbesondere Urheberrechte,
Markenrechte, 5 i i i ,Patente, Titel, Computercodes, audiovisuelle Effekte, Themen, Charaktere,
Charakter i Dialog stze, Artworks, Werkeund Di liegt
dem Schutz des US-amerikanischen Urheber- und Markenrechts Und den weltwelt geltenden Gesetzen und Vertrégen. Die Software darf ohne e vorherige
schriftliche Zustimmung des Lizenzgebers in keiner Weise und auf keinem Medium weder ganz nochin Teilen kopiert, vervielfaltigt, veréindert, modifiziert oder
verbreitet werden. Jeder, der die Software in irgendeiner Weise ganz oder in Teilen kopiert, vervielfatigt oder verbreitet, begeht eine vorsatzliche Verletzung
der Urheberrechte und kann in den USA oder in seinem Heimatstaat zivil- und strafrechtlich belangt werden. Sie sollten sich dariiber im Klaren sein, dass
Ur t68e in den USA Strafen von bis zu 150.000 US-Dollar pro VerstoB unterliegen. Die Software enthélt bestimmte lizenzierte
Inhslte und e Lizenzgeber des Lizenzgebers haben Anspruch darau, e Reche m Fall iner Verltzung dieser Vereinbarung ebenfals zu schitzen Alle
Rechte, die Ihnen nicht ausdriicklich durch diese Vereinbarung eingersumt werden, verbleiben beim Li (und Li ih

LIZENZBEDINGUNGEN

Sie verpflichten sich, 2u unterlassen und keinen rechtlichen oder natilrlichen Personen Anleitung oder Anweisung dazu zu geben:

« die Software fiir gewerbliche Zwecke zu nutzen;

*die Software ader Kopien der Software, nsbesondere viruelle Gegensténde bzw. virtuelle Wahrung (wie nachstehend definiert), ohne die ausdrickliche
od orliegenden breiten, zuverpachten,
zulizenzieren, zu verkaufen, zu vermieten, in eine konvertierbare Wahrung umzuwandeln oder sie anderweitig zu tibertragen bzw. abzutreten;

- die Software oder Teile davon zu kopieren von dem in der vorlieg Vereinbarung
- eine Kopie der Software in einem Netzwerk zur Verfiigung zu stellen, das die Nutzung oder das Herunterladen durch andere User erméglicht;

- die Software in anderer Weise als in dieser Vereinbarung vorgesehen in einem Netzwerk, fir den Online-Gebrauch oder auf mehr als einem Computer oder
einer Spielkonsole zur selben Zeit zu nutzen oder zu installieren (oder dies Dritten zu erlauben};

- die Software auf ein Festplattenlaufwerk oder andere Speichermedien zu kopieren, um die Auflagen zu umgehen, die Software von der beigefiigten CD-ROM
oder DVD-ROM aus Laufen zulassen (dieses Verbot bezieht sich nicht auf komplette oder partielle Kopien, die eventuell durch die Software selbstals Teil des
Installationsprozesses vorgenommen werden, um einen maglichst effizienten Ablauf zu gewahrleisten);

- die Software in einem Computerspielcenter oder einer anderen standortbezogenen Lokalitat zu nutzen oder kopieren, es sei denn, der Lizenzgeber bietet
Ihnen eine separate Lizenzvereinbarung an, um die Software auch fiir die gewerbliche Nutzung zur Verfiigung zu stellen;

- die Software ganz oder in Teilen zuriickzuentwickeln (Reverse Engineering), sie zu zeigen, vorzufiihren, zu dekompilieren oder zu disassemblieren, davon
abgeleitete Werke herzustellen oder die Software in anderer Weise zu veréindern;

« Eigentumsvermerke, Marken oder Etiketten auf oder in der Software zu entfernen oder zu verandern;

« einen anderen User in der Nutzung von Online-Features der Software einzuschrénken bzw. ihn an der Nutzung zu hindern;

o Grtunter on Expls i n) bzw. ein Robot: i anderes Prog
im Zusammenhang mit Online-Features der Software zu verwenden;

- gegen i inien, Lizenzen oder geln fir Online-Fe der Software zu verstoBen;

- die Software in ein Land zu transportieren, zu exportieren oder zu re-exportieren (direkt oder indirekt), dem laut US-amerikanischen Exportgesetzen oder
-vorschriften bzw. laut US-amerikanischen Wirtschaftssanktionen der Erhalt dieser Software untersagt ist oder in sonstiger Weise gegen Gesetze und
Vorschriften des Landes (in ihrer jeweils geltenden Fassung) zu verstoBen, in dem Sie die Software bezogen haben.

ZUGRIFF AUF SONDERFEATURES UND/ODER DIENSTE INKL. DIGITALER KOPIEN: U die Software zu aktivieren, auf digitale Kopien der Software
ifen oder auf . herunterladbare, Online- oder sonstige spezielle Inhalte, Dienste und/oder Funktionen (zusammenfassend
LSonderfeatures") zu erhalten, kann es nétig sein, Software her eine Ser zum el Gebrauch ei die Software zu
registrieren, Mitglied bei Diensten von Drittanbietern und/oder bei einem Dienst des Lizenzgebers zu sein (und sich mit den entsprechenden Bestimmungen
und Richtlinien einverstanden zu erkléren). Der Zugang zu Sonderfeatures ist auf ein einzel definiert) pro Ser
beschrénkt. Der Zugang zu Sonderfeatures kann nicht tbertragen, verkauft, verpachtet, lizenziert, vermietet, in konvertierbare virtuelle Wahrung konvertiert
odervon einem anderen User erneut registriert werden, sofer itig festgelegt st. Die Besti g
Vorrang vor allen anderen und der vorli Vereinbarung.

UBERT! IZENZEEINER T : Sie sind berechtigt, di physi pie von zuvor ter Software
samt Begleitmaterial dauerhaft an eine andere Person ibertragen, sofern Sie keine Kopien (einschlieBlich Archiv- oder jen) der Software und
des Begleitmaterials oder von Teilen bzw. davon undssofern der sichmitdem Inhalt dieser Vereinbarung ei

erklért. Die Ubertragung der Lizenz dieser zuvor gespeicherten Kopie kann von Ihnen méglicherweise verlangen, dass sie spezielle Schritte gemaf dem in
der Softwaredokumentation Festgelegten unternehmen. Sie diirfen keine virtuellen Gegenstande bzw. virtuelle Wahrung ibertragen, verkaufen, verpachten,
lizenzieren, ver tierbare vir gkonvertieren, sofernin dieser Vereinbar anderweitig festgelegtoder
i IS 5 R s B L i GG e e B B e i T

Gebrauch nicht verfiigbar sind, sind unter keinen Umstéinden auf andere Personen iibertragbar. Sonderfeatures funktionieren eventuell nicht mehr, wenn die
Originalinstallationskopie geldscht wird oder die zuvor gespeicherte Kopie dem User nicht mehr zur Verfiigung steht. Die Software ist ausschlieBlich zum
privaten Gebrauch bestimmt. UNBESCHADET DES VORSTEHENDEN DURFEN SIE KEINE PRE-RELEASE-KOPIEN DER SOFTWARE AUF ANDERE UBERTRAGEN.

TECHNISCHE SCHUTZMASSNAHMEN. Die Software beinhaltet mglicherweise Mittel, um den Zugriff auf e Software und/oder auf bestimmte Software-
Bestandteile oder Inhalte zu kontrollieren, nicht genehmigte Kopien zu verhindern oder anderweitig Verstsf diein dieser Verei




beschrénkten Rechte und Lizenzen zu verhindern. Diese MaBnahmen kénnen den Einsatz von Lizenz-Management, Produkt-Aktivierung und anderen
Sicherheits-Technologien in die Software beinhalten sowie die Uberwachung der Nutzung, einschliefilich, unter anderem, Unrzeit, Datum, Zugriff oder
andere , Zahler, Seri n bzw. andere , die dazu dienen, den unbefugten Zugriff, die Nutzung und das Kopieren
der Software oder Teile bzw. Komponenten derselben, einschlieBlich etwaiger VerstoBe gegen diese Vereinbarung, zu verhindern. Der Lizenzgeber behalt
sich das Recht vor, die Verwendung der Software zu jeder Zeit zu liberwachen. Sie dilrfen weder solche Zugangskontrollmafnahmen stdren noch versuchen,
solche Sicherheits-Features zu deaktivieren oder zu umgehen; wenn Sie es dennoch tun, wird die Software méglicherweise nicht richtig funktionieren. Wenn
die Software Zugang zu speziellen Features gestattet, kann jeweils nur eine einzige Kopie dieser Software auf diese speziellen Features pro Zugriff zugreifen.
Zuséitzliche Vereinbarungen und eine Registrierung kénnen notwendig sein, um Zugang zu Online-Diensten zu erlangen und um Software Updates und
Korrekturen herunter zu laden. Lediglich Software mit einer giiltigen Lizenz kann genutzt werden, um Zugang zu Online-Diensten zu erlangen. Dies betrifft
auch das Herunterladen von Updat DerLi istber diemitdieser Verei te Lizenz und den Zugriff auf di

der zukiindigen, ei i ander itver DI i dreifig (30) Tage
nach vorheriger Ankiindigung oder sofort, sofern ein Grund vortegt,der auSerhalb der Kontrolle des Unternefmens liegt oder Sieeine der Vereinbarungen
oder Richtlinien im Zusammenhang mit dieser Software verletzt haben, einschli 9, der D g desLi und/
oder den Nutzungsbedingungen des Lizenzgebers,

DURCH DEN NUTZER GESCHAFFENE INHALTE: Die Software erméglicht Ihnen eventuell, selber Inhalte zu schaffen, insbesondere Gameplay-Karten,
Szenarios, Screenshots, Autodesigns, Charaktere, Objekte oder Videos Ihres Spiels. Im Austausch gegen die Nutzung der Software und soweit Ihre Beitrége
durch die Nutzung der Software urheberrechtliche Anspriiche begriinden, erteilen Sie hiermit dem Li das zeitlich unbeg)
unwiderruiiche, voll Ubertragbare und unterlizenzierbare, weltweite Recht und die eitlich unbegrenzte, unwiderrufliche, voll ibertragbare
undunterlizenzierbare, wel Lizenz, Ihr ig Weise und fiir kim mit der Software und verwandten Waren
und Di unutzen, i das Rechtzuvervielfalti u kopieren, usndern, iihren, rof I
auszustrahlen, zu Gbertragen oder anderweitig der Offentlichkeit zu bekannt zu machen, obmitheute oder Mitteln, und
Ihre Beitréige ohne Ankiindigung oder Vergiltung lhnen gegeniber fir die gesamte Zeit des Schutzes, der durch die geltenden Gesetze und internationalen
twird, zuverbreiten, ! nspr
Bezug auf Urheberschaft,Versffentl i i ie
durchandere Spieler im Zusammenhang mit der Software und verwandten Waren und Dienstleistungen gemaf der geltenden Gesetzgebung. Die Gewzhrung
dieserL undder VerzichtaufUrheber

INTERNETANSCHLUSS Die Software erfurdert i ‘weise einen Inter um auf die Internet-basierten Features zuzugreifen, die Software
u i oder um andere v .

BENUTZERKONTEN: U die Software oder ein Software-Feature zu benutzen oder um sicherzustellen, dass bestimmte Funktionen ordnungsgemaf3
Laufen, bendti L ein gillt ives Konto bei einem Online-Dienstleister, .B. bei einer Spielplattform oder einem sozialen Netzwerk eines
Dr (,Dri Konto"), oder beimL bzw. einem mitdem Lizenzgeber verbundenen Unternehmen, wiein der Softwaredokumentation
dargelegt. Wenn Sie derartige Konten nicht unterhalten, ist es mdglich, dass bestimmte Features der Software nicht ordnungsgema funktionieren oder
aufhdren zu funktionieren. Filr die Software kann es auch notwendig sein, dass Sie ein softwarespezifisches Benutzerkonto beim Lizenzgeber oder bei einem
it dem Lizenzgeber verbundenen Unternehmen enrichten (.Benutzerkanto') einrichten, um auf die Software, hre Funktionen und Features zugreifen zu
Kbnnen. Das Login Ihi [* hmiteinem Dri ie haften fir jefiir die
i T O ) S SV 1 i S A e G i

VIRTUELLE WAHRUNG UND VIRTUELLE GEGENSTANDE

ine Lizenzfii ir tueller
zuverdienen, finden die folgenden zusatzlichen Bedingungen in diesem Absatz Verwendung.

VIRTUELLE WAHRUNG UND VIRTUELLE GEGENSTANDE: Die Software enthalt mdglicherweise Funktionen, durch welche der User (i) eine fiktive
virtuelle Wahrung als Tauschmittel ausschlieBlich innerhalb der Software verwenden (,Virtuelle Wahrung") und (i) Zugang (und bestimmte eingeschréinkte
Nutzungsrechte) zu virtuellen Gegenstéinden ausschlieBlich innerhalb der Software erhalten (,Virtuelle Gegensténde") kann. Unabhéingig von der fir sie
verwendeten gi ie virtuelle Wahr reinbar 4 izenzrecht
dar. ich der dieser g und deren Ei erteilt Ihnen der Lizenzgeber hiermit das nicht-exklusive, nicht tbertragbare,
nicht unterlizenzierbare, eingeschrénkte Recht und die nicht-exklusive, nicht dbertragbare, nicht unter , eing Lizenz zur Verwendung

nerlangter virtueller irtuellen ulhrem persanlichen, nich iellen Spielspaf ichinnerhalb der

Software. Sofern i untersagt, werden langtevirtuelle Wahrung/von Ihnenerlangtevir

tund h\ermlt:n ds g kein Titel bzw. irtuellen’ irtuellen
ibertragen oder werden. Diese Verelnbarung darf nicht als Verkauf von Rechten irgendwelcher Art an R e Wahrung und
den virtuellen Gegenstanden ausgelegt werden.




irtuelle Wahrung/vir ] i inwi Wahr icht als Ersatz fir eine wirkliche Wahrung. Sie bestétigen
und erkléren, dass der Lizenzgeber jederzeit eine Uberprafung e e e ergreifen kann, welche sich auf den angenommenen Wert oder
den Kaufpreis von virtueller Wahrung/virtuellen Gegensténden auswirken, sofern ihm dies durch geltendes Recht nicht untersagt ist. Fiir virtuelle Wahrung/
virtuelle Gegenstinde entstehen keine Gebihren fir eine Nicht-Nutzung, vorausgesetzt jedoch, dass die hiermit fir virtuelle Wahrung/virtuelle Gegensténde
erteilteLizenzinU reinbar oftware-D: wennderLi
mehr . oder diese Verei itig beendet wird. Der Lizenzgeber behlt sich das Recht vor, nach seinem alleinigen Ermessen Gebiihren
fiirdas Recht auf Zugang zu oder Nulzung von virtueller Wahrung/virtuellen zu berechnen und/oder der L kann virtuelle Wahrung/
virtuelle ich oder vertreiben.
VERDIENST ODER ERWERB VON VIRTUELLER WA & VIRTUELLEN A Die Software kann Ihnen die Méglichkeit bieten, virtuelle
Wahrung zu kaufen oder virtuelle Wahrung vom Lizenzgeber als Gegenleistung fiir den Abschluss bestimmter Tétigkeiten bzw. Leistungen innerhalb der
Software zu verdienen. Der Lizenzgeber kann z.8. den Nutzern einen bestimmten Betrag in virtueller Wahrung oder einen bestimmten virtuellen Gegenstand
nach i Levelsinnerhalb der Software, beim Abschl
oder bei der Erstellung von Nutzerinhalten. Erlangte Virtuells g/virtuelle werden Ihrem gutgeschrieben. Der Erwerb von
irtueller Wahrung istnurinnerhalb der Software oder ibervomLi autorisier men, Dritt-On 3

Software-Store* bezeit ich. Kauf E iibereinen

Dieser Online-Dienst wurde durch den Soft tore an Sie izensiert. Der Li kann Er oder fir den Kauf von

virtueller Wahr kann solche und gebote jederzeit und ohne Vorankiindigung &ndern oder absetzen. Nach Abschluss
ines autorisier irtueller Wahrunginei ft irtueller Wahr ieben.

Der Lizenzgeber setzt einen maximaen Betrag an virtueller Wahrung fest, den Sie pro Geschaiftsvorgang undjoder pro Tag kaufen kinnen, wobei dieser

iger Software unter inkann. Der L inemalleinigen E i

hinsichtlich des Betrags an von Ihnen gekaufter oder genutzter virtueller Wahrung, hinsichtlich Ihrer Nutzung von virtueller Wahrung und hinsichtlich des

maximalen Guthabens an virtueller Wahrung, das hrem Benutzerkonto gutgeschrieben werden kann, festlegen. Sie haften allein fir jeden Kauf von virtueller

Wahrung, der (iber Ihr Benutzerkonto getétigt wird, unabhangig davon, ob der Kauf von Ihnen autorisiert wurde oder nicht.

GUTI i ung/dievir dielhnenzurVer
einzusehen und darauf zugreifen, wenn Sie bei Ihrem Benutzerkonto angemeldet sind. Der Lizenzgeber behélt sich das Recht vor, nach alleinigem Ermessen
samtliche Kalkulationen zu virtueller Wahrung/virtuellen 4nden in lhrem Der Li behslt sich weiterhin das
Recht vor, nach alleinigem Ermessen den Betrag an virtueller Wahrung zu ermitteln, die im Zusammenhang mit Ihrem Kauf von virtuellen Gegenstanden oder
zu anderen Zwecken Ihrem Benutzerkonto gutgeschrieben oder von diesem abgebucht werden, und festzulegen, wie diese Vorgange abgewickelt werden.
Wahrend der Li bemiintist, allediese auf einheitliche und Artund Weise durchzufilhren, erkennen Sie hiermit an und

erklir it einverstanden, desLi erfilgbarer virtueller Wahrungverfiigbarer virtueller

auf Ihrem Benutzerkonto endgiiltig sind, sofern Sie dem Li nicht orlegen kdnnen, dass di ich inkorrekt war oder ist.

VIRTUELLER WA VIRTUELL ANDE: Der Spieler
im Verlauf d 1sin Ubereinsti mit den Spielregeln fiir Wahrung und 4inde, (die je nach Briger Software unterschiedlich sein knnen)
aufbrauchen oder verlieren. Virtuelle Wahrung/virtuelle Gegenstande dilrfen nur innerhalb der Software verwendet werden und der Lizenzgeber kann nach
alleinigem Ermessen die Verwendung von virtueller Wahrung/virtuellen Gegensténden auf ein einziges Spiel begrenzen. Die zugelassene Verwendung und
zugelassenen Zwecke von virtueller Wahrung/virtuellen Gegenstéinden kénnen jederzeit geandert werden. Ihre Laut Ihrem Benutzerkontoverfiigbare virtuelle
Wahrung/verfiigbarenvir ringernsich jedes Mal, wenn Sievirtuelle Wahrung/vir halb der Software verwenden.
Die Nutzung von virtueller Wahrung/virtuellen Gegenstanden entspricht einer Forderung und einer Abhebung von dem auf Ihrem Benutzerkonto verfiigbaren
Guthaben an virtueller Wahrung/virtuellen 4inden. Sie milssen tiber virtuelle Wahrung/virtuelle Gegenstande auf Ihrem Benutzerkonto
verfiigen, um eine innerhalb kbnnen. Virtuelle Wahrung/Virtuelle andein Ihrem Benutzer
vorherige Ankil iEintrittbesti i itlhrer Ver oftwarevon
Sie kénnen z.B.virtuelle Wahrung oder virtuelle Gegenstande verlieren, wenn Sie ein Spiel verlieren oder Ihre Spielfigur stirbt. Sie haften fiir jede Verwendung
der virtuellen Wahrung/virtuellen Gegenstéinde, die iiber Ihr Benutzerkonto vorgenommen wird, unabhéngig davon, ob von Ihnen autorisiert oder nicht. Sie
sind verpflichtet den Lizenzgeber unverziiglich benachrichtigen, wenn Sie eine iiber Ihr Benutzerkonto vorgenommene unbefugte Verwendung von virtueller
Wahrung/virtuellen Gegenstanden feststellen, indem Sie eine Support-Anfrage an ww.take2games.com/support oder, wenn es Produkte von Sacial Point
betrifft, direktan trichten.

NICHTEINLGSBARKEIT: Virtuelle Wahrung und vir 3 i ] DI i i erden.

Sie dirfenzukeinem Zeitpunktverkauft, verpachtet, izenziert, vermietet bzw. nei tierbarevirtuelle Wahr erden. Virtuelle Wahrung

undvir ukeinem beimLi odereiner anderen natir juristi

Geldwert Gstwerden, sofernindieserVereinbar i i aufandere Weisedurch
gefordert. Vir e i A i rt. Weder der| liche oderjuristische

Personistaufirgendeine Artverpflichtet, virtuelle Wahrung bzw. vir sndeinel t i Wahrungen.

KEINE RUCKERSTATTUNG: Alle Keiufe von virtueller Wahrung und virtuellen Gegenstéinden sind endgiiltig und unter keinen Umstanden erstattungsfahi,

bertragbar oder Fall verboten,istder Li ther virtuelle Wahrung/virtuellen
M [  zukontrollieren, abzu undjoderzu . Der Li

haftet weder Ihnen gegeniiber noch anderen Person gegeniiber fiir die Ausiibung dieser Rechte.

KEINE UBERTRAGUNG: Die Ubertragung, der Handel, der Verkauf oder der tueller
Wege als im Spielverlauf innerhalb der Software wie ausdriicklich vom Li (Nichtg anandere
Nutzer der Software, sind vom Lizenzgeher nicht gestattet und streng verboten. Der Lizenzgeber beht sich das Recht vor, nach alleinigem Ermessen Ihr
Benutzerkonto und Ihre virtuelle Wahrung/virtuellen dnde zu kiindigen, zumodi und diese Vereinbarung zu kiindigen, wenn
Sie sich an nicht genehmigten Transaktionen beteiligen, sie férdern oder anfordern. Alle Nutzer, die an solchen Aktivititen teilnehmen, tun dies auf eigene
Gefahr und erklaren sich hiermit damit ei , den L seine Partner, L verbundenen Unternehmen, Auftragnehmer, Leitenden
ithrer, Mitarbeiter und Vertreter von allen Schaden, Verlusten und Aufwendungen, die direkt oder indirekt durch solche
Aktivitéten verursacht wurden, und dafii die volle Verantwortung sowie die Haftung zu tbernehmen. Sie erkennen hiermit an, dass der Lizenzgeber vom
jeweiligen Software-Store verlangen kann, alle nicht - Angig vom Zeitpunkt (ob vergangen oder bevorstehend) der nicht
5 wennereinen Verdachthataufoder Beweise
fiir Betrug, VerstéBe gegen diese g, Verstofe gegen geltendes Recht bzw. geltende iften oder vors3 dieini i
Weise das Ziel oder die Auswirkung bzw. diemdgli i iffin den Betriebder Wennwir Grund
2u der Annahme haben, dass Sie an einer nicht genehmigten Transaktion beteiligt sind, erklzren Sie sich ferner damit einverstanden, dass der Lizenzgeber
nach seinem alleinigen Ermessen lhren Zugriff auf die auf Ihrem Benutzerkonto verfiigbare virtuelle fligbaren virtuellen
4inken kann oder Ihr sowie Ihren Anspruch auf virtuelle Wahrung/virtuelle inde und andere im
mit lhrem Benutzerkonto kiindigen oder aussetzen kann.

STANDORT: Die virtuelle Wahrung ist nur fiir Kunden an ten verfligbar. Si keine virtuelle Wahrung kaufen oder verwenden, wenn
Sie sich nicht an einem anerkannten Standort befinden.

BEDINGUNGEN DER SOFTWARE-STORES

Diese 9 ft i d tueller Wahrung/vir

den zusétzli die vom jeweiligen Software-Store ies(getegt oder verlangt werden, und alle solche anwendbaren Bedingungen

werden durch diese Bezugnahime zum Bestandeil dieser Vereinbarung. Der Lizenzgeber ist nicht verantwortlich und haftet icht fr Kreditkarten- oder

oder im mitlhren innerhalb der Software oder iber einen Software-

Store. Alle derarllgen Transaktionen werden durch den Software-Store und ichtdurch den L Derl Lehnt jegliche Haftung

fiir solche Transaktionen ausdriicklich ab und Sie erklaren sich hiermit damit einverstanden, dass Ihr einziges Rechtsmittel in Bezug auf diese Transaktionen
Ihnen tber und durch den betreffenden Software-Store zusteht.

Diese Vereinbarung wischen Ihnen und dem L getroffen, nicht mit einem Software-Store. Sie erkennen an, dass der Software-




Store nicht verpflichtet ist Wartungs- oder Supportdienste in Verbindung mit der Software zu leisten. Mit Ausnahme des Vorgenannten und soweit gesetzlich

zulassig hat der Software-Store keinerlei sonstige Gewahrleistungspflicht in Bezug auf die Software. Jegliche Anspriiche in Verbindung mit der Software

g oderrechtlicher shnlichen

o Urheberrech reinbar und ichtin den Verantwortungsbereich

des Software-Stores, Sie sind an die Nutzungshedingungen sowie an sémtliche anderen des Soft tores gebunden. Die

Lizenz an der Software ist nicht ibertragbar und it nur zur Nutzung der Software au einem geeigneten Gerat vorgesehen, das sichin lhrem Besitz oder Ihrer

befindet rsichern, dass h nichtin einem Land oder et unter Ut { Embargo bef dnicht

b Liste der ,Specially Designated Nationals" des US-amerikanischen Finanzministeriums bzw. der Liste der ,Denied Persons" oder der Entity List" des

US-ameri i ihrt werden. Die Soft tores sind Drittpartei dieser Vereinbarung und sind dazu
berechtigt, diese Vereinbarung gegen Sie geltend zu machen.

DATENSAMMLUNG UND -NUTZUNG

Durch das Installieren und Verwenden der Software erkliren Sie Ihr Einverstandnis mit den Bedingungen Gber die Erfassung und Nutzung von Daten wie im
diesem D: klérung des L ben, i (sofern (i) mitder Wei on per

Daten und anderen Daten an den Li ine verbundenen Verkaufer und i eitere Dritte, wie zum
Beispiel Regierungsbehdrden in den USA und in anderen Landern auBerhalb Europas bzw. auBerhalb lhres. He\matlandes insbesondere in Léndern, in denen
eventuellniedri herrschen; i) mitder Vert Daten, z.B.mitder

Inhalte oder der Anzeige Ihrer Punktzahl, Ihres Bestenlistenrangs, Inrer Erfolge und anderer Gameplay-Daten auf d men; (ii) mit
der Weitergabe Ihrer Gameplay-Daten an Hardware-Hersteller, Plattform-Hosts und Marketingpartner des Lizenzgebers; und (iv) mit anderen Verwendungen
und Offenlegungen lhrer personenbezogenen Daten oder anderen D 48 der oben D: srung in der ltenden Fassung.
Wenn Sie nicht méchten, dass Ihre Daten auf diese Weise genutzt oder geteilt werden, sollten Sie die Software nicht benutzen.

Filr . einschlieBlichim mitder Erfassung, Verwendung, O und Wei Ihrer
Daten und anderer Informationen, hat die D: kl&rung unter www.take2 privacy in der jeweils geltenden Fassung Vorrang vor allen
anderen in dieser Vereinbarung gemachten Aussagen. GEWAHRLEISTUNG

TE AHRLEISTUNG: Der Li garantiertlhnen i ind, jedoch nicht, wenn

Software und i D vom urspringlichen Kéufer dbertragen erhalten haben), dass das urspringliche, die Software enthatene
SpeichermediuminBezugaufMaterialund Verar d Betri fiir die Dauervon 90 T frei

ist. Der Li garantiert ds i iteinem persénlichen Computer ibelist, der ngen
der D i icht, oder dass sie durch den Spi i fir die sie verdffentlicht wurde,
erklartwordenist. Aufgrund von Schwankungenin Bezug auf Hardware, Software, Internet- indivi i der
keine Garantie fiir die Leistungsfahigkeit der Software auf Irem individuellen Computer oder Ihrer persnlichen Spielkonsole. Der Lizenzgeber haftet Ihnen
gegeniiber nicht gegen Storungen bei der Nutzung der Software; oder dass die Software Ihren Anforderungen entspricht; er haftet auch nicht dafiir, dass der
Betrieb der Software ununterbrochen oder fehlerfrei ist; oder dass die Software mit der Software oder Hardware von Drittanbietern kompatibel ist oder dass.
etwaige Fehler in der Software behoben werden. Eine miindliche oder schriftliche Erklzrung oder Beratung durch den Lizenzgeber oder einen autoriserten
Vertreter stellt Daeinige Lande den pl
Rechte des Verbrauchers nicht zulassen, kann es sein, dass einige oder alle der oben und Einschrankungen nicht auf Sie zutreffen.

Wenn Sieausi i i i inder 2 iezeitentdecken, verpfli ichderL
jedefiir ftware innerhalb ezeit kostenlos zu ersetzen, solange di Li ird.Wenn
die Software nichtmehr verfiigbarist, behalt sich der Li dasRechtvor, ine dhnli . r h
Di iegiltnur fir jesieurspriingli ur Verfi iltnichtfiir den
normalenVerschleif, Diese Garantiegilt nichtunderlischt, wenn der Mangel durch 5 5

ist. Jede gesetzlich vorgeschriebene implizite Gewahrleistung ist ausdriicklich auf die vorstehend beschriebene 90-Tage-Frist begrenzt

Falls vorstehend nichts Gegenteiliges festgelegt wurde und Sie in einem EU-Mitgliedsstaat wohnhaft gemeldet sind, garantiert der Lizenzgeber fiir die

Funktionstiichtigkeit der Software und gilt diese Gewahrleistung anstelle samtlicher anderer Gewshrleistungen, unbeschadet ob miindich oder schriftlich,
i oder i i aller anderen gen in Bezug auf die it fir einen

bestimmten Zweck oder der Nichtverletzung von Rechten. Keine anderen Gewahrle\slungen jeglicher Art sollen fiir den Lizenzgeber verbindlich sein.

Wenn Sie die Software aufgrund der ob Gewahrl enden Sie die Original-Software bitte nur an die unten
angegebene Adresse des Lizenzgebers und geben Sie folgendes an: Ihren Namen, die Riicksendeadresse, eine Kopie des datierten Kaufbelegs sowie ein
Schreiben, das den Fehler und das System, auf welchem Sie die Software benutzen, beschreiben.

IHRE PFLICHTEN GEGENUBER DEM LIZENZGEBER

denl ine Partner, L r nehmen,
leitenden Angestellten, Direktoren, Mitarbeiter und Vertreteri Verlustenund i die direkt oder
indirekt aufgrund Ihrer Handlungen oder Unterlassungen bei der Nutzung der 8. i und dafir
die volle Verantwortung sowie die Haftung zu iibernehmen.

SOWEIT GESETZLICH ZULASSIG HAFTET DER LIZENZGEBER IN KEINEM FALL FUR BESONDERE, NEBEN-, ODER FOLGESCHADEN, DIE AUS DEM
EIGENTUM, DER NUTZUNG ODER DER FEHLERHAFTIGKEIT DER SOF TWARE ENTSTANDEN SIND, INSBESONDERE SCHADEN AN EIGENTUM, VERLUST DES
FIRMENWERTS (GOODWILL), COMPUTERFEHLFUNKTION, UND, SOWEIT GESETZLICH ZULASSIG, PERSONENSCHADEN, SACHSCHADEN, ENTGANGENE
GEWINNE ODER STRAFSCHADENERSATZ AUS IRGENDWELCHEN KLAGEANSPRUCHEN AUFGRUND VON ODER IM ZUSAMMENHANG MIT DIESER
VEREINBARUNG ODER DER SOFTWARE, GLEICH OB VERTRAGSRECHTLICH (INSBESONDERE DURCH FAHRLASSIGKEIT), DELIKTRECHTLICH ODER
AUF ANDERE ART BEGRUNDET, GLEICH OB DER LIZENZGEBER AUF DIE MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN HINGEWIESEN WORDEN IST ODER NICHT.
DIE HAFTUNG DES LIZENZGEBERS FUR ALLE SCHADEN UBERSCHREITET (SOWEIT GESETZLICH ZULASSIG) IN KEINEM FALL DEN VON IHNEN FUR DIE
SOFTWARE BEZAHLTEN TATSACHLICHEN PREIS.

WENN SIE IN EINEM EU-MITGLIEDSSTAAT WOHNHAFT GEMELDET SIND, DANN IST DER LIZENZGEBER, UNGEACHTET DER OBEN DARGELEGTEN
BESTIMMUNGEN, FUR ALLE VERLUSTE ODER SCHADEN HAFTBAR, DIE IHNEN AUS EINER BEGRUNDET VORHERSEHBAREN VERLETZUNG ODER
MISSACHTUNG DIESER VEREINBARUNG DURCH DEN LIZENZGEBER ENTSTEHEN, NICHT JEDOCH FUR UNVORHERSEHBARE VERLUSTE ODER SCHADEN.

WIR WOLLEN UND KONNEN DEN FLUSS VON DATEN ZU ODER VON UNSEREM NETZWERK UND ANDEREN TEILEN DES INTERNET, DRAHTLOSEN
NETZWERKEN, ODER ANDEREN NETZWERKEN VON DRITTANBIETERN NICHT KONTROLLIEREN. DIESER STROM HANGT ZU EINEM GROSSEN TEIL VON
DER LEISTUNG DES INTERNETS UND DER DURCH DRITTE ANGEBOTENEN UND KONTROLLIERTEN DRAHTLOSEN DIENSTE AB. ES KANN VORKOMMEN,
DASS HANDLUNGEN ODER UNTERLASSUNGEN DIESER DRITTEN IHRE VERBINDUNG ZUM INTERNET, ZU DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZU TEILEN
DAVON BEEINTRACHTIGEN ODER STOREN. WIRKONNEN NICHT GARANTIEREN, DASS SOLCHE EREIGNISSE NICHT AUFTRETEN. WIR UBERNEHMEN DAHER
(SOWEIT GESETZLICHZULASSIG) KEINE GARANTIEIMZUSAMMENHANG MITHANDLUNGEN UNDUNTERLASSUNGEN DRITTER, DIE IHRE VERBINDUNG ZUM
INTERNET, ZU DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZU TEILEN DAVON ODER DIE VERWENDUNG DER SOFTWARE UND DER BEGLEITENDEN LEISTUNGEN
UND PRODUKTE BEEINTRACHTIGEN ODER STOREN KONNTEN.

BEENDIGUNG

Diese Vereinbarung bleibt in Kraft, bis Sie oder der Lizenzgeber sie kiindigen. Diese Vereinbarung endet automatisch, wenn der Lizenzgeber den Betrieb der
Software-Server einstellt(fir ausschlieBlich online betriebene Spiele).wenn der Lizenzgeber feststellt oder glaubt, dass Ihre Nutzung der Software Betrug,
illegale Aktivitét beinhaltet, oder di g nichteinhalten, insbesondere die vorstehenden
L i ie kol lereinbarung ligen, indem Sie (i) denLi iiberdieinden
bitten, Ihr Benutzerkonto, mit welchem Sie Zugriff aufdie Software haben und diese verwenden, zu kiindigen und zu Loschen; oder indem Sie (i) alle Kopien der
erVer goderunterhrer DasLéschender Spiel- Bschtnicht

die lhrem Benutzerl Informati ich der Ihrem B tuellen Wahrung und vir
Wenn Sie die Software mit dem gleichen Benutzerkonto neu installieren, kénnen Sie immer noch Zugriff auf Ihre vorherigen Kontodaten haben, einschlieBlich
der Ihrem Benutzerkonto zugeordneten virtuellen Wahrung und virtuellen Gegenstande. Wenn Ihr Benutzerkonto bei Beendigung dieser Vereinbarung aus




irgendeinem Grund geléscht wird, werden jedoch, soweit es d {icklich verbietet, i irtuellen
mehr iKiindi gaufgrund einer , kannderLi Ihnenverbieten,
sicher erneutZugr i halten. Nach reinbar i i i oftware
zerstorenoder demLi ur i i oftwar ori e samtli
Komponenten der Software dauerhaft zerstren, die sich in Irem Besitz oder Ihrer Ver befinden, i auf Clientservern, Computern,
Game-Gerten oder Mobilfunkgeréiten installierte Kopien. Bei Beendigung dieser Vereinbarung erlschen Ihre Rechte zur Nutzung der Software unverzilglich,
einschiieflich der virtuellen Whrung bzw. der virtuellen Gegenstande im Zusammenhang mit Inrem Benutzerkonto, und Sie milssen jegliche Nutzung der

oftwar . Durch die reinbarung werden unsere Rechte bzw. Ihre Verpfli u reinbar

TE RECHTE DER DER EN STAATEN

Di i i i i ickeltund wer C cial Computer Software" bzw. ,Restricted
Computer Software" Die Nutzung, Vervielfs oder Of durch die US-Regierung oder einen Subunternehmer der US-Regierung
unterliegt den ] gemaB Unter: 1) i) der Klausel ,Rights in Technical Data and Computer Software" in DFARS 252.227-7013 oder
e O W 251 ) (0L S RS G P G0 i B it
Hersteller st der Li am t.

BILLIGKEITSRECHTLICHE RECHTSMITTEL

hiermit zu, imFalleeiner nicht Gicklic i inirrep: ‘Schaden
entsteht,under einver dassderl ohneEr is eit icher i v oder eir i
Anspruch auf entsprechende billigkeif ittel im mit dieser Vereinbarung hat, einschlielich des voriibergehenden oder
Unter , zusatzlich zu allen anderen verfligbaren Rechtsmitteln.

STEUERN UND ABGABEN

Sie sind verantwortlich fir die Zahlung samtlicher von Regierungsstellen im Zusammenhang mit den durch diese Vereinbarung begriindeten Transaktionen

erhobenen Steuern, Abgaben und Zslle, Zinsen und (mit von Steuern auf das Nettoeinkommen des Lizenzgebers),

und stellen den Lizenzgeber und all seine verbundenen Unternehmen, leitenden und von diesen Zahlungen

frei, unabhangig davon, ob diese in Rechnungen aufgefiihrt waren, die Sie vom Lizenzgeber erhalten haben. Sie legen dem Lizenzgeber Abschriften aller
,wenn

im mit Ihren Aktivititen aus dieser Vereii g entstehen. Sie haben keinen Anspruch auf eine Kostenerstattung durch den Lizenzgeber

und stellen den Lizenzgeber diesbeziiglich frei.

NUTZUNGSBEDINGUNGEN

Weder Zugrift auf und ede Nutzung der Software unterliegen den Bestimmungen dieser Vereinbarung, der Software-D den
Klarung des Li;

reinbarung. Di
Nutzuing der Software und der dazugehdrigen Diensteistungen und Produkte dar und ersetzen alle vorherigen schiftichen oder mindlichen Vereinbarungen

I ung.
VERSCHIEDENES

Sollte eine Bestimmung dieser Vereinbarung aus einem beliebigen Grund als nicht durchsetzbar gelten, wird diese Bestimmung so umformuliert, dass sie
durchsetzbar wird, und die anderen Bestimmungen dieser Vereinbarung bleiben davon unberiihrt.

ANWENDBARES RECHT

Diese Vereinbarung unterliegt den Gesetzen des US-amerikanischen Bundesstaates New York (ohne Riicksicht auf magliche Kollisionsnormen), so wie diese
9 erden, dieinnerhalbvon New Yor Einwohnern von New York d ausgefiihrtwerden, aufer
esgiltUS-amerikant ofern derLi fiir den jeweili nicht hriftlich verzichtet oder kein Widerspruch
mit den drtlichen Gesetzen besteht, liegt der Geri fiar Ktagen im mit dem vorliegenden Gegenstand einzig und allein bei den
Staats- und Bundesger m Sitz der i (Bezirk New York, New York, USA). Sie und der Lizenzgeber unterwerfen sich
der Zustandigkeitdieser Gerichte und erklaren sich emverstanden dass Vorladungen in der hier fiir die Ubermittlung von Mitteilungen vorgesehenen Weise
ugestellt York oder den US-amerikani Weise. Sieund
derLi erklrensich ei dass die UN: {iber Vertrage tiber den internationalen Warenkauf (Wien, 1980) auf diese Vereinbarung

it o - - ) : " - : s
EU-Mitgliedsstaat wohnhaft gemeldet sein, profitieren Sie von den obligatorischen Besti des des Mitgli in
gemeldet il igt, vor einem Gericht: if gemeldet i fahren

im mit dieser

TL 0 TLIC : TAKE-TWOINTERACTIVE
SOFTWARE, INC. 110 WEST 44th STREET, NEW YORK, NY 10036, UNITED STATES OF AMERICA.

Die Benutzung dieser Software unterliegt allen weiteren
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