


& DEUTSCH - BEVOR SIE DIESES PRODUKT VERWENDEN, RUFEN SIE BITTE DAS EINSTELLUNGEN-MENU IHRES

PLAYSTATION®4-SYSTEMS AUF UND LESEN SIE DIE GESUNDHEITS- UND SICHERHEITSINFORMATIONEN

SICHERHEITSHINWEISE - Diese Spieldisc enthdlt Software fiir das PlayStation@4-System (PS4™) und entspricht
ausschlieBlich den Spezifikationen in den PAL-Landern. Lesen Sie sich die Sicherheitshinweise fiir PS4™ sorgfaltig durch, um
den korrekten Gebrauch und die richtige Lagerung der Spieldisc zu gewahrleisten.

GESUNDHEITSWARNUNG - Spielen Sie stets in einem gut beleuchteten Raum. Legen Sie eine Pause von 15 Minuten pro
Spielstunde ein. Unterbrechen Sie das Spielen, wenn Schwindelgefiihle, Ubelkeit, Miidigkeit oder Kopfschmerzen auftreten.
Bei einigen Personen kann es zu epileptischen Anfdllen kommen, wenn sie bestimmten Lichtfrequenzen, flackernden
Lichtquellen oder geometrischen Formen und Mustern ausgesetzt sind. Bestimmte Lichtfrequenzen in Fernsehbildschirm-
Hintergriinden oder bei Computerspielen kénnen bei diesen Personen einen epileptischen Anfall auslosen. Befragen Sie
Ihren Arzt, wenn Sie oder eines lhrer Familienmitglieder an Epilepsie leiden, bevor Sie dieses Spiel spielen. Brechen Sie das
Spiel sofort ab und suchen Sie einen Arzt auf, sollte eines der folgenden Symptome beim Spielen auftreten: Sehstdrungen,
Augen- und Muskelzucken, Bewusstseinsstérungen, Orientierungsverlust, unfreiwillige Bewegungen und Krampfe.

3D-GESUNDHEITSWARNUNG - Bei manchen Menschen treten Beschwerden wie Augenbelastung, Augenermiidung oder
Ubelkeit auf, wéhrend sie 3D-Videos ansehen oder Spiele in Stereoscopic 3D auf 3D-Fernsehern spielen. Sollten bei Ihnen
diese Beschwerden auftreten, unterbrechen Sie die Nutzung Ihres Fernsehers, bis diese wieder abklingen. Im Allgemeinen
wird empfohlen, das PS4™-System nicht Uber einen lange anhaltenden Zeitraum zu verwenden und eine Pause von
15 Minuten pro Spielstunde einzulegen. Die Lange der Pausen beim Spielen von Titeln in Stereoscopic 3D oder beim
Ansehen von 3D-Videos variiert jedoch von Person zu Person. Bitte halten Sie Pausen von einer Lange ein, die samtliche
aufgetretenen Beschwerden abklingen lassen. Sollten die Symptome weiter bestehen, suchen Sie bitte einen Arzt auf. Die
Sehkraft von kleinen Kindern (besonders im Alter von unter 6 Jahren) befindet sich noch in der Entwicklung. Wir empfehlen,
Ihren Kinderarzt oder Optiker aufzusuchen, bevor sie kleinen Kindern erlauben, 3D-Videos anzusehen oder Spiele
in Stereoscopic 3D zu spielen. Erwachsene sollten kleine Kinder beaufsichtigen, um sicherzugehen, dass die oben
aufgelisteten Empfehlungen eingehalten werden.

VR-GESUNDHEITSWARNUNG - Bei manchen menschen treten beim ansehen von virtual-reality-inhalten kinetose, iibelkeit,
orientierungsverlust, verschwommene sicht oder andere beschwerden auf. sollten solche symptome auftreten, beenden sie
die nutzung sofort und nehmen sie das VR-headset ab.

RAUBKOPIEN - Die Nutzung von PS4™ und Spieldiscs flir PS4™ unterliegt der Software-Lizenz. PS4™ und Spieldiscs fur
PS4™ enthalten technische Schutzmechanismen, die dazu konzipiert sind, die unautorisierte Vervielfaltigung der sich
auf der PS4™-Spieldisc befindlichen, urheberrechtlich geschiitzten Werke zu verhindern. Die unerlaubte Verwendung
von eingetragenen Warenzeichen sowie die unautorisierte Vervielféltigung von urheberrechtlich geschitzten Werken
durch das Umgehen der Mechanismen oder auf andere Weise sind gesetzlich verboten. Sollten Sie Informationen
beziiglich Raubkopien oder Methoden haben, mit denen unsere technischen SicherheitsmaBnahmen umgangen werden
konnen, rufen Sie bitte die Nummer unseres értlichen Kundenservices an oder senden Sie eine E-Mail an anti-piracy@
eu.playstation.com

KINDERSICHERUNG EINSTELLEN - Die Bewertung auf der Vorderseite der Verpackung gibt das Alter an, fiir welches diese
Spieldisc geeignet ist. Stellen Sie die Kindersicherung lhres Systems ein, um sicherzugehen, dass jiingere Kinder das Spiel
nicht spielen. Informationen tiber die Alterseinstufungen und wie die Kindersicherung eingestellt werden kann, kénnen Sie
der Kurzanleitung entnehmen, die mit Ihrem PS4™-System mitgeliefert wird, oder besuchen Sie playstation.com/parents
HILFE & SUPPORT - Bitte besuchen Sie eu.playstation.com oder wenden Sie sich an die unten aufgefiihrte Telefonnummer:
Deutschland @ 06102 7713001 Gebuhren fiir Anrufe variieren je nach Festnetz-/Handyanbieter. Informiere dich vor dem
Anruf bitte bei deinem Anbieter.
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Standardsteuerung:

@ Spieler bewegen linker Stick

@ Sprint | R2 HENC]

(® Symbolpass/Symbolwechsel IEER-Taste

@ Aufposten/Abstoppen oder Intensive Defense IEW-Taste

® Uberkopf-Pass/Alley-Oop/Cut und Pass oder Block/Rebound /\-Taste

(® Dribble-Moves/Wiirfe/Passe oder Hande hoch/gegnerischen Wurf erschweren rechter Stick

@ - @D -Taste

Bodenpass/Spektakulérer Pass oder Offensiv-Foul O-Taste

(© Pass/Skip-Pass Spieler wechseln (dem Ball am néchsten) X -Taste

Spielzug ansagen/Pick-Steuerung oder Doppeln IEW-Taste

(@ Auszeit nehmen oder ein absichtliches Foul begehen Touchpad-Taste klicken

@ Pause OPTIONS-Taste




Produkt-Support:
http://support.2k.com

Beachten Sie bitte, dass NBA 2K19 Online-Features bis 31. Dezember 2020 verftigbar sind,

wir uns allerdings das Recht vorbehalten, Online-Features ohne vorherige Ankindigung zu
verandern oder einzustellen. Weitere Informationen unter www.nba2k.com/status

STEUERUNG

DUALSHOCK®4 WIRELESS-CONTROLLER

Einfache Offense

Steuerung

Einfache Defense

Spieler bewegen

linker Stick

Spieler bewegen

PRO STICK™:
Dribble-Moves/Werfen/Passen

rechter Stick

Hénde hoch

Aufposten/Verteidigen/Abstoppen

L2

Intensive Defense

Sprinten

Sprinten

Spielzug ansagen/Pick-Steuerung

Defensiv-Anpassung/Doppeln

Symbolpass

Symbolwechsel

Pass (driicken)/Skip-Pass
(driicken und halten)

Spieler wechseln
(dem Ball am néchsten)

Bodenpass (driicken), Spektakulérer
Pass (doppelt driicken), Kontrolle des
Passempfangers (driicken und halten)

Offensiv-Foul forcieren

Werfen (driicken)
Pump Fake/Hop (kurz driicken)
Spin Gather (doppelt driicken)

Stealen (driicken)
Absichtliches Foul (halten)

Uberkopf-Pass (driicken), Alley-Oop
(doppelt driicken), Cut und Pass
(dricken und halten)

Block/Rebound

Gameplay-HUD

Gameplay-HUD

Offensive Strategie

Defensive Strategie

On-The-Fly-Angriffsstrategie

On-The-Fly-Defense-Spielziige

On-The-Fly-Auswechslungen

On-The-Fly-Auswechslungen




ERWEITERTE OFFENSIVE

Aktion

Eingabe

Pick-Steuerung

Driicke und halte lEH. Benutze IGEN, um zwischen Roll oder
Fade zu wahlen und bewege den linken Stick, um die Pick-Seite
zu wahlen.

Bodenpass

@© antippen

Uberkopf-Pass

® antippen

Spektakularer Pass

Zweimal @ driicken

Alley-Oop

Zweimal @ driicken

Handoff/Pitch-Pass

Driicke und halte @ , damit der gewihlten Passempfinger zum
ballfiihrenden Spieler schneidet. Lasse ® los, um den Ball zu
passen.

Zug zum Korb-Pass

Driicke und halte ®, um den ausgewihlten Mitspieler dazu zu
bringen, zum Korb zu ziehen, und warte, bis er in Reichweite ist,
oder lasse ® los, um einen vorzeitigen Pass zu forcieren

Fake-Pass

O+O

Jump-Pass

®+Q

Give and Go

Driicke und halte &, um die Kontrolle iiber den Passgeber zu
behalten, lasse € los, um den Ball zu ihm zuriickzupassen

Putback-Dunk/-Korbleger
Alley-Oop-Abschluss
(wenn du den
Passempfanger steuerst)

@ halten

PRO STICK™-Pass

IGXW + rechter Stick

Time-out nehmen

Touchpad-Taste

ERWEITERTE DEFENSE

Aktion

Eingabe

Bewegen

linker Stick

Fast Shuffle

| R2 B3 + linker Stick

Steal

@ driicken

Block

(2]

Rebound

® (Ball in der Luft)




Werfen/Festhalten

@© antippen

Offensiv-Foul forcieren

@ halten

Flop

Zweimal @ driicken

Deny-Verteidigung

in der Ndhe des Gegners halten

Intensive Defense

halten

Dribbler bedréangen

halten und linken Stick in Richtung Dribbler bewegen.

Gegnerischen Wurf
erschweren

rechten Stick schnell nach oben bewegen und loslassen

Hénde hoch

rechten Stick nach oben bewegen und halten

Hande zur

Deny-Verteidigung hoch

rechten Stick halten (wahrend Off-Ball-Defense)

Doppeln

driicken und halten

Symbol-Doppeln

antippen und Symbol des gewiinschten Spielers
zum Doppel driicken und halten

PRO STICK™

Mit dem PRO STICK™ hast du mehr Kontrolle tber deine Offensivfahigkeiten als je zuvor.
PRO STICK™: WURF

Aktion

Eingabe

Jumpshot

rechten Stick nach unten bewegen und halten
(zum Korb fiir einen Bank Shot)

Pump Fake

Beginne einen Jumpshot und lasse den rechten Stick dann schnell los

Runner/Floater
(beim Zug zum Korb
aus Mitteldistanz)

Halte den rechten Stick nach unten

Hop Gather

Driicke ®, wihrend du stehst oder zum Korb ziehst (mit dem linken
Stick bestimmst du die Richtung des Sprungschritts)

Spin Gather

IEEA + doppelt @, wihrend du stehst oder zum Korb ziehst

Normaler Korbleger
(beim Zug zum Korb)

Halte den rechten Stick nach links, rechts oder nach oben, wahrend du
zum Korb ziehst (Richtung des rechten Sticks bestimmt Abschlusshand)

Eurostep-Korbleger
(beim Zug zum Korb)

@ doppelt driicken, wihrend du den Linken Stick zur Hand ohne
Ball bewegst

Cradle-Korbleger
(beim Zug zum Korb)

@ doppelt driicken, wihrend du den Linken Stick in Richtung der
Ballhand haltst.




Aktion Eingabe

Reverse-Korbleger
(beim Zug zum rechten Stick in die Richtung der Hand halten, die der Grundlinie am
Korb entlang der néchsten ist

Grundlinie)
Zweihand-Dunks
(beim Zug zum Korb)
Dunk mit starker/
schwacher Hand
(beim Zug zum Korb)
Spektakuldre Dunks
(beim Zug zum Korb)

BN + rechten Stick nach obenhalten

IEEA + rechten Stick nach links/rechts halten fiir einen Dunk mit der
jeweiligen Hand

IEEA + rechten Stick nach unten halten

Mach einen Pump Fake und halte den rechten Stick dann erneut, bevor

Step-Through der Pump Fake endet

PRO STICK™: DRIBBLING

Aktion Eingabe Kontext

rechten Stick nach oben, dann lass
schnell los

IEEB + rechten Stick nach links oder
rechts antippen

Triple Threat Jab Step Triple Threat

Triple Threat Hesitation Triple Threat

Triple Threat Size-up IEEB + rechten Stick nach oben antippen Triple Threat

IEEB + rechten Stick nach links oder
rechts antippen

Triple Threat Stepback IGEW + rechten Stick nach unten antippen | Triple Threat

Triple Threat Spinout Triple Threat

Signature Size-Up-Combos rechten Stick nach oben antippen Dribbling

rechten Stick nach rechts antippen (beim TF
Dribbling mit rechter Hand) Dribbling

IEEA + rechten Stick nach rechts antippen e
(beim Dribbling mit rechter Hand) Dribbling

IEEA driicken + rechten Stick nach oben
antippen und schnell loslassen

rechten Stick nach links antippen (beim P
Dribbling mit rechter Hand) Dribbling

Crossover IEEB + rechten Stick nach links antippen Dribblin
(zwischen den Beinen) (beim Dribbling mit rechter Hand) 9

Fiihre einen Crossover, einen Crossover
zwischen den Beinen, oder ein Behind
Cross to Hesitation Escape Back-Move aus und wechsle schnell in Dribbling
eine Hesitation, bevor der Ball die Hand
wechselt.

Hesitation (Schnell)

Hesitation (Escape)

Inand Out Dribbling

Crossover (vorne)




Behind Back

rechten Stick nach unten antippen Dribbling

Spin

Drehe den rechten Stick im Uhrzeigersinn
und lasse dann schnell los (beim
Dribbling mit rechter Hand)

Dribbling

Half-Spin

Drehe den rechten Stick in einem
Viertelkreis von von rechts nach oben und
lasse dann schnell los (beim Dribbling mit
rechter Hand)

Dribbling

Stepback

IEEA + rechten Stick nach unten antippen Dribbling

POST-WURFE (ZUM AUFPOSTEN DRUCKEN)

Aktion

Eingabe

Hookshot im Post
(Nahdistanz)

Halte den rechten Stick nach links oben oder rechts oben
(mit linkem Stick in neutraler Position)

Shimmy Hook

BN + Halte den rechten Stick nach links oben oder rechts
oben (mit linkem Stick in neutraler Position)

Post Fade
(aus Mitteldistanz oder
Distanz)

Halte den rechten Stick nach unten links oder unten rechts

Step-Through Korbleger

Halte den rechten Stick zum Korb (wahrend du den linken Stick
zum Korb haltst)

Post-Korbleger

Halte den rechten Stick nach links oben oder rechts oben
(mit linkem Stick zum Korb)

Shimmy Fade

IEEA + Halte den rechten Stick nach unten links oder unten
rechts (mit linken Stick neutral)

Pump Fake

Leite einen der oben aufgelisteten Moves ein und bewege den
rechten Stick dann in die neutrale Stellung

Up and Under / Step-Through

Mach einen Pump Fake und halte den rechten Stick dann erneut,
bevor der Pump Fake endet




POSTMOVES (ZUM AUFPOSTEN DRUCKEN)

Aktion

Eingabe

Schneller Spin/Hook-Drive

Drehe den rechten Stick

Fakes

Tippe den rechten Stick in eine beliebige Richtung an

Post Hop

Halte den linken Stick nach links oder rechts unten

Post Stepback

Halte den rechten Stick nach unten, driicke dann ®

Dropstep

Halte den linken Stick links/rechts zum Korb, driicke dann @

DEFENSE-STEUERUNG

Aktion

Eingabe

Kontext

Bewegen

linker Stick

Beliebig

Fast Shuffle

[ R2 K3 + linker Stick

Beliebig

Steal

@ driicken

Beliebig

Block

()

Beliebig

Rebound

® (Ball in der Luft)

Beliebig

Offensiv-Foul forcieren

@ halten

Beliebig

Werfen/Festhalten

@© antippen

Beliebig

Flop

Zweimal @ driicken

On-Ball-Defense

Intensive Defense

halten

On-Ball-Defense

Dribbler bedrangen

halten und linken Stick
in Richtung des Dribblers
bewegen

On-Ball-Defense

Hénde hoch

rechten Stick halten

On-Ball-Defense

Gegnerischen Wurf
erschweren

rechten Stick antippen

On-Ball-Defense

Deny-Defense

rechten Stick halten

Off-Ball-Defense

Doppeln

Beliebig




OFFBALL-STEUERUNG

OFFENSE

Aktion

Eingabe

Angriff aus dem Stand

Angriff aus der Bewegung

Tippe M, wihrend du dich auf den Verteidiger zubewegst

Push

Dricke den linken Stick in Richtung des Verteidigers

Spin

rechter Stick zu einer Schulter drehen, dann schnell loslassen

Transition

Bewege den rechten Stick auf den Balltrager oder den Korb zu

Positions-Transition
verweigern

Driicke den rechten Stick nach oben oder unten,
sobald der Verteidiger einen Transition-Versuch startet

Loésen

Driicke den linken Stick vom angreifenden
Spieler weg oder lass los

Walk-Down

linker Stick + rechter Stick in Richtung Verteidiger

DEFENSE

Aktion

Eingabe

Angriff aus dem Stand/
Verweigern/Off-Ball-Post

Push

linker Stick in Richtung Angreifer

Stuhl wegziehen

Bewege den rechten Stick in die Richtung, in die der
Angreifer drangt

Transition

Bewege den rechten Stick nach oben/unten/links/rechts

Positions-Transition
verweigern

Driicke den rechten Stick nach oben oder unten, sobald der
Verteidiger einen Transition-Versuch startet

Exit

Bewege den linken Stick vom Angreifer weg

Rempeln

Halte gedriickt, wahrend du dich in den Weg des
Angreifers stellst

Werfen/Festhalten

@ driicken
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Haley Joel Osment

COACH KELLER
Rob Huebel

MARCUS YOUNG
Mo McRae

PAUL TATUM
Ricky Whittle

HOWIE CARTER
Blake Jenner

NIKKI DAVIS
Ginger Gonzaga

SHANGHAI COACH
Vic Chao

WEI LI
Allen Rowe

ZHANG TAN
Jason Ko

MARCIE SMITH
Meghan Lennox

JACKSON ELLIS
Will Blagrove

ATM
Sheldon Bailey

INDIANA STATE FAIR CARNY
George Kareman

RESTAURANT OWNER
Christian Papierniak

CHAUFFEUR
Evan deRouin

MAZE GIRL #1
Ally Quinn

MAZE GIRL #2
Aly Trasher

CHINESE FAN/CHINESE NEIGHBOR
Quint Ong

NICKYLE STRONG
Ser'Darius Blain

VERONIKA POWERS
Alanna Thompson

ASSISTANT COACH
Donathan Walters

CHARLIE SKIDDOES
Thomas Gelo

MARCO SPINELLI
Sullivan Jones

KAI DONALDSON
Khleo Thomas

DON DIEBOLD
Scott Perry

JESSIA SHEER
Kat Ann Nelson

ARLO CHARLES
Adam Shapiro

DR. JACOB RUBIN
Paul Ghiringhelli

RACHEL A. DEMITA AS HERSELF
RONNIE 2K AS HIMSELF

FLOYD THE BARBER
Todd Anthony

FOOT LOCKER EMPLOYEE
Joel Ferreira-Clifton

NBA STORE EMPLOYEE
Tyler Idowu

ALLEY-00PS TATTOO EMPLOYEE
Lyndsy Kail

SWAG'S EMPLOYEE
Caitlin McGinty

BOOST STAND EMPLOYEE
Heather Gordon

GATORADE FUEL STATION EMPLOYEE

Austin Simon

WHEELS EMPLOYEE
Danielle 0'Dea

MyTEAM SHOP EMPLOYEE
Ray Carbonel

SPECIAL EVENT STAFFER
Sheila Cuaderno




REPORTERS

Evan deRouin
Alexandra Grant
Christian Papierniak

NBA STARS

Kareem Abdul-Jabbar as Himself
Shaquille O'Neal as Himself
Anthony Davis as Himself

Giannis Antetokounmpo as Himself
Ben Simmons as Himself

PRODUCTION

DIRECTOR
Christian Papierniak

PRODUCTION MANAGER
Evan deRouin

WRITTEN BY
Adam Hoelzel

STORY BY
Christian Papierniak

EDITOR
Camille Thoman

DIRECTOR OF PHOTOGRAPHY
Rich Paisley

1ST ASSISTANT CAMERA OPERATOR
Mike Dumin

CAMERA OPERATOR (2ND UNIT)
Dave Daniel

1ST ASSISTANT CAMERA OPERATOR
(2ND UNIT)
Lee Jordan

KEY GRIP
Orlando Orona

GRIP (2ND UNIT)
Todd Kuhn

SCRIPT SUPERVISOR
Chloe Williams

PRODUCTION INTERN
Anker Fanoe

CASTING BY
Caldwell/Kostenbauder Casting

ADDITIONAL WRITING & EDITING
Ben Bishop

ADDITIONAL WRITING
Dan Indra

MyGM: THE SAGA CONTINUES

WRITER
James Marceda

STORY BY
Erick Boenisch

DIRECTED BY
John Walker

2K MOTION CAPTURE
DEPARTMENT

SUPERVISOR
David Washburn

PERFORMANCE CAPTURE STAGE
MANAGER
Anthony Tominia

SENIOR TECHNICAL/PRODUCTION
MANAGER
David Voci

ASSOCIATE PRODUCTION MANAGER
Michelle Hill

TECHNICAL LEAD
Nateon Ajello

PIPELINE ENGINEER
Charles Harris ITI

ASSISTANT DIRECTOR
Alexandra Grant

ASSOCIATE PRODUCER
Marilyn Escobar

STAGE TECHNICIAN Il
Emma Castles
Jeremy Schichtel

STAGE TECHNICIAN |
Roy Matos

Michael Listo

Lance Mitchell

STAGE BUILDER
Viqui Peralta

PRODUCTION SPECIALIST Il
Ryan Girard

Jose Gutierrez

Gil Espanto

PRODUCTION SPECIALIST |
Nihal Rashinkar
Jennifer Mullaly
Leonardo Quert

RESEARCH AND DEVELOPMENT
J. Mateo Baker

TECHNICAL MANAGER
Nateon Ajello

MOTION CAPTURE STAGE BUILDER
Viqui Peralta

MOTION CAPTURE SPECIALIST Il
Ryan Girard

Jose Gutierrez

Gil Espanto

MOTION CAPTURE SPECIALIST |
Jeremy Wages
Michelle Hill

AUDIO ENGINEERS
Daniel Morales
Kyle Renteria

MAKE-UP ARTISTS
Danielle O'Dea
Chrystal Linaja
Emily Jones

Arielle Abelon

CAMERA OPERATORS

Alan Ricardez

Cody Flowers

Travis Neuroth

TItalo Robinson

Logan "Lomo Saltado” Emerson
Dylan Reeves

ADDITIONAL AUDIO

ARENA ORGAN, BEATS
Music, & Additional

IN-GAME MUSIC
Casey Cameron

STUDIO SHOW MUSIC
Cody Mills

BEAT MACHINE MUSIC
Gramoscope Music

NATIONAL ANTHEM VOCALIST
Linda Lind

ADDITIONAL CAPTURE SUPPORT
Christopher Jones

PLAYER CHATTER
Derek Breakfield
Michael Patterson

Gleb Kaminer

Marlon Cowart

Devin Glischinski

PJ King

Chrlstlan Nielson-Buckholdt
Dorian Lockett

Eric Larsen

Jacob Battersby Gordon

ADDITIONAL PLAYER CHATTER
Kevin Gu

Yu Gu

Evan Li

Ryan Wang

Zongye Yang

ADDITIONAL REFEREE
Tianyi Yang

SPECIAL THANKS
Red Rowdies

CROWD CHATTER
Kelsie Lahti

Ashley Landry

Niko Ackerman
Steven Baston
Marcus Boddy
Vincent Byrne Davis
Philip Floyd

Ben Hader

Daryll Jones
Khaleisheia Jones
Wilster Phung
Jesse Langland
Rolan Jed Negranza
Hana Ohira

Danielle Strickland




Joshua Cervantes
Reinard Coloma
Christopher Nichols
Jaymi Valdes
Rebecca Friedman
Daniel Stafford
Megan Knapp

PRESIDENT
David Ismailer

CHIEF OPERATING OFFICER
Phil Dixon

SVP, SPORTS OPERATIONS
Jason Argent

PRESIDENT, SPORTS DEVELOPMENT
Greg Thomas

2K CREATIVE DEVELOPMENT

VP, CREATIVE DEVELOPMENT
Josh Atkins

CREATIVE DIRECTORS
Joe Quadara

Jonathan Pelling
Francois Giuntini

DIRECTOR OF CREATIVE SERVICES
Robert Clarke

SR. DIRECTOR OF
CREATIVE PRODUCTION
Jack Scalici

SR. DIRECTOR OF STORY AND CREATIVE
DEVELOPMENT
Chad Rocco

SR. MANAGER OF
CREATIVE PRODUCTION
Josh Orellana

CREATIVE PRODUCTION COORDINATOR
William Gale

CREATIVE PRODUCTION ASSISTANTS
Cathy Neeley
Megan Grunenwald-Rohr

CREATIVE DIRECTOR
Mike Read

CAPTURE SERVICE LEAD
Luke McCarthy

SR. CAPTURE SPECIALIST
Dana Koerlin

SR. RESEARCH ANALYST
David Rees

USER RESEARCH MANAGER
Francesca Reyes

LEAD USER RESEARCHER
Gina Smith

CREATIVE DIRECTOR
Julian O'Neal

2K MARKETING TEAM

VP OF MARKETING
Alfie Brody

DIRECTOR OF MARKETING
Alan Ho

SR. BRAND MANAGERS
Andrew Blumberg
William Inglis

ASSOCIATE MARKETING MANAGERS
Jessica Perez
Michael Howard

NBA 2K CONTENT COORDINATORS
Jared Daye
Josh Tadlock

NBA 2K GRAPHIC DESIGN
COORDINATOR
Sarah Wawrzynowski

VP OF COMMUNICATIONS
Cori Barrett

SR. COMMUNICATIONS MANAGER
Ryan Peters

DIRECTOR, DIGITAL MARKETING
Ronnie Singh

ASSOCIATE CONSUMER ENGAGEMENT

MANAGER
Joshua Lander

SR. DIRECTOR, MARKETING
Jackie Truong

PROJECT MANAGER
Heidi Oas

MARKETING PRODUCTION MANAGER
Ham Nguyen

PRODUCTION DESIGNER
Nelson Chao

SR. GRAPHIC DESIGNER
Christopher Maas

GRAPHIC DESIGNER
Chris Cratty

DIRECTOR, VIDEO PRODUCTION
Kenny Crosbie

ASSOCIATE VIDEO,
PRODUCTION MANAGER
Nick Pylvanainen

VIDEO EDITOR / MOTION
GRAPHIC DESIGNER
Michael Regelean

VIDEO EDITORS

Shane McDonald

JR. VIDEO EDITOR/CAPTURE
SPECIALIST

Evan Falco

WEB DIRECTOR
Nate Schaumberg

SR. WEB DESIGNER
Keith Echevarria

SR. WEB DEVELOPER
Gryphon Myers

WEB PRODUCER
Tiffany Nelson

DIRECTOR, CHANNEL MARKETING
Anna Nguyen

CHANNEL MARKETING MANAGER
Marc McCurdy

CHANNEL PROJECT MANAGER
Dustin Choe

PARTNER MARKETING SPECIALIST
Kelsie Lahti

SR. DIRECTOR OF EVENTS
Leslie Zinn Abarcar

EVENTS MANAGER
David Iskra

EVENT TECH MANAGER
Mario Higareda

DIRECTOR, CUSTOMER SERVICE
Ima Somers

CUSTOMER SERVICE MANAGER
David Eggers

KNOWLEDGE BASE COORDINATOR
Mike Thompson

CUSTOMER SERVICE LEAD
Crystal Pittman

SENIOR CUSTOMER
SERVICE ASSOCIATES
Alicia Nielsen

Ryosuke Kurosawa
Dominic Hurton

SR. DIRECTOR
PARTNERSHIPS & LICENSING
Jessica Hopp

SR. MANAGER
PARTNERSHIPS & LICENSING
Greg Brownstein

ASSOCIATE MANAGER
PARTNERSHIPS & LICENSING
Ashley Landry

SR. COORDINATOR
PARTNERSHIPS & LICENSING
Megan Reyes

MANAGER, MUSIC
PARTNERSHIPS & LICENSING
David Kelly

2K OPERATIONS

SVP, SR. COUNSEL
Peter Welch

VP, BUSINESS AFFAIRS
Jerry Wang




COUNSEL
Justyn Sanderford
Aaron Epstein

VP, PUBLISHING OPERATIONS
Steve Lux

DIRECTOR OF OPERATIONS
Dorian Rehfield

SR. DIRECTOR OF
ANALYTICS AND DATA SCIENCE
Mehmet Turan

DATA ANALYST
Mo Lin

MANAGER, GAME ANALYTICS
Kyle Bishop

DIRECTOR OF MONETIZATION
Dennis Ceccarelli

LIVE OPS PRODUCT MANAGER NBA 2K
Andrew Birdsall

SR. USER RESEARCH ANALYST
[PEVLEEES

DATA ANALYTICS MANAGER
Alvin Li

DATA SCIENTIST
Robin Luo

STRATEGY ANALYST
Benjamin Simonett

PARALEGAL
Xenia Mul

2KIT

SR. DIRECTOR, 2K IT
Rob Roudebush

TECHNICAL DIRECTOR
Russell Mains

SR. IT MANAGER
Bob Jones

SR. SYSTEMS
ENGINEERING MANAGER
Jon Heysek

SR. NOC MANAGER
Vaclav Dolezal

SR. IT MANAGER
Lee Ryan

ONLINE MANAGER
Scott Darone

NETWORK ENGINEERS
Don Claybrook
Fernando Ramirez

SR. SYSTEMS ENGINEER
Petr Fiala

SYSTEMS ENGINEERS
Joseph Davila

Manish Patel
Michal Bernat
Peter Pribylinec
Radek Trojan

HELPDESK SUPERVISOR
Scott Alexander

SYSTEMS ADMINISTRATORS
Davis Krieghoff

Joseph Thompson

Tareq Abbassi

IT SUPPORT SPECIALIST
Brandon McMurray
Christopher Smith

IT ANALYST
Michael Caccia

2K INTERNATIONAL
PUBLISHING

VP PUBLISHING, OPERATIONS
Murray Pannell

DIRECTOR, INTERNATIONAL
MARKETING AND COMMUNICATIONS
Jon Rooke

HEAD OF INTERNATIONAL
BRAND MARKETING
David Halse

SENIOR INTERNATIONAL
BRAND MANAGER
Carly Drew

INTERNATIONAL JUNIOR
BRAND MANAGER
James Dodd

HEAD OF INTERNATIONAL
COMMUNICATIONS
Wouter van Vugt

INTERNATIONAL
COMMUNICATIONS MANAGER
Amy White

INTERNATIONAL COMMUNITY
& SOCIAL EXECUTIVE
Dan Warren

2K INTERNATIONAL
PRODUCT DEVELOPMENT

INTERNATIONAL PRODUCER
Mark Ward

2K INTERNATIONAL
CREATIVE SERVICES
DIRECTOR OF CREATIVE

SERVICES & LOCALIZATION
Nathalie Mathews

LOCALIZATION PROJECT MANAGER
Cara Lacey

LOCALIZATION AND CREATIVE
SERVICES ASSISTANT
Matt Lamplugh

SR. DESIGN MANAGER
Tom Baker

GRAPHIC DESIGNER
James Quinlan

VIDEO CONTENT EDITOR
Barney Austin

EXTERNAL LOCALIZATION TEAMS
Around the Word

Robert Bock

Synthesis Iberia

Synthesis International srl

2K INTERNATIONAL
TERRITORY MARKETING
AND COMMUNICATIONS

Adam Perry
Agnés Rosique
Alison Gram
Belinda Crowe
Ben Seccombe
Callum Cuming
Carlo Volz
Carlos Villasante
Caroline Rajcom
Dave Blank
Dennis de Bruin
Gemma Woolnough
Jan Sturm
Jean-Paul Hardy
Julien Brossat
Matt Gardner
Maria Martinez
Mikey Foley
Roger Langford
Sandra Mauri
Sandra Melero
Sean Phillips
Shelly van Seventer
Simon Turner
Stefan Eder
Warner Guinée
Yoona Kim

Zaida Gémez

TAKE-TWO INTERNATIONAL
OPERATIONS

Kevin Smith

Phil Anderton

Nisha Verma

Richard Kelly

2K ASIA

ASIA GENERAL MANAGER
Jason Wong

ASIA MARKETING DIRECTORS
Diana Tan
Tracy Chua

ASIA SR. MARKETING MANAGER
Daniel Tan

JAPAN MARKETING
MANAGER
Kyoko Fuke




CHINA MARKETING MANAGER
LeoLi

SR. PRODUCT EXECUTIVE
Rohan Ishwarlal

PRODUCT EXECUTIVE
Wayne Ng

JAPAN MARKETING
ASSISTANT
David Anderson

KOREA MARKETING
ASSISTANT
Park Sangmin

SR. LOCALIZATION MANAGER
Yosuke Yano

LOCALIZATION
COORDINATORS
Pierre Guijarro
Mao Iwai

OPERATIONS
Eileen Chong
Veronica Khuan
Chermine Tan
Takako Davis
Yuki Suhara

BUSINESS DEVELOPMENT
d

Paul Adachi
Hidekatsu Tani
Aiki Kihara
Hidekatsu Tani
Ken Tilakaratna
Anna Choi

Hyun Jookyoung
Felix Ng

Dustin Zhao

2K QUALITY
ASSURANCE

SR. VICE PRESIDENT OF
QUALITY ASSURANCE
Alex Plachowski

QUALITY ASSURANCE
DIRECTOR
Scott Sanford

QUALITY ASSURANCE
SENIOR TEST MANAGER
Jeremy Ford

QUALITY ASSURANCE TEST
MANAGER - SUPPORT TEAMS
Michael Weber

PROJECT LEAD
Luis Nieves

LEAD TESTERS -
SUPPORT TEAMS

Nathan Bell
Jordan Wineinger
Bill Lanker
Ashley Fountaine
Timothy Erbil

ASSOCIATE LEAD TESTERS
Philip Lui

James Schindler

Robert Marrazzo

Tim Parham

Charlene Artuz

Ana Garza

Ezra Paredes

Hugo Dominguez

SENIOR TESTERS
Anthony Wair
Eduardo Bancud
Taylor Galauska
Andrew Garrett
Bryan Fritz
Robert Klempner
David Dalie
Douglas Reilly
Zachary Little
Brian Reiss
Jessica Mitchell
Joshua Brown-Sage
Sommer Sherfey
Tyler Redmann

QUALITY ASSURANCE
TESTERS

Kameron Burrell
Malcolm Jackson
Annastasia Larsen
Landen Scott

Chad Morton
Anthony Morrow
Sean Wakeham
James Robinson
Darwin Layco
Alexis White

Glenn Miraflor

Ian Evans

Eduardo Perez
Dylan Garcia
Edward Niecikowski
Richard Pugh
Shavawn G. Washington
Domingo Rosa
Connor Milne
James Barnes
Mark King

Austin Kim
Prescott Datuin
Julian Molina
Wenceslao Concina
Albert Song

Alex Washburn
Armando Prescott
Benjamin Henson
Blake Parham
Brandon Beltran
Brandon Carroll
Brandon Matassa
Brendan Feazell
Brendan Rudnick
Carson Askew
Christian Ramos
Christopher Mejia
Christopher Palmar
Chris Zambrano
CJ Anzures

Clarissa Asam
Cody McKeon
David Laboy
Dominic Ginter
Donald Erwin
Genaro Siciliano
Grace Gratton
Heraclio Arias
Isiah Scott

Jade Dabu

Jalen Brown
Jerico Javier

Greg Ereno

John Ramos
Jovanna Marquez
Justin Martinez
Kalaiku Nuuanu
Kaitlynne Thornton
Lo Daniels

Lucy Branch
Marco Brown
Marisa Ghilarducci
Mary Manno
Merrix Murphy
Michael Denman
Michael Schnuckel
Nick Vizcarra
Omar Moreno
Patrick Taddeo
Richard Henderson
Rodney Carden
Sidney Fackrell
Steven Smigulec
Taylor McKinnon
Todd Thomas
Tyler Towne

Wei Guan

William Patterson
Zach Akre
Zachary Dary

SPECIAL THANKS
Leslie Cullum
Alex Belk

Louis Napolitano
Joe Bettis

David Barksdale
Rachel McGrew
Chris Jones

Juan Corral

Cam Steed

Travis Allen

Chuck Baker
Robert Young
Candice Javellonar
Jeremy Richards

2K INTERNATIONAL
QUALITY ASSURANCE

LOCALIZATION QA MANAGER
José Mifiana

MASTERING ENGINEER
Wayne Boyce

MASTERING TECHNICIAN
Alan Vincent

LOCALIZATION

QA SENIOR LEAD
Oscar Pereira
LOCALIZATION

QA PROJECT LEAD
Elmar Schubert

LOCALIZATION QA LEADS
Adriana Cervantes

Florian Genthon

Jose Olivares

Sergio Accettura

LOCALIZATION QA
ASSOCIATE LEAD
Manuel Aguayo

SENIOR LOCALIZATION QA
ECHNICIAN

Christopher Funke

Daniel Im

Pablo Menéndez

Sarah Dembet
Timothy Cooper

LOCALIZATION QA

TECHNICIANS

Alessandra Mazzarella

Alexander Onesti

Antoine Grelin

Benny Johnson

David Sung

Dimitri Gerard

Dmitry Kuzmin

Ernesto Rodriguez-Cruz

Etienne Dumont
Frédéric Créhin

Gabriele Cesarini

Gian Marco Romano

Javier Vidal

Jean-Luc Brebant

Jorge Abello Garcia

Julien Cohen

Julio Calle Arpon

Koso Suzuki

Luca Panaccione

Luca Rungi

Nicolas Bonin

Noriko Staton

Patricia Ramén

Samuel Franca

Seon Hee C. Anderson

Stefania L. Monaco

Toni Lépez

Yury Fesechka

2K CHENGDU
QUALITY ASSURANCE

QA DIRECTOR
Zhang Xi Kun

QA MANAGER
Steve Manners

QA LEADS
Gao You Ming
Huang Cheng

QA ASSOCIATE LEAD
Wang Yi Min

QA SENIOR TESTERS
Liu Ya Qin

Luo Tao

Zhuo Yu

QA TESTERS
Chen Feng
Chen Ji Zhou
Chen Si Yu
Chen Tai Ji




Huang Hua
Long Fu Yu
Tian Meng Qi

Wu Jiang Qiao
Xu Shuang Yao
Zhang Wei
Zhang Ran
Wang Li Hao
Zhang Hua Rui
Dai Tian Hao
Sun Xu"

Hou Chong

Wu Xiao Li
Zhang Xiao Peng
Xian Jia Ren
Zhang Meng
Tang Ze Cheng
Ding Jia Zhou
Zhao Xu Shuang
Wan Cheng Chen

2K CHENGDU LOCALIZATION

QUALITY ASSURANCE

QA MANAGER
Du Jing

PROJECT LEAD
pAURED]

LEAD QA TESTERS
Chu Jin Dan
Shigekazu Tsuuchi

SENIOR QA TESTERS
Kan Liang

Hyunmin Cho

Bai Xue

Tang Shu

Jin Xiong Jie

Hu Meng Meng

QA TESTERS
Zhao Yu

Wang Ce

Tan Liu Yang
Li Ling Li
Zhao Jin Yi
Chen Xue Mei
Zhang Yi Hang
Tong Yi Feng
Tian Qi Feng
Xulele

Yang Pei Xi

Li Zong Yu
Zhou Ying Ying

IT ENGINEERS
Zhao Hong Wei
Hu Xiang
Wang Peng
Zheng Xing

SPECIAL THANKS
Xie Ya Xi

Su Wan Qing
Wang He Fei
LiHua

Zhang Pei

FOX STUDIOS
Rick Fox
Victoria Fox

PRESIDENT, GLOBAL
PARTNERSHIPS
Salvatore LaRocca

SENIOR VICE PRESIDENT
LEGAL & BUSINESS AFFAIRS
Hrishi Karthikeyan

SENIOR MANAGER, LEGAL
& BUSINESS AFFAIRS
Vince Kearney

SENIOR VICE PRESIDENT
GLOBAL PARTNERSHIPS
Matt Holt

SENIOR DIRECTOR
GLOBAL PARTNERSHIPS
Adrienne O'Keeffe

MANAGER
GLOBAL PARTNERSHIPS
Mary O’Laughlin

COORDINATOR GLOBAL PARTNERSHIPS
Harley Opolinsky

COORDINATOR GLOBAL PARTNERSHIPS
Harley Opolinsky
Daniel Lupin

MOTION CAPTURE TALENT
Karl-Anthony Towns
D'Angelo Russell
Glenn Robinson IIT
Marquese Chriss
Aaron Gordon

Zach LaVine

Ben McLemore
Austin Rivers

Lance Stephenson
Evan Turner

Dion Waiters

BASKETBALL TALENT
Hameed Ali
Ismail Ali
Cortez Barrett
C.J. Brown
Dejon Burdeaux
Aaron Cameron
Lydell Cardwell
Pierre Carter
Jalani Davis
James Davis
Cody Demps
John Dickson
Robert Duncan
Josh Fox

Brian Goins
Darius Graham
Arell Hennings
Allen Huddleston
Tyler Idowu
U.C. Iroegbu
Warren Jackson
Theo Johnson

Tony Johnson
Carson Mack
Mikh McKinney
Devin Murphy
Tyree Murray
Scott O'Gallagher
Alex Okafor
Michael Onyebalu
Jeffrey Parker
Darrell Polee
Joey Rodriguez
Ameer Shamsud-Din
Angelo Sharpless
Austin Simon

Richard J. "@foreveriball” Starling

Joshua Sykes
Ryan Sypkens
T.J. Viney
Shawn Ward

Devin "@ten000hours" Williams

Kenny Woodard
Roshun Wynne, Jr.
BEL A CEL

STREET DUNKERS
Myree "Reemix” Bowden
Jordan Kilganon

Jeff Remmington
Angelo Sharpless

PARK DANCERS

Denzel "Meec| Harris
Daquan "Toosi" High

Judson Laipply

Eric "Kidd Strobe" Bassett
Gary "Noh-Justice” Morgan
David "Kid David” Shreibman
Tony Ly

Dan Rue

TRAMPOLINE TALENT
Eddie Johnson
Davaughn Martin

BICYCLE TALENT
Pete Brandt

SCOOTER TALENT
Ryan Myers

SKATEBOARD TALENT
Rob Ferguson

SPECIAL THANKS
Dakarai Allen
Brandon "BDot” Armstrong

Grayson "The Professor” Boucher

Billy "Dunkademics” Doran
Chuks Iroegbu

Davion Mize

Ryan Sypkens

Larry Wickett

VISUAL CONCEPTS
SPECIAL THANKS
Strauss Zelnick

Karl Slatoff

Lainie Goldstein

Dan Emerson

Jordan Katz

David Cox

Steve Glickstein
Scott Patterson
Take-Two Sales Team
Take-Two Digital Sales Team




Take-Two Channel
Marketing Team
Siobhan Boes
Hank Diamond
Alan Lewis
Daniel Einzig
Ursula Baker
Christopher Fiumano
Pedram Rahbari
Jenn Kolbe
Greg Gibson
Take-Two Legal Team
David Boutry
Juan Chavez
Rajesh Joseph
Gaurav Singh
Alexander Raney
Barry Charleton

lon Titus
Gail Hamrick
Tony MacNeill
Chris Bigelow
Brooke Grabrian
Katie Nelson
Chris Burton
Christina Vu
Daniella Gutierrez
Betsy Ross
Kate Stricker
Karla Duarte
Pete Anderson
Maria Zamaniego
Nicholas Bublitz
Danielle Williams
Ariel Owens-Barham
Nicole Hillenbrand
Megan Grunenwald-Rohr
Jessica Hurst
Ross Graber
Jacqui Ratley
Mark Little
Jean-Sébastien Ferey
Andre Key
John Markisch
Access Communications
Operation Sports
David Cook
Cameron Goodwin
Simon Cooke
Sandra Smith Congdon
Chris Casanova
Ethan Abeles
Dave Mianowski
Erin Schauble
Marco Carrillo
Zachary Romer
Brandon Harter
Richard Pugh
Shavawn G. Washington
Josh Cheung
The Lee Family

Published by 2K, a publishing label of
Take-Two Interactive Software, Inc.
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Certain trademarks used herein [or here-
on] are properties of American Airlines,
Inc. used under license to 2K Sports. All
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tions are the intellectual property of NBA
Properties, Inc. and the respective NBA
member teams.Copyright 2018 NBA Prop-
erties, Inc. All Rights Reserved.




EINGESCHRANKTE SOFTWAREGARANTIE UND LIZENZVEREINBARUNG
Diese g (diese ,Vereinbarung“) kann in unregelméaBigen Absténden aktualisiert werden. Die aktuell giiltige Version
wird auf www.take2games.com/eula (me ,,Websne“) veroﬁenlllcht. Durch die Nutzung der Software iiber die Verdffentlichung der aktualisierten Version hinaus erkléren Sie
Ihr Einversténdnis der aktualisierten Bedingungen.
»SOFTWARE* BEINHALTET SAMTLICHE MIT DIESER VEREINBARUNG ZUR VERFUG!JNG GESTELLTE SOFTWARE, DIE BEGLEITENDEN BENUTZERHANDBUCHER, VERPACKUNGEN
UND SONSTIGEN SCHRIFTLICHEN, ELEKTRONISCHEN ODER ONLINE ZUR VERFUGUNG GESTELLTEN MATERIALIEN SOWIE SAMTLICHE KOPIEN SOLCHER SOFTWARE UND/
ODER MATERIALIEN.
DIESOFTWAREWIRD LIZENSIERT, NICHTVERKAUFT. INDEM SIE DIESE SOFTWARE ODER DAS BEGLEITMATERIAL DIESER SOFTWARE OFFNEN, HERUNTERLADEN, INSTALLIEREN,
KOPIEREN ODER AUF ANDERE WEISE VERWENDEN, AKZEPTIEREN SIE DIE VORLIEGENDE VEREINBARUNG MIT DER TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE INC. MIT SITZ IN DEN
VEREINIGTEN STAATEN VON AMERIKA (,LIZENZGEBER*, ,WIR", ,UNS*, ODER , UNSER") SOWIE DIE DATENSCHUTZERKLARUNG, EINZUSEHEN UNTER www.take2games.com/
privacy, SOWIE DIE NUTZUNGSBEDINGUNGEN, EINZUSEHEN UNTER www.take2games.com/legal. DIESE EINVERSTANDNISERKLARUNG IST BINDEND.
BITTE LESEN SIE DIESEVEREINBARUNG SORGFALTIG DURCH. SIND SIENICHT MIT ALLEN BEDINGUNGEN DIESERVEREINBARUNG EINVERSTANDEN, DURFEN SIE DIE SOFTWARE
NICHT OFFNEN, HERUNTERLADEN, INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER VERWENDEN.
LIZENZ

Vor i vorliegenden i und der damit! i i 1emderl' Ihnen hiermit das nicht ieBliche, nicht
iibertragbare, eil a und wi Recht und die nicht ieBliche, nicht i al und wi iche Lizenz, eine Kopie dieser Software
fiir Ihren personlichen, nicht-gewerblichen Gebrauch aufemerelnzelnen Spleleplaﬂform (z. B Computer. ilgerét oder Spif wie vom Li: um
Gameplayzu nutzen idenn, in der fiziert. Ihre Li i derEinhal i
i Die Laufzeitderindieser Verei i i demTag,

nutzen und endet, wenn Sie sich dieser Software entledigen bzw. wenn die Vereinbarung gekundlgt W|rd , je nachdem, welcher Tag friiher eintritt (siehe unten). Diese Soﬁware
wird an Sie nicht verkauft sondern nur lizenziert, und Sie erkennen hiermitan, dass keinerlei Eigentumsrechte an der Software iibertragen werden und dass diese Vereinbarung
nichtalsVerkaufan Rechlen an der ist. DerLi behélt Rechte undTitel und Anspriiche in Bezug auf die Softy

i Patente, Titel, C Effekte Themen, Charakiere Charaktemamen.

Dialoge, 2 I Urheber I i .r“

i dgen. Di darf ohne die i i desLi inkeiner Weise
und auf keinem Medium weder ganz noch in Teilen kopiert, verwelfamgt verandert, modifiziert oder verbreitet werden. Jeder, der die Software in irgendeiner Weise ganz oder
in Teilen kopiert, vervielfaltigt oderverbrene1 begeht eine d Verletzung der und kann in den USA oder in seinem Heimatstaat zivil- und strafrechtlich
belangtwerden Sie soliten sich imk 6Be in den USA ichen Strafen von bis zu 150.000 US-Dollar pro VerstoB unterliegen. Die

| { ie Li; desLi hab h d if,inre Rechte im Fall einer dieserVereinbarung ebenfalls

zu schiitzen. Alle Rechte, die Ihnen nicht i durch diese i t werden, verbleiben beim Li (und dessen L ).

LIZENZBEDINGUNGEN

Sie i sich, u und keinen i oder natiirlichen Personen Anleitung oder Anweisung dazu zu geben:

« die Software fiir gewerbliche Zwecke zu nutzen;

. Kopien der: nfrwan: i a i )
desLi: i in dervorhegendenVerelnbarung festgeleg1wurde zuverbreiten, zu izenzi uvermieten,
in eine konvertierbare Wahrung oder sie itig zu bzw.

« die Software oder Teile davon zu kopieren von dem in der i

 eine Kopie der Software in einem Netzwerk zur Verfiigung zu stellen, das die Nutzung oder das Herunterladen durch andere User ermdglicht;

« die Software in anderer Weise als in dieser Vereinbarung vorgesehen in einem Netzwerk, fiir den Online-Gebrauch oder auf mehr als einem Computer oder einer Spielkonsole
zur selben Zeit zu nutzen oder zu installieren (oder dies Dritten zu erlauben);

. ein F oder i ienzu kop\eren i i von der beigefii D-ROM oder DVD-ROM aus
laufen zu lassen (di beziehtsich nicht auf pl par pien, di i Ibstals Teil des
werden, um einen moglichst effizienten Ablauf zu gewahrleisten);

« die Software in einem Computerspielcenter oder einer anderen standortbezogenen Lokalitat zu nutzen oder kopieren, es sei denn, der Lizenzgeber bietet Innen eine separate
Lizenzvereinbarung an, um die Software auch fiir die gewerbliche Nutzung zur Verfiigung zu stellen;

« die Software ganz oder in Teilen zuriickzuentwickeln (Reverse Engineering), sie zu zeigen, vorzufiihren, zu ilieren oder zu , davon E
herzustellen oder die Software in anderer Weise zu veréndern;

* Eigentumsvermerke, Marken oder Etiketten auf oder in der Software zu entfernen oder zu verandern;

« einen anderen User in der Nutzung von Online-Features der Software einzuschranken bzw. ihn an der Nutzung zu hindern;

. ortunter von Exploi b; pider-
mit Online-Features der Software zu verwenden;

* gegen Bestimmungen, Bedingungen, Richtlinien, Lizenzen oder Verhaltensregeln fiir Online-Features der Software zu verstoBen;

« die Software in em Land zu transpurtleren zu exportieren oder zu re-exportieren (direkt oder indirekt), dem laut Ut ikanis oder iften bzw.
laut US: i ionen der Erhalt dieser Software untersagt ist oder in sonstiger Weise gegen Gesetze und Vorschnften des Landes (in ihrer jeweils
geltenden Fassung) zu verstoBen, in dem Sie die Software bezogen haben.

ZUGRIFF AUF SONDERFEATURES UND/ODER DIENSTE INKL. DIGITALER KOPIEN: Um die Software zu aktivieren, auf digitale Kopien der Software zuzugreifen oder auf

h , Online- oder sons‘llge spenelle Inhalte, Dlensle und/oder Funktionen (zusammenfassend ,Sonderfeatures*) zu erhalten, kann es

nétig sein, Software uladen, eine Seri u Diensten von Dri i und/oder




bei einem Dienst des Lizenzgebers zu sein (und sich mit den i und Ri ien eil zu erklaren). Der Zugang zu Sonderfeatures ist auf
ein einzelnes definiert) pro Ser ankt. Der Zugang zu kann nicht i verkauft, , lizenziert,
vermietet, in konvertierbare virtuelle Wahrung konvertiert oder von emem anderen User erneul reglslnerlwerden sofern dles nicht ausdriicklich anderweitig festgelegt ist. Die
Bestimmungen dieses Paragrafen haben Vorrang vor allen anderen und der
UBERTRAGUNG DER LIZENZ EINER ZUVOR GESPEICHERTEN KOPIE: Sie sind berechtigt, die gesamte physische Kopie von zuvor
dauerhaft an eine andere Persun iibertragen, sofern Sie keine Kopien (eil ieBlich Archiv- oder Si ien) der Software und des Begleitmaterials oder von Teilen
bzw. El iten davon und sofern der Empfé sich mit dem Inhalt dieser Vereinbarung einverstanden erklart. Die Uhenragung der Lizenz dieser zuvor
gespeicherten Kopie kann von lhnen maglicherweise verlangen, dass sie spezielle Schritte geméB dem in der Sie diirfen
keine virtuellen Gegensténde bzw. virtuelle Wahrung ibertragen, verkaufen, verpachten, lizenzieren, vermieten oder in eme konvemerbare virtuelle Wahrung konvertieren,
sofern in dieser Vereinbarung nicht ausdriicklich anderwetig festgelegt oder sofern nicht die vorherige schri des Li; vorliegt. Sonderfeatures,
i Inhalte, die ohne Ser um ei igen Gebrauch nlchtverfugbar sind, sind unter keinen Umsténden auf andere Personen iibertragbar. Sonderfeatures
funktionieren eventuell nicht mehr, wenn die Originalit loscht wird oder die zuvor i Kopie dem User nicht mehr zur Verfiigung steht. Die Software
ist ieBlich zum pri IINRFQ(‘HADETDESVORSTEHENDEN DURFEN SIE KEINE PRE-RELEASE-KOPIEN DER SOFTWARE AUF ANDERE UBERTRAGEN.
TECHNISCHE SCHUTZMASSNAHMEN. Die Software beinhaltet mdglicherweise Mittel, um den Zugriff auf die Software und/nder auf bestimmte Software-Bestandteile oder
Inhalte zu knmrolheren nicht genehm\gte Kopien zu verhindern oder anderweitig VerstoBe gegen die in dieser i | Rechte und leenzen
U EinsatzvonLi i i ienin di
g der Nutzung, umPranderem Uhrzeit, Datum, Zugriff oder Zihler, Seri icherheitsvorri diedazu
dlenen den Zugriff, die ing derTeile bzw. derselben, einschli a i
zu verhindern. Der Lizenzgeber behalt sich das Recht vor, die Verwendung der Software zu jeder Zeit zu iiberwachen. Sie diirfen weder solche Zugangskumrollmaﬁnahmen
storen noch hen, solche Si Features zu ivieren oder zu umgehen; wenn Sie es dennoch tun, wird die Software magli ise nicht richtig i
Wenn die Software Zugang zu speziellen Features gestattet, kann jeweils nur eine einzige Kopie dieser Software auf diese speziellen Features pro Zugriff zugreifen. Zusatzliche
und eine i konnen ig sein, um Zugang zu Online-Diensten zu erlangen und um Software Updates und Korrekturen herunter zu laden.
Lediglich Software mit einer giiltigen Lizenz kann genutzt werden, um Zugang zu Online-Diensten zu erlangen. Dies betrifft auch das Herunterladen von Updates und Patches.
Der Lizenzgeber ist berechtigt, die mit dieser Vereinbarung gewahrte Lizenz und den Zugriff auf die Software einzuschrénken, aussetzen oder zu kiindigen, einschlielich
umer anderem alle damit verbundenen Dienstleistungen und Produkte, und zwar drelBlg (30) Tage nach vorheriger Ankiindigung oder sofort, sofern ein Grund vorliegt, der
b L liegtoder Sie eine der Vereil inienim mit dieser Software verletzt haben, einschlieBlich dieser
der D: a des Li und/oder den Nutzungsbedingungen des Lizenzgebers.
DURCH DEN NUTZER EESGHAFFENE INHALTE: Die Software ermdglicht Ihnen eventuell, selber Inhalte zu schaffen, msbesondere Gameplay Karten, Szenarios, Screenshms
i Charaktt re, f‘

itdem Li; ieBli it i i voll tiber
und die ieBliche, zeitlich i liche, voll i und unterli weltweite Lizenz, Ihre Beitrége in jedweder Weise und fiir jedweden

2Zweck im Zusammenhang mit der Snﬁware und Waren und Di i zu nutzen, il das Recht zu vervielfaltigen, zu kopieren, anzupassen,
zu andern, vorzufilhren, u zu iibertragen oder anderweitig der Offentlichkeit zu bekannt zu machen, unabhéngig oh mit heute
bekanmenoderunbekannten Mitteln, und Ihre Beitrége ohne Ankiindigung oder Vergiitung Ih iiber filr die g te Zeit der durch die gelte

und fur ge\stlge i gewahrt wird, zu verbreiten. Sie verzichten hiermit und erheben niemals Anspruch auf alle moralischen
Rechte in Bezug auf L Ansehen oder Zt i in Bezug auf die Nutzung und den Genuss dieser Inhalte durch den Lizenzgeber sowie
durch andere Spieler im Zusammenhang mit der Suftware und verwandten Waren und Dienstleistungen gemaB der geltenden Gesetzgebung. Die Gewahrung dieser Lizenzan
den Li; und der Verzicht auf L bestehen auch nach der Beendigung der vorliegenden Vereinbarung weiterhin.

INTERNETANSCHLUSS: Die Software erfordert moglicherweise einen um auf die Internet-basierten Features ifen, die Software zu authentifizieren

oder um andere Funktionen durchzufiihren.

BENUTZERKONTEN: Um die Software oder ein Software-Feature zu benutzen oder um sicherzustellen, dass Funktionen aB laufen, benctigen Sie

eventuell ein giiltiges und aktives Konto bei einem Online-Dienstleister, z.B. bei einer Spielplattform oder einem sozmlen Netzwerk eines Drittanbieters (, Drittanbieter-Konto”),

oderbeimlL bzw. einem mit dem Li ver wiein der d: gt.Wenn Sie derar nicht

ist es mdglich, dass bestlmmte Features der Software nicht i i oder aufhdren zu i Fur die Software kann es auch notwendig sein,

dass Sie ein beim L oder bei einem mit dem Li: L einrichten (, ) einrichten,

um auf die Software, ihre Funktionen und Features zugreifen zu konnen. Das Login Ihres Benutzerkontos kann auch mit einem Drittanbieter-Konto verbunden sein. Sie haften

fiir jegliche Nutzung sowie filr die Sicherheit Ihres Benutzerkontos und aller Drittanbieter-Konten, die Sie verwenden, um auf die Software zuzugreifen und diese zu nutzen.

VIRTUELLE WAHRUNG UND VIRTUELLE GEGENSTANDE

W elne Lizenzfilr di iner virtuellen Wal irtueller dnde zu kaufen bzw. si

finden die folgenden zusétzli in diesem Absat;

VIRTUELLE WAHRUNG UND VIRTUELLE GEGENSTANDE: Die Software enthalt maglicherweise Funkllonen durch we\che der User (i) eine fiktive virtuelle Wahrung als

wenden (,,Vi Al )und (i) virtuellen

ausschlieBlich innerhalb der Software erhalten (,Virtuelle 4 ) kann. L al von der fiir sie i jie stellen die virtuelle Wahrung und die

virtuellen dnde ein durch diese Vereil i a Lizenzrecht dar. der dieser Verei und deren Einhaltt

erteilt Innen der Li hiermit das nicht-exkl , nicht i , nicht izenzierbare, ei 3 Recht und die nicht-exklusive, nicht i nicht

unt:. i il izenzzur' gvon erlangtervmueueu il ir il ulhrem 0 i i
ielspaB eBli halb der Software. Sofe g durch das geltend untersagt, werden von Ihnen erlangte virt

virtuelle Gegenstande an Sie lizenziert und Sie erkennen hiermit an, dass durch dlese Vereinbarung kein Titel bzw. keine Eigentumsrechte an der vmuellen Wahrung und den

virtuellen 4 {ibertragen oder werden. Diese Vereinbarung darf nicht als Verkauf von Rechten irgendwelcher Art an der virtuellen Wahrung und den

virtuellen Gegensténden ausgelegt werden.




Vir ahrung/vi i i inwirklicher W ichtals Ersatzfiirei ] i atigen underklaren, dass
derLi jederzeiteine Uberpri bzw. ergreifen kann, welche sich auf den angenommenen Wert oder den Kaufpreis von virtueller Wahrung/
virtuellen Gegensténden auswirken, sofern |hm dles durch geltendes Rechtmcm umersagtlsl Fiir virtuelle Wa g/ emstehen kelne Gebuhrenlureme
Nicht-Nutzung, jedoch m vir ilte Lizenzin instil mit
und der Software-Dokumentation endet, wenn der Li i Softwareuiumumu i , oder diese i anderwemg beendetwwd Der Lizenzgeber behalt
sich das Recht vor, nach seinem alleinigen Ermessen Gebuhren fiir das Recht auf Zugang zu oder Nutzung von virtueller Wl g/ u und/
oder der Li kann virtuelle Wahrung/virtuelle itgeltlich oder ich vertreiben.
VERDIENST ODER ERWERB VON VIRTUELLER WAHRUNG & VIRTUELLEN GEGENSTANDEN: Die Software kann Ihnen die Méglichkeit bieten, virtuelle Wahrung zu kaufen
oder virtuelle Wahrung vom Lizenzgeber als Gegenleistung fiir den Abschluss bestimmter Tatigkeiten bzw. Leistungen innerhalb der Software zu verdienen. Der Lizenzgeber
kann z.B. den Nutzern einen bestimmten Betrag in virtueller Wal der einen virtuellen nach Abschluss einer spielinternen Aktivitét gewahren, wie
etwa beim Erreichen eines neuen Levels innerhalb der Software, beim Abschluss einer Spielaufgabe oder bei der Erstellung von Nutzerinhalten. Erlangte virtuelle Wahrung/
virtuelle Gegenstande werden Ihrem Benutzerkonto gutgeschrieben. Der Erwerb von virtueller Wahrung/virtuellen Gegensténden ist nur innerhalb der Software oder tiber
vom Li; Dritt-Online-Anbieter, App-Stores oder andere Stores als ,Softv tore” i maglich. Kauf und
Nutzung dnde und W iiber einen Software-Store unterliegen den jeweiligen Geschaftsbedingungen des Software-Stores, insbesondere den
und der Nutzer Dieser Online-Dienst wurde durch den Softy Store an Sie t. Der L kann oder
Sonderangebote fiir den Kauf von virtueller Wahrung anbieten und kann solche und jederzeitund ohne’ {indi andern oder absetzen.
NachAbschluss eines autorisierten Kaufs von virtueller Wahrung in einem Softv -Store wird der Bt virtuellerWahrung lhrem i
Der leenzgeher setzt einen maximalen Betrag an virtueller Wahrung fest, den Sie pro Geschaftsvorgang und/oder pro Tag kaufen kdnnen, wobei dieser Maximalbetrag je nach
Software iedlich sein kann. Der Li: kann nach seinem alleinigen Ermessen zusétzliche Einschrénkungen hinsichtlich des Betrags an von lhnen
gekaufter oder genutzter virtueller Wahrung, hinsichtlich Ihrer Nutzung von virtueller Wahrung und hinsichtlich des maximalen Guthabens an virtueller Wéhrung, das lhrem
Benutzerkonto gutgeschrieben werden kann, festlegen. Sie haften allein fiir jeden Kauf von virtueller Wahrung, der iber Ihr Benutzerkonto getétigt wird, unabhéngig davon,
ob der Kauf von Ihnen autorisiert wurde oder nicht.
BERECHNUNG DES SPIELGUTHABENS: Sie konnen in Ihrem Benutzerkonto die virtuelle Wahrung/die virtuellen Gegensténde, die Ihnen zur Verfiigung stehen, einzusehen
und darauf zugreifen, wenn Sie bei lhrem sind. Der Li behélt sich das Recht vor, nach alleinigem Ermessen samtliche Kalkulationen zu
virtueller Wahrung/virtuellen il inlhrem DerlL behéltsich weiterhin das Recht vor, nach alleinigem Ermessen den Betrag
an virtueller Wahrung zu ermitteln, die im Zusammenhang mit Ihrem Kauf von virtuellen Gegensténden oder zu anderen Zwecken Ihrem Benutzerkonto gutgeschrieben oder
von diesem abgebucht werden, und festzulegen, wie diese Vorgénge abgewickelt werden. Wahrend der Lizenzgeber bemiiht ist, alle diese Berechnungen auf emhe\thche
und angemessene Art und Weise durchzufiihren, erkennen Sie hiermit an und erkldren sich damit ei dass die F des Li
(il virtueller Wahrung, (il virtueller 2 auf lhrem endgiiltig sind, sofern Sie dem Lizenzgeber nicht Belege vorlegen kdnnen, dass
diese Berechnung absichtlich inkorrekt war oder ist.
VERWENDUNGVIRTUELLER WAHRUNG UND VIRTUELLER GEGENSTANDE: Der Spieler kann gekaufte virtuelle W virtuelle ande im Verlauf des Spiels
in Uberei mit den Spif fiir Wahrung und ande, (die je nach origer Software iedlich sein kdnnen) oder verlieren. Virtuelle
Wahrung/virtuelle Gegenstande diirfen nur innerhalb der Software verwendet werden und der Lizenzgeber kann nach alleinigem Ermessen die Verwendung von vmue[ler
Wahrung/virtuellen Gegensténden auf ein einziges Spiel begrenzen. Dle zugelassene Verwendung und Zwecke vun vir tueller g/
kunnenJederze\tgeandenwerden Ihrelautlhrem g/verfiigbaren virtuellen ichj wenn Sievirtuelle
Software Die vonvirtuellerWahrung; 4 i Plnerorderung undeinerAbhebung
verfiigbaren Guthaben an virtuellerWahrung énden. Si i i irtuell
auf Ihrem Benutzerkonto verfiigen, um eine Transaktion innerhalb der Software abschlieBen zu kdnnen. Virtuelle Wahrung/Virtuelle Gegenstande i |n Ihrem Benutzerkonto
konnen ohne vorherige Ankiindigung bei Eintritt bestimmter Ereignisse im Zusammenhang mit Ihrer Verwendung der Software von Ihrem Benutzerkonto abgezogen werden:
Sle konnen z.B. virtuelle Wahrung oder virtuelle Gegensténde verlieren, wenn Sie ein Spiel verlleren oder Ihre Spielfigur stirbt. Sie haften fiir jede Verwendung der virtuellen
g/virtuellen il dle ube( Ihr wird, | davon, ob von Ihnen aqurlswenodermcm Sie sind verpflichtet den Lizenzgeber
unverziigli ichti Ihr unbefugte von virtueller W3 g/ t feststellen,indem
Sie eine Support-Anfrage an www. pport oder, wenn es Produkte von Social Point betrifft, direkt an www.socialpoit i pport richten.
NICHTEINLOSBARKEIT: Virtuelle Wahrung und virtuelle Gegenstinde konnen nur gegen spielinterne Gegensténde oder Dienstleistungen eingeldst werden. Sie diirfen zu
keinem Zeitpunkt verkauft, verpachtet, lizenziert, vermietet bzw. in eine konvertierbare virtuelle Wahrung umgewandelt werden. Virtuelle Wahrung und virtuelle Gegensténde
konnen zu keinem Zeitpunkt beim L\zenzgeberoderemeranderen natiirli juristischen P gegen einen Geldwert bzw.
eingelost werden, sofern in dieser Verei nicht itig festgelegt oder auf andere Weise durch geltendes Recht gefordert. Virtuelle Wahrung und
virtuelle Gegenstande haben keinen Barwert. Weder der L|zenzgeber noch eine andere natiirliche oder juristische Person ist auf irgendeine Art verpflichtet, virtuelle Wahrung
bzw. virtuelle ande in einen in echte Wa g
KEINE RUCKERSTATTUNG: Alle Kaufe von virtueller Wahrung und virtuellen Gegenstanden sind endgiiltig und unter keinen Umsténden erstattungsfahig, iibertragbar oder
umtauschbar. Falls nicht durch geltendes Recht verboten, |st uer Lizenzgeber uneingeschrankt berechtigt, diese virtuelle Wahrung/virtuellen Gegenstande inseinem alleinigen
Ermessen zu verwalten, zu regulieren, zu I und/oder zu elimini DerLi: haftetweder lhnen Person
gegendiber fiir die Ausiibung dieser Rechte.
KEINE UBERTRAGUNG: Die Ubenragung der Handel, der Verkauf oder der Tausch von virtueller Wahrung/virtuellen Gegens1anden an eine Person auf anderem Wege als im
halb der Software wi vom Li; (,Nicht an andere Nutzer der Software, sind vom
leenzgeber nicht gestattet und streng verboten. Der L\zenzgeber behalt sich das Recht vor, nach alleinigem Ermessen Ihr Benutzerkonto und Ihre virtuelle Wahrung/virtuellen
zu kiindigen, oder zu ifi und diese Verei zu kiindigen, wenn Sie sich an nicht genehmigten Transaktionen beteiligen, sie fordern
oder anfordern. Alle Nutzer, me an solchen Aktivitdten teilnehmen, tun dies auf eigene Gefanr und erklaren sich hiermit damit einverstanden, den Lizenzgeber, seine Partner,
Li: leitenden iter und Vertreter von allen Schéden, Verlusten und
Aufwendungen, die direkt oder indirekt durch solche Aktivitaten verursacht wurden, und dafur die vol\eVerantwortung sowie die Haftung zu libernehmen. Sie erkennen hiermit
an, dass der Lizenzgeber vom jeweiligen Software-Store verlangen kann, alle nicht angig vom Zeitpunk
der nicht -zu zubeenden, zu oder riickgdngig zu machen, wenn er einen Verdachi hatauf oder Beweise fiir




Betrug, VerstoBe gegen diese Vereinbarung, VerstoBe gegen geltendes Recht bzw. geltende iften oder atzliche t die in i iner Weise das Ziel oder
die bzw. die mdglich i haben, einen Eingriff in den Betrieb der Software vorzunehmen. Wenn wir glauben oder Grund zu der Annahme haben, dass Sie
an einer nicht genehmigten Transaktion beteiligt sind, erklaren Sie sich ferner damit i dassderl nach seinem alleinigen Ermessen Ihren Zugriff auf die
auf Ihrem Benutzerkonto verfugbare virtuelle fiigbaren virtuellen t i t kann oder Ihr sowie Ihren Anspruch auf virtuelle
g/virtuelle [ GEUE ande im mit lhrem kiindigen oder aussetzen kann.
STANDORT: Die virtuelle Wahrung ist nur fiir Kunden an bestimmten Standorten verfiigbar. Sie knnen keine virtuelle Wahrung kaufen oder verwenden, wenn Sie sich nicht
an einem anerkannten Standort befinden
BEDINGUNGEN DER SOFTWARE-STORES
Diese Vereinbarung und die Bereitstellung der Software durch die Software-Stores (einschlieBlich des Kaufs von virtueller Wahrung/virtuellen Gegenstanden) unterliegen den
2zusétzlichen Bedingungen, die vom jeweiligen Software-Store festgelegt oder verlangt werden, und alle solche anwendbaren Bedingungen werden durch diese Bezugnahme
dieserVerei 9. DerL ist nicht verantwortlich und haftet nicht fiir Kreditkarten- oder Bankgebiihren oder sonstige Gebiihren oder Belastungen
mitlhren i innerhalb der Software oder iiber einen Software-Store. Alle derartigen Transaktionen werden durch den Software-Store und
nicht durch den L i Derl lehnt jegliche Haftung fiir solche Transaktionen ausdriicklich ab und Sie erklaren sich hiermit damit einverstanden,
dass. Ihrelnuges Rechtsmittel in Bezug auf diese Transaktionen Ihnen iiber und durch den betreffenden Software-Store zusteht.
dem Lizenzgeber getroffen, nichtmi ftware-St dassder’ -
istWartungs- oder Supportdienste in Verbindung mit der Software zu leisten. Mit Ausnahme des Vorgenannten und soweit gesetzlich zuldssig hat der Software-Store keinerlei
sonstige Gewahrleistungspflichtin Bezug auf die Software Jegliche Anspriiche in Verbindung mit der Software beziiglich P einer Nichteil
icher oder rechtlicher nach oder ahnlichen Gesetzen oder Anspriiche wegen VerstoBen gegen das Urheberrecht werden
durch diese Verelnbarung geregelt und fallen nlcht in den ich des Softy Stores. Sie sind an die Nutzungsbedingungen suwue an samtllche anderen
bunden. Die Lizenzan derSnﬁware |s!n|cmuberlragbarunm tnur zur ] Geral
dassichinIhrem Besil IhrerVerfil befindet dass Si ineinem Land oder i Gebietunter i
Embargo befinden und nicht auf der Llste der ,,Speclally Designated Nationals“ des US-amerikanischen Finanzministeriums bzw. der Liste der ,,Denied Persons“ oder der
LHEntity List“ des US- i isteriums gefiihrt werden. Die Software-Stores sind anspruchsberechtigte Drittpartei dieser Vereinbarung und sind dazu
berechtigt, diese Vereinbarung gegen Sie geltend zu machen.
DATENSAMMLUNG UND -NUTZUNG

Durch das und der aren Sie Ihr Eil andnis mit den uberdle Erfassung und Nutzung von Daten wie im diesem Absatz und

der D klérung des Li: i (sofern (i) mit der von Daten und anderen Daten an den

Li: seine L Verkéufer und a tner sowie an besti weitere Drme W|e zum Beispiel Regierungsbehdrden in den USA und in

anderenLd Et i inLandern,ind herrschen; (ii) mitder

Veroffentlichung Ihrer Daten, z.B. mit der ifizi Ihrer durch den Nutzer Inhalt derAnzeige Ihrer Punktzahl, Ihres Bestenlistenrangs, Ihrer Erfolge und

andererGamep\ay -DatenaufWebseiten P ; (ili) mit der Wi play-Datenan Hardware-Hersteller, Plattform Hosts und Marketingpartner
d

Daten oderanderen D:
in denewells geltenden Fassung. Wenn Sle nicht mochten, dass Ihre Daten auf diese Weise genutzt oder geteilt werden, sollten Sie die Software nicht benutzen.
Fiir alle I Probleme, eil ieBlich im mit der Erfassung, Verwendung, Of und Weitergabe Ihrer onli Daten und
anderer Informationen, hat die D a unter www. privacy in der jeweils geltenden Fassung Vorrang vor allen anderen in dieser Vereinbarung
gemachten Aussagen. GEWAHRLEISTUNG
BEGRENZTE GEWAHRLEISTUNG: Der Lizenzgeber garantiert lhnen (wenn Sie der urspriingliche Kéufer sind, jedoch nicht, wenn Sie die vorab aufgezeichnete Software und
begleitende Dokumentation vom urspriinglichen Kaufer iibertragen erhalten haben), dass das urspriingliche, die Software ium in Bezug auf Material
und Verarbeitung unter normalen Nutzungs- und Betriebsbedingungen fiir die Dauer von 90 Tagen ab dem Kaufdatum frei von Mangeln ist. Der Lizenzgeber garantiert Ihnen,
dass die Software mit einem Gnli Computer ibel ist, der den Mindest: gen der -D ion entspricht, oder dass sie durch den
als mit der Spi fiir die sie verd wurde, erkldrt worden ist. Aufgrund von Schwankungen in Bezug auf Hardware, Software,
und indivi Nutzung iiberni derLi: keine Garantie filr die L ahi der Software auf Ihrem individuellen Computernderlhrer
Derl haftet iber nicht Stol beider Nutzung der Software; oder d: i
er haftetauch nicht dafiir, dass der Betrieb der Software ununterbruchen oderfehlerfrei |st oder dass di mitder
istoder i Fehlerlnucv werden. ErklarungoderBe(atung durchdenL i isiertenVertreter
stelltkeine ie dar. Da einige Lénde di der die impliziten der die de
nicht zulassen, kann es sein, dass einige oder alle der oben und Ei | nicht auf Sie zutreffen.
i i i i inder Software wal itentdecken, i ich der Lizenzgeber, jede fiir
Software halb der Gz i kostenlo: t I die Soft om Li noch wird. Wenn die Software nicht mehr verfiigbar ist,
behalt sich der Lizenzgeber das Recht vor, sie durch eine ahnliche Software von gleichem oder htherem Wert zu ersetzen. Diese Garantie gilt nur fiir das Speichermedium und
die Software, wie sie i vom Li: ur Verfligung gestellt worden sind, und gilt nicht fiir den normalen VerschleiB. Diese Garantie gilt mcht und erhscht wenn
der Mangel durch ABen Gebrauch oder Ver ist. Jede gesetzlich i implizite al ist
auf die vorstehend beschriebene 90-Tage-Frist begrenzt.
Falls vorstehend nichts Gegenteiliges festgelegt wurde und Sie in einem EU-Mitgliedsstaat wohnhaft gemeldet sind, garantiert der Lizenzgeber fiir die Funktionstiichtigkeit
der Snﬂware und gilt diese Gewahrleistung anstelle s@mtlicher anderer Gewanrlelstungen unnesonauet ob miindlich oder schriftlich, ausdriicklich oder stillschweigend,
anderen Zusi inBezug aufd itfiir einen bestit 'weck oder der Ni vonRechten.
Keine anderen Gewahrleistungen jeglicher Art sollen fiir den leenzgeber verbmdllch sein.
Wenn Sie die Software aufgrund der oben i senden Sie die Original-Software bitte nur an die unten angegebene
Adresse des Lizenzgebers und geben Sie folgendes an: Inren Namen, die Rilcksendeadresse, eine Kopie des datierten Kaufbelegs sowie ein Schreiben, das den Fehler und das
System, auf welchem Sie die Software benutzen, beschreiben.




IHRE PFLICHTEN GEGENUBER DEM LIZENZGEBER
Sie sind in vollem gesetzlich igen Umfang damit eil den Li seine Partner, Li leitenden
Direktoren, iter und Vertreter im mit allen Schaden, Verlusten und Aufwendungen freizustellen, die direkt oder indirekt aufgrund Ihrer
Handlungen oder Unterlassungen bei der Nutzung der Software gemaB den Bedii der sind, und dafiir die volle Verantwortung sowie die
Haftung zu ibernehmen.
SOWEIT GESETZLICH ZULASSIG HAFTET DER LIZENZGEBER IN KEINEM FALL FUR BESONDERE, NEBEN-, ODER FOLGESCHADEN, DIEAUS DEM EIGENTUM, DER NUTZUNG ODER
DERFEHLERHAFTIGKEIT DER SOFTWARE ENTSTANDEN SIND, INSBESONDERE SCHADENAN EIGENTUM, VERLUST DES FIRMENWERTS (GOODWILL), COMPUTERFEHLFUNKTION,
UND, SOWEIT GESETZLICH ZULASSIG, PERSONENSCHADEN, SACHSCHADEN, ENTGANGENE GEWINNE ODER STRAFSCHADENERSATZAUS IRGENDWELCHEN KLAGEANSPRUCHEN
AUFGRUNDVON ODER IM ZUSAMMENHANG MIT DIESER VEREINBARUNG ODER DER SOFTWARE, GLEICH OBVERTRAGSRECHTLICH (INSBESONDERE DURCH FAHRLASSIGKEIT),
DELIKTRECHTLICH ODER AUF ANDERE ART BEGRUNDET, GLEICH OB DER LIZENZGEBER AUF DIE MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN HINGEWIESEN WORDEN IST ODER NICHT.
DIE HAFTUNG DES LIZENZGEBERS FUR ALLE SCHADEN UBERSCHREITET (SOWEIT GESETZLICH ZULASSIG) IN KEINEM FALL DEN VON IHNEN FUR DIE SOFTWARE BEZAHLTEN
TATSACHLICHEN PREIS.
WENN SIE IN EINEM EU-MITGLIEDSSTAAT WOHNHAFT GEMELDET SIND, DANN IST DER LIZENZGEBER, UNGEACHTET DER OBEN DARGELEGTEN BESTIMMUNGEN, FURALLE
VERLUSTE ODER SCHADEN HAFTBAR, DIE IHNEN AUS EINER BEGRUNDET VORHERSEHBAREN VERLETZUNG ODER MISSACHTUNG DIESER VEREINBARUNG DURCH DEN
LIZENZGEBER ENTSTEHEN, NICHT JEDOCH FUR UNVORHERSEHBARE VERLUSTE ODER SCHADEN.
WIRWOLLEN UND KONNEN DEN FLUSS VON DATEN ZU ODER VON UNSEREM NETZWERK UND ANDEREN TEILEN DES INTERNET, DRAHTLOSEN NETZWERKEN, ODER ANDEREN
NETZWERKEN VON DRITTANBIETERN NICHT KONTROLLIEREN. DIESER STROM HANGT ZU EINEM GROSSEN TEIL VON DER LEISTUNG DES INTERNETS UND DER DURCH DRITTE
ANGEBOTENEN UND KONTROLLIERTEN DRAHTLOSEN DIENSTEAB. ES KANNVORKOMMEN, DASS HANDLUNGEN ODER UNTERLASSUNGEN DIESER DRITTEN IHREVERBINDUNG
ZUM INTERNET, ZU DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZU TEILEN DAVON BEEINTRACHTIGEN ODER STOREN. WIR KONNEN NICHT GARANTIEREN, DASS SOLCHE EREIGNISSE
NICHTAUFTRETEN. WIR UBERNEHMEN DAHER (SOWEIT GESETZLICH ZULASSIG) KEINE GARANTIE IM ZUSAMMENHANG MIT HANDLUNGEN UND UNTERLASSUNGEN DRITTER, DIE
IHREVERBINDUNG ZUM INTERNET, ZU DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZU TEILEN DAVON ODER DIE VERWENDUNG DER SOFTWARE UND DER BEGLEITENDEN LEISTUNGEN
UND PRODUKTE BEEINTRACHTIGEN ODER STOREN KONNTEN.
BEENDIGUNG
Diese Vereinbarung bleibt in Kraft, bis Sie oder der Lizenzgeber sie kiindigen. Diese endet isch, wenn der L den Betrieb der Software-Server
einstellt (fir i online betri iele),wenn der Li feststellt oder glaubt, dass Ihre Nutzung derSoﬂware Betrug, Geldwésche oder eine andereillegale
Aktivitat beinhaltet, oder wenn Sie die Bemngungen dieser Vereinbarung nlchtelnnalten die Sie kdnnen diese Vereinbarung
jederzeitkiindigen, indem Sie (i) den LLi: tiber dieinden Methode bitten, lhr mit ie Zugriff auf die Softv
haben und diese verwenden, zu kiindigen und zu ldschen; oder indem Sie (ii) alle Kopien der Software in Inrem Besitz, Ihrer Verwahrung oder unter Ihrer Kontrolle zerstoren und/
oder I6schen. Das Loschen der Software von Ihrer Spiel-Plattform Ischt nicht die Ihrem Informationen, ich der Ihrem
zugeordneten virtuellen Whrung und virtuellen Gegenstande. Wenn Sie die Software mit dem gleichen Benutzerkonto neu installieren, kiinnen Sie immer noch Zugritf auf lhre
haben, eil ieBlich der Ihrem virtuellen Wéhrung und virtuellen 4 Wenn Ihr bei
dieser Vereinbarung aus irgendeinem Grund geldscht wird, werden jedoch, soweit es das geltende Recht nicht ausdriicklich verbietet, die Inrem Benutzerkonto zugeordneten
virtuellen Gegensténde und virtuelle Wahrung ebenfalls geldscht und Sie konnen die Software sowie die Ihrem Benutzerkonto zugeordneten virtuelle Wahrung und virtuellen
Gegenstande dann nicht mehr nutzen. Bei Kiindigung dieser Vereinbarung aufgrund einer Verletzung derselben Ihrerseits, kann der Lizenzgeber lhnen verbieten, sich erneut
anzumelden oder erneut Zugriff au die Software zu erhalten. Nach Beendigung dleser Vereinbarung milssen Sie alle physischen Kopien der Software zerstéren oder dem
Li ur oftware, daverhaft
zerstoren, diesich in Ihrem Besitz oder Ihrer Verfii befinden, ei i auf Clientservern, Computern, Game-Geraten oder Mobilfunkgeréten installierte Kopien.
Bei Beendigung dieser Vereinbarung erldschen Ihre Rechte zur Nutzung der Software unverziiglich, einschlieBlich der virtuellen Wahrung bzw. der virtuellen Gegensténde im
mit lhrem und Sie miissen jegliche Nutzung der Software einstellen. Durch die Beendigung dieser Vereinbarung werden unsere Rechte bzw.
Inre Verpflichtungen aus dieser Vereinbarung nicht beeintrachtigt.
EINGESCHRANKTE RECHTE DER REGIERUNG DER VEREINIGTEN STAATEN
Die Software und die Dokumentation wurden ausschlielich mit privaten Mitteln entwickelt und werden als , Commercial Computer Software“ bzw. ,Restricted Computer
Software* Die Nutzung, Vervielfélti oder 0 durch die US-Regi g oder einen der US-Regierung unterliegt den Emschrankungen
gemaB Unterabsatz(c)(1)(ii) der Klausel , Rights in Technical Data and Computer Software* in DFARS 252.227-7013 oder gemaB L (c)(1)und (2) derKlausel , Ct
Computer Software Restricted Rights* in FAR 52.227-19, sofern Der fersteller ist der Li: am Standort.
BILLIGKEITSRECHTLICHE RECHTSMITTEL
Sle snmmen nlermltzu dass im Falle einer nicht i D i dieser i dem Li; ein \rreparab\er Schaden entsteht, und
h dassderl ohne Erfordk i i itslei i oder eine pruch auf
im mit dieser i ich des voril oder dauerhaften Unterlassungsanspruchs, zusétzlich
zu allen anderen verfiigbaren Rechtsmitteln.
STEUERN UND ABGABEN
Sie sind verantwortlich fiir die Zahlung s@émtlicher von Regi im mitden durch di i (il i n,
Abgaben und Zdlle, ieBlich Zinsen und l (mit von Steuern auf das des Li: und stellen den Li; und all
seine L leitenden aftsfilhrer und von diesen Zanlungen frel unabhéngig davon, ob diese in Rechnungen aufgefiihrt
waren, die Sie vom Lizenzgeber erhalten haben. Sie legen dem Li: iften aller Frei: vor, wenn Sie Anspruch auf eine solche Befreiung
haben. Sie haften allein fiir alle Ausgaben und Kosten, die lhnen im mit Ihren Aktivitaten aus dieser i entstehen. Sie haben keinen
Anspruch auf eine Kostenerstattung durch den Lizenzgeber und stellen den Lizenzgeber diesbeziiglich frei.
NUTZUNGSBEDINGUNGEN
JederZugnffaufund i i Dy
des L und der D kldrung des Li i i werden durch diese Bezugnahme Bestandteil dieser




Diese i tellen die a i wischen Ihnen und dem Li: inBezug auf die Nutzung der Software und derdazugehongen
Dit i und erset: i iftli i [f wischen Sollt
zwischen dieser Verei und den i geben, so gilt diese Vereinbarung.
VERSCHIEDENES
Sollte eine Bestimmung dieser Vereinbarung aus einem beliebigen Grund als nicht durchsetzbar gelten, wird diese i t, dass sie
und die anderen Bestimmungen dieser Vereinbarung bleiben davon unberiihrt.
ANWENDBARES RECHT
Diese Vereinbarung unterliegt den Gesetzen des US-amerikanischen Bundesstaates New York (ohne Riicksicht auf mdgliche Kollisionsnormen), so wie diese Gesetze auf
Vereinbarungen angewendet werden, die innerhalb von New York zwischen Einwohnern von New York geschlossen und ausgefiihrt werden, auBer es gilt US-amerikanisches
Bundesgesetz. Sofern der Lizenzgeber fiir den jeweiligen Fall nicht ausdriicklich darauf schriftlich verzichtet oder kein Widerspruch mit den drtlichen Gesetzen besteht, \regt
der Gerichtsstand fiir Klagenim mitdem vorli i 5undallem bei den Staats- und ( amS|tz derk
leenzgebers1BeZ|rkNewY0rk Nequrk USA). Sieund der Li; unterwer i dieser Geri Fl i in
derhier fiir die U i ugestellt iein d York oder denUS i
Bundesgesetzen vorgesehenen Weise. Sie und der Li: erklaren sich dass die UN: ion {iber Vertrage iiber den internationalen Warenkauf (Wien,
1980) auf diese i bzw. auf i oder a lisse im mit dieser i keine flndet Soliten Sie
hingegen in einem EU-Mitgliedsstaat wohnhaft gemeldet sein, profitieren Sie von den i des
in welchem Sie wohnhaft gemeldet sind, und sind berechtigt, vor einem Gericht des Mitgliedsstaates, in welchem Sie wohnhaft gemeldet sind, ein Genchtsverfahren im

mit dieser Verei

WENN SIE FRAGEN HINSICHTLICH DIESER VEREINBARUNG HABEN, KONNEN SIE SICH SCHRIFTLICH AN UNS WENDEN: TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 110
WEST 44th STREET, NEW YORK, NY 10036, UNITED STATES OF AMERICA.

Die Benutzung dieser Software unterliegt allen weiteren Bedi der Ei
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