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A WAARSCHUWING Lees de handleiding bij het Xbox One-systeem en andere
handleidingen voor belangrijke informatie over veiligheid en gezondheid voordat je deze
game speelt. www.xbox.com/support.

Belangrijke gezondheidswaarschuwing: lichtgevoelige aanvallen

Bij een zeer klein percentage personen kan een aanval optreden wanneer zij worden
blootgesteld aan bepaalde visuele beelden, waaronder lichtflitsen of bepaalde patronen
die in videogames kunnen voorkomen. Ook bij mensen die geen ziektegeschiedenis
hebben van dergelijke aandoeningen of van epilepsie kan een lichte aandoening
optreden waardoor zij “lichtgevoelige epileptische aanvallen” ervaren bij het bekijken
van videogames. Deze aanvallen kunnen gepaard gaan met een licht gevoel in het
hoofd, verminderend gezichtsvermogen, zenuwtrekken in het gezicht of de ogen,

trillen van armen of benen, desoriéntatie, verwarring, tijdelijk verlies van bewustzijn en
bewusteloosheid of stuiptrekkingen waarvan verwondingen als gevolg van vallen of het
in aanraking komen met nabije objecten het gevolg kunnen zijn. Bij het ondervinden
van een van deze symptomen, moet de game onmiddelijk worden gestopt en een
arts worden geraadpleegd. Ouders moeten letten op deze symptomen of hun kinderen
ernaar vragen - deze aanvallen treden vaker op bij kinderen en tieners. Het risico kan
worden verminderd door verder van het scherm af te gaan zitten; een kleiner scherm te
gebruiken; in een goed verlichte kamer te spelen en niet te spelen indien slaperig of moe.
Wanneer bij jezelf of bij familieleden een ziektegeschiedenis van epilepsie bestaat, dient
voor het spelen een arts te worden geraadpleegd.

- Productondersteuning:
A http://support.2k.com

Opmerking: de online functies van NBA 2K19 zullen beschikbaar zijn tot

31 december 2020. We behouden ons het recht om zonder voorafgaande kennisgeving de
online spelonderdelen aan te passen of te beéindigen.
Ga naarwww.nba2k.com/statusvoor meer informatie.




BESTURING
XBOX ONE DRAADLOZE CONTROLLER

Post-up-/Meteen stilstaan of -
Intensief verdedigen m Sprinten

besturing of Oop/Stuur-naar-basket
double-teamen ﬁ of Block/Rebound
(13

Aanvalsspel
afroepen/Pick- p g \ . Overhead pass/Alley-

° Pomp-fake/Hop

@ (tikken), Schieten

(drukken) of Steal

e Bounce-/Flitsende pass
of Doordringen forceren

o Pass/Skip-pass of

e e N Andere speler
Om time-out vragen (dichtste bij de bal)
of Opzettelijke fout PRO STICK™

Dribbelen/Schieten/ e MEnEnoD

+ Passen

Gameplay-scherm Handen omhoog/

Blokkeren
Aanvalsplan/
Verdedigingsplan

Speler
verplaatsen

(‘\ Xbox-knop
Aanvals-/verdedigings
strategie OTFC

Wissels OTFC




XBOX ONE DRAADLOZE CONTROLLER

Aanval - basis

Besturing

Verdediging - basis

Speler verplaatsen

Speler verplaatsen

PRO STICK™: Dribbelen/
schieten/passen

Handen omhoog

Post-up-/Verdedigen/Meteen
stilstaan

Intensief verdedigen

Sprinten

Sprinten

Aanvalsspel afroepen/
Pick-besturing

Double-team

Icoontjespass

Icoontjeswissel

Pass (kort indrukken)/Skip-pass
(ingedrukt houden)

Andere speler (dichtste bij de bal)

Bounce-pass (kort indrukken),
Flitsende pass (2x kort indrukken)

Doordringen forceren

Schieten (drukken)
Pomp-fake/Hop (kort indrukken)
Spin-gather (2x kort indrukken)

© || P B A wa e

Steal (drukken)
Opzettelijke fout
(ingedrukt houden)

Overhead-pass (kort indrukken),
Alley-oop (2x kort indrukken),
Stuur-naar-basket (ingedrukt houden)

Blocken/Rebounden

Gameplay-scherm

Gameplay-scherm

Aanvalsplan

Verdedigingsplan

Aanvalsstrategie OTFC

Defensieve sets OTFC

Wissels OTFC

Wissels OTFC




AANVAL - GEVORDERD

Actie

Besturing

Pick-besturing

Houd M ingedrukt. Kies met @ voor Afrollen of Faden en
kies met @ een kant voor de pick.

Bounce-pass

Druk kort op @

Overhead-pass

Druk kort op @

Flitsende pass

2x kort drukken ©

Alley-oop

2x kort drukken @

Hand-off/Dribbel-pitch

O ingedrukt houden, om de geselecteerde teamgenoot
naar de bal te krijgen, wacht totdat hij in handoff-bereik is
en laat @ los om de bal te passen

Leid-naar-basket-pass

Houd @ ingedrukt om de geselcteerde teamgenoot naar
de basket te laten snijden, wacht totdat hij binnen bereik
is of laat @ los om de pass vroegtijdig te forceren

Fake-pass

© + O (bij stilstaan of tijdens dribbelen)

Jump-pass

0+0

Give & Go

Houd @ ingedrukt om de passer te blijven besturen.
Laat @ los om de bal naar hem terug te passen

Putback-dunk/Layup
Alley-oop afmaken
(als je de ontvangende
speler bestuurt)

Houd @ ingedrukt

PRO STICK™ Pass

@+0

Om time-out vragen

View-knop




VERDEDIGING - GEVORDERD

Actie

Besturing

Verplaatsen

Verdedigend voetenwerk

PD+d+0@

Steal

Druk kort op @

Block

Rebound

© (bal in de lucht)

Tik uitdelen/Vasthouden

Druk kort op ©

Doordringen forceren

Houd @ ingedrukt

Schwalbe

2x kort drukken @

Speler afschermen

Houd B ingedrukt in de buurt van tegenstander

Dribbelaar op de huid zitten

Houd B ingedrukt en beweeg @ richting de dribbelaar

Intensieve verdediging

Houd B ingedrukt

Blokkeren

Kort @ bewegen en terugkeren naar neutraal

Handen omhoog

Houd @ ingedrukt

Hand uitsteken om
speler af te schermen

Houd @ ingedrukt (bij verdedigen van speler zonder bal)

Double-team

Houd M ingedrukt

Icoontje double-team

Druk kort op M en houd daarna de actieknop ingedrukt
van de gewenste double-teamer




PRO STICK™

Met de PRO STICK™ heb je meer dan ooit de controle over je aanvallende moves.

PRO STICK™: SCHIETEN

Actie

Besturing

Jumpshot

Houd @ in een richting (naar basket voor schot via bord)

Pomp-fake

Zet een jumpshot in en laat dan @ snel los

Runner/Floater
(bij mid-range drive)

Houd @

Hop-gather

Druk kort op @ bij stilstaan of tijdens dribbelen
(bepaal de richting van de hop met @)

Spin-gather

@+ druk 2x kort op @ bij stilstaan of tijdens dribbelen

Normale layup
(als je naar
basket dribbelt)

Houd @ naar links, rechts of recht omhoogtijdens dribbelen
(© bepaalt de hand waarmee de layup wordt gemaakt)

Euro Step-layup
(als je naar
basket dribbelt)

Druk 2x kort op @ terwijl je de @ richting de hand zonder
bal houdt

Cradle-layup (als je
naar basket dribbelt)

2x kort drukken op @ terwijl je de @ richting balhand houdt.

Reverse-layup
(dribbelend langs
de achterlijn)

Beweeg @ richting de hand dichtst bij de achterlijn

Tweehandige dunks
(als je naar
basket dribbelt)

@ + houd @ recht omhoog

Dunken met sterke/
zwakke hand (als je
naar basket dribbelt)

@ + houd @ naar links of rechts om met die hand te dunken

Flitsende dunks
(als je naar basket
dribbelt)

@ + houd @ recht omlaag

Step-through

Pomp-fake, houd daarna @ nogmaals voordat de pomp-fake
eindigt




PRO STICK™: DRIBBELEN

Actie

Besturing

Situatie

Triple-threat jab-step

Druk kort op @ links/rechts/
naar voren

Triple-threat

Triple-threat pomp-fake

Kort tikje met @ omlaag

Triple-threat

Triple-threat inhouden

@ + kort tikje met @ naar links/
rechts

Triple-threat

Triple-threat size-up

@ + kort tikje met @ recht
omhoog

Triple-threat

Triple-threat spinout

Draai @ en keer snel terug
naar neutraal

Triple-threat

Triple-threat stepback

@+ @ recht omlaag

Triple-threat

Signature size-up combo

@ kort recht omhoog

Dribbelen

Inhouden (snel)

@ kort naar rechts (tijdens
dribbelen met rechter hand)

Dribbelen

Inhouden (escape)

@ + kort tikje met @ naar
rechts (tijdens dribbelen met
rechter hand)

Dribbelen

In-and-out

@ + @ kort recht omhoog

Dribbelen

Crossover (voorlangs)

@ kort naar links (tijdens
dribbelen met rechter hand)

Dribbelen

Crossover
(tussen benen door)

@ + kort tikje met @ naar links
(tijdens dribbelen met rechter
hand)

Dribbelen

Cross naar inhouden
(escape)

Voer een crossover (voorlangs),
crossover (tussen benen door)
of achter de rug langs uit en
voer dan snel een inhouden

uit voordat de bal van hand
verwisselt

Dribbelen

Achter de rug

@ kort recht omlaag

Dribbelen




Spindribbel

Draai @ met de klok mee en
keer snel terug naar neutraal
(tijdens dribbelen met rechter
hand)

Dribbelen

Halve spindribbel

Draai @ in een kwart cirkel van
rechts naar recht omhoog en
keer snel terug naar neutraal Dribbelen
(tijdens dribbelen met rechter
hand)

Step-back

@+ @ kort recht omlaag Dribbelen

POST-MOVES (DRUK OP B VOOR POST-UP)

Actie

Besturing

Quick-spin / Hook-drive

Draai @

Fakes

@ Kort in willekeurige richting

Wegdraaien

Kort tikje met @ omhoog

Post-hop

Houd @ naar links of rechts van basket af,
druk dan kort op @

Post-stepback

Houd @ van basket af, druk dan kort op @

Drop-step

Houd @ naar links of rechts richting basket,
druk dan kort op @

POST-SHOTEN (DRUK OP B VOOR POST-UP)

Actie

Besturing

Post hook-schot
(korte afstand)

@ recht omhoog (met @ in neutrale stand)

Shimmy-hook-schot

@+ > recht omhoog (met @ in neutrale stand)

Post-fade
(van verderaf)

@ recht omlaag, links of rechts

Post-layup

@ recht omhoog (met @ richting basket)




Step-through layup

@ richting basket (en houd @ ondertussen

richting basket)

Shimmy Fade

Houd @ ingedrukt en beweeg dan @ recht omlaag, links
of rechts (met @ in neutrale stand)

Pomp-fake

Start een schot zoals hierboven genoemd en beweeg @

dan naar neutrale positie

Up & under/step-through

Pomp-fake, dan nogmaals @ voordat pomp-fake eindigt

BESTURING VERDEDIGING

Actie

Besturing

Situatie

Verplaatsen

Altijd

Verdedigend voetenwerk

D+d+0@

Altijd

Steal

Druk kort op @

Altijd

Block

Altijd

Rebound

© (bal in de lucht)

Altijd

Tik uitdelen/Vasthouden

Druk kort op @

Altijd

Doordringen forceren

0O ingedrukt houden

Altijd

Schwalbe

2x kort drukken op @

Verdedigen van
speler met bal

Intensief verdedigen

D ingedrukt houden

Verdedigen van
speler met bal

Dribbelaar op de huid zitten

DB ingedrukt houden en @
bewegen richting dribbelaar

Verdedigen van
speler met bal

Blokkeren

Beweeg kort @

Verdedigen van
speler met bal

Handen omhoog

@ in een richting houden

Verdedigen van
speler met bal

Speler afschermen

@ in een richting houden

Verdedigen van
speler zonder bal

Double-team

Altijd

Opeens achter aanvaller
wegstappen

Kort tikje met @ weg van
de speler

Na verdedigen
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Derek Breakfield
Michael Patterson

Gleb Kaminer

Marlon Cowart

Devin Glischinski

PJ King

Christian Nielson-Buckholdt
Dorian Lockett

Eric Larsen

Jacob Battersby Gordon

ADDITIONAL PLAYER CHATTER
Kevin Gu

Yu Gu

Evan Li

Ryan Wang

Zongye Yang

ADDITIONAL REFEREE
Tianyi Yang

SPECIAL THANKS
Red Rowdies

CROWD CHATTER
Kelsie Lahti

Ashley Landry

Niko Ackerman
Steven Baston
Marcus Boddy
Vincent Byrne Davis
Philip Floyd

Ben Hader

Daryll Jones
Khaleisheia Jones
Wilster Phung
Jesse Langland
Rolan Jed Negranza
Hana Ohira

Danielle Strickland
Joshua Cervantes
Reinard Coloma
Christopher Nichols
Jaymi Valdes
Rebecca Friedman
Daniel Stafford
Megan Knapp

PRESIDENT
David Ismailer

CHIEF OPERATING OFFICER
Phil Dixon

SVP, SPORTS OPERATIONS
Jason Argent

PRESIDENT, SPORTS DEVELOPMENT
Greg Thomas

2K CREATIVE DEVELOPMENT

VP, CREATIVE DEVELOPMENT
Josh Atkins

CREATIVE DIRECTORS
Joe Quadara

Jonathan Pelling
Francois Giuntini

DIRECTOR OF CREATIVE SERVICES
Robert Clarke

SR. DIRECTOR OF
CREATIVE PRODUCTION
Jack Scalici

SR. DIRECTOR OF STORY AND CRE-
ATIVE DEVELOPMENT
Chad Rocco

SR. MANAGER OF
CREATIVE PRODUCTION
Josh Orellana

CREATIVE PRODUCTION
COORDINATOR
William Gale

CREATIVE PRODUCTION ASSISTANTS
Cathy Neeley
Megan Grunenwald-Rohr

CREATIVE DIRECTOR
Mike Read

CAPTURE SERVICE LEAD
Luke McCarthy

SR. CAPTURE SPECIALIST
Dana Koerlin

SR. RESEARCH ANALYST
David Rees

USER RESEARCH MANAGER
Francesca Reyes

LEAD USER RESEARCHER
Gina Smith

CREATIVE DIRECTOR
Julian O'Neal




2K MARKETING TEAM

VP OF MARKETING
Alfie Brody

DIRECTOR OF MARKETING
Alan Ho

SR. BRAND MANAGERS
Andrew Blumberg
William Inglis

ASSOCIATE MARKETING MANAGERS
Jessica Perez
Michael Howard

NBA 2K CONTENT COORDINATORS
Jared Daye
Josh Tadlock

NBA 2K GRAPHIC DESIGN
COORDINATOR
Sarah Wawrzynowski

VP OF COMMUNICATIONS
Cori Barrett

SR. COMMUNICATIONS MANAGER
Ryan Peters

DIRECTOR, DIGITAL MARKETING
Ronnie Singh

ASSOCIATE CONSUMER ENGAGEMENT
ANAGER
Joshua Lander

SR. DIRECTOR, MARKETING
Jackie Truong

PROJECT MANAGER
Heidi O

MARKETING PRODUCTION MANAGER
Ham Nguyen

PRODUCTION DESIGNER
Nelson Chao

SR. GRAPHIC DESIGNER
Christopher Maas

GRAPHIC DESIGNER
Chris Cratty

DIRECTOR, VIDEO PRODUCTION
Kenny Crosbie

ASSOCIATE VIDEO,
PRODUCTION MANAGER
Nick Pylvanainen

VIDEO EDITOR / MOTION
GRAPHIC DESIGNER
Michael Regelean

VIDEO EDITORS
Shane McDonald

JR. VIDEO EDITOR/CAPTURE
SPECIALIST
Evan Falco

WEB DIRECTOR
Nate Schaumberg

SR. WEB DESIGNER
Keith Echevarria

SR. WEB DEVELOPER
Gryphon Myers

WEB PRODUCER
Tiffany Nelson

DIRECTOR, CHANNEL MARKETING
Anna Nguyen

CHANNEL MARKETING MANAGER
Marc McCurdy

CHANNEL PROJECT MANAGER
Dustin Choe

PARTNER MARKETING SPECIALIST
Kelsie Lahti

SR. DIRECTOR OF EVENTS
Leslie Zinn Abarcar

EVENTS MANAGER
David Iskra

EVENT TECH MANAGER
Mario Higareda

DIRECTOR, CUSTOMER SERVICE
Ima Somers

CUSTOMER SERVICE MANAGER
David Eggers

KNOWLEDGE BASE COORDINATOR
Mike Thompson

CUSTOMER SERVICE LEAD
Crystal Pittman

SENIOR CUSTOMER
SERVICE ASSOCIATES
Alicia Nielsen

Ryosuke Kurosawa
Dominic Hurton

SR. DIRECTOR

PARTNERSHIPS & LICENSING
Jessica Hopp

SR. MANAGER
PARTNERSHIPS & LICENSING
Greg Brownstein

ASSOCIATE MANAGER
PARTNERSHIPS & LICENSING
Ashley Landry

SR. COORDINATOR
PARTNERSHIPS & LICENSING
Megan Reyes

MANAGER, MUSIC
PARTNERSHIPS & LICENSING
David Kelly

2K OPERATIONS

SVP, SR. COUNSEL
Peter Welch

VP, BUSINESS AFFAIRS
Jerry Wang

COUNSEL
Justyn Sanderford
Aaron Epstein

VP, PUBLISHING OPERATIONS
Steve Lux

DIRECTOR OF OPERATIONS
Dorian Rehfield

SR. DIRECTOR OF
ANALYTICS AND DATA SCIENCE
Mehmet Turan

DATA ANALYST
Mo Lin

MANAGER, GAME ANALYTICS
Kyle Bishop

DIRECTOR OF MONETIZATION
Dennis Ceccarelli

LIVE OPS PRODUCT MANAGER NBA 2K
Andrew Birdsall

SR. USER RESEARCH ANALYST
David Rees

DATA ANALYTICS MANAGER
Alvin Li

DATA SCIENTIST
Robin Luo

STRATEGY ANALYST
Benjamin Simonett

PARALEGAL
Xenia Mul




2KIT

SR. DIRECTOR, 2K IT
Rob Roudebush

TECHNICAL DIRECTOR
Russell Mains

SR. IT MANAGER
Bob Jones

SR. SYSTEMS
ENGINEERING MANAGER
Jon Heysek

SR. NOC MANAGER
Vaclav Dolezal

SR. IT MANAGER
Lee Ryan

ONLINE MANAGER
Scott Darone

NETWORK ENGINEERS
Don Claybrook
Fernando Ramirez

SR. SYSTEMS ENGINEER
Petr Fiala

SYSTEMS ENGINEERS
Joseph Davila

Manish Patel

Michal Bernat

Peter Pribylinec

Radek Trojan

HELPDESK SUPERVISOR
Scott Alexander

SYSTEMS ADMINISTRATORS
PEVERGEL

Joseph Thompson

Tareq Abbassi

IT SUPPORT SPECIALIST
Brandon McMurray
Christopher Smith

IT ANALYST
Michael Caccia

2K INTERNATIONAL
PUBLISHING

VP PUBLISHING, OPERATIONS
Murray Pannell

DIRECTOR, INTERNATIONAL

MARKETING AND COMMUNICATIONS

Jon Rooke

HEAD OF INTERNATIONAL
BRAND MARKETING
David Halse

SENIOR INTERNATIONAL
BRAND MANAGER
Carly Drew

INTERNATIONAL JUNIOR
BRAND MANAGER
James Dodd

HEAD OF INTERNATIONAL
COMMUNICATIONS
Wouter van Vugt

INTERNATIONAL
COMMUNICATIONS MANAGER
Amy White

INTERNATIONAL COMMUNITY
& SOCIAL EXECUTIVE
Dan Warren

2K INTERNATIONAL
PRODUCT DEVELOPMENT

INTERNATIONAL PRODUCER
Mark Ward

2K INTERNATIONAL
CREATIVE SERVICES

DIRECTOR OF CREATIVE
SERVICES & LOCALIZATION
Nathalie Mathews

LOCALIZATION PROJECT MANAGER
Cara Lacey

LOCALIZATION AND CREATIVE
SERVICES ASSISTANT
Matt Lamplugh

SR. DESIGN MANAGER
Tom Baker

GRAPHIC DESIGNER
James Quinlan

VIDEO CONTENT EDITOR
ETGERAE

EXTERNAL LOCALIZATION TEAMS
Around the Word

Robert Béck

Synthesis Iberia

Synthesis International srl

2K INTERNATIONAL
TERRITORY MARKETING
AND COMMUNICATIONS

Adam Perry
Agnés Rosique
Alison Gram
Belinda Crowe
Ben Seccombe
Callum Cuming
Carlo Volz
Carlos Villasante
Caroline Rajcom
Dave Blank
Dennis de Bruin
Gemma Woolnough
Jan Sturm
Jean-Paul Hardy
Julien Brossat
Matt Gardner
Maria Martinez
Mikey Foley
Roger Langford
Sandra Mauri
Sandra Melero
Sean Phillips
Shelly van Seventer
Simon Turner
Stefan Eder
Warner Guinée
Yoona Kim

Zaida Gémez

TAKE-TWO INTERNATIONAL
OPERATIONS

Kevin Smith

Phil Anderton

Nisha Verma

Richard Kelly

2K ASIA

ASIA GENERAL MANAGER
Jason Wong

ASIA MARKETING DIRECTORS
Diana Tan
Tracy Chua

ASIA SR. MARKETING MANAGER
BELERED]

JAPAN MARKETING
MANAGER
Kyoko Fuke

CHINA MARKETING MANAGER
Leo Li

SR. PRODUCT EXECUTIVE
Rohan Ishwarlal

PRODUCT EXECUTIVE
Wayne Ng




JAPAN MARKETING
ASSISTANT
David Anderson

KOREA MARKETING
ASSISTANT
Park Sangmin

SR. LOCALIZATION MANAGER
Yosuke Yano

LOCALIZATION
COORDINATORS
Pierre Guijarro
Mao Iwai

OPERATIONS
Eileen Chong
Veronica Khuan
Chermine Tan
Takako Davis
Yuki Suhara

BUSINESS DEVELOPMENT
Erik Ford

Syn Chua

Paul Adachi
Hidekatsu Tani
Aiki Kihara
Hidekatsu Tani
Ken Tilakaratna
Anna Choi

Hyun Jookyoung
Felix Ng

Dustin Zhao

2K QUALITY
ASSURANCE

SR. VICE PRESIDENT OF
QUALITY ASSURANCE
Alex Plachowski

QUALITY ASSURANCE DIRECTOR
Scott Sanford

QUALITY ASSURANCE SENIOR TEST
MANAGER
Jeremy Ford

QUALITY ASSURANCE TEST
MANAGER - SUPPORT TEAMS
Michael Weber

PROJECT LEAD
Luis Nieves

LEAD TESTERS - SUPPORT TEAMS
Nathan Bell

Jordan Wineinger

Bill Lanker

Ashley Fountaine
Timothy Erbil

ASSOCIATE LEAD TESTERS
Philip Lui

James Schindler

Robert Marrazzo

Tim Parham

Charlene Artuz

Ana Garza

Ezra Paredes

Hugo Dominguez

SENIOR TESTERS
Anthony Wair
Eduardo Bancud
Taylor Galauska
Andrew Garrett
Bryan Fritz

Robert Klempner
David Dalie
Douglas Reilly
Zachary Little
Brian Reiss
Jessica Mitchell
Joshua Brown-Sage
Sommer Sherfey
Tyler Redmann

QUALITY ASSURANCE TESTERS
Kameron Burrell
Malcolm Jackson
Annastasia Larsen
Landen Scott

Chad Morton
Anthony Morrow
Sean Wakeham
James Robinson
Darwin Layco
Alexis White

Glenn Miraflor

Ian Evans

Eduardo Perez

[ ELNCETE
Edward Niecikowski
Richard Pugh
Shavawn G. Washington
Domingo Rosa
Connor Milne
James Barnes
Mark King

Austin Kim
Prescott Datuin
Julian Molina
Wenceslao Concina
Albert Song

Alex Washburn
Armando Prescott
Benjamin Henson
Blake Parham
Brandon Beltran
Brandon Carroll
Brandon Matassa
Brendan Feazell
Brendan Rudnick

Carson Askew
Christian Ramos
Christopher Mejia
Christopher Palmar
Chris Zambrano
CJ Anzures
Clarissa Asam
Cody McKeon
David Laboy
Dominic Ginter
Donald Erwin
Genaro Siciliano
Grace Gratton
Heraclio Arias
Isiah Scott

Jade Dabu

Jalen Brown
Jerico Javier

Greg Ereno

John Ramos
Jovanna Marquez
Justin Martinez
Kalaiku Nuuanu
Kaitlynne Thornton
Lo Daniels

Lucy Branch
Marco Brown
Marisa Ghilarducci
Mary Manno
Merrix Murphy
Michael Denman
Michael Schnuckel
Nick Vizcarra
Omar Moreno
Patrick Taddeo
Richard Henderson
Rodney Carden
Sidney Fackrell
Steven Smigulec
Taylor McKinnon
Todd Thomas
Tyler Towne

Wei Guan

William Patterson
Zach Akre
Zachary Dary

SPECIAL THANKS
Leslie Cullum
Alex Belk

Louis Napolitano
Joe Bettis

David Barksdale
Rachel McGrew
Chris Jones

Juan Corral

Cam Steed

Travis Allen

Chuck Baker
Robert Young
Candice Javellonar
Jeremy Richards




2K INTERNATIONAL
QUALITY ASSURANCE

LOCALIZATION QA MANAGER
José Mifana

MASTERING ENGINEER
Wayne Boyce

MASTERING TECHNICIAN
Alan Vincent

LOCALIZATION
QA SENIOR LEAD
Oscar Pereira

LOCALIZATION
QA PROJECT LEAD
Elmar Schubert

LOCALIZATION QA LEADS
Adriana Cervantes

Florian Genthon

Jose Olivares

Sergio Accettura

LOCALIZATION QA
ASSOCIATE LEAD
Manuel Aguayo

SENIOR LOCALIZATION QA TECH-
NICI

Chrlstopher Funke
Daniel Im

Pablo Menéndez
Sarah Dembet
Timothy Cooper

LOCALIZATION QA
TECHNICIANS
Alessandra Mazzarella
Alexander Onesti
Antoine Grelin
Benny Johnson
David Sung

Dimitri Gerard
Dmitry Kuzmin
Ernesto Rodriguez-Cruz
Etienne Dumont
Frédéric Créhin
Gabriele Cesarini
Gian Marco Romano
Javier Vidal
Jean-Luc Brebant
Jorge Abello Garcia
Julien Cohen

Julio Calle Arpon
Koso Suzuki

Luca Panaccione
Luca Rungi

Nicolas Bonin
Noriko Staton
Patricia Ramén
Samuel Franga

Seon Hee C. Anderson
Stefania L. Monaco
Toni Lépez

Yury Fesechka

2K CHENGDU
QUALITY ASSURANCE

QA DIRECTOR
Zhang Xi Kun

QA MANAGER
Steve Manners

QA LEADS
Gao You Ming
Huang Cheng

QA ASSOCIATE LEAD
Wang Yi Min

QA SENIOR TESTERS
Liu Ya Qin

Luo Tao

Zhuo Yu

QA TESTERS
Chen Feng
Chen Ji Zhou
Chen Si Yu
Chen Tai Ji
Huang Hua
Long Fu Yu
Tian Meng Qi
Zhang Yong Bin
Zhao Ju Hao
Fan Hao Ran
Song Lu Yao
Gong Yi Ren
iang Qiao
Xu Shuang Yao
Zhang Wei
PAELGLET]
Wang Li Hao
Zhang Hua Rui
Dai Tian Hao
Sun Xu"
Hou Chong
Wu Xiao Li
Zhang Xiao Peng
Xian Jia Ren
ZhangzMeng
Tang Ze Cheng
Ding Jia Zhou
Zhao Xu Shuang
Wan Cheng Chen

2K CHENGDU LOCALIZATION

QUALITY ASSURANCE

QA MANAGER
Du Jing

PROJECT LEAD
AURED]

LEAD QA TESTERS
Chu Jin Dan
Shigekazu Tsuuchi

SENIOR QA TESTERS
Kan Liang
Hyunmin Cho
Bai Xue

Tang Shu

Jin Xiong Jie
Hu Meng Meng
QA TESTERS
Zhao Yu

Wang Ce

Tan Liu Yang
Li Ling Li

Zhao Jin Yi
Chen Xue Mei
Zhang Yi Hang
Tong Yi Feng
Tian Qi Feng
Xulele

Yang Pei Xi

Li Zong Yu
Zhou Ying Ying

IT ENGINEERS
Zhao Hong Wei
Hu Xiang
Wang Peng
Zheng Xing

SPECIAL THANKS
Xie Ya Xi

Su Wan Qing
Wang He Fei

Li Hua

Zhang Pei

FOX STUDIOS
Rick Fox
Victoria Fox

PRESIDENT, GLOBAL
PARTNERSHIPS
Salvatore LaRocca

SENIOR VICE PRESIDENT
LEGAL & BUSINESS AFFAIRS
Hrishi Karthikeyan

SENIOR MANAGER, LEGAL
& BUSINESS AFFAIRS
Vince Kearney




SENIOR VICE PRESIDENT
GLOBAL PARTNERSHIPS
Matt Holt

SENIOR DIRECTOR
GLOBAL PARTNERSHIPS
Adrienne O'Keeffe

MANAGER
GLOBAL PARTNERSHIPS
Mary O’Laughlin

COORDINATOR GLOBAL PARTNER-
SHIPS

Harley Opolinsky
COORDINATOR GLOBAL PARTNER-
SHIPS

Harley Opolinsky
Daniel Lupin

MOTION CAPTURE TALENT
Karl-Anthony Towns
D’Angelo Russell
Glenn Robinson ITI
Margquese Chriss
Aaron Gordon

Zach LaVine

Ben McLemore
Austin Rivers

Lance Stephenson
Evan Turner

Dion Waiters

BASKETBALL TALENT
Hameed Ali
Ismail Ali

Cortez Barrett
C.J. Brown
Dejon Burdeaux
Aaron Cameron
Lydell Cardwell
Pierre Carter
Jalani Davis
James Davis
Cody Demps
John Dickson
Robert Duncan
Josh Fox

Brian Goins
Darius Graham
Arell Hennings
Allen Huddleston
Tyler Idowu

U.C. Iroegbu
Warren Jackson
Theo Johnson
Tony Johnson
Carson Mack
Mikh McKinney
Devin Murphy
Tyree Murray
Scott 0'Gallagher
Alex Okafor
Michael Onyebalu

Jeffrey Parker

Darrell Polee

Joey Rodriguez

Ameer Shamsud-Din

Angelo Sharpless

Austin Simon

Richard J. "@foreveriball” Starling
Joshua Sykes

Ryan Sypkens

T.J. Viney

Shawn Ward

Devin "@ten000hours” Williams
Kenny Woodard

Roshun Wynne, Jr.

Sammy Yeager

STREET DUNKERS
Myree "Reemix” Bowden
Jordan Kilganon

Jeff Remmington
Angelo Sharpless

PARK DANCERS

Denzel "Meechie” Harris
Daquan "Toosi"” High

Judson Laipply

Eric "Kidd Strobe” Bassett
Gary "Noh-Justice” Morgan
David "Kid David” Shreibman
Tony Ly

Dan Rue

TRAMPOLINE TALENT
Eddie Johnson
EVENTLLET ]

BICYCLE TALENT
Pete Brandt

SCOOTER TALENT
Ryan Myers

SKATEBOARD TALENT
Rob Ferguson

SPECIAL THANKS

Dakarai Allen

Brandon "BDot” Armstrong
Grayson "The Professor” Boucher
Billy "Dunkademics” Doran
Chuks Iroegbu

Davion Mize

Ryan Sypkens

Larry Wickett

VISUAL CONCEPTS
SPECIAL THANKS
Strauss Zelnick
Karl Slatoff

Lainie Goldstein
Dan Emerson
Jordan Katz

David Cox

Steve Glickstein
Scott Patterson

Take-Two Sales Team

Take-Two Digital Sales Team

Take-Two Channel
Marketing Team
Siobhan Boes

Hank Diamond

Alan Lewis

Daniel Einzig

Ursula Baker
Christopher Fiumano
Pedram Rahbari
Jenn Kolbe

Greg Gibson
Take-Two Legal Team
David Boutry

Juan Chavez

Rajesh Joseph
Gaurav Singh
Alexander Raney
Barry Charleton

Jon Titus

Gail Hamrick

Tony MacNeill

Chris Bigelow
Brooke Grabrian
Katie Nelson

Chris Burton
Christina Vu

Daniella Gutierrez
Betsy Ross

Kate Stricker

Karla Duarte

Pete Anderson

Maria Zamaniego
Nicholas Bublitz
Danielle Williams
Ariel Owens-Barham
Nicole Hillenbrand
Megan Grunenwald-Rohr
Jessica Hurst

Ross Graber

Jacqui Ratley

Mark Little
Jean-Sébastien Ferey
Andre Key

John Markisch
Access Communications
Operation Sports
David Cool

Cameron Goodwin
Simon Cooke

Sandra Smith Congdon
Chris Casanova
Ethan Abeles

Dave Mianowski

Erin Schauble

Marco Carrillo
Zachary Romer
Brandon Harter
Richard Pugh
Shavawn G. Washington
Josh Cheung

The Lee Family




Uitgegeven door 2K, een uitgever van

Take-Two Interactive Software, Inc.

Alle handelsmerken zijn het elgendom van de betreffende eigenaars. De namen en logo’s van alle arena's zijn handelsmerken van hun
betreffende eigenaars en worden met gebruikt. gebruikte ken zijn van American Airlines,
Inc. en worden door 2K Sports gebruikt onder licentie.

Alle rechten voorbehouden. Copyright 2017 door STATS LLC. Commercieel gebruik of distributie van de gelicenseerde materialen
zonder geschreven toestemming van STATS LLC is ten strengste verboden. Basketbalmaterialen geleverd door Gared Sports, de
exclusieve leverancier van basketbalborden en ringen voor NBAarena's. Deze software is gedeeltelijke gebaseerd op het werk

van de IndependentJPEG Group. L i en onder ing door XLOC Inc. Bankers Life Fieldhouse en het Bankers Life

; zijn ken van CNO Financial Group, Inc. en worden met toestemming gebruikt.

Maakt gebruik van Simplygon (TM), Copyright (c) 2016 Donya(TM) Labs AB.
Op delen van deze software berust copyright (c) 2014 Pablo Fernandez Alcantarilla Jesus Nuevo. Alle rechten voorbehouden. Emoji
gratis verstrekt door http://emojione. com

De beeltenissen van de NBA en NBA-teams zijn het intellectueel eigendom van NBA Properties, Inc. en de betreffende NBAteams.
Copyright 2017 NBA Properties, Inc. Alle rechten voorbehoud




BEPERKTE GARANTIE OP SOFTWARE EN LICENTIEOVEREENKOMST
Deze beperkte garantie op de software en li nkomst (deze “Overeenkomst") kan van tijd tot tijd worden bijgewerkt. De actuele versie wordt geplaatst
op www.take2games.com/eula (de “Website"). Als je deze Software blijft gebruiken nadat een herziene Overeenkomstis gepubliceerd, geef je aan akkoord te gaan
met de gewijzigde bepalingen.
DE“SOFTWARE” OMVAT ALLE SOFTWARE BIJ DEZE OVEREENKOMST, DE BEGELEIDENDE HANDLEIDING(EN), VERPAKKING, ANDERE GESCHREVEN BESTANDEN,
ELEKTRONISCHE OF ONLINEMATERIALEN OF -DOCUMENTATIE, EN ENIGE EN ALLE KOPIEEN VAN DEZE SOFTWARE EN DE MATERIALEN.
DE SOFTWARE WORDT INLICENTIE AAN JE VERSTREKT EN NIET AAN JE VERKOCHT. DOOR DE SOFTWARE EN ENIG ANDER MATERIAAL BIJ DE SOFTWARE TE
OPENEN, DOWNLOADEN, INSTALLEREN, KOPIEREN OF OP ANDERE WIJZE TE GEBRUIKEN, ACCEPTEER JE DE BEPALINGEN VAN DEZE OVEREENKOMST MET
HET AMERIKAANSE BEDRIJF TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. (“LICENTIEGEVER", “W1J", "WE”, "ONS" OF “ONZE"), ALSMEDE HET PRIVACYBELEID
OP www.take2games.com/privacy EN DE SERVICEVOORWAARDEN OP www.take2games.com/legal.
LEESDEZE OVEREENKOMSTZORGVULDIG DOOR. ALS JE DEBEPALINGEN VAN DEZE OVEREENKOMSTNIET ACCEPTEERT, MAG JE DE SOFTWARENIETOPENEN,
DOWNLOADEN, INSTALLEREN, KOPIEREN OF GEBRUIKEN.
LICENTIE
Conform deze Overeenkomst en haar ingen verleent Licenti je hierbij het niet ieve, niet-overdraagbare, beperkte en onherroepelijke recht en
de niet-exclusieve, niet-overdraagbare, beperkte en onherroepelijke licentie om één exemplaar van de Software te gebruiken voor persoonlijk, niet-commercieel
gebruikvan de game op één Gameplatform (zoals een computer, mobiel apparaat of zoals deLi is in
de documentatie van de Software. Je licentierechten zijn onderworpen aan je naleving van deze Overeenkomst. De Looptijd van je licentie onder deze Overeenkomst
gaatin op de dag dat je de Software installeert of anderszins gebruikt, en loopt af op de dag dat je afstand doet van de Software of, als dit eerder is, op de dag dat de
Licentiegever deze Overeenkomst begindigt (zie hieronder).

De Software wordt aan jou in licentie gegeven, niet verkocht, en je erkent hierbij dat er geen aanspraak of eigendomsrecht op de Software wordt overgedragen of
toegekend en dat deze Overeenkomst niet moet worden opgevat als de verkoop van enig recht op de Software. Licentiegever behoudt alle rechten op en belangenin
de Software, met inbegrip van, maar niet beperkt tot, alle auteursrechten, ken, hten, patenten, titels,
computercodes, audiovisueleeffecten, thema's, personages, namenvan personages, verhalen, dialogen, i ken
enmorelerechten. De Software wordt beschermd door Amer ophet vanauteursrechten ken, enwer i
door agen. Hetis niet de Softwarete kopiéren, ver  wijzigen, aan te passen of distribueren, op enige wijze of
op enig medium, geheel of gedeeltelijk, zonder voorafgaande schriftelijke toestemming van Lmenuegever Iedereen die de Software geheel of gedeeltelijk, op enige
wijze of op enigmedium, kopieert, ver igtofdistribueert, schendt ijkwordenvervolgd
in de Verenigde Staten of eigen Land. Overtredingen van het auteursrecht van de Verenigde Staten kunnen worden bestraft et boetes van maximaal USS 150,000
per overtreding. De Software bevat in licentie verstrekt materiaal en ook de licentiegevers van Licentiegever kunnen aanspraak maken op hun rechten in het geval
van schending van deze Overeenkomst. Alle rechten die in deze Overeenkomst niet nadrukkelijk aan jou worden verleend, blijven voorbehouden aan Licentiegever
en, indien van toepassing, aan haar licentiegevers.
VOORWAARDEN VAN DE LICENTIE

Je stemt ermee het volgende niet te doen en geen hulp of advies te geven aan een andere persoon of entiteit over hoe het volgende te doen:

+ de Software commercieel exploiteren;

+ de Software, of kopi ftware, distribueren, Leasen verkopen, verhuren, converteren n converteerbare valutaof anderszins overdragen
of toewijzen, zonder de uitdrukkelijke, voorafg: iftelijke van Licenti of zoals ui in deze Over

+ een kopie maken van de Software of van enig deel van de Software (anders dan hierin uiteengezet);
+ een kopie van deze Software beschikbaar stellen via een netwerk voor het gebruik of het downloaden ervan door meerdere gebruikers;

+ behalvewaar ditdoor de Software ofindeze Over explicietanderswor gebruikenofinstalleren
verlenen) op een netwerk, voor online gebruik, of op meer dan één computer of game-eenheid tegelijkertijd;

kopiérennaar jfofander aatteromzeilingvan de vereiste datd: ewordtuitg: decd-romof
dvd-rom (ditverbodis i ieén, geheelof ij i j i beteren);

« de Software gebruiken op of kopiéren naar een centrum of een andere commerciéle locatie voor het spelen , met dien verstande dat Licenti jeeen
aparts eenkomstkan voor het tellen van de Software voor commercieel gebruik;




-d egeheelof ijkrever. en, weergeven, vertonen, idewerkenvervaardigen opbasis vande gehele
ofgedesltelijke Software, of de Software anderszins geheel of gedeeltelijkwilzigen:

. betreffende ei echten, merken of Labels die zich op of in de Software bevinden, verwijderen of wijzigen;

- een andere gebruiker beperken of belemmeren bij het gebruik en genot van onlinefuncties van de Software;

 vals spelen (inclusiefmaar niet beperkt tot het gebruik pr gebr ige robot, spider of ander programma
gerelateerd aan enige onlinefuncties van de Software;

+ enige voorwaarden, beleidslijnen, licenties of gedragscode schenden voor onli ies van de Software; of

- deSoftwarevervoeren, exporteren of herexporteren (directofindirect) naareni gelijke Softwareni twetten
ofr ing of Ameril , of opandere wijze dergelijke wetten of dewet aarin de Softwareis verkregen,
schenden, hetgeen regelmatig kan worden aangepast.

TOEGANG TOT SPECIALE FUNCTIES EN/OF ANDERE DIENSTEN, INCLUSIEF DIGITALE KOPIEEN: Download van de Software, gebruk van een unieke code,

registratie van de Software, lidmaatschap van diensten van derden en/of i enstvan del (inclusief end

voorwaarden en heleidshepalingen) zijn mogelijk vereist am de Software te activeren, toegang te krijgen tot digitale exemplaren van de Software, of bepaalde vri

te spelen, downloadbare, online- of andere speciale content, diensten en/of functies (gezamenlijk de “Speciale functies") te openen. Toegang tot Speciale functies

is beperkt tot één Gebruikersaccount (zoals hieronder gedefinieerd) per code. Toegang tot Speciale functies is beperkt tot één Gebruikersaccount (zoals hieronder

gedefinieerd) per code. Het s niet toegestaan om de toegang tot Speciale functies over te dragen, te verkopen, in lease te verstrekken, te verhuren, om te wisselen

naar converteerbare virtuele valuta of opnieuw te laten registreren door een andere gebruiker, tenzij dit expliciet wordt vermeld. In geval van conflict met andere

bepalingen in deze Overeenkomst zijn de voorwaarden in deze paragraaf bindend.

OVERDRACHT VAN LICENTIE VOOR EXEMPLAAR OP SCHIJF: Je hebt het recht het volledige fysieke exemplaar van de Software en begeleidende documentatie

tedr epersoon, ipvanarchiverings-enreser

ofenigd i n instemtmet

Voor deoverdracht icenti opschijfmoetj j i Ls i b

Hetisniet Virt Virt enovertedragen, teverkopen, inleasetegeven, t renofom converteerbarevirtuele

valuta, tenzij zoals nadrukkelijk is uiteengezet in deze Overeenkomst of met voorafgaande schriftelijk van Licenti Speciale functies, inclusief

content die uitsluitend beschikbaar is met een code voor één genrwken mogen onder geen enkele voorwaarde worden overgedragen aan een andere persoon. Hetis

jetmeer d twareisverwijderd of het opschijfnietmeer

isvoor degebruiker. De Softwaraisalleen bestemd voar prlvegebrulk ONVERMINDERD HETVOORAFGAANDE IS HET NIET TOEGESTAAN PRE-RELEASEVERSIES

VAN DE SOFTWARE OVER TE DRAGEN.

T BEVEILIGING: De Sof i ienvanmaatr i gangtot econtroleren,detoegang tot bepaalde functies of content

ntroler i ¢ inderen ofanderszins proberentevoorl i hrijdt
A ; ; e i

alsmede hetbewakingvanhetgebruikomvatten, metinbegripvan, maar ietbeperkttot, tid, atum tellers, serienummers en/of
onr openen, gebruiken enkopiéren van de Software of enig deel of enige component hiervante voorkomen,
ver Licenti behoudtzich hetrechtvoorom hetgebruik: momenttebewaken. Hetis
j enofomte proberendergeli i i f ilen. Alsje
ander it tde Soft rect. Als de Softy gang geefttot Speciale
functies, mag perkeer slechts éé ande Software deze functie n.Mogelijkzi i ingenmoetjejeregistreren
omtoegang te krijgen tot de online services en Software-updates en patches te downloaden. Alleen Software met een geldige licentie kan worden gebruikt voor het
gebruik van onlineservices, waaronder het downloaden van updates en patches. Licentiegever kan de onder deze Overeenkomst verstrekte licentie en de toegang
totde Software beperken, opschorten of begindigen, met inbegrip van maar niet beperkt tot gerelateerde services en producten, met kennisgeving van 30 dagen of
den waarover Licenti redelijkerwij ole heeftof indien je een voorwaarde in deze overeenkomst of in een beleid dat ten

grondslag ligtaan de Software, inclusief deze Over hetpr id van de Licenti en/of de servicevoorwaarden van de Licentiegever, schendt.
DOORDE AKTE CONTENT: Metde Sof j jii met ipvan, maarnietbeperkttot, eenscenario,
een screenshot, een auto-ontwerp, een voorwerp of een video van je gameplay. In ruil voor het gebruik van de Software, en voor zover je bijdragen via gebruik van de
Software aanleiding geven tot enig auteur ijk belang, verleen je hierbij aan Licentiegever een exclusief, permanent, onherroepelijk, volledig overdraagbaar
enin sublicentie te geven wereldwijd recht op en licentie voor het gebruik van je bijdragen op enige wijze en voor enig doeleinde met betrekking tot de Software en
er ipvan, maarnietbeperkttot, hetrechtjebijdragen tereproduceren, tever tepassen, te wijzi ittevoeren,
te vertonen, te publiceren, uit te zenden, te verzenden of anderszins te communiceren aan het publiek op enige bekende of nog onbekende wijze, en te distribueren
zonder enige voorafgaande kennisgeving of vergoeding aan jou van enige aard voor de volledige duur van de bescherming die wordt toegekend aan intellectuele-
eigendomsrechten door toepasselijke wetten en internationale verdragen. Je doet hierbij afstand van enige morele rechten op auteurschap, publicatie, reputatie
of oeschrijving met betrekking tot het gebruik en de beschikking van Licentiegever of andere spelers van dergelijke zaken n relatie et de Software en verwante

ten. Dezeaanl er Klaring anenige
morelerechten blijvenvan kracht na hesindiging van deze Overeenkamst.
INTERNETVERBINDING: Mogelijk heb je een internetverbinding nodig om onlinefuncties te benaderen, de Software te verifiéren of andere functies uitte voeren.

GEBRUIKERSACCOUNTS: Voor het gebruik van de Software of een softwareonderdeel of voor de correcte werking van de Software moet je mogelijk een geldige
en actieve gebruikersaccount voor een onlineservice hebben en onderhouden, zoals een gameplatform van derden of een account voor een sociaal netwerk
(*Account van derden”), of een account bij Licentiegever of een dochteronderneming van Licenti zoalsis inde iee bij de Software. Als
je dergelijke accounts niet hebt, werken bepaalde functies van de Software geheel of gedeeltelik niet, of niet meer, correct. Voor de Software moet je mogelijk ook
een Softwar gebruikersaccount maken bij Licenti ofeen neming van Licenti (“Gebruikersaccount”) om toegang te krijgen tot
de Software en zijn functi en . De van je Gebrui kunnen worden aan een Account van derden. Je bent




verantwoordelijk voor alle gebruik en de beveiliging van je Gebruiker Accounts van derden die je gebruikt voor toegang tot en gebruik van de Software.
VIRTUELE VALUTA EN VIRTUELE GOEDEREN

Alsjedoorhetgebruik fenen/of verdi 9 waarden.
VIRTUELE VALUTAENVIRTUELE Met de Software uikers mogelijk (i) fictieve virtu ruilmiddel binnen de
Software (*Virtuele valuta” of "VV") en (i) toegang krijgen tot virtuele goederen (en bepaalde beperkte gebruiksrechten) binnen de Sullware( Virtuele goederen” of
“VG"). Ongeacht de gebruikte terminologie vertegenwoordigen VV en VG een beperkt licentierecht dat onder deze Overeenkomst valt. Conform de voorwaarden en
jouw naleving van deze O erleent Licenti je hetniet niet-overdraagbare, nietin sublicentie verstrekbare, beperkte rechten de niet-
exclusieve, niet-overdraagbare, nietin sublicentie verstrekbare, beperkte licentie om exclusief binnen de Software door jou verkregen VV en VG te gebruiken voor je
persoonlijke, niet-commerciéle gameplay. Tenzij zoals anderszins is verboden volgens toepasselijk recht, worden de door jou verkregen VV en VG in licentie aan je
verstrekt. Je stemt ermee in dat onder deze Overt geenaanspraakof echtopVV en VG wordt overgedragen of toegewezen. Deze Overeenkomst
dient niette worden geinterpreteerd als verkoop van enige rechten op VV en VG.

VV en VG hebben geen equivalente waarde in echte valuta en functioneren nietals een substituut voor echte valuta. Je erkenten stemt ermee in dat Licentiegever op
elk gewenst moment maatregelen kan herzien of nemen die van invloed zijn op de waargenomen waarde of de aanschafprijs van VV en/of VG, tenzij zoals verboden
is volgens toepasselijke wetgeving. Als je VV en VG niet gebruikt, worden hiervoor geen kosten in rekening gebracht, met dien verstande echter dat de onder deze
Overeenkomstver VVenVGwordtbegindi aardenvandeze Overt ewanneer
Licenti de Soft pzet of deze Over op andere wijze wordt beéindigd. Licentiegever behoudt zich naar eigen inzicht het recht voor om kosten in
rekening te brengen voor het recht op toegang tot of gebruik van VV en VG en/of met of zonder kosten VV en VG kan distribueren.
VIRTUELE VALUTA EN VIRTUELE ENA : Je hebt mogelijk de mogelijkheid om VV aan te schaffen of bij Licentiegever
te verdienen voor de voltooiing van bepaalde activiteiten of prestaties in de Software. Licentiegever kan bijvoorbeeld VV of VG verstrekken nadat je een activiteit in
de game hebt voltooid, zoals het bereiken van een nieuw level, het voltooien van een taak of het maken van gebruikerscontent. Nadat je VV en/of VG hebt verkregen,
worden ze bijgeschreven op je Gebruikersaccount. Je kunt VV en VG alleen aanschaffen binnen de Software of via een platform waaraan een webwinkel van derden,
een app-store of een andere door Licentiegever geautoriseerde winkel deelneemt (gezamenlijk “Softwarewinkel” genoemd in deze Overeenkomst). Aanschaf en
gebruik van goederen of valuta via een Softwarewinkel zijn gebonden aan de toepasselijke documenten van de Softwarewinkel, metinbegrip van, maar niet beperkt
tot, de servicevoorwaar uikersover D iceisinsublicentie aan je verstrektdoor de Softwarewinkel. Licentiegever kan kortingen of
speciale acties aanbieden bij de aanschaf van VV. Dergelijke kortingen en speciale acties kunnen op elk gewenst moment en zonder kennisgeving worden gewijzigd
of stopgezet door Licentiegever. Nadat je een geautoriseerde aankoop van V'V in een app-store hebt voltooid, wordt het bedrag van aangeschafte VV bijgeschreven
op je Gebruikersaccount. Licenti zal een maxi ag dat je per transactie en/of dag mag besteden voor de aanschaf van VV. Dit bedrag kan
variéren afhankelijke van de aanverwante Software. Licentiegever kan naar eigen inzicht aanvullende limieten instellen voor het VV-bedrag dat je kunt aanschaffen
of gebruiken, hoe je VV kunt gebruiken en het maximale VV-saldo dat op je Gebruikersaccount kan worden bijgeschreven. Je bent volledig verantwoordelijk voor alle
VV-aankopen via je Gebruikersaccount, ongeacht of je deze al dan niet hebt geautoriseerd.
SAL Jekuntje ikbare VV en VG openen en bekijken in je Gebruikersaccount nadat je je hierbij hebt aangemeld. Licentiegever behoudt zich
het recht voor om naar eigen inzicht alle berekeningen voor de beschikbare VV en VG in je Gebruikersaccount uit te voeren. Bovendien behoudt Licentiegever zich
het rechtvoor, naar eigen inzicht, om te bepalen hoeveel VV op welke manier worden bij- en afgeschreven van je Gebruikersaccount gerelateerd aan je aanschaf van
VG of voor andere doeleinden. Hoewel Licentiegever ernaar streeft om dergelijke berekeningen op een consistente, redelijke basis uit te voeren, erken je hierbij en
stem je ermee n datd anLi overd VVenVGinje Gebruiker definitiefis, tenzij je aan Licentiegever documentatie kunt
overleggen dat deze berekening doelbewust onjuist was of is.
GEBRUIKVANVIRTUELEVALUTAENVIRTUELE ir Virt pelers gedurend:
de gameplay worden verbruikt of verloren overeenkomstig de gameregels die van toepassing zijn op valuta en goederen. Deze regels kunnen variéren afhankelijk
van de aanverwante Software. VV en VG kunnen alleen binnen de Software worden gebruikt en Licentiegever kan naar eigen inzicht het gebruik van VV en VG tot één
game beperken. De geautoriseerde toepassingen en doeleinden van VV en VG kunnen op elk gewenst moment worden gewijzigd. Je beschikbare VV en/of VG zoals
weergegevenin je Gebruikersaccount worden telkens verlaagd wanneer je VV en/of VG binnen de Software gebruikt. Als je VV en/of VG gebruikt, betekent dit dat je
verzoektdezeafteschrij er over eVVen/ofVGinjeGebruikersaccount
eentransactie binnen de Software te voltooien. VVen/of VG nje Gebruiker kunnen i ordenverminderd zod tenissen
met betrekking tot je gebruik van de Software plaatsvinden: Je kunt bijvoorbeeld VV en/of VG verliezen als je een game hebt verloren of je personage sterft. Je bent
verantwoordelijkvooralle gebruikvanVV en/of VG viaje Gebruikersaccount, ongeachtofjedit hebt geautoriseerd. Je dient Licenti direct
wanneer je ontdekt dat V' en/of VG zonder je toestemming zijn gebruiktvia je Gebruikersaccount door een ondersteuningsverzoekin te dienen bij www.take2games.
t, of bij ww! ity/#supportvoor producten van Social Point.
NIET-INWISSELBAAR: V'V en VG kunnen alleen worden ingewisseld voor items en diensten in de game. Je mag V'V of VG niet verkopen, leasen, in licentie geven of
verhuren, of ze converteren naar inwisselbare VV. VV en VG kunnen alleen worden omgewisseld voor goederen of diensten in de game, dus niet voor geld, iets van
geldelijke waarde of andere goederen van Licentiegever of enige andere persoon op enig moment, behalve zoals jkin deze O is beschreven of
anderszins vereistis volgens toepasselijke wetgeving. VV en VG hebben geen contante waarde. Licentiegever of enige andere persoon of entiteit s niet verplicht om
J& UV en/of VG inte wisselen voor ets van waarde, metinbegrip van, maar iet beperkt tot, echte valuta.
GEENTERUGBETALING: VVenVGzij en denter gedr
Tenzijzoalsver i ing, heeftL hetvolster en/of n,tereguleren, tecontroleren, tewijzigen,
op te schorten en/of te elimineren wanneer Licentiegever dit naar eigen inzicht gepast acht. Licentiegever is niet aansprakelijk jegens jou of iemand anders wegens
het uitoefenen van dergelijke rechten.

TEN: Hetisten streng boden om VV of VG over te brengen naar, te verhandelen met, te verkopen aan of uit te wisselen metiemand, behalve
tijdens de gameplay via de Software zoals nadrukkelijk is door Licenti (o iseerde transacties”), met inbegrip van, maar niet beperkt
tot, gebruikers van de Software. Dergelijke handelingen worden derhalve ook niet d door L . Li behoudt zich het recht voor, naar
eigen inzicht, om je Gebruikersaccount en je VV en VG te begindigen, op te schorten of te wijzigen en deze Overeenkomst te begindigen als je je schuldig maakt aan,




helpt bij of verzoekt om Ongeautoriseerde transacties. Alle gebruikers die deelnemen aan dergelijke activiteiten, doen dit op eigenrisico en stemmen hierbij ermee
in om Li en de partners, . managers, directeuren, medewerkers en tussenpersonen te vrijwaren
en behoeden voor alle schade, verliezen en onkosten die direct of indirect voortvloeien uit dergelijke acties. Je erkent dat Licentiegever de toepasselijke app-store
erom kan verzoeken om elke Ongeautoriseerde transactie te stoppen, op te schorten, e begindigen, buiten gebruik te stellen of terug te draaien, ongeacht wanneer
deze Ongeautoriseerde transactie heeft (of zal wanneer L ermoedens of bewijs heeft van fraude, van deze
Over: van ij ing, of een handeling die erop is gericht om de werking van de Software belemmert of
anderszins heteffectheeftof penig ij d.Alswevanmeningzijnofreden hebbenomaantenemen
dat je je schuldig hebt gemaakt aan een O iseerd: e, stem je ien ermee in dat Licenti naar eigen inzicht je toegang tot beschikbare
VV en VG in je Gebruikersaccount kan beperken of je Gebruikersaccount en je rechten op enige VV, VG en andere items gerelateerd aan je Gebruikersaccount kan
begindigen of opschorten.
LOCATIE: VV zijn alleen beschikbaar voor klanten op bepaalde locaties. Je kunt VV niet aanschaffen of gebruiken als je je niet op een goedgekeurde locatie bevindt.
VOORWAARDEN VOOR SOFTWAREWINKEL
Deze Overeenkomst en de levering van de Software via een Softwarewinkel (waaronder de aanschaf van VV of V) valt onder de aanvullende voorwaarden die zijn
uiteengezetop ofin of worden vereist door de j twarewinkel. Al rwaarden zijn bij verwizi indeze O
L is niet verantwoordelijk of aansprakelijk jegens jou voor enige kredietbank- of bankgerelateerde kosten of andere kosten of heffingen gerelateerd
aan je aankooptransacties binnen de Software of via een Softwarewinkel. Al deze transacties worden beheerd door de Softwarewinkel, niet door Licentiegever.
Licentiegever doet nadrukkelijke afstand van alle aansprakelijkheid voor al deze transacties en je stemt ermee in dat je enige verhaalsmogelijkheid met betrekking
totalle transacties bij of via de Softwarewinkel is.
Deze O geldt jouenLicenti . ennietmet ewinkel. Je erkentdatd ewinkel nietverplichtis omj houds-of
onder i te leveren gerelateerd aan de Software. Onverminderd het voorgaande en voor zover volgens ing, heeftde
Softwarewi garantiever ekkingtot .Elkevorderingrondde Softwaregerelateerdaanproductaansprakelijkheid,
het onvermogen om toepasselijke wettelijke of juridische vereisten na te leven, vorderingen onder ming of soortgelijke of inbreuk
op intellectuele eigendom vallen onder deze Overeenkomst. De Softwarewinkel is niet verantwoordelijk voor dergelijke vorderingen. Je moet je houden aan de
servicevoorwaarden en andere ijke regels of beleidslijnen van de Softwarewinkel. De licentie voor de Software is een niet-overdraagbare licentie om de
Softwarealleen te gebruiken op een toepasselijk apparaat datje bezit of beheert. Je verklaart dat je niet woont in een Land of andere geografische regio waartegen de
VS een embargo heeftingesteld, of dat je voorkomt op de Lijst Specially Designated Nationals van het Amerikaanse ministerie van Financién of op de lijst Commerce
Denied Person of de Lijst met entiteiten van het Amerikaanse ministerie van Handel. De Softwarewinkel is een derde begunstigde voor deze Overeenkomst en kan
deze Overeenkomst bij je afdwingen.
VERZAMELING EN GEBRUIK VAN INFORMATIE
Door nentegebri jei hetver i i i dezeparagraafenhet
pri Licenti ief (waar (i)overdrachtvanper i Licenti dochteronder
{everanciers en zakenpartners en naar bepaalde andere derden, zoals overheidsautoriteiten, in de VS en andere Landen buiten Europa of je thuistand, waaronder
landen met lagere standaarden op het gebied van privacybescherming; (i) de openbare weergave van je gegevens zoals de identificatie van je zelfgemaakte inhoud
of de weergave van je scores, klassering, prestaties en andere gamegegevens op websites en andere platforms; (iii) het delen van je gameplaygegevens met
hardwareproducenten, platformhosts en marketingpartners van Licentiegever; en (iv) andere toepassingen en openbaarmakingen van je persoonsgegevens of
andere informatie die is vermeld in het voornoemde privacybeleid, zoals dit van tijd tot tijd wordt gewijzigd. Als je niet wilt dat je gegevens op deze wijze worden
gedeeld, moet je de Software niet gebruiken.
Voor de doeleinden van alle kwesties op het gebied van gegevensprivacy, inclusief de verzameling, het gebruik, de openbaarmaking en de overdracht van je
persoonsgegevens en andere gegevens, heeft het pr opww! com/privacy, zoals dit regelmatig wordt gewijzigd, voorrang op enige andere
verklaring in deze overeenkomst.
GARANTIE
BEPERKTE GARANTIE: Licentiegever garandeert e (als je de eerste en oorspronkelijke koper van de Software bent, maar nietals je het exemplaar op schijfvan de
Software en de begeleide documentatie hebt verkregen als overdracht van de oorspronkelijke koper) dat het originele opslagmedium met de Software bij normaal
gebruik en onderhoud vrij is van defeoten in materiaal of werking tot negentig (90) dagen na de L g tje dat deze Software
compatibel is met een personal computer die voldoet aan de minimale isten die worden in de van de Software, of dat de
Software door de producent van de game-eenheid is gecertificeerd als compatibel met de game-eenheid waarvoor de Software is gepubliceerd. Vanwege variaties
in hardware, software, internetverbindingen en individueel gebruik staat Licentiegever echter niet garant voor de prestaties van deze Software op jouw specifieke
computer of game-eenheid. Licentiegever geeft geen garantie dat je de software ongestoord kunt gebruiken, dat de Software voldoet aan je vereisten, dat de
werking van de software ononderbroken en zonder fouten zal zijn, dat de Software compatibel is met software of hardware van derden of dat eventuele gebreken in
de software zullen worden gecorrigeerd. Geen enkele mondelinge of schriftelijke mededeling die en geen enkel mondeling of schriftelijk advies dat wordt gedaan
door Licentiegever of enige geautoriseerde vertegenwoordiger, kan worden opgevat als een garantie. Omdat bepaalde rechtsgebieden de uitsLuiting of beperking
vanimpliciete garanties of de beperking van de wettelijke rechten niet iin ge ofalle
en beperkingen mogelijk niet op jou van toepassing.
Als je tijdens de garantieperiode om enige reden een defect vindt in het opslagmedium of de Software, stemt Licentiegever ermee in alle Software die tijdens de
blijkttezijn zolang d enogwordtgep ddoorL Alsde Software niet langer beschikbaar
is, behoudt Licentiegever het recht de Software te vervangen door Software van gelijke of hogere waarde. Deze garantie is beperkt tot het opslagmedium en de
Software zoals deze oorspronkelijkis geleverd door Licentiegever, en geldt niet voor normale slijtage. Deze garantie is niet geldig, en wordt tenietgedaan, als blijkt
dathet defectis veroorzaakt door misbruik, verkeerd gebruik of verwaarlozing. Impliciete wettelijke garanties zijn uitdrukkelijk beperkt tot de periode van 90 dagen,
zoals hierboven beschreven.

Met uitzondering van wat hierboven is uiteengezet, treedt deze garantie in plaats van alle andere garanties, ing of schriftelijk, ui jk of impliciet, met




inbegrip van enige andere garantie van verkoopbaarheid, geschiktheid voor een bepaald doel of niet-inbreuk. Geen enkele andere verklaring of garantie van welke
aard dan ook zal bindend zijn voor Licentiegever.

tourneert, stuur deorigit het
Vermeld je naam en retouradres, voeg een kopie bij van je gedateerde aankoopbewijs en beschrijf kort het defect en het systeem waarop je de Software uitvoert.
JEVERANTWOORDELIJKHEID JEGENS LICENTIEGEVER
Voor zover wettelijkis jeer dLicenti endepartners, licenti , dochteronder ,managers,
medewerkers en ver digersvan Licenti te vrijwaren, te behoeden en schadeloos te stellen vooralle schade, verliezen en kosten die direct of indirect
voortvloeien uitalles wat je doet of verzuimt te doen bij het gebruik van de Software conform de bepalingen van de Overeenkomst.
VOOR ZOVER WETTELIJK IS TOEGESTAAN IS LICENTIEGEVER NIET AANSPRAKELIJK VOOR SPECIALE, INCIDENTELE OF GEVOLGSCHADE DIE VOORTVLOEIT
UIT EIGENDOM, GEBRUIK OF STORING VAN DE SOFTWARE, MET INBEGRIP VAN, MAAR NIET BEPERKT TOT, SCHADE AAN EIGENDOM, VERLIES VAN GOODWILL,
COMPUTERFOUTEN OF -STORING EN, VOOR ZOVER WETTELIJK IS TOEGESTAAN, SCHADE DOOR PERSOONLIJK LETSEL, SCHADE AAN EIGENDOMMEN,
WINSTDERVING OF SCHADELOOSSTELLING DOOR ENIGE 0ORZAAK OF ACTIE DIE HET GEVOLG IS VAN OF GERELATEERD IS AAN DEZE OVEREENKOMST OF DE
SOFTWARE, VOORTVLOEIENDUIT EENONRECHTMATIGE DAAD (WAARONDERNALATIGHEID), EENCONTRACT, STRIKTE AANSPRAKELIJKHEID OF ANDERSZINS,
ONGEACHT OF LICENTIEGEVER OP DE HOOGTE IS GESTELD VAN DE MOGELIJKHEID VAN DERGELIJKE SCHADE. VOOR ZOVER WETTELIJKIS TOEGESTAAN ZAL
DE AANSPRAKELIJKHEIDVANLICENTIEGEVERVOORALLE SCHADE (BEHALVE ALSDITISVEREIST DOOR TOEPASSELIJKE WETGEVING) NIET DEWERKELIJKE
PRIJS OVERSCHRIJDEN DIE JE HEBT BETAALD VOOR HET GEBRUIK VAN DE SOFTWARE.
ALS JEINWONERBENTVANEEN EU-LIDSTAAT DANISLICENTIEGEVER, ONGEACHT EVENTUELE AFWIJKENDE BEPALINGENHIERBOVEN, VERANTWOORDELIJK
VOOR DOOR JOU GELEDEN VERLIES OF SCHADE DIE EEN REDELIJK TE VOORZIEN GEVOLG ZIJN VAN SCHENDING OF VERWAARLOZING DOOR LICENTIEGEVER
VAN DEZE OVEREENKOMST, MAAR LICENTIEGEVER IS NIET VERANTWOORDELIJK VOOR VERLIES OF SCHADE DIE NIET TE VOORZIENIS.
WE CONTROLEREN DE GEGEVENSSTROOM NAAR OF VAN ONS NETWERK EN ANDERE DELEN VAN INTERNET, DRAADLOZE NETWERKEN OF ANDERE
NETWERKEN VAN DERDEN NIET EN ZIJN 00K NIET IN STAAT DEZE GEGEVENSSTROOM TE CONTROLEREN. DEZE STROOM IS GROTENDEELS AFHANKELIJK
VAN DE PRESTATIES VAN INTERNET EN DE DRAADLOZE DIENSTEN DIE WORDEN GELEVERD OF GECONTROLEERD DOOR DERDEN. WANNEER DEZE DERDEN
IETS DOEN OF NALATEN, KAN JE VERBINDING MET INTERNET, DRAADLOZE DIENSTEN OF DELEN HIERVAN SOMS WORDEN BELEMMERD OF ONDERBROKEN.
WE KUNNEN NIET GARANDEREN DAT DERGELIJKE GEBEURTENISSEN ZICH NIET VOORDOEN. VOOR ZOVER WETTELIJK IS TOEGESTAAN DOEN WE AFSTAND
VAN ENIGE EN ALLE AANSPRAKELIJKHEID TEN GEVOLGE VAN OF GERELATEERD AAN ALLES WAT DERDEN DOEN OF NALATEN WAARDOOR JE VERBINDING
MET INTERNET, DRAADLOZE DIENSTEN OF DELEN HIERVAN OF HET GEBRUIK VAN DE SOFTWARE EN AANVERWANTE DIENSTEN EN PRODUCTEN WORDT
BELEMMERD OF ONDERBROKEN.
BEEINDIGING
De OvereenkomstisvankrachttotdatdezedoorjouofdoorLicenti wordtbegindigd. Deze Overeenkomstwordt gindi i toptmet
hetbeheervan de rvers (voor games rden d,alsL besluitof van meningis datje gebruik van de Software
betrekki tof audeof wi ijkenofeenander iteitofalsjenietv r inclusief,
maar niet beperkt tot, d aarden. Je kuntdeze Over op elk gewenst moment begindigen door (i) Licenti te ver
je Gebruikersaccount voor toegang tot of gebruik van de Software te begindigen en verwijderen volgens de methode die in de servicevoorwaarden is beschreven, of
(ii) alle exemplaren van de Software in jouw bezit, onder jouw toezicht of onder jouw beheer te vernietigen en/of verwijderen. Als je de Software verwijdert van het
Gameplatform, worden de gegevens gerelateerd aan je Gebruikersaccount niet verwijderd, waaronder VV en VG gerelateerd aan je Gebruikersaccount. Als je de
Software opnieuw installeert met hetzelfde Gebruikersaccount, heb je mogelijk nog altijd toegang tot de eerdere gegevens van je Gebruikersaccount, waaronder
VV en VG gerelateerd aan je Gebruikersaccount. Behalve zoals anders verboden is volgens toepasselijke wetgeving, worden echter ook alle VV en VG gerelateerd
aan je Gebruikersaccount verwijderd als je Gebruikersaccount wordt verwijderd wanneer deze Overeenkomst om enigerlei reden wordt begindigd. Als deze
Overeenkomst wordt begindigd vanwege jouw van deze Over , kan Licenti je verbieden de Software opnieuw te registreren of er toegang
toe te verkrijgen. Als deze Overeenkomst om wat voor reden dan ook wordt begindigd dien je het fysieke exemplaar van Software, aanverwante materialen en alle
onderdelenin jouw bezit of onder jouw beheer permanent e vernietigen, waaronder op alle clientservers, computers, g heden of mobiele apparaten waarop
de Software is geinstalleerd. Wanneer deze Overeenkomst wordt begindigd, worden je gebruiksrechten voor de Software, waaronder VV en VG gerelateerd aan je
Gebruikersaccount, direct beindigd. Bovendien moet je alle gebruik van de Software staken. De begindiging van deze Overeenkomst is niet van invloed op onze
rechten of jouw ver ingen onder deze Over ;
BEPERKTE RECHTEN AMERIKAANSE REGERING

De ontwikkeling van de Software en is inancierd met particuliere middelen en de Software en documentatie worden geleverd als
“Commercial Computer Software” (commerciéle computersoftware) of “Restricted Computer Software” (beperkte computersoftware). Gebruik, duplicatie of
openbaring door de Amerikaanse overheid of een onderaannemervan de Amer heidis onderhevi perkingen diezijn ui subparagraaf
(c)(1)(ii) van de clausules Rights in Technical Data and Computer Software in DFARS 252 227 7013 ofzuatsu\teengezetmsubparagraal (©)(1)en (2)vandeclausules
Commercial Computer Software Restricted Rightsin FAR52.227-19, waar van P deLi p .

VERHAALSMOGELIJKHEDEN

Jestemter hierbijmeeindatLicenti onherstelbar i ek wordt i i andeze Over
Derhalve stem je ermee in dat Licentiegever recht heeft, zonder borgstelling, andere waarborg of bewijs van schade, op een passende schadeloosstelling met
betrekking tot deze Overeenkomst, waaronder tijdelijke en permanente wettelijke schadevergoeding, naast enige andere beschikbare verhaalsmogelijkheden.




BELASTINGEN EN ONKOSTEN
Je bent verantwoordelijk voor, dient de betaling te verrichten voor en zal Licentiegever en alle dochterondernemingen, managers, directeuren en medewerkers
van Licentiegever vrijwaren en behoeden voor enigerlei belasting, accijns en heffing die door een overheidsinstelling wordt opgelegd in verband met de transacties
zo0als bedoeld in deze Overeenkomst, waaronder rente en boetes hierover (behalve belastingen over de netto-inkomsten van Licentiegever), ongeacht of deze
kostenzijn opgenomen op een factuur die je op enig momentis toegestuurd door Licentiegever. Je dient kopieén vanalle vri klaringen te over
Licentiegever als je recht hebt op vrijstelling. Al jouw onkosten en kosten in verband met onder deze Over indien van ing, zijn volledig
jouw verantwoordelijkheid. Je hebt geen recht op ter van enig doorlL envrijwaart Licenti hiervoor.
SERVICEVOORWAARDEN

dezeOvers ij iebij e, deservicevoor Li
en het prwacybele.d van Licentiegever. Alle voorwaarden van de servicevoorwaarden zijn hierbij bij verwijzing opgenomen in deze Overeenkomst. Effende Deze
over er digen de volledige tussen jou en Licenti betreffende je gebruik van de Software en aanverwante diensten en
producten, en vervangen alle eerdere zowel schriftelijke als over tussen jou en Licenti - Als deze O in strijd is met de
servicevoorwaarden, geldt deze Overeenkomst.

OVERIG

Als enige bepaling in deze Overeenkomst om enige reden niet kan worden toegepast, zal een dergelijke bepaling worden bijgesteld, maar alleen voor zover nodig is
om de bepaling uitvoerbaar te maken. Alle overige bepalingen van deze Overeenkomst blijven onverminderd van kracht.

TOEPASSELIJK RECHT

Deze Overeenkomst dient te worden geinterpreteerd (zonder ing van str of keuze van wettelijke bepalingen) volgens de wetgeving van de Staat
New York, VS, zoals deze wetgeving wordt toegepast op overeenkomsten tussen inwoners van New York die worden ondertekend en uitgevoerd in New York, met
uitzondering P nadrukkelij iftelijkeverklaring

gevalof tenzijinstrijd , zal het i i plaats metbetrekking totdeinhoudvan
dezeOver federaler ez igdindep i icenti i (New
YorkCounty,New York, vS).JijenLi kkoord met idvandezer eendateen explootmag worden betekend op
de wijze zoals in deze Overeenkomt s uiteengezet voor hetdoen van of anderszins zoals kracht van de staat New York of
defederale vandeVS. Jij en Li gaan ermee akkoord dat de Inter onventie van de VN over contracten voor de internationale verkoop
van goederen (Wenen, 1980) niet van toepassing zal zjn op deze Overeenkomst of op geschillen of transacties die voortvloeien it deze Overeenkomst. Als je echter
inwoner bentvan een EU-lidstaat, kunje profi anhet chti aarje ji p

g daan deze Over ngeninder van de lidstaat waar je woont.

ALS JE VRAGEN HEBT OVER DEZE OVEREENKOMST, KUN JE SCHRIFTELIJK CONTACT MET ONS OPNEMEN OP HET VOLGENDE ADRES: TAKE-TWO
INTERACTIVE SOFTWARE, INC., 110 WEST 44th STREET, NEW YORK, NY 10036, VERENIGDE STATEN.

Alle andere voorwaarden van de EULA zijn van toepassing op je gebruik van de Software.
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