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A AVERTISSEMENT Avant de jouer a ce jeu, lisez les manuels de la console Xbox One
et de ses accessoires pour les informations importantes relatives a la sécurité et a la santé.
www.xbox.com/support.

Avertissement de Santé : Crise d’épilepsie liée a la photosensibilité

I. Précautions a prendre dans tous les cas pour I'utilisation d’un jeu vidéo

Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil. Assurez-vous que
vous jouez dans une piece bien éclairée en modérant la luminosité de votre écran. Lorsque
vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'étre connecté a un écran, jouez a bonne distance
de cet écran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement. En cours
d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes les heures.

1. Avertissement important relatif a la santé : épilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie entrainant des pertes
de conscience dues a des stimulations lumineuses fortes: succession rapide d'images

ou répétition de figures géométriques simples, d'éclairs ou d'explosions. Ces personnes
s'exposent a des crises lorsqu'elles jouent a certains jeux vidéo comportant de telles
stimulations, alors méme qu'elles n‘ont pas d'antécédents médicaux ou n‘ont jamais été
sujettes elles-mémes a des crises d'épilepsie. Les symptomes peuvent comprendre les
suivants : vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles du visage,
mouvement involontaire des bras ou des jambes, trouble de l'orientation, confusion, perte
momentanée de conscience ou convulsions pouvant entrainer des blessures suite a une
chute ou un choc avec des objets a proximiteé.

Si vous présentez un de ces symptomes, cessezimmédiatement de jouer et consultez
un médecin.

Les parents doivent étre particulierement attentifs quant a la survenue de ces symptomes
chez leurs enfants ou adolescents, plus vulnérables a de telles crises, en observant leur
comportement ou en s'en enquérant aupres d'eux.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez présenté des symptomes liés a
I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, consultez
votre médecin avant toute utilisation.




COMMANDES DU JEU
MANETTE SANS FIL XBOX ONE

Au poste / Arrét ou m Sprinter
Intensité défensive

@ Icone de passe ou
m Permutation d'icéne

- -~
Demander une -
tactique / Contréle . Passe aérienne / Alley-

de l'écran ou oop / Passe vers le panier

Prise a deux
X

ou Contre / Rebond

Feinte de tir / Hop

v

Passe / Passe lointaine

° (appuyer rapidement) Tir
@ X (appuyer) ou Interception
Déplacer a e Passe avec rebond
le joueur / spectaculaire ou
Passage en force
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mort ou une faute e du ballon)
intentionnelle PRO STICK™ :
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e Touche Menu
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el ] ".\ Touche Xbox
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MANETTE SANS FIL XBOX ONE

En attaque

Commande

En défense

Déplacer le joueur

Déplacer le joueur

PRO STICK™:
Dribbles / Tirs / Passes

Bras en l'air

Se positionner au poste / Protection/
Arrét

Intensité défensive

Sprinter

Sprinter

Demande une tactique /
Contréle de l'écran

Prise a deux

Icone de passe

Permutation d'icone

Passe (appuyer rapidement) /
Passe lointaine (maintenir)

Changer de joueur
(le plus proche du ballon)

Passe avec rebond (appuyer
rapidement), Passe spectaculaire
(double appui rapide), Passe dans les
mains/Passe courte (maintenir)

Passage en force

Tir (appuyer)

Feinte de tir / Hop

(appuyer rapidement)
Préparation dribble renversé
(double appui rapide)

Interception (appuyer)
Faute intentionnelle (maintenir)

Passe aérienne (appuyer rapidement),
Alley-oop (double appui rapide),
Passe vers le panier (maintenir)

Contre / Rebond

ATH Gameplay

ATH Gameplay

Plan de match offensif

Plan de match défensif

Coaching en direct - Stratégies offensives

Coaching en direct - Stratégies défensives

Coaching en direct - Remplacements

Coaching en direct - Remplacements




EN ATTAQUE (COMMANDES AVANCEES)

Action

Commande

Contréle de l'écran

Maintenir @. Utiliser @ pour choisir Roll vs. Fade et @ pour
choisir le c6té de l'écran

Passe avec rebond

Appuyer sur @

Passe aérienne

Appuyer rapidement sur o

Passe spectaculaire

Appuyer deux fois sur @

Alley-oop

Appuyer deux fois rapidement sur @

Handoff/Pitch Pass

Maintenir @ puis utiliser @ pour rapprocher le destinataire
sélectionné du passeur, relacher @ pour faire la passe.

Passe vers le panier

Maintenir @ pour forcer l'équipier sélectionné a se rendre au
panier, attendre qu'il soit a portée ou relacher @ pour forcer la
passe plus tot

Feinte de passe

@ + O (sur place ou lorsque vous attaquez le panier)

Passe en suspension

0+0

Passe et va

Maintenir @ pour garder le contréle du passeur,
relacher @ pour lui repasser le ballon

Claquette dunk / Double-pas
Finir alley-oop

(lorsque vous contrélez

le receveur)

Maintenir @

Passe PRO STICK™

m+0

Demander un temps mort

Touche Affichage




EN DEFENSE (COMMANDES AVANCEES)

Action

Commande

Se déplacer

Déplacement rapide

b U+0@

Interception

Appuyer rapidement sur @

Contre

Rebond

@ (ballon dans les airs)

Repousser/Accrocher

Passage en force

Maintenir @

Flop

Appuyer deux fois rapidement sur @

Empécher la passe

Maintenir B lorsque que vous étes proche du joueur adverse

Pressing sur le porteur de balle

Maintenez ) et orientez @ vers le porteur de balle

Contester

Se déplacer rapidement et relacher @

Intensité défensive

Maintenir B

Lever les bras

Maintenir @

Empécher la passe

Maintenir @ (en mode défense sans ballon)

Prise a deux

Maintenir @

Prise a deux (icone)

Appuyer sur @, puis maintenir l'icéne de l'autre joueur désiré
pour effectuer une prise a deux




PRO STICK™

Le PRO STICK™ vous donne un contréle plus fin que jamais sur votre arsenal de mouvements

d'attaque.

PRO STICK™ : TIR

Action

Commande

Tir en suspension

Maintenir @ dans n'importe quelle direction (vers le panier pour un tir
sur la planche)

Feinte de tir

Commencer un tir en suspension puis relacher @ rapidement

Runner / Tear Drop
(déplacement
mi-distance)

Maintenir @ vers le bas

Préparation saut

Appuyer sur @ sur place ou en attaquant le panier
(@ détermine la direction du saut)

Tir aprés un dribble
renversé

(< (8 appuyer deux fois sur © sur place ou en attaquant le panier

Double-pas normal
(en attaquant le panier)

Maintenir @ vers la gauche, la droite ou vers le haut tout en attaquant (
@ détermine la derniére main)

Double pas - Euro Step
(en attaquant le panier)

Appuyer deux fois sur @ en maintenant @ vers la main opposée au ballon

Prise crochet
(en attaquant le panier)

Appuyer deux fois sur @ en maintenant @ vers la main de dribble.

Double-pas inversé
(en progressant le long
de la ligne de fond)

Maintenir @ vers la main la plus proche de la ligne de fond

Dunks a 2 mains
(en attaquant le panier)

@ + maintenir @ vers le haut

Dunk main faible
/ dominante (en
attaquant le panier)

@ + maintenir @ vers la gauche ou la droite pour dunker avec cette main

Dunks spectaculaires
(en attaquant le panier)

@ + maintenir @ vers le bas

Step Through

Réaliser une feinte de tir, puis maintenir @ de nouveau avant la fin de
la feinte de tir




PRO STICK™ : DRIBBLE

Action

Commande

Contexte

Jab Step triple menace

Orienter @ vers la gauche/
la droite/le haut

Triple menace

Hésitation triple menace

@ +orienter @ vers la gauche ou
la droite

Triple menace

Feinte de tir triple menace

Orienter @ vers le bas

Triple menace

Sizeup triple menace

orienter @ vers le haut

Triple menace

Dribble renversé triple menace

Mouvement circulaire avec @
puis revenir vite en position neutre

Triple menace

Step back triple menace

@ + Orienter @ vers le bas

Triple menace

Combo de sizeup personnalisé

Orienter @ vers le haut

En dribblant

Hésitation (rapide)

Orienter @ vers la droite (lorsque
vous dribblez de la main droite)

En dribblant

Hésitation (dégagement)

@ + Orienter @ vers la droite
(lorsque vous dribblez de la main
droite)

En dribblant

Intérieur/Extérieur

@ + Orienter @ vers le haut

En dribblant

Crossover (vers l'avant)

Orienter @ vers la gauche (lorsque
vous dribblez de la main droite)

En dribblant

Crossover (entre les jambes)

@ +orienter @ vers la gauche
(lorsque vous dribblez de la main
droite)

En dribblant

Crossover-Hésitation
(dégagement)

Faire un crossover, un crossover
entre les jambes ou un dribble dans
le dos, puis enchainer rapidement
avec une hésitation avant que le
ballon ne change de main

En dribblant

Dribble dans le dos

Orienter @ vers le bas

En dribblant

Dribble renversé

Mouvement circulaire avec @ de
la droite vers le haut et relacher
rapidement (lorsque vous dribblez
de la main droite)

En dribblant

Dribble semi-renversé

Quart de cercle avec @ vers le panier,
puis revenir vite en position neutre

En dribblant

Step back

@ + Orienter @ vers le bas

En dribblant




MOUVEMENTS AU POSTE
(APPUYER SUR D POUR SE POSITIONNER AU POSTE)

Action

Commande

Dribble renversé rapide /
Pénétration pour bras roulé

Mouvement circulaire avec @

Feintes

Orienter @ dans n'importe quelle direction

Se retourner au poste

Orienter @ vers le haut

Hop step au poste

Maintenir @ vers la gauche ou la droite, dans une direction
opposée au panier, puis appuyer sur (]

Step back au poste

Maintenir @ dans une direction opposée au panier, puis appuyer
sur®

Drop step

Maintenir @ vers la gauche ou la droite, en direction du panier,
puis appuyer sur @

TIRS AU POSTE

(APPUYER SUR B POUR SE POSITIONNER AU POSTE)

Action

Commande

Bras roulé au poste
(proche du panier)

@ vers le haut (avec @ en position neutre)

Feinte de bras roulé

@+ @ vers le haut (avec @ecn position neutre)

Fadeaway au poste

(lorsque vous étes légérement

éloigné du panier)

@ vers le bas, la gauche ou la droite

Double-pas au poste

© vers le panier (avec @ vers le panier)

Feinte de fadeaway (lorsque
vous étes légerement éloigné
du panier)

Maintenir @ puis déplacer @ vers le bas, la gauche ou la droite
(avec @ en position neutre)

Feinte de tir

Initier l'un des tirs ci-dessus puis remettre @ en position neutre

Tir par en dessous /
Step through

Réaliser une feinte de tir, puis @ de nouveau avant la fin de la
feinte de tir




COMMANDES DEFENSIVES

Action

Commande

Contexte

Se déplacer

Tout

Déplacement rapide

b:d+0@

Tout

Interception

Appuyer rapidement sur @

Tout

Contre

Tout

Rebond

o (ballon dans les airs)

Tout

Repousser/Accrocher

Tout

Passage en force

Maintenir @

Tout

Flop

Appuyer deux fois
rapidement sur @

Défense sur le porteur

Intensité défensive

Maintenir B

Défense sur le porteur

Pressing sur le porteur de balle

Maintenir B + incliner @ vers
le porteur du ballon

Défense sur le porteur

Contester

(2]

Défense sur le porteur

Lever les bras

Maintenir @ dans n'importe
quelle direction

Défense sur le porteur

Empécher passe

Maintenir @ dans n'importe
quelle direction

Défense sans ballon

Prise a deux

Tout

Flop au poste

Orientez @ a l'opposé du porteur
de balle

Défense au poste
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Chrystal Linaja
Emily Jones

Arielle Abelon

CAMERA OPERATORS

Alan Ricardez

Cody Flowers

Travis Neuroth

TItalo Robinson

Logan "Lomo Saltado” Emerson
Dylan Reeves

ADDITIONAL AUDIO

ARENA ORGAN, BEATS
Music, & Additional

IN-GAME MUSIC
Casey Cameron

STUDIO SHOW MUsIC
Cody Mills

BEAT MACHINE MUSIC
Gramoscope Music

NATIONAL ANTHEM VOCALIST
Linda Lind

ADDITIONAL CAPTURE SUPPORT
Christopher Jones

PLAYER CHATTER
Derek Breakfield
Michael Patterson

Gleb Kaminer

Marlon Cowart

Devin Glischinski

PJ King

Christian Nielson-Buckholdt
Dorian Lockett

Eric Larsen

Jacob Battersby Gordon

ADDITIONAL PLAYER CHATTER
Kevin Gu

Yu Gu

Evan Li

Ryan Wang

Zongye Yang

ADDITIONAL REFEREE
Tianyi Yang

SPECIAL THANKS
Red Rowdies

CROWD CHATTER
Kelsie Lahti

Ashley Landry

Niko Ackerman
Steven Baston
Marcus Boddy
Vincent Byrne Davis
Philip Floyd

Ben Hader

Daryll Jones
Khaleisheia Jones
Wilster Phung
Jesse Langland
Rolan Jed Negranza
Hana Ohira

Danielle Strickland
Joshua Cervantes
Reinard Coloma
Christopher Nichols
Jaymi Valdes
Rebecca Friedman
Daniel Stafford
Megan Knapp

PRESIDENT
David Ismailer

CHIEF OPERATING OFFICER
Phil Dixon

SVP, SPORTS OPERATIONS
Jason Argent

PRESIDENT, SPORTS DEVELOPMENT
Greg Thomas

2K CREATIVE DEVELOPMENT

VP, CREATIVE DEVELOPMENT
Josh Atkins

CREATIVE DIRECTORS
Joe Quadara

Jonathan Pelling
Francois Giuntini

DIRECTOR OF CREATIVE SERVICES
Robert Clarke

SR. DIRECTOR OF
CREATIVE PRODUCTION
Jack Scalici

SR. DIRECTOR OF STORY AND CRE-
ATIVE DEVELOPMENT
Chad Rocco

SR. MANAGER OF
CREATIVE PRODUCTION
Josh Orellana

CREATIVE PRODUCTION
COORDINATOR
William Gale

CREATIVE PRODUCTION ASSISTANTS
Cathy Neeley
Megan Grunenwald-Rohr

CREATIVE DIRECTOR
Mike Read

CAPTURE SERVICE LEAD
Luke McCarthy

SR. CAPTURE SPECIALIST
Dana Koerlin

SR. RESEARCH ANALYST
David Rees

USER RESEARCH MANAGER
Francesca Reyes

LEAD USER RESEARCHER
Gina Smith

CREATIVE DIRECTOR
Julian O'Neal




2K MARKETING TEAM

VP OF MARKETING
Alfie Brody

DIRECTOR OF MARKETING
Alan Ho

SR. BRAND MANAGERS
Andrew Blumberg
William Inglis

ASSOCIATE MARKETING MANAGERS
Jessica Perez
Michael Howard

NBA 2K CONTENT COORDINATORS
Jared Daye
Josh Tadlock

NBA 2K GRAPHIC DESIGN
COORDINATOR
Sarah Wawrzynowski

VP OF COMMUNICATIONS
Cori Barrett

SR. COMMUNICATIONS MANAGER
Ryan Peters

DIRECTOR, DIGITAL MARKETING
Ronnie Singh

ASSOCIATE CONSUMER ENGAGEMENT
ANAGER
Joshua Lander

SR. DIRECTOR, MARKETING
Jackie Truong

PROJECT MANAGER
Heidi O

MARKETING PRODUCTION MANAGER
Ham Nguyen

PRODUCTION DESIGNER
Nelson Chao

SR. GRAPHIC DESIGNER
Christopher Maas

GRAPHIC DESIGNER
Chris Cratty

DIRECTOR, VIDEO PRODUCTION
Kenny Crosbie

ASSOCIATE VIDEO,
PRODUCTION MANAGER
Nick Pylvanainen

VIDEO EDITOR / MOTION
GRAPHIC DESIGNER
Michael Regelean

VIDEO EDITORS
Shane McDonald

JR. VIDEO EDITOR/CAPTURE
SPECIALIST
Evan Falco

WEB DIRECTOR
Nate Schaumberg

SR. WEB DESIGNER
Keith Echevarria

SR. WEB DEVELOPER
Gryphon Myers

WEB PRODUCER
Tiffany Nelson

DIRECTOR, CHANNEL MARKETING
Anna Nguyen

CHANNEL MARKETING MANAGER
Marc McCurdy

CHANNEL PROJECT MANAGER
Dustin Choe

PARTNER MARKETING SPECIALIST
Kelsie Lahti

SR. DIRECTOR OF EVENTS
Leslie Zinn Abarcar

EVENTS MANAGER
David Iskra

EVENT TECH MANAGER
Mario Higareda

DIRECTOR, CUSTOMER SERVICE
Ima Somers

CUSTOMER SERVICE MANAGER
David Eggers

KNOWLEDGE BASE COORDINATOR
Mike Thompson

CUSTOMER SERVICE LEAD
Crystal Pittman

SENIOR CUSTOMER
SERVICE ASSOCIATES
Alicia Nielsen

Ryosuke Kurosawa
Dominic Hurton

SR. DIRECTOR
PARTNERSHIPS & LICENSING
Jessica Hopp

SR. MANAGER
PARTNERSHIPS & LICENSING
Greg Brownstein

ASSOCIATE MANAGER
PARTNERSHIPS & LICENSING
Ashley Landry

SR. COORDINATOR
PARTNERSHIPS & LICENSING
Megan Reyes

MANAGER, MUSIC
PARTNERSHIPS & LICENSING
David Kelly

2K OPERATIONS

SVP, SR. COUNSEL
Peter Welch

VP, BUSINESS AFFAIRS
Jerry Wang

COUNSEL
Justyn Sanderford
Aaron Epstein

VP, PUBLISHING OPERATIONS
Steve Lux

DIRECTOR OF OPERATIONS
Dorian Rehfield

SR. DIRECTOR OF
ANALYTICS AND DATA SCIENCE
Mehmet Turan

DATA ANALYST
Mo Lin

MANAGER, GAME ANALYTICS
Kyle Bishop

DIRECTOR OF MONETIZATION
Dennis Ceccarelli

LIVE OPS PRODUCT MANAGER NBA 2K
Andrew Birdsall

SR. USER RESEARCH ANALYST
David Rees

DATA ANALYTICS MANAGER
Alvin Li

DATA SCIENTIST
Robin Luo

STRATEGY ANALYST
Benjamin Simonett

PARALEGAL
Xenia Mul




2KIT

SR. DIRECTOR, 2K IT
Rob Roudebush

TECHNICAL DIRECTOR
Russell Mains

SR. IT MANAGER
Bob Jones

SR. SYSTEMS
ENGINEERING MANAGER
Jon Heysek

SR. NOC MANAGER
Vaclav Dolezal

SR. IT MANAGER
Lee Ryan

ONLINE MANAGER
Scott Darone

NETWORK ENGINEERS
Don Claybrook
Fernando Ramirez

SR. SYSTEMS ENGINEER
Petr Fiala

SYSTEMS ENGINEERS
Joseph Davila

Manish Patel

Michal Bernat

Peter Pribylinec

Radek Trojan

HELPDESK SUPERVISOR
Scott Alexander

SYSTEMS ADMINISTRATORS
PEVERGEL

Joseph Thompson

Tareq Abbassi

IT SUPPORT SPECIALIST
Brandon McMurray
Christopher Smith

IT ANALYST
Michael Caccia

2K INTERNATIONAL
PUBLISHING

VP PUBLISHING, OPERATIONS
Murray Pannell

DIRECTOR, INTERNATIONAL

MARKETING AND COMMUNICATIONS

Jon Rooke

HEAD OF INTERNATIONAL
BRAND MARKETING
David Halse

SENIOR INTERNATIONAL
BRAND MANAGER
Carly Drew

INTERNATIONAL JUNIOR
BRAND MANAGER
James Dodd

HEAD OF INTERNATIONAL
COMMUNICATIONS
Wouter van Vugt

INTERNATIONAL
COMMUNICATIONS MANAGER
Amy White

INTERNATIONAL COMMUNITY
& SOCIAL EXECUTIVE
Dan Warren

2K INTERNATIONAL
PRODUCT DEVELOPMENT

INTERNATIONAL PRODUCER
Mark Ward

2K INTERNATIONAL
CREATIVE SERVICES

DIRECTOR OF CREATIVE
SERVICES & LOCALIZATION
Nathalie Mathews

LOCALIZATION PROJECT MANAGER
Cara Lacey

LOCALIZATION AND CREATIVE
SERVICES ASSISTANT
Matt Lamplugh

SR. DESIGN MANAGER
Tom Baker

GRAPHIC DESIGNER
James Quinlan

VIDEO CONTENT EDITOR
ETGERAE

EXTERNAL LOCALIZATION TEAMS
Around the Word

Robert Bock

Synthesis Iberia

Synthesis International srl

2K INTERNATIONAL
TERRITORY MARKETING
AND COMMUNICATIONS

Adam Perry
Agnés Rosique
Alison Gram
Belinda Crowe
Ben Seccombe
Callum Cuming
Carlo Volz
Carlos Villasante
Caroline Rajcom
Dave Blank
Dennis de Bruin
Gemma Woolnough
Jan Sturm
Jean-Paul Hardy
Julien Brossat
Matt Gardner
Maria Martinez
Mikey Foley
Roger Langford
Sandra Mauri
Sandra Melero
Sean Phillips
Shelly van Seventer
Simon Turner
Stefan Eder
Warner Guinée
Yoona Kim

Zaida Gémez

TAKE-TWO INTERNATIONAL
OPERATIONS

Kevin Smith

Phil Anderton

Nisha Verma

Richard Kelly

2K ASIA

ASIA GENERAL MANAGER
Jason Wong

ASIA MARKETING DIRECTORS
Diana Tan
Tracy Chua

ASIA SR. MARKETING MANAGER
Daniel Tan

JAPAN MARKETING
MANAGER
Kyoko Fuke

CHINA MARKETING MANAGER
Leo Li

SR. PRODUCT EXECUTIVE
Rohan Ishwarlal

PRODUCT EXECUTIVE
Wayne Ng




JAPAN MARKETING
ASSISTANT
David Anderson

KOREA MARKETING
ASSISTANT
Park Sangmin

SR. LOCALIZATION MANAGER
Yosuke Yano

LOCALIZATION
COORDINATORS
Pierre Guijarro
Mao Iwai

OPERATIONS
Eileen Chong
Veronica Khuan
Chermine Tan
Takako Davis
Yuki Suhara

BUSINESS DEVELOPMENT
Erik Ford

Syn Chua

Paul Adachi
Hidekatsu Tani
Aiki Kihara
Hidekatsu Tani
Ken Tilakaratna
Anna Choi

Hyun Jookyoung
Felix Ng

Dustin Zhao

2K QUALITY
ASSURANCE

SR. VICE PRESIDENT OF
QUALITY ASSURANCE
Alex Plachowski

QUALITY ASSURANCE DIRECTOR
Scott Sanford

QUALITY ASSURANCE SENIOR TEST
MANAGER
Jeremy Ford

QUALITY ASSURANCE TEST
MANAGER - SUPPORT TEAMS
Michael Weber

PROJECT LEAD
Luis Nieves

LEAD TESTERS - SUPPORT TEAMS
Nathan Bell

Jordan Wineinger

Bill Lanker

Ashley Fountaine
Timothy Erbil

ASSOCIATE LEAD TESTERS
Philip Lui

James Schindler

Robert Marrazzo

Tim Parham

Charlene Artuz

Ana Garza

Ezra Paredes

Hugo Dominguez

SENIOR TESTERS
Anthony Wair
Eduardo Bancud
Taylor Galauska
Andrew Garrett
Bryan Fritz
Robert Klempner
David Dalie
Douglas Reilly
Zachary Little
Brian Reiss
Jessica Mitchell
Joshua Brown-Sage
Sommer Sherfey
Tyler Redmann

QUALITY ASSURANCE TESTERS
Kameron Burrell
Malcolm Jackson
Annastasia Larsen
Landen Scott

Chad Morton
Anthony Morrow
Sean Wakeham
James Robinson
Darwin Layco
Alexis White

Glenn Miraflor

Ian Evans

Eduardo Perez
Dylan Garcia
Edward Niecikowski
Richard Pugh
Shavawn G. Washington
Domingo Rosa
Connor Milne
James Barnes
Mark King

Austin Kim
Prescott Datuin
Julian Molina
Wenceslao Concina
Albert Song

Alex Washburn
Armando Prescott
Benjamin Henson
Blake Parham
Brandon Beltran
Brandon Carroll
Brandon Matassa
Brendan Feazell
Brendan Rudnick

Carson Askew
Christian Ramos
Christopher Mejia
Christopher Palmar
Chris Zambrano
CJ Anzures
Clarissa Asam
Cody McKeon
David Laboy
Dominic Ginter
Donald Erwin
Genaro Siciliano
Grace Gratton
Heraclio Arias
Isiah Scott

Jade Dabu

Jalen Brown
Jerico Javier

Greg Ereno

John Ramos
Jovanna Marquez
Justin Martinez
Kalaiku Nuuanu
Kaitlynne Thornton
Lo Daniels

Lucy Branch
Marco Brown
Marisa Ghilarducci
Mary Manno
Merrix Murphy
Michael Denman
Michael Schnuckel
Nick Vizcarra
Omar Moreno
Patrick Taddeo
Richard Henderson
Rodney Carden
Sidney Fackrell
Steven Smigulec
Taylor McKinnon
Todd Thomas
Tyler Towne

Wei Guan

William Patterson
Zach Akre
Zachary Dary

SPECIAL THANKS
Leslie Cullum
Alex Belk

Louis Napolitano
Joe Bettis

David Barksdale
Rachel McGrew
Chris Jones

Juan Corral

Cam Steed

Travis Allen

Chuck Baker
Robert Young
Candice Javellonar
Jeremy Richards




2K INTERNATIONAL
QUALITY ASSURANCE

LOCALIZATION QA MANAGER
José Mifana

MASTERING ENGINEER
Wayne Boyce

MASTERING TECHNICIAN
Alan Vincent

LOCALIZATION
QA SENIOR LEAD
Oscar Pereira

LOCALIZATION
QA PROJECT LEAD
Elmar Schubert

LOCALIZATION QA LEADS
Adriana Cervantes

Florian Genthon

Jose Olivares

Sergio Accettura

LOCALIZATION QA
ASSOCIATE LEAD
Manuel Aguayo

SENIOR LOCALIZATION QA
TECHNICIAN

Christopher Funke

Daniel Im

Pablo Menéndez

Sarah Dembet

Timothy Cooper

LOCALIZATION QA
TECHNICIANS
Alessandra Mazzarella
Alexander Onesti
Antoine Grelin
Benny Johnson
David Sung

Dimitri Gerard
Dmitry Kuzmin
Ernesto Rodriguez-Cruz
Etienne Dumont
Frédéric Créhin
Gabriele Cesarini
Gian Marco Romano
Javier Vidal
Jean-Luc Brebant
Jorge Abello Garcia
Julien Cohen

Julio Calle Arpon
Koso Suzuki

Luca Panaccione
Luca Rungi

Nicolas Bonin
Noriko Staton
Patricia Ramén
Samuel Franga

Seon Hee C. Anderson
Stefania L. Monaco
Toni Lépez

Yury Fesechka

2K CHENGDU
QUALITY ASSURANCE

QA DIRECTOR
Zhang Xi Kun

QA MANAGER
Steve Manners

QA LEADS
Gao You Ming
Huang Cheng

QA ASSOCIATE LEAD
Wang Yi Min

QA SENIOR TESTERS
Liu Ya Qin

Luo Tao

Zhuo Yu

QA TESTERS
Chen Feng
Chen Ji Zhou
Chen Si Yu
Chen Tai Ji
Huang Hua
Long Fu Yu
Tian Meng Qi
Zhang Yong Bin
Zhao Ju Hao
Fan Hao Ran
Song Lu Yao
Gong Yi Ren
iang Qiao
Xu Shuang Yao
Zhang Wei
Zhang Ran
Wang Li Hao
Zhang Hua Rui
Dai Tian Hao
Sun Xu"
Hou Chong
Wu Xiao Li
Zhang Xiao Peng
Xian Jia Ren
Zhang Meng
Tang Ze Cheng
Ding Jia Zhou
Zhao Xu Shuang
Wan Cheng Chen

2K CHENGDU LOCALIZATION

QUALITY ASSURANCE

QA MANAGER
Du Jing

PROJECT LEAD
AURED]

LEAD QA TESTERS
Chu Jin Dan
Shigekazu Tsuuchi

SENIOR QA TESTERS
Kan Liang
Hyunmin Cho
Bai Xue

Tang Shu

Jin Xiong Jie
Hu Meng Meng
QA TESTERS
Zhao Yu

Wang Ce

Tan Liu Yang
Li Ling Li

Zhao Jin Yi
Chen Xue Mei
Zhang Yi Hang
Tong Yi Feng
Tian Qi Feng
Xulele

Yang Pei Xi

Li Zong Yu
Zhou Ying Ying

IT ENGINEERS
Zhao Hong Wei
Hu Xiang
Wang Peng
Zheng Xing

SPECIAL THANKS
Xie Ya Xi

Su Wan Qing
Wang He Fei

Li Hua

Zhang Pei

FOX STUDIOS
Rick Fox
Victoria Fox

PRESIDENT, GLOBAL
PARTNERSHIPS
Salvatore LaRocca

SENIOR VICE PRESIDENT
LEGAL & BUSINESS AFFAIRS
Hrishi Karthikeyan

SENIOR MANAGER, LEGAL
& BUSINESS AFFAIRS
Vince Kearney




SENIOR VICE PRESIDENT
GLOBAL PARTNERSHIPS
Matt Holt

SENIOR DIRECTOR
GLOBAL PARTNERSHIPS
Adrienne O'Keeffe

MANAGER
GLOBAL PARTNERSHIPS
Mary O’Laughlin

COORDINATOR GLOBAL
PARTNERSHIPS
Harley Opolinsky

COORDINATOR GLOBAL
PARTNERSHIPS

Harley Opolinsky

Daniel Lupin

MOTION CAPTURE TALENT
Karl-Anthony Towns
D'Angelo Russell
Glenn Robinson ITI
Margquese Chriss
Aaron Gordon

Zach LaVine

Ben McLemore
Austin Rivers

Lance Stephenson
Evan Turner

Dion Waiters

BASKETBALL TALENT
Hameed Ali
Ismail Ali
Cortez Barrett
C.J. Brown
Dejon Burdeaux
Aaron Cameron
Lydell Cardwell
Pierre Carter
Jalani Davis
James Davis
Cody Demps
John Dickson
Robert Duncan
Josh Fox

Brian Goins
Darius Graham
Arell Hennings
Allen Huddleston
Tyler Idowu

U.C. Iroegbu
Warren Jackson
Theo Johnson
Tony Johnson
Carson Mack
Mikh McKinney
Devin Murphy
Tyree Murray
Scott 0'Gallagher
Alex Okafor
Michael Onyebalu

Jeffrey Parker

Darrell Polee

Joey Rodriguez

Ameer Shamsud-Din

Angelo Sharpless

Austin Simon

Richard J. "@foreveriball” Starling
Joshua Sykes

Ryan Sypkens

T.J. Viney

Shawn Ward

Devin "@ten000hours” Williams
Kenny Woodard

Roshun Wynne, Jr.

Sammy Yeager

STREET DUNKERS
Myree "Reemix” Bowden
Jordan Kilganon

Jeff Remmington
Angelo Sharpless

PARK DANCERS

Denzel "Meechie” Harris
Daquan "Toosi” High

Judson Laipply

Eric "Kidd Strobe” Bassett
Gary "Noh-Justice” Morgan
David "Kid David” Shreibman
Tony Ly

Dan Rue

TRAMPOLINE TALENT
Eddie Johnson
Davaughn Martin

BICYCLE TALENT
Pete Brandt

SCOOTER TALENT
Ryan Myers

SKATEBOARD TALENT
Rob Ferguson

SPECIAL THANKS

Dakarai Allen

Brandon "BDot” Armstrong
Grayson "The Professor” Boucher
Billy "Dunkademics” Doran
Chuks Iroegbu

Davion Mize

Ryan Sypkens

Larry Wickett

VISUAL CONCEPTS
SPECIAL THANKS
Strauss Zelnick
Karl Slatoff

Lainie Goldstein
Dan Emerson
Jordan Katz

David Cox

Steve Glickstein
Scott Patterson

Take-Two Sales Team
Take-Two Digital Sales Team
Take-Two Channel
Marketing Team
Siobhan Boes

Hank Diamond

Alan Lewis

Daniel Einzig

Ursula Baker
Christopher Fiumano
Pedram Rahbari

Jenn Kolbe

Greg Gibson
Take-Two Legal Team
David Boutry

Juan Chavez

Rajesh Joseph
Gaurav Singh
Alexander Raney
Barry Charleton

Jon Titus

Gail Hamrick

Tony MacNeill

Chris Bigelow

Brooke Grabrian
Katie Nelson

Chris Burton
Christina Vu

Daniella Gutierrez
Betsy Ross

Kate Stricker

Karla Duarte

Pete Anderson

Maria Zamaniego
Nicholas Bublitz
Danielle Williams
Ariel Owens-Barham
Nicole Hillenbrand
Megan Grunenwald-Rohr
Jessica Hurst

Ross Graber

Jacqui Ratley

Mark Little
Jean-Sébastien Ferey
Andre Key

John Markisch
Access Communications
Operation Sports
David Cool

Cameron Goodwin
Simon Cooke

Sandra Smith Congdon
Chris Casanova

Ethan Abeles

Dave Mianowski

Erin Schauble

Marco Carrillo
Zachary Romer
Brandon Harter
Richard Pugh
Shavawn G. Washington
Josh Cheung

The Lee Family




Edité par 2K, un label d’édition de Take-Two Interactive Software, Inc. Toutes les marques commerciales sont la propriété de leurs
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GARANTIE LOGICIEL LIMITEE ET ACCORD DE LICENCE

Ctte garantie logiciel limitée et cet accord de licence (ci-aprés ("Accord") peuvent étre mis & jour réguliérement. La derniére version en date sera postée sur Le site
www.take2games.com/eula (ci-aprés Le “Site Internet"). Votre utilisation du Logiciel aprés la d'un Accord révisé de ses termes.
LE “LOGICIEL” INCLUT TOUS LES LOGICIELS INCLUS DANS LE PRESENT ACCORD, LE(S) MANUEL (S) DACCOMPAGNEMENT, L'EMBALLAGE ET D'AUTRES SUPPORTS
ECRITS, DOSSIERS, SUPPORTS OU DOCUMENTATION ELECTRONIQUES OU EN LIGNE, ET TOUTES LES COPIES DESDITS LOGICIELS ET DE LEURS SUPPORTS.
LE LOGICIEL EST SOUS LICENCE ET NE VOUS EST PAS VENDU. PAR L'OUVERTURE, LE TELECHARGEMENT, L'INSTALLATION, LA COPIE OU L'UTILISATION DU LOGICIEL
AINSI QUE DE TOUT AUTRE SUPPORT INCLUS AVEC, VOUS ACCEPTEZ LES TERMES DU PRESENT ACCORD AVEC LA COMPAGNIE BASEE AUX ETATS-UNIS TAKE-TWO
INTERACTIVE SOFTWARE, INC. (LE "DONNEUR DE LICENCE”, “NOUS”, “NOTRE" OU “NOS") AINS| QUE LA CHARTE DE CONFIDENTIALITE DISPONIBLE SUR www.
take2games.com/privacy ET LES CONDITIONS D'UTILISATION DISPONIBLES SUR wwwtake2games.com/legal.
VEUILLEZLIRE ATTENTIVEMENT CET ACCORD. SIVOUS N'ACCEPTEZ PAS TOUS LES TERMES DE CET ACCORD, VOUS N'ETES PAS AUTORISE AOUVRIR, TELECHARGER,
INSTALLER, COPIER OU UTILISER CE LOGICIEL.
LICENCE
Sous réserve du présent accord et de ditions générales, Le Donneur de i lap! it et une licence non
limités et non révocables d'utiliser une copie du Logicel pour votre usage personnel et non commercial sur une seule plateforme de jeu (par exemple : ordinateur, appareil
portable ou console de jeu) comme prévu par le donneur de licence, sauf presse dansla Logiciel. Vos droits de licence sont sujets
& votre acceptation des termes du présent Accord. Les termes de votre licence sous cet Accord entrent en application  a date d' oud'utili du Logiciel et
expirenta a date de disposition du Logiciel ou  a résiliation du présent Accord par le Donneur de licence (voir ci-aprés).
Le Logiciel vous est proposé sous licence, et ne vous est pas vendu, et vous acceptez par La présente qu'aucun titre ou propriété du logiciel ne vous soit transféré ouassigné,
etque cet Accord ne saurait constituer Lavente des droits du Logiciel. Le Donneur de licence conserve tout droittitre et intérét sur e Logiciel, y compris, sans sy limiter, tous
les droits d'auteur, iété, brevets, titres, codes it i théemes,
personnages, noms de personnages, histoires, dialogues, décors, travaux artistiques, effets Sonores, ceuvres musicales et droits moraux. Le Logiciel est protégé par la oi
américaine sur le droitd'auteur et les parles lois et traité dans le monde. IL estinterdit de copier, reproduire, altérer, modifier
ou distribuer le Logiciel de quelque fagon que ce soit ou sur quelque support que ce soit, en totalité ou en partie, sans 'accord écrit préalable du Donneur de licence. Toute
personne copiant, reproduisant ou distribuant e Logiciel en totalité ou en partie de quelque fagon que ce soit ou sur quelque support que ce soit, enfreint volontairement
toutes les lois sur Le droit ’auteur et peut faire Uobjet de sanctions civiles ou pénales aux Etats-Unis ou dans son pays. Sachez que les infractions & la loi américaine sur le
droit d’auteur sont passibles d'amendes allant jusqu'a 150 0008 (USD) par infraction. Le Logiciel contient certains supports sous licence, et Les concédants du Donneur de
licence peuvent également protéger leurs droits dans le cas d'une violation du présent Accord. Les droits non expressément accordés par cet Accord sont conserves par
le Donneur de licence et, si applicable, ses concédants.
CONDITIONS DE LA LICENCE
Vous acceptez de ne pas (et de ne pas guider ou donner des instructions & un tiers pour) :
+ Exploiter commercialement le Logiciel ;
* Distribuer, céder a bail, donner sous licence, vendre, louer, convertir en une monnaie convertible ou transférer ou céder autrement Le présent Logiciel, ou des copies de

ce dernier, y compris mais sans s'y limiter des Biens virtuels ou de la Monnaie virtuelle (définis ci-aprés), sans 'accord écrit exprés préalable du Donneur de licence ;

 Faire des copies du Logiciel en totalité ou en partie;

 Faire des copies du Logiciel et Les mettre & disposition sur un réseau pour son utilisation ou son téléchargement par des utilisateurs multiples ;

+ Sauf spécification contraire fournie par e Logiciel ou Le présent Accord, utiliser ou installer Le Logiciel (ou permettre & autrui de le faire) sur un réseau, pour un usage en
ligne, ou simultanément sur plusieurs consoles ;

* Copier Le Logiciel sur un disque dur ou autre support de stockage afin de contourner Uexigence d'exécution du Logiciel 3 partir du CD-ROM ou du DVD-ROM inlus (cette
interdiction ne s'applique pas aux copies totales ou partielles pouvant étre réalisées par e Logiciel lui-méme durant U afin de foncti f

- Utiliser ou copier le Logiciel dans un centre de jeux électroniques ou tout autre site basé sur site, & condition que Le Donneur de licence puisse vous proposer un accord de
licene séparé pour rendre Le Logciel disponible pour un usage commercial

- Rét afficher, interpréter, préparer des travaux dérivés basées sur, ou modifier autrement Le Logiciel en totalité ou en partie ;

 Retirer ou modifier tous les avis ou étiquettes de propriété placés sur ou dans le Logiciel ;

+ Géner ou empécher tout autre utilisateur dans son utilisation et sa jouissance des fonctionnalités en ligne du Logiciel;

+ Tricher (comprenant mais ne se limitant pas  Lutilisation de failles ou de bugs) ou utiliser des robots, collecteurs ou autres programmes non autorisés en rapport avec
les fonctionnalités en ligne du Logiciel;

* Enreindre nimporte quel terme,charte,icence ou code de condluite pour une ou plusieursfonctionnalités en gne du Logiiel ou

+ Transporter, exporter ouréexporter (dire i is sur lexport é d
interdisent de recevoir ledit Logiciel, ou qui enfreint autrement ces lois ou réglementations, modifiées & l'occasion.
ACCES AUXFONCTIONNALITESET duLogiciel, '

unique, Uenregi dulLogiciel, 'adhésiona ice ti 3 ice duDonneur deli (y compri diti it ées3 vice)

activer le Logiciel, accé i ériques duLogiciel, édera certail vices et/ou
téléchargeables, en ligne ou autres (collectivement les *Fonctionnalités spéciales’). acoés aux Fonctionnalités spéciales est imité 3 un seul Compte ulisateur (défii
ci-dessous) par numérode série, etl'accés auxF éré, vendu, cédéa bail, donné loué, convert irtuelle
convertible ou ré-enregistré par un autre utilisateur, sauf ion contraire. L ions de ce prévalent sur tous les autres termes du présent Accord.




TR DELALICENCED'UNE f transférer lintégralité i duLogiciel
onne, tantqf e i i iesd' garde) duLogiciel

Jolnte, ou toute portion ou composant du Loglciel oule a jointe, et que Le destinataire accepte les termes du présent Accord. Le transfert de lalicence de la
copie pré-enregistrée peut nécessiter certaines démarches de votre part, comme indiqué dans la documentation du Logiciel. Vous ne pouvez pas transférer, vendre, céder
4 bail, donner sous licence, louer ou convertir en une monnaie virtuelle convertible de la Monnaie virtuelle ou des Biens virtuels, sauf mention contraire dans le présent
Ascord ou autorisation éorte préalable du Donneur delcence, Les Fonstionnalités spéciales, y campris e canten non disponible sans numérodesérie usage unique, ne
sont pas transférables  une autre personne, en aucun cas, et les tcesser de sila copie d' originale du Logiciel est
supprimée ou si lutilisateur ne dispose pas de la copie pré-enregistrée. Le Logiciel est prévu pour une utilisation exclusivement dans le cadre privé. SANS PREJUDICE DE
CE QUI PRECEDE, VOUS NE POUVEZ PAS TRANSFERER DE COPIES DE VERSIONS PRELIMINAIRES DU LOGICIEL.

PROTECTIONS TECHNIQUES: Le Logicel et nclure des mesures destines & contrdler Uacogs au Logiclel, 'acoés  certains contenus ou fonctionnalités, empécher
Lescnp\esnnnautonsees‘ouv\sanlautramnnf droits et ité: férés par cet Accord. Ces mesures peuventcomprendre
Uincorporation de dispositif , dactivation du produitet fes de séourité dans le Logiciel, ainsi que le contrdle de Uutilisation, y compris,
mais sans 'y imiter, Uheure, La date, Uaccs, oud! dles, parades, deséri empécher'acces, Uutilisation
etla copie non autorisés du Logiciel portion ou Lui-ci, y compris tout au présent Accord. Le Donneur de licence se réserve le droit
de contrbler U'utilisation du Logiciel & tout moment. Vous ne pouvez pas interférer dans ces mesures de contrdle de U'accés ni essayer de désactiver ou de contourner ces
fonctionnalités de sécurité ; si vous le faites, Le Logiciel est de ne pas rrectement. Si e Logiciel permet Uaccés & des Fonctionnalités spéciales,
une seule copie du Logiciel peut accéder a ces Fonctionnalités spéciales 2 la fois. Des conditions et inscription peuvent étre nécessaires pour accéder
aux services en ligne et pour télécharger Les mises 4 jour et correctifs du Logiciel. Seul un Logiciel disposant d'une licence valide peut étre utilisé pour accéder aux services
en ligne, y compris au téléchargement des mises & jour et correctifs. Le Donneur de licence peut limiter, suspendre ou mettre fin & la licence accordée par les présentes
etaccéder au Logiciel, y compris, mais sans s'y limiter, 4 tous les services et produits liés, sous préavis de trente jours, ou immédiatement pour quelque raison que ce soit
échappant au contréle raisonnable de La Société, ou si vous enfreignez une quelconque modalité d'un accord ou d'une charte régissant le Logiciel, y compris le présent
Accord, la Charte de confidentialité du Donneur de licence et/ou Les Conditions d'utilisation du Donneur de licence.

CONTENU CREE PAR L'UTILISATEUR: le Logiciel peut vous autoriser & créer du contenu, y compris mais sans s'y limiter des cartes, scénarios, captures d'écran, designs
de voiture, personnages, objets ou vidéos de séquences de jeu. En échange de 'utilisation du Logiciel, et  condition que vos contributions lors de Lutilisation du Logiciel
sojent enaccard avecles draits en vigueur, ous cédez parLa résente au Donner delicence un drotnternational exclusif,perpétue,irrévocable, entiérement transférable
et iable d'utilisation, i Logiciel et duits et services dérivés, incluant, 'y limiter, les droits
de rep ion, copie, ifi exécution, affichage, édition, diffusion, transmission ou communication au grand public de toutes les maniéres, qu'elles
soent connues ou inconnues, et de distribuer vos contributions sans aucun avis préalable ni aucune compensation pour toute la durée de La protection accordée par les
droits sur La proprié ion des lois et des ions inter Par la présente, 3 etacceptez de ne jamais revendiquer, tous
les droits moraux de paternité, de publication, de réputation ou d'attribution sur Uutilisation par le Donneur de licence ou les autres joueurs de tels biens en rapport avec le
Logiciel, ses produits dérivés et ses services selon la Loi en vigueur. Cet accord de licence est accordé au Donneur de licence, et La clause ci-dessus concernant les droits
moraux applicables perdurera méme aprés la rupture du présent Accord.
AINTERNET:LeLogi 3 pouraccéderau;

COMPTES UTILISATEURS : Afin d'utiliser le Logiciel ou une ité de celui-ci, ou pour que certaine és du Logiciel foncti it peut
étre nécessaire de disposer d'un compte utilisateur sur un service en igne, comme un compte sur une plateforme de jeuxterce ou n réseau socia, Comp(etlers ).ouun

pte auprés du Donneur de i d'un de ses affii duLogiciel, et de garder ce compte actif eten régle. Sivous nentretenez

tes, certaines foncti és du Logiciel peuvent ne pa fonner ou cesser de fonctionner correctement, enii en partie. Le Logiciel peut aussi

nécessiter la création d'un compte utilisateur exclusivement pour le Logiciel auprés du Donneur de licence ou de U'un de ses affiliés (“Compte utilisateur") afin d'accéder au
Logiciel et a ses fonctionnalités. Votre connexion au Compte utilisateur peut étre lie & un Compte tiers. Vous étes responsable de 'usage et de la sécurité de vos Comptes
utilisateurs et de tout Compte tiers dont vous vous servez pour accéder au Logiciel et Uutiliser.
MONNAIE VIRTUELLE ET BIENS VIRTUELS
Sile Logiciel vous permet d'acheter enjouant
suivantes s'appliquent.

VIRTUELLEET S:LeLogiciel peut aunuti (i d'utiliser i 'é au
seinduLogiciel (‘Monnaievirtuelle”) et i) dobtenir l'accés a (et cer imité utiliser) desbiens virtuelsausein duLogiciel (*Biensvirtuels"). Indépendamment
delaterminologie tiisée, La Monnale irtuelle etles Biens virtuels représentent undroit d icence Umité régipar e présent Accord. Sous réserve des termeset du respect
du présent Accord, e Donneur de &de parlapré oitetuneli exclusifs, nontr 3 li tlimités d'utiliser
la Monnaie virtuelle et es Biens virtuels obtenus par vous pour votre utili dujeu, ausseindu Loglc\el.saulsl le droitenvigueur Uinterdit, la
Monnaie virtuelle et les Biens virtuels que Vous sont proposé: licence, et tez para présente qu'aucuntitre ou propriété de laMonnaie virtuelle
etdes Biens virtuels ne vous soit transféré ou assigné. Cet Accord ne saurait constituer la vente des droits de La Monnaie virtuelle et des Biens virtuels.

Lal ievirtuelleetles Bi tuelsn'ontpasd éelleetne peuvent le
Donneur deli ifier ou agir 3 lavaleur ouleprixd'achatde ievi Blenswnuetsamm aufdan
ledroitenvi L ievirtuelleetl i t is3 i labsenced i toutefols, é

Lespr t tuelleetle: vir i é itions générales d ccordeta Logiciel, quandle
Donneur delicence cessera de fournir e Logiciel, ou s cet Accord prend fin pour une autre raison. Le Donneur de licence, a sa seulediscrétion, seréserve e droitd'appliquer
des frais pour le droitd'accéder  la Monnaie virtuelle ou aux Biens virtuels ou de les utiliser et/ou peut distribuer tuelle ou les Biens virtuel sansfrais.
GAGNER ET ACHETER DE LA MONNAIE VIRTUELLE ET DES BIENS VIRTUELS : Vous pouvez avoir La possibilité d'acheter de la Monnaie virtuelle ou de gagner de la
Monnaie virtuelle auprés du Donneur de licence si vous accomplissez certaines activités ou exploits au sein du Logiciel. Par exemple, le Donneur de licence peut fournir
de la Monnaie virtuelle ou des Biens virtuels s'ils accomplissent une activité en jeu, comme atteindre un nouveau niveau, achever une tache en jeu, ou créer du contenu.
Une fois obtenus, la Monnaie virtuelle et/ou Les Biens virtuels seront crédités sur votre Compte utilisateur. Vous pouvez acheter de la Monnaie virtuelle et des
Biens virtuels au sein du Logiciel ou par le biais d'une plateforme, d'un magasin en ligne tiers participant, ou de tout autre magasin autorisé par Le Donneur de licence (tous




regroupés sous e terme "Magasin de logiciels”). L'achat et Uutilisation de monnaie ou de biens dans Le jeu par Le biais d'un Magasin de logiciels sont soumis aux documents
régissant le Magasin de logiciels, incluant mais sans s'y limiter, Les Conditions d'utilisation et U'Accord utilisateur. La licence de ce service en ligne vous a été concédée
par le Magasin de logiciels. Le Donneur de licence peut proposer des remises ou des promotions sur 'achat de Monnaie virtuelle, et ces remises et promotions peuvent
étre modifiées ou interrompues par le Donneur de licence  tout moment et sans préavis. Aprés un achat autorisé de Monnae virtuelle dans un Magasin d'applications, Le
montant de irtuelle acheté votre Comp Le Donneur de licence établira un montant maximal que vous pouvez dépenser pour acheter
delaMonnaie virtuelle par transaction et/ou par jour, qui peut varier selon Le Logiciel en question. Le Donneur de licence, & sa seule discrétion, peutimposer des limitations
supplémentaires au montant de Monnaie virtuelle que vous pouvez acheter ou utiliser,  la fagon dont vous pouvez utiliser la Monnaie virtuelle et au montant maximal de
Monnaie virtuelle pouvant étre crédité sur votre Compte utilisateur. Tous les achats de Monnaie virtuelle effectués par le biais de votre Compte utilisateur sont de votre
seule responsabilité, que vous les ayez autorisés ou non.
CALCUL DUSOLDE: jevirtuelle etvos Biens vir i 4 celui-ci.Le Donneur
ST R B e P s S s tes calculs en ce i concerne La Monnaie virtuelle etles Biens virtuels disponibles dans votre Compte
utilisateur. De plus, le Donneur delicence se réserve le droit, éterminer lemontant édité et débité sur votre Compte utilisateur
suitedUachat de Biens virtuels ou pour d autres aisons, et a fagon de procéder. Le Donneur del ‘efforce d'effectuer ces calculs de fagon cohé traisonnable, et
etacceptez par la pré e Donneur delicence du solde de Monnaie virtuelle et e Biens virtuels sur votre Compte utilisateur
est définitive,  moins que vous puissiez fournir des preuves au Donneur de licence g calculs sont ou ont été déli fau
UTILISER LA MONNAIE VIRTUELLE ET LES BIENS VIRTUELS : La Monnaie virtuelle et/ou les Biens virtuels achetés dans le jeu peuvent étre utilisés ou perdus par les
joueurs au cours de leur partie, conformément au réglement du jeu applicable  la monnaie et aux biens, qui peut varier selon le Logiciel en question. La Monnaie virtuelle
etles Biens virtuels ne sont utilisables qu'au sein du Logiciel, et le Donneur de licence, 4 sa seule discrétion, peut limiter 'utilisation de la Monnaie virtuelle et/ou des Biens
virtuels 3 un seul jeu. Les utilisations et objectifs autorisés de la Monnaie virtuelle et des Biens virtuels peuvent changer & tout moment. Votre Monnaie virtuelle et/ou vos
Biens virtuels disponibles affichés dans votre Compte utilisateur seront réduits  chaque fois que vous utilisez de La Monnaie virtuelle et/ou des Biens virtuels au sein du
Logiciel. Lutilisation de Monnaie virtuelle et/ou de Biens virtuels constitue un retrait sur e solde de votre Monnaie virtuelle et/ou de vos Biens virtuels dans votre Compte
utilisateur. tuelssur votre C afind'effectuer une dulLogiciel
i virtuels devotre C peuventétreré és2 logiciel
2 P exemple, ois pouvez percire de (a Marnale Virlells oLl des Biéns IFtJels | vous perdez Ue partd o s yotre personnags meurt Toutes les Utlisations de Mornals
virtuelle et/ou de Biens virtuels effectuées par le biais de votre Compte utilisateur sont de votre responsabilité, que vous les ayez autorisées ou non. Vous devez prévenir
immédiatement le Donneur de licence si vous découvrez une utilisation non autorisée de Monnaie virtuelle et/ou de Biens virtuels effectuée par le biais de votre Compte
utilisateur en envoyant une demande d'assi ur tou, pournos prochits Social Pont, sur wwwisacalpoint.es/community/#support.

PASD'E iLa iie virtuelle etles Biens vir é é sen jeu.Vous ne abail, donner
sous licence, louer ou convertir en une monnaie virtuelle convertible de la Monnaie virtuelle ou des Biens virtuels. La Monnaie virtuelle et Les Biens virtuels ne peuvent étre
échangés que contre des biens ou services en jeu et ne sont pas échangeables contre des sommes d'argent, une valeur monétaire ou d'autres biens auprés du Donneur
de licence ou de toute autre personne physique ou morale  quelque moment que ce soit, sauf mention contraire dans les présentes ou obligation dans le cadre du droit
en vigueur. La Monnaie virtuelle et les Biens virtuels n'ont aucune valeur monétaire, et ni Le Donneur de licence ni toute autre personne physique ou morale n'a Uobligation
d'échanger votre Monnaie virtuelle ou vos Biens virtuels contre quoi que ce soit de valeur, y compris, mais sans s'y limiter, de la monnaie réelle.

PAS DE REMBOURSEMENT : Tous les achats de Monnaie virtuelle et de Biens virtuels sont définitifs et en aucun cas ces achats ne sont remboursables, transférables ou
échangeables. Sauf dans les cas interdits par le droit en vigueur, Le Donneur de licence a le droit absolu de gérer, réguler, contréler, modifier, suspendre et/ou éliminer la
Monnaie Virtuelle et/ou les Biens Virtuels comme il Uestime nécessaire & sa seule discrétion, et le Donneur de licence ne sera pas responsable envers vous ou quicongue
quant & Uexercice de ces droits.

PAS DE TS : Tout transfert, commerce, vente ou échange de Monnaie virtuelle ou Biens virtuels avec qui que ce soit, autrement qu'au sein du jeu 2 l'aide du
Logiciel comme expressément autorisé par Le Donneur de licence (*Transactions non autorisées") y compris sans s'y limiter entre autres utilisateurs du Logiciel, n'est pas
approuvé par le Donneur de licence et est strictement interdit. Le Donneur de licence se réserve le droit, a sa seule discrétion, de mettre fin, suspendre ou modifier votre
Compte utilisateur et vos Monnaie virtuelle et Biens virtuels et de mettre fin & cet Accord si vous participez 3, aidez lors de, ou demandez toute Transaction non autorisée.
Tous les utilisateurs qui participent  de telles activités e font  Leurs risques et périls et acceptent par la présente d’avoir des responsabilités envers Le Donneur de licence,
ses partenaires, concédants, affiliés, contractants, cadres, directeurs, employés et agents de tous préjudices, pour toutes les pertes et dépenses découlant directement
ou indirectement de telles actions. Vous reconnaissez que le Donneur de licence puisse demander que le Magasin d'applications en question arréte, suspende, mette fin,
interrompe ou inverse toute Transaction non autorisée, indépendamment du moment o la Transaction non autorisée a eu lieu (ou doit avoir lieu) s'il a des soupgons ou
des preuves de fraude, de manquements a cet Accord, de manquements  toute loi ou réglement en vigueur, ou de tout acte intentionnel visant & interférer ou ayant pour
effet ou pour effet potentiel d'interférer de quelque fagon que ce soit avec Le fonctionnement du Logiciel. Si nous croyons ou avons des raisons de vous suspecter d'avoir
participé 4 une Transaction non autorisée, vous acceptez de plus que le Donneur de licence puisse, a sa seule discrétion, restreindre votre accés & votre Monnaie virtuelle
etvos Biens virtuels disponibles dans votre Compte utilisateur, ou suspendre votre Compte utilisateur et vos droits sur la Monnaie virtuelle, Les Biens virtuels, et les autres
objets liés a votre Compte utilisateur.

LIEU : La Monnaie virtuelle n'est disponible que pour les clients de certains lieux. Vous ne pouvez pas acheter ou utiliser de Monnaie virtuelle si vous ne vous trouvez pas
dans un lieu valide.

CONDITIONS DU MAGASIN DE LOGICIELS
Le présent Accord et l'obtention du Logiciel par le biais d' i jciels (dont'achat i tuels)

supplémentaires établies sur ou dans ou requises par le Magasin de logiciels en question, et toutes ces conditions générales en vigueur sont incorporées aux présentes
par le biais de cette référence, Le Donneur de licence n'a aucune responsabilité envers vous en ce qui concerne les frais bancaires, de carte de crédit ou autres liés a vos
transactions d'achat ausein du Logicielou parleblalsd un Magasin de logiciels. Toutes ces ées parleMag gi non par Le Donneur
delicence. Le Donneur deli expressément de toute d ons, et que votre seul recours en ce qui concerne
toutes les transactions soit par le biais du Magasin de logiciels concerné

Le présent Accord est conclu entre vous et Le Donneur de licence uni etnonavecun .V iciels n'aaucune
obligation envers vous de fournir des services de mai dassi Le Logiciel. A Uexception de ce qui précéde, et dans ta imite maximale autarisée




par la loi applicable, le Magasin de logiciels n'aura aucune autre obligation de garantie, de quelque fagon que ce soit, en relation avec le Logiciel. Toute réclamation en
relation avec e Logiciel liée & la é du produit, tout de se conformer aux conditions réglementaires ou & La loi applicable, toutes réclamations
issues d'une loi de protection du consommateur ou assimilée, ou toute violation de La propriété intellectuelle sont régis par e présent Accord, et e Magasin de logiciels
ne saurait étre tenu pour responsable de telles réclamations. Vous devez respecter les Conditions d'utilisation du Magasin de logiciels ainsi que tout autre réglement ou
charte applicables au Magasin de logiciels. La licence du Logiciel n'est pas transférable et doit étre utilisée avec le Logiciel uniquement sur un appareil compatible que
vous posséelez 0 contralez, Vous certfez que vous ne résidez pas dans un pays ou une zone géographiue sous embargo des Etats-Unis ou que vous ne figurez pas sur la
liste des Ressor Finances des Etats-Unis ni sur la liste des Entités interdites ou des Personnes int

Commerce des Etats-Unis. Le Magasin ue luglclels estun bénéficiaire tiers du présent Accord et peut faire valoir Le présent Accord contre vous.

COLLECTE ET UTILISATION DES INFORMATIONS

Parl’ i nmmal it ilisati établi i danslaCl

duDonneur delicence,y compris (| (i) letransfertde touty i tautres au Donneur delicence, ses affiliés, fournisseurs et partenaires
commerciaux, et  certains autres tiers comme les autorités gouvernementales des Etats-Unis et d'autres pays situés en-dehors de I'Europe ou de votre pays d'origine, y
compris des pays pouvant avoir des normes moins strictes en ce qui concerne la protection de La vie privée ; (i) Uaffichage public de vos données, comme U'identification du
contenu que vous avez créé ou laffichage de vos scores, classements, exploits, et autres données de jeu sur des sites internet et autres plateformes: (i) le partage de vos
données de jeu avec les fabricants ériel, hébergeurs de t partenair iaux du Donneur de licence ; et (iv) d'autres d'utilisations et divulgations
devosii autre indiqué dans la Charte de confidentialité susnommée, modifiée a U'occasion. Si vous ne voulez pas que vos informations
soient utilisées ou partagées de cette fagon, vous ne devriez pas utiliser le Logiciel.

Auxfins d tions de confi ité des données, y compris la collecte, Uutilisation, La divulgation et le transfert de vos informations personnelles et autres, la Charte
de confi ité disponible sur ww 2 privacy, modifiée & loccasion, prévaut sur toute autre disposition du présent Accord.

GARANTIE

GARANTIE LIMITEE : Le Donneur de licence vous garantit (si vous étes 'acheteur initial et d'origine du Logiciel mais pas si le Logiciel pré-enregistré et sa documentation
fointe vous ont s transérés par Uacheteur dorigine)que e support de stockage d origine du LogicieL est exempt detout vice matérieL et de fabrication, pour un sage etun
I, pendant 90jours 2 deladate d'achat. Le Donneur de licence vous. que ce Logiciel est dinateur personnel répondant
4 laconfigurati écri ion du Logiciel ou qu'il a été certifié par dusupportde] pportde
jeu pour Lequel L a été édité. Cependant, i le matériel, Les Logiciels, La connexion a Internet et utilisation individuelle subissent des mdifications, Le Donneur de licence ne
duLogiciel sur: uvotre suppor . Le Donneur de i ogiciel toute

ogiciel ré, 3 { duLogiciel reur, ouque le Logiciel il

tiers ouqueles & reurs duLogiciel seront corrigées. i é par e Donneur de

autoriséne p constituer une g . Certaines juridi pasl'
oueslimitaions sur les droits 1égaux applicables d'un utilsateur, une partie ou ble d fons et des imitations ci-dessus peuvent ne pas s appliquer a vous.

Si,pouruner L lapériode de garantie, Le Donneur
tout Logiciel s'avérant dé durant la période d e tant que le Logiciel est fabriqué par Le Donneur de licence. Sile LoglcleLnestplusdlspombte‘ le Donneur de
licence seréserve le droitde Leremplacer par un Logiciel similai .C li e Logiciel fourni
3 origine par e Donneurds licence et ne s applique pas  'usure normae, La présente garantle ne Sapplique pes etest nulle sile vice estc) & un usage abusi,inapproprié

ouaun tretien. Toutes | ites prescrites par La Loi sont expressément limitées & la période de 90 jours décrite ci-dessus.
Excepté ce qui précéde, et & condition que, si vous étes un résident d'un état membre de 'Union Européenne, Le donneur deLi isse que le Logiciel remplira les
i j ité satisfai: apré: garanti ici implicites,y compris toute
d'adéquation particulier t; 'aucunesor delicence.

Sivous renvoyez le Logiciel sous la garantie limitée ci-dessus, veuillez envoyer Le Logiciel d'origine uniquement & U'adresse ci-dessous et indiquer : votre nom et Uadresse
pour le renvoi; une photocopie dujustificatif de paiement daté ; et une courte lettre décrivant Le vice et Le systéme sur lequel vous exploitez le Logiciel.
VOTRE ITE ENVERS LE DE LICENCE

Dans les limites imposées par la oi, vous acceptez d'étre responsable envers le Donneur de licence, ses partenaires, concédants, affiliés, contractants, cadres, directeurs,
employés et agents pour tous préjudices, pertes et dépenses découlant directement ou indirectement de vos actes et omissions a agir lors de Uutilisation du Logiciel
conformément aux termes de U'Accord

DANS LES LIMITES IMPOSEES PAR LA LOI, EN AUCUN CAS LE DONNEUR DE LICENCE N'EST RESPONSABLE DE DOMMAGES SPECIAUX, ACCESSOIRES OU INDIRECTS
RESULTANT DE LA POSSESSION, DE L'USAGE OU DUDYSFONCTIONNEMENT DUPRESENT LOGICIEL, Y COMPRIS, MAIS SANS S'Y LIMITER, LES DOMMAGES MATERIELS,
LA PERTE DE CLIENTELE, LA DEFAILLANCE OU LE DYSFONCTIONNEMENT D'ORDINATEUR ET, DANS LA MESURE OU LA LOI LAUTORISE, LES DOMMAGES POUR
BLESSURES CORPORELLES, LES DOMMAGES MATERIELS, 0ULA PERTE DE PROFITS OULES DOMMAGES PUNITIFS A L'EGARD DE TOUTES CAUSES DACTION RESULTANT
OU ASSOCIEES AU PRESENT ACCORD OU AU PRESENT LOGICIEL, QUE CE SOIT EN VERTU DU CONTRAT; DE LA RESPONSABILITE DELICTUELLE (NOTAMMENT LA
NEGLIGENCE), DE LARESPONSABILITE STRICTE, OU DE TOUT AUTRE CAS DE FIGURE, MEME S| LE DONNEUR DE LICENCE A ETE INFORME DE LA POSSIBILITE DESDITS
DOMMAGES. DANS LES LIMITES IMPOSEES PAR LA LOI, EN AUCUN CAS, LA RESPONSABILITE DU DONNEUR DE LICENCE POUR TOUS CES DOMMAGES (SAUF S| UNE
LOI APPLICABLE L'EXIGE) NE SAURAIT DEPASSER LE PRIX REEL PAYE PAR VOUS POUR L'UTILISATION DU LOGICIEL.

S1VOUS ETES RESIDENT D'UN ETAT MEMBRE DE L'UE, SANS PREJUDICE DE CE QUI PRECEDE, LE DONNEUR DE LICENCE EST RESPONSABLE DE LA PERTE OU DES
DOMMAGES SUBIS PAR VOUS, DANS LA MESURE OU IL SAGIT D'UN RESULTAT PREVISIBLE D'UNE VIOLATION DE CET ACCORD OU D'UNE NEGLIGENCE DE SA PART ;
IL N'EST PAS RESPONSABLE DE LA PERTE OU DES DOMMAGES NON PREVISIBLES.

NOUS N'AVONS PAS ETNE POUVONS PAS AVOIR DE CONTROLE SUR LE FLUX DE DONNEES QUI ENTRE OU SORT DENOTRE RESEAUET D'AUTRES PORTIONS D'INTERNET,
DES RESEAUX SANS FIL OU D'AUTRES RESEAUX TIERS. CE FLUX DEPEND EN GRANDE PARTIE DES PERFORMANCES D'INTERNET ET DE SERVICES SANS FIL FOURNIS
OU CONTROLES PAR DES TIERS. PARFOIS, LES ACTIONS OU L'ABSENCE D'ACTION DE CES TIERS PEUT NUIRE A OU INTERROMPRE VOTRE CONNEXION A INTERNET, A
DES SERVICES SANS FIL, OU A DES PARTIES DE CEUX-CI. NOUS NE POUVONS PAS GARANTIR QUE DE TELS EVENEMENTS NE SE PRODUIRONT PAS. C'EST POURQUOI




NOUS NOUS DESISTONS DE TOUTE RESPONSABILITE EMANANT DE OU LIEE AUX ACTIONS OU ABSENCE D'ACTION DE TIERS QUI NUISENT A OU INTERROMPENT
VOTRE CONNEXION A INTERNET, A DES SERVICES SANS FIL OU A DES PARTIES DE CEUX-CI OU L'UTILISATION DU LOGICIEL ET DES SERVICES ET PRODUITS LIES,
DANS LES LIMITES IMPOSEES PARLA LOI.

RESILIATION

Le présent Accord restera en vigueur jusqu'a sa résiliation par vous ou par le Donneur de licence. Cet Accord prendra automatiquement fin quand Le Donneur de licence
cessera de gérer les serveurs du Logiciel (pour les jeux exclusivement en ligne), si le Donneur de licence détermine ou croit que votre utilisation du Logiciel comprend ou
peut comprendre une fraude, du blanchiment d'argent outout autre actiité licie,ou i vous e respectez pas Les conditions générales du résent Accord,y compris mais
sans s'y limiter, les Conditions de al Vi résilier cet Accord & tout moment en (i) demandant au Donneur de licence de résilier et supprimer votre
Compte utilisateur servant 3 accéder au Log\c\el ou 3 l'utiliser selon la méthode indiquée dans les Conditions d'utilisation ou (ii) en détruisant et/ou supprimant toutes les
copies du Logiciel en votre possession, sous votre garde ou sous votre contréle. La suppression du Logiciel de votre plateforme de jeu ne supprimera pas les informations
associées a votre Compte utilisateur, y compris la Monnaie virtuelle et les Biens virtuels associés a votre Compte utilisateur. Si vous réinstallez le Logiciel 2 U'aide duméme
Compte utilisateur, vous pouvez toujours avoir accés  vos anciennes informations du Compte utilisateur, y compris la Monnaie virtuelle et les Biens virtuels associés a
votre Compte utilisateur. Cependant, sauf dans les cas ol le droit en vigueur Uinterdit, si votre Compte utilisateur est supprimé suite & La résiliation de cet Accord pour
quelque raison que ce soit, toute La Monnaie virtuelle et/ou tous les Biens vir iés & votre Compte utili seronté supprimés, et vous ne pourrez plus
utiliser le Logiciel ni la Monnaie virtuelle et les Biens virtuels associés & votre Compte utilisateur. Si e présent Accord est résilié suite & un manquement de votre part, Le
Donneur de licence peutvous nterdire de vous réinscrire ou d'accéder de uLogiciel. E ésent Accord, détruire ourendre la copie
physique du Logiciel au Donneur de licence, ainsi que détruire de fagon permanente toutes les copies du Logiciel, de la documentation jointe, des éléments liés, et toutes
ses composantes en votre possession ou sous votre contréle, y compris sur tous | lients, ordinateurs, dispositifs de jeu ou appareil mobile sur lesquels il a été
installé. A la résiliation de cet Accord, vos drits d'utilisation du Logiciel, y compris a Monnaie virtuelle ou les Biens virtuels associés 4 votre Compte utilisateur, seront
immédiatement résiliés, et vous devrez cesser toute utilisation du Logiciel. La résiliation de cet Accord n'affectera pas vos droits ou obligations conférés par cet Accord.
DROITS SDU T AME

LeLogicielet! i étéentie ¢ ésal' ivés et sontfournis entant que “Logiciel i " ou“Logiciel informatiqu
restreint”. L'utilisation, la copie ou la divulgation par le gouvernement américain ou un sous-traitant du gouvernement américain est soumis aux restrictions exposées au
sous-paragraphe (c)(1)(ii) des clauses Droits relatifs aux données techniques et aux logiciels informatiques (Rights in Technical Data and Computer Software) du DFARS
252.227-7013 ou exposées dans le sous-paragraphe (c)(1) et (2) des clauses Droits restreints relatifs aux logiciels informatiques commerciaux (Commercial Computer
Software Restricted Rights) du FAR 52.227-19, le cas échéant. Le Contractant/Fabricant est Le Donneur de licence sur le site indiqué ci-dessous.

RECOURS EN EQUITE

Par la présente, vous acceptez que, si les conditions du présent Accord ne sont pas spécifiquement exécutées, Le Donneur de licence subit un préjudice irréparable. En
conséquence, vous acceptez que le Donneur deli habilité, bligation, autre garantie ou preuve de préjudices, & des recours en équité appropriés concernant
U'une des clauses du présent Accord, incluant toute mesure injonctive temporaire ou permanente, en plus des autres recours disponibles.

TAXES ET DEPENSES

Vous serez responsable envers le Donneur de licence et tous ses affiliés, cadres, directeurs et employés pour tous impots, taxes et ponctions de toute sorte imposés par un
organisme gouvernemental sur les transactions évoquées par Le présent Accord, y compris les intéréts et pénalités qui s'y appliquent (autres que les impots sur Le revenu
net du Donneur de licence), qu'ils aient été inclus ou non dans toute facture qui vous ait été envoyée par le Donneur de licence. Vous fournirez une copie de tout certificat
d'exonération au Donneur de licence si vous avez droit 3 une exonération. Tous les codts et dépenses que vous encourez en rapport avec vos activités dans le cadre des
présentes, le cas échéant, sont de votre seule responsabilité. Le Donneur de licence ne saurait vous rembourser aucune dépense, et vous tiendrez le Donneur de licence
& couvert de telles demandes.

CONDITIONS D'UTILISATION

Tout accés au Logiciel et utilisation de celui-ci sont soumis au présent Accord, & La documentation jointe au Logiciel, aux Conditions d'utilisation du Donneur de licence
et ala Charte de confidentialité du Donneur de licence, et toutes les conditions générales des Conditions d'utilisation sont incorporées aux présentes par Le biais de cette
référence. L' lintégralité de U'accord entre vous et le Donneur de licence en ce qui concerne l'utilisation du Logiciel et des services
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seraient contradictoires, c'est cet Accord qui prévaut.

DIVERS

Sil'une des dispositions de cet Accord est considérée non applicable pour une raison i ition est revue uni dans lamesure nécessaire pour
larendre applicable. Les dispositi tantes du présent Accord ne sont pas affectées.

LOIAPPLICABLE

Cet Accord est régi (sans prendre en compte Les conflits ou e choix des principes égaux) par les lois de UEtat de New York, telles qu'appliquées dans UEtat de New York et
entre les résidents dudit Etat, hormis disposition fédérale contraire. A moins que le Donneur de licence ne renonce expressément a appliquer La loi locale pour Uinstance
particuliére, la juridiction unique et exclusive et e lieu de juridiction pour d'éventuelles actions pénales relatives au sujet du présent contrat se situe dans U'Etat et la cour
fédérale du ieu de la principale activité financiére du Donneur de licence (Comté de New York, New York, U.S.A). Vous et le Donneur de licence consentez  la juridiction de
ces cours et acceptez que la procédure ait lieu de la maniére décrite dans la présente pour tout préavis autorisé par la oi fédérale ou celle de I'Etat de New York. Vous et le
Donneur de licence acceptez que la Convention des Nations Unies sur les contrats de vente internationale de marchandises (Vienne, 1980) ne s'applique pas a cet accord
ou & n'importe quel litige ou transaction provenant de cet accord. Cependant, si vous étes résident d'un état membre de U'Union Européenne, vous bénéficierez de toute
disposition obligatoire de la loi de protection du consommateur de Uétat membre duguel vous étes résident et vous pourrez engager une action en justice en relation avec
le présent Accord dans les tribunaux de I'état membre duquel vous étes résident.

S1VOUS AVEZ DES QUESTIONS RELATIVES AU PRESENT ACCORD, VOUS POUVEZ CONTACTER PAR ECRIT : TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC., 110
WEST 44th STREET, NEW YORK, NY 10036, UNITED STATES OF AMERICA.




Tous les autres termes et conditions de cet accord de licence s'appliquent & votre utilisation du logiciel.

© 2005-2018 Take-Two Interactive Software, Inc. et ses filiales. 2K, le Logo 2K et Take-Two Interactive Software sont tous des marques commerciales et/ou des marques
déposées de Take-Two Interactive Software, Inc. La NBA et Les appellations des équipes de la NBA utilisées dans ce produit sont des marques commerciales, des logos
protégéspar: ite autre forme de propr Properties, Inc. etd bresdelaNBA et étre utilisée
en totalité ou en partie, sans 'autorisation préalable et par écrit de NBA Properties, Inc. © 2018 NBA Properties, Inc. Tous droits réservés. Produit sous licence officielle
de UAssociation des joueurs de la NBA (National Basketball Players Association). Toutes les autres marques sont la propriété de leurs détenteurs respectifs. Brevets et
dépot de brevets : www.take2games.com/Legal.

ASSISTANCE TECHNIQUE
Pour tout support technique ou assi clientéle, rend sur lesite 2K: t.2k.com.
Vous y trouverez des réponses aux questions les plus posées dans a base de données « Knowledge ».

Si cette option ne résout toujours pas votre probléme, veuillez soumettre vos questions en cliquant
sur longlet "ENVOYER UNE DEMANDE”

“Informations concernant la loi informatique et liberté”

Cun'ormemen( EDS dlsposltlons de l arllcle 34 de la Loi du 6 janvier 1978 modifié par la Loi du 6 aolt 2004, vous disposez d'un droit d'acces, de modification, de
oude supp nant,

S personnelles, vous pouvez vous adresser 3 la société Take-Two Interactive
par courrier & 'adresse suivante :

Take-Two Interactive France

Webmaster

14, rue de Castiglione

75001 Paris

La collecte de ces données a pour finalité de permettre Uidentification des personnes ayant recours aux services aprés vente proposés par La société Take-Two Interactive
etleur conservation ne saurait excéder 2 ans.

En aucun cas, ces données ne sont communiquées a des tiers et la société Take-Two Interactive assure

la confidentialité de ces données.

N" CNIL 1014130 pour le traitement des données mis en oeuvre dans le cadre d'un site internet.

N CNIL 771288 pour le é d'information: (




