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A AVVISO Prima di utilizzare il gioco, leggere il manuale del sistema Xbox One e il
manuale degli accessori per informazioni importanti relative alla sicurezza e alla salute.
www.xbox.com/support.

Importanti avvertenze per la salute: disturbi dovuti alla fotosensibilita

In una percentuale minima di utenti potrebbero insorgere disturbi dovuti all'esposizione
ad alcune immagini, inclusi motivi o luci intermittenti, contenute nei videogiochi.
Anche nei soggetti che non hanno mai accusato disturbi di fotosensibilita o epilessia
potrebbe celarsi una patologia non diagnosticata in grado di causare “attacchi epilettici
dovuti alla fotosensibilita” durante I'utilizzo di videogiochi. | sintomi possono includere
vertigini, visione alterata, spasmi al volto o agli occhi, spasmi o tremori alle braccia

o alle gambe, senso di disorientamento, confusione, perdita temporanea dei sensi e
perdita di conoscenza o convulsioni che possono generare infortuni dovuti a cadute o
all'impatto contro gli oggetti circostanti. In presenza di uno qualsiasi di questi sintomi,
interrompere immediatamente I'utilizzo del videogioco e consultare un medico.
Poiché i bambini e gli adolescenti sono pil soggetti a questo tipo di attacchi, i genitori
sono tenuti a osservare o farsi descrivere I'eventuale insorgenza dei suddetti sintomi. E
possibile ridurre il rischio di attacchi sedendosi lontano dallo schermo, utilizzando uno
schermo di dimensioni inferiori, giocando in una stanza ben illuminata ed evitando

di giocare quando si € stanchi o affaticati. Se nell'ambito familiare si sono verificati in
precedenza casi di fotosensibilita o epilessia, consultare un medico prima di utilizzare

il gioco.

o Assistenza:
A http://support.2k.com

Attenzione: le funzioni online di NBA 2K19 saranno disponibili fino a al 31 dicembre 2020,
anche se ci riserviamo il diritto di modificarle o eliminarle senza preavviso.
Visita www.nba2k.com/status per maggiori informazioni.




COMANDI DI GIOCO
CONTROLLER WIRELESS PER XBOX ONE

Post Up/Arresto rapido o m Scatto
D-Intensa

EI Icona passaggio o Cambio icona

m e el
Chiama schema/ . Passaggio sopra la testa/
Chiama blocco o Alley oop/Passaggio

o raddoppio

verso il canestro o
\ Stoppata/Rimbalzo

Y O Fintassatto
(premi rapidamente),
@ X Tiro (premi) o Ruba
Movimento A e Passaggio con rimbalzo/
giocatore spettacolare o subisci
sfondamento

Passaggio/Passaggio

lungo o Cambio

Chiama timeout o R giocatore (il piu vicino
@ fallo intenzionale PRO STICK™: alla palla)
Palleggio/Tiro/

Passaggio

e Pulsante Menu
+ Interfaccia di gioco

Mani alzate/Contrasto
Piano partita

offensivo/difensivo

Strategia offensiva/ ".\ Pulsante Xbox
difensiva al volo

Sostituzioni al volo




CONTROLLER WIRELESS PER XBOX ONE

Attacco di base

Comando

Difesa di base

Movimento giocatore

Movimento giocatore

PRO STICK™: Palleggio/
Tiro/Passaggio

Mani alzate

Post Up/Protezione/Arresto rapido

D-Intensa

Scatto

Scatto

Chiama schema/Controllo blocco

Raddoppio

Scegli passaggio

Cambio icona

Passaggio (premi rapidamente)/
Passaggio lungo (tieni premuto)

Cambio giocatore
(il piu vicino alla palla)

Passaggio con rimbalzo (premi
rapidamente), Passaggio spettacolare
(premi rapidamente due volte),
Handoff/Passaggio consegnato

(tieni premuto)

Subisci sfondamento

Tiro (premi)

Finta/Salto (premi rapidamente)
Raccogli il palleggio in virata (premi
rapidamente due volte)

Ruba (premi)
Fallo intenzionale (tieni premuto)

Passaggio sopra la testa (premi
rapidamente), alley oop (premi
rapidamente due volte), passaggio
verso il canestro (tieni premuto)

Stoppata/Rimbalzo

Interfaccia di gioco

Interfaccia di gioco

Piano partita offensivo

Piano partita difensivo

Strategia offensiva al volo

Schemi difensivi al volo

Sostituzioni al volo

Sostituzioni al volo




ATTACCO AVANZATO

Azione Comando

Tieni premuto @, usa @ per scegliere tra roll e fade e @ per
scegliere il lato del blocco

Chiama blocco

Passaggio con rimbalzo Premi rapidamente ©@

Passaggio sopra la testa Premi rapidamente o

Passaggio spettacolare Premi rapidamente due volte @

Alley oop Premi rapidamente due volte @

Tieni premuto @ per far tagliare il destinatario verso il
portatore di palla. Per passare, rilascia @

Tieni premuto o per obbligare il compagno selezionato
a tagliare verso il canestro, aspetta che arrivi alla giusta
distanza o rilascia @ per forzare n anticipo il passaggio

Handoff/Passaggio consegnato

Conduci al passaggio
a canestro

Finta passaggio 0:0 (da fermo o durante un'entrata)

Passaggio in sospensione 0+:0

Tieni premuto @ per mantenere il controllo del passatore,

Dai i » . X
] rilascia @ per passargli nuovamente la palla

Schiacciata/Sottomano in
tap-in/sottomano

Concludi alley oop (quando
controlli il ricevitore)

Passaggio PRO STICK™ @a+0

Tieni premuto @

Chiama timeout Pulsante Visualizza




DIFESA AVANZATA

Azione

Comando

Movimento

Scivolamento rapido

b -@+0@

Ruba

Premi rapidamente @

Stoppata

Rimbalzo

@ (palla in aria)

Spintona/Ostacola/Afferra

Premi rapidamente @

Subisci sfondamento

Tieni premuto @

Flop

Premi rapidamente due volte @

Nega ricezione

Tieni premuto D quando sei vicino a un avversario

D-Intensa

Tieni premuto D

Pressing sul portatore

Tieni premuto B e muovi @ verso il portatore di palla

Contrasto

Muovi velocemente e rilascia @

Mani alzate

Tieni inclinata @

Nega ricezione

Tieni inclinata @ (quando difendi senza palla)

Raddoppio

Tieni premuto M

Scegli raddoppio

Premi rapidamente @, quindi premi e tieni premuto il
pulsante d'azione di chi vuoi che porti il raddoppio




PRO STICK™

IL PRO STICK™ offre un controllo sull'arsenale offensivo senza precedenti.

PRO STICK™: TIRO

Azione

Comando

Tiro in sospensione

Muovi e tieni inclinata @ in qualsiasi direzione (verso il canestro per
tirare contro il tabellone)

Finta

Awvia un tiro in sospensione, poi rilascia immediatamente @

Tiro in corsa/a
campana (entrando
dalla media distanza)

Tieni inclinata @ verso il basso

Raccogli il palleggio
in arresto

Premi rapidamente @ da fermo o durante un'entrata (@ controlla la
direzione del salto)

Raccogli palleggio
in virata

@+ premi rapidamente due volte @ da fermo o durante un'entrata

Sottomano normale
(entrando a canestro)

Tieni inclinata @ a sinistra, a destra o verso l'alto durante un'entrata
(la direzione di @ determina la mano con cui tiri)

Sottomano in terzo tempo
(entrando a canestro)

Premi rapidamente due volte @ mentre tieni premuto @ verso la
mano senza palla

Sottomano con
protezione palla (in
entrata a canestro)

Premi rapidamente due volte @ tenendo premuto @ verso la mano
con la palla.

Sottomano rovesciato
(entrando dalla linea
di fondo)

Tieni inclinata @ nella direzione della mano pili vicina alla linea di
fondo

Schiacciate a due mani
(entrando a canestro)

@ + tieni inclinata @ l'alto

Schiacciata mano
principale/secondaria
(entrando a canestro)

@ + tieni inclinata @ a sinistra/destra per schiacciare con la
stessa mano

Schiacciate spettacolari
(entrando a canestro)

@ + tieni inclinata @ verso il basso

Passo e tiro

Fingi il tiro, quindi tieni inclinata @ di nuovo prima che termini il
movimento di finta




PRO STICK™: PALLEGGIO

Azione

Comando

Contesto

Affondo triplice minaccia/Stepover

Muovi rapidamente @ a sinistra/
destra/verso l'alto

Triplice minaccia

Finta di tiro triplice minaccia

Premi rapidamente @

Triplice minaccia

Esitazione triplice minaccia

@ + muovi rapidamente @ a sinistra
o adestra

Triplice minaccia

Valutazione triplice minaccia

@ + muovi rapidamente @ verso
l'alto

Triplice minaccia

Virata esterna triplice minaccia

Ruota @ poi riportala velocemente
in posizione neutrale

Triplice minaccia

Passo indietro triplice minaccia

@ + muovi rapidamente @ verso
il basso

Triplice minaccia

Combo valutazione
personalizzata

Muovi rapidamente @ verso l'alto

Palleggio

Esitazione (veloce)

Muovi rapidamente @ a destra
(mentre palleggi con la mano destra)

Palleggio

Esitazione (evasione)

@ + muovi rapidamente @ a
destra (mentre palleggi con la
mano destra)

Palleggio

Dentro e fuori

@ + premi rapidamente @ verso
l'alto

Palleggio

Cambio mano frontale

Muovi rapidamente @ a sinistra
(mentre palleggi con la mano
destra)

Palleggio

Cambio mano sotto le gambe

@ + muovi rapidamente @ a
sinistra (mentre palleggi con la
mano destra)

Palleggio

Cambio mano ed evasione con
esitazione

Esegui un cambio mano, un
cambio mano sotto le gambe
oppure un movimento dietro

la schiena e concatenalo
rapidamente con un’esitazione
prima che la palla cambi di mano

Palleggio

Dietro la schiena

Muovi rapidamente @ verso il
basso

Palleggio




Ruota @ in senso orario e rilascia

velocemente (mentre palleggi con la Palleggio

mano destra)

Ruota @ in un quarto di cerchio da
. destra in su e rilascia velocemente

Mezza virata .

(mentre palleggi con la mano

destra)

Palleggio

Passo indietro @ + muovi rapidamente @ verso

basss Palleggio

MOVIMENTI IN POST
(PREMI B PER METTERTI IN POST)

Azione Comando

Giro rapido/Entrata in gancio | Ruota @ a sinistra/destra/verso l'alto

Finte Muovi rapidamente @

Cambia orientamento Inclina rapidamente @ verso l'alto

Post Ho Tieni inclinata @ a sinistra o a destra lontano dal canestro,
P quindi premi rapidamente

Passo indietro in post T|er_1| inclinata @ lontano dal canestro, quindi premi
rapidamente @

Dropstep Tieni inclinata @ a sinistra o a destra verso il canestro,
P quindi premi rapidamente




TIRI IN POST (PREMI B PER METTERTI IN POST)

Azione

Comando

Gancio in post
(dalla breve distanza)

@ verso l'alto (@ in posizione neutrale)

Gancio shimmy
(dalla breve distanza)

@ + @ verso l'alto (@ in posizione neutrale)

Fadeaway in post
(dalla breve distanza)

@ verso il basso a sinistra o destra

Sottomano in post

@ verso l'alto (con @ verso il canestro)

Fadeaway shimmy
(oltre la breve distanza)

Tieni premuto d poi muovi @ verso il basso a sinistra o a
destra lontano dal canestro (con @ in posizione neutrale)

Finta di tiro

Inizia a eseguire uno dei tiri descritti sopra, quindi riporta @
in posizione neutrale

Up & Under/Passo e tiro

Fingi il tiro, quindi @ di nuovo prima che termini il
movimento di finta




COMANDI DIFENSIVI

Azione

Comando

Contesto

Movimento

Qualsiasi

Scivolamento rapido

D+U+@

Qualsiasi

Ruba

Premi rapidamente @

Qualsiasi

Stoppata

Qualsiasi

Rimbalzo

o (palla in aria)

Qualsiasi

Spintona/Ostacola/Afferra

Premi rapidamente ©@

Qualsiasi

Subisci sfondamento

Tieni premuto @

Qualsiasi

Flop

Premi rapidamente due volte @

Difesa sulla palla

D-Intensa

Tieni premuto )

Difesa sulla palla

Pressing sul portatore

Tieni premuto B + muovi @
verso il portatore di palla

Difesa sulla palla

Contrasto

Muovi rapidamente @

Difesa sulla palla

Mani alzate

Tieni inclinata @ in qualsiasi
direzione

Difesa sulla palla

Nega ricezione

Tieni inclinata @ in qualsiasi
direzione

Difesa senza palla

Raddoppio

Qualsiasi

Leva l'appoggio

Muovi rapidamente @ lontano
dal giocatore che attacca in post

Difesa in post
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Jose Gutierrez

Gil Espanto

MOTION CAPTURE SPECIALIST |
Jeremy Wages

Michelle Hill

AUDIO ENGINEERS

Daniel Morales

Kyle Renteria

MAKE-UP ARTISTS
Danielle O'Dea
Chrystal Linaja
Emily Jones

Arielle Abelon

CAMERA OPERATORS

Alan Ricardez

Cody Flowers

Travis Neuroth

TItalo Robinson

Logan "Lomo Saltado” Emerson
Dylan Reeves

ADDITIONAL AUDIO

ARENA ORGAN, BEATS
Music, & Additional

IN-GAME MUSIC
Casey Cameron

STUDIO SHOW MUsIC
Cody Mills

BEAT MACHINE MUSIC
Gramoscope Music

NATIONAL ANTHEM VOCALIST
Linda Lind

ADDITIONAL CAPTURE SUPPORT
Christopher Jones

PLAYER CHATTER
Derek Breakfield
Michael Patterson

Gleb Kaminer

Marlon Cowart

Devin Glischinski

PJ King

Christian Nielson-Buckholdt
Dorian Lockett

Eric Larsen

Jacob Battersby Gordon

ADDITIONAL PLAYER CHATTER
Kevin Gu

Yu Gu

Evan Li

Ryan Wang

Zongye Yang

ADDITIONAL REFEREE
Tianyi Yang

SPECIAL THANKS
Red Rowdies

CROWD CHATTER
Kelsie Lahti

Ashley Landry

Niko Ackerman
Steven Baston
Marcus Boddy
Vincent Byrne Davis
Philip Floyd

Ben Hader

Daryll Jones
Khaleisheia Jones
Wilster Phung
Jesse Langland
Rolan Jed Negranza
Hana Ohira

Danielle Strickland
Joshua Cervantes
Reinard Coloma
Christopher Nichols
Jaymi Valdes
Rebecca Friedman
Daniel Stafford
Megan Knapp

PRESIDENT
David Ismailer

CHIEF OPERATING OFFICER
Phil Dixon

SVP, SPORTS OPERATIONS
Jason Argent

PRESIDENT, SPORTS DEVELOPMENT
Greg Thomas

2K CREATIVE DEVELOPMENT

VP, CREATIVE DEVELOPMENT
Josh Atkins

CREATIVE DIRECTORS
Joe Quadara

Jonathan Pelling
Francois Giuntini

DIRECTOR OF CREATIVE SERVICES
Robert Clarke

SR. DIRECTOR OF
CREATIVE PRODUCTION
Jack Scalici

SR. DIRECTOR OF STORY AND CRE-
ATIVE DEVELOPMENT
Chad Rocco

SR. MANAGER OF
CREATIVE PRODUCTION
Josh Orellana

CREATIVE PRODUCTION
COORDINATOR
William Gale

CREATIVE PRODUCTION ASSISTANTS
Cathy Neeley
Megan Grunenwald-Rohr

CREATIVE DIRECTOR
Mike Read

CAPTURE SERVICE LEAD
Luke McCarthy

SR. CAPTURE SPECIALIST
Dana Koerlin

SR. RESEARCH ANALYST
David Rees

USER RESEARCH MANAGER
Francesca Reyes

LEAD USER RESEARCHER
Gina Smith

CREATIVE DIRECTOR
Julian O'Neal




2K MARKETING TEAM

VP OF MARKETING
Alfie Brody

DIRECTOR OF MARKETING
Alan Ho

SR. BRAND MANAGERS
Andrew Blumberg
William Inglis

ASSOCIATE MARKETING MANAGERS
Jessica Perez
Michael Howard

NBA 2K CONTENT COORDINATORS
Jared Daye
Josh Tadlock

NBA 2K GRAPHIC DESIGN
COORDINATOR
Sarah Wawrzynowski

VP OF COMMUNICATIONS
Cori Barrett

SR. COMMUNICATIONS MANAGER
Ryan Peters

DIRECTOR, DIGITAL MARKETING
Ronnie Singh

ASSOCIATE CONSUMER ENGAGEMENT
ANAGER
Joshua Lander

SR. DIRECTOR, MARKETING
Jackie Truong

PROJECT MANAGER
Heidi O

MARKETING PRODUCTION MANAGER
Ham Nguyen

PRODUCTION DESIGNER
Nelson Chao

SR. GRAPHIC DESIGNER
Christopher Maas

GRAPHIC DESIGNER
Chris Cratty

DIRECTOR, VIDEO PRODUCTION
Kenny Crosbie

ASSOCIATE VIDEO,
PRODUCTION MANAGER
Nick Pylvanainen

VIDEO EDITOR / MOTION
GRAPHIC DESIGNER
Michael Regelean

VIDEO EDITORS
Shane McDonald

JR. VIDEO EDITOR/CAPTURE
SPECIALIST
Evan Falco

WEB DIRECTOR
Nate Schaumberg

SR. WEB DESIGNER
Keith Echevarria

SR. WEB DEVELOPER
Gryphon Myers

WEB PRODUCER
Tiffany Nelson

DIRECTOR, CHANNEL MARKETING
Anna Nguyen

CHANNEL MARKETING MANAGER
Marc McCurdy

CHANNEL PROJECT MANAGER
Dustin Choe

PARTNER MARKETING SPECIALIST
Kelsie Lahti

SR. DIRECTOR OF EVENTS
Leslie Zinn Abarcar

EVENTS MANAGER
David Iskra

EVENT TECH MANAGER
Mario Higareda

DIRECTOR, CUSTOMER SERVICE
Ima Somers

CUSTOMER SERVICE MANAGER
David Eggers

KNOWLEDGE BASE COORDINATOR
Mike Thompson

CUSTOMER SERVICE LEAD
Crystal Pittman

SENIOR CUSTOMER
SERVICE ASSOCIATES
Alicia Nielsen

Ryosuke Kurosawa
Dominic Hurton

SR. DIRECTOR
PARTNERSHIPS & LICENSING
Jessica Hopp

SR. MANAGER
PARTNERSHIPS & LICENSING
Greg Brownstein

ASSOCIATE MANAGER
PARTNERSHIPS & LICENSING
Ashley Landry

SR. COORDINATOR
PARTNERSHIPS & LICENSING
Megan Reyes

MANAGER, MUSIC
PARTNERSHIPS & LICENSING
David Kelly

2K OPERATIONS

SVP, SR. COUNSEL
Peter Welch

VP, BUSINESS AFFAIRS
Jerry Wang

COUNSEL
Justyn Sanderford
Aaron Epstein

VP, PUBLISHING OPERATIONS
Steve Lux

DIRECTOR OF OPERATIONS
Dorian Rehfield

SR. DIRECTOR OF
ANALYTICS AND DATA SCIENCE
Mehmet Turan

DATA ANALYST
Mo Lin

MANAGER, GAME ANALYTICS
Kyle Bishop

DIRECTOR OF MONETIZATION
Dennis Ceccarelli

LIVE OPS PRODUCT MANAGER NBA 2K
Andrew Birdsall

SR. USER RESEARCH ANALYST
David Rees

DATA ANALYTICS MANAGER
Alvin Li

DATA SCIENTIST
Robin Luo

STRATEGY ANALYST
Benjamin Simonett

PARALEGAL
Xenia Mul




2KIT

SR. DIRECTOR, 2K IT
Rob Roudebush

TECHNICAL DIRECTOR
Russell Mains

SR. IT MANAGER
Bob Jones

SR. SYSTEMS
ENGINEERING MANAGER
Jon Heysek

SR. NOC MANAGER
Vaclav Dolezal

SR. IT MANAGER
Lee Ryan

ONLINE MANAGER
Scott Darone

NETWORK ENGINEERS
Don Claybrook
Fernando Ramirez

SR. SYSTEMS ENGINEER
Petr Fiala

SYSTEMS ENGINEERS
Joseph Davila

Manish Patel

Michal Bernat

Peter Pribylinec

Radek Trojan

HELPDESK SUPERVISOR
Scott Alexander

SYSTEMS ADMINISTRATORS
Davis Krieghoff

Joseph Thompson

Tareq Abbassi

IT SUPPORT SPECIALIST
Brandon McMurray
Christopher Smith

IT ANALYST
Michael Caccia

2K INTERNATIONAL
PUBLISHING

VP PUBLISHING, OPERATIONS
Murray Pannell

DIRECTOR, INTERNATIONAL

MARKETING AND COMMUNICATIONS

Jon Rooke

HEAD OF INTERNATIONAL
BRAND MARKETING
David Halse

SENIOR INTERNATIONAL
BRAND MANAGER
Carly Drew

INTERNATIONAL JUNIOR
BRAND MANAGER
James Dodd

HEAD OF INTERNATIONAL
COMMUNICATIONS
Wouter van Vugt

INTERNATIONAL
COMMUNICATIONS MANAGER
Amy White

INTERNATIONAL COMMUNITY
& SOCIAL EXECUTIVE
Dan Warren

2K INTERNATIONAL
PRODUCT DEVELOPMENT

INTERNATIONAL PRODUCER
Mark Ward

2K INTERNATIONAL
CREATIVE SERVICES

DIRECTOR OF CREATIVE
SERVICES & LOCALIZATION
Nathalie Mathews

LOCALIZATION PROJECT MANAGER
Cara Lacey

LOCALIZATION AND CREATIVE
SERVICES ASSISTANT
Matt Lamplugh

SR. DESIGN MANAGER
Tom Baker

GRAPHIC DESIGNER
James Quinlan

VIDEO CONTENT EDITOR
ETGERAE

EXTERNAL LOCALIZATION TEAMS
Around the Word

Robert Bock

Synthesis Iberia

Synthesis International srl

2K INTERNATIONAL
TERRITORY MARKETING
AND COMMUNICATIONS

Adam Perry
Agnés Rosique
Alison Gram
Belinda Crowe
Ben Seccombe
Callum Cuming
Carlo Volz
Carlos Villasante
Caroline Rajcom
Dave Blank
Dennis de Bruin
Gemma Woolnough
Jan Sturm
Jean-Paul Hardy
Julien Brossat
Matt Gardner
Maria Martinez
Mikey Foley
Roger Langford
Sandra Mauri
Sandra Melero
Sean Phillips
Shelly van Seventer
Simon Turner
Stefan Eder
Warner Guinée
Yoona Kim

Zaida Gémez

TAKE-TWO INTERNATIONAL
OPERATIONS

Kevin Smith

Phil Anderton

Nisha Verma

Richard Kelly

2K ASIA

ASIA GENERAL MANAGER
Jason Wong

ASIA MARKETING DIRECTORS
Diana Tan
Tracy Chua

ASIA SR. MARKETING MANAGER
Daniel Tan

JAPAN MARKETING
MANAGER
Kyoko Fuke

CHINA MARKETING MANAGER
Leo Li

SR. PRODUCT EXECUTIVE
Rohan Ishwarlal

PRODUCT EXECUTIVE
Wayne Ng




JAPAN MARKETING
ASSISTANT
David Anderson

KOREA MARKETING
ASSISTANT
Park Sangmin

SR. LOCALIZATION MANAGER
Yosuke Yano

LOCALIZATION
COORDINATORS
Pierre Guijarro
Mao Iwai

OPERATIONS
Eileen Chong
Veronica Khuan
Chermine Tan
Takako Davis
Yuki Suhara

BUSINESS DEVELOPMENT
Erik Ford

Syn Chua

Paul Adachi
Hidekatsu Tani
Aiki Kihara
Hidekatsu Tani
Ken Tilakaratna
Anna Choi

Hyun Jookyoung
Felix Ng

Dustin Zhao

2K QUALITY
ASSURANCE

SR. VICE PRESIDENT OF
QUALITY ASSURANCE
Alex Plachowski

QUALITY ASSURANCE DIRECTOR
Scott Sanford

QUALITY ASSURANCE SENIOR TEST
MANAGER
Jeremy Ford

QUALITY ASSURANCE TEST
MANAGER - SUPPORT TEAMS
Michael Weber

PROJECT LEAD
Luis Nieves

LEAD TESTERS - SUPPORT TEAMS
Nathan Bell

Jordan Wineinger

Bill Lanker

Ashley Fountaine
Timothy Erbil

ASSOCIATE LEAD TESTERS
Philip Lui

James Schindler

Robert Marrazzo

Tim Parham

Charlene Artuz

Ana Garza

Ezra Paredes

Hugo Dominguez

SENIOR TESTERS
Anthony Wair
Eduardo Bancud
Taylor Galauska
Andrew Garrett
Bryan Fritz
Robert Klempner
David Dalie
Douglas Reilly
Zachary Little
Brian Reiss
Jessica Mitchell
Joshua Brown-Sage
Sommer Sherfey
Tyler Redmann

QUALITY ASSURANCE TESTERS
Kameron Burrell
Malcolm Jackson
Annastasia Larsen
Landen Scott

Chad Morton
Anthony Morrow
Sean Wakeham
James Robinson
Darwin Layco
Alexis White

Glenn Miraflor

Ian Evans

Eduardo Perez
Dylan Garcia
Edward Niecikowski
Richard Pugh
Shavawn G. Washington
Domingo Rosa
Connor Milne
James Barnes
Mark King

Austin Kim
Prescott Datuin
Julian Molina
Wenceslao Concina
Albert Song

Alex Washburn
Armando Prescott
Benjamin Henson
Blake Parham
Brandon Beltran
Brandon Carroll
Brandon Matassa
Brendan Feazell
Brendan Rudnick

Carson Askew
Christian Ramos
Christopher Mejia
Christopher Palmar
Chris Zambrano
CJ Anzures
Clarissa Asam
Cody McKeon
David Laboy
Dominic Ginter
Donald Erwin
Genaro Siciliano
Grace Gratton
Heraclio Arias
Isiah Scott

Jade Dabu

Jalen Brown
Jerico Javier

Greg Ereno

John Ramos
Jovanna Marquez
Justin Martinez
Kalaiku Nuuanu
Kaitlynne Thornton
Lo Daniels

Lucy Branch
Marco Brown
Marisa Ghilarducci
Mary Manno
Merrix Murphy
Michael Denman
Michael Schnuckel
Nick Vizcarra
Omar Moreno
Patrick Taddeo
Richard Henderson
Rodney Carden
Sidney Fackrell
Steven Smigulec
Taylor McKinnon
Todd Thomas
Tyler Towne

Wei Guan

William Patterson
Zach Akre
Zachary Dary

SPECIAL THANKS
Leslie Cullum
Alex Belk

Louis Napolitano
Joe Bettis

David Barksdale
Rachel McGrew
Chris Jones

Juan Corral

Cam Steed

Travis Allen

Chuck Baker
Robert Young
Candice Javellonar
Jeremy Richards




2K INTERNATIONAL
QUALITY ASSURANCE

LOCALIZATION QA MANAGER
José Mifana

MASTERING ENGINEER
Wayne Boyce

MASTERING TECHNICIAN
Alan Vincent

LOCALIZATION
QA SENIOR LEAD
Oscar Pereira

LOCALIZATION
QA PROJECT LEAD
Elmar Schubert

LOCALIZATION QA LEADS
Adriana Cervantes

Florian Genthon

Jose Olivares

Sergio Accettura

LOCALIZATION QA
ASSOCIATE LEAD
Manuel Aguayo

SENIOR LOCALIZATION QA
TECHNICIAN

Christopher Funke

Daniel Im

Pablo Menéndez

Sarah Dembet

Timothy Cooper

LOCALIZATION QA
TECHNICIANS
Alessandra Mazzarella
Alexander Onesti
Antoine Grelin
Benny Johnson
David Sung

Dimitri Gerard
Dmitry Kuzmin
Ernesto Rodriguez-Cruz
Etienne Dumont
Frédéric Créhin
Gabriele Cesarini
Gian Marco Romano
Javier Vidal
Jean-Luc Brebant
Jorge Abello Garcia
Julien Cohen

Julio Calle Arpon
Koso Suzuki

Luca Panaccione
Luca Rungi

Nicolas Bonin
Noriko Staton
Patricia Raméon
Samuel Franga

Seon Hee C. Anderson
Stefania L. Monaco
Toni Lépez

Yury Fesechka

2K CHENGDU
QUALITY ASSURANCE

QA DIRECTOR
Zhang Xi Kun

QA MANAGER
Steve Manners

QA LEADS
Gao You Ming
Huang Cheng

QA ASSOCIATE LEAD
Wang Yi Min

QA SENIOR TESTERS
Liu Ya Qin

Luo Tao

Zhuo Yu

QA TESTERS
Chen Feng
Chen Ji Zhou
Chen Si Yu
Chen Tai Ji
Huang Hua
Long Fu Yu
Tian Meng Qi
Zhang Yong Bin
Zhao Ju Hao
Fan Hao Ran
Song Lu Yao
Gong Yi Ren
iang Qiao
Xu Shuang Yao
Zhang Wei
Zhang Ran
Wang Li Hao
Zhang Hua Rui
Dai Tian Hao
Sun Xu"
Hou Chong
Wu Xiao Li
Zhang Xiao Peng
Xian Jia Ren
Zhang Meng
Tang Ze Cheng
Ding Jia Zhou
Zhao Xu Shuang
Wan Cheng Chen

2K CHENGDU LOCALIZATION

QUALITY ASSURANCE

QA MANAGER
Du Jing

PROJECT LEAD
Zhu Jian

LEAD QA TESTERS
Chu Jin Dan
Shigekazu Tsuuchi

SENIOR QA TESTERS
Kan Liang
Hyunmin Cho
Bai Xue

Tang Shu

Jin Xiong Jie
Hu Meng Meng
QA TESTERS
Zhao Yu

Wang Ce

Tan Liu Yang
Li Ling Li

Zhao Jin Yi
Chen Xue Mei
Zhang Yi Hang
Tong Yi Feng
Tian Qi Feng
Xulele

Yang Pei Xi

Li Zong Yu
Zhou Ying Ying

IT ENGINEERS
Zhao Hong Wei
Hu Xiang
Wang Peng
Zheng Xing

SPECIAL THANKS
Xie Ya Xi

Su Wan Qing
Wang He Fei

Li Hua

Zhang Pei

FOX STUDIOS
Rick Fox
Victoria Fox

PRESIDENT, GLOBAL
PARTNERSHIPS
Salvatore LaRocca

SENIOR VICE PRESIDENT
LEGAL & BUSINESS AFFAIRS
Hrishi Karthikeyan

SENIOR MANAGER, LEGAL
& BUSINESS AFFAIRS
Vince Kearney




SENIOR VICE PRESIDENT
GLOBAL PARTNERSHIPS
Matt Holt

SENIOR DIRECTOR
GLOBAL PARTNERSHIPS
Adrienne O'Keeffe

MANAGER
GLOBAL PARTNERSHIPS
Mary O’Laughlin

COORDINATOR GLOBAL
PARTNERSHIPS
Harley Opolinsky

COORDINATOR GLOBAL
PARTNERSHIPS

Harley Opolinsky

Daniel Lupin

MOTION CAPTURE TALENT
Karl-Anthony Towns
D'Angelo Russell
Glenn Robinson ITI
Marquese Chriss
Aaron Gordon

Zach LaVine

Ben McLemore
Austin Rivers

Lance Stephenson
Evan Turner

Dion Waiters

BASKETBALL TALENT
Hameed Ali
Ismail Ali
Cortez Barrett
C.J. Brown
Dejon Burdeaux
Aaron Cameron
Lydell Cardwell
Pierre Carter
Jalani Davis
James Davis
Cody Demps
John Dickson
Robert Duncan
Josh Fox

Brian Goins
Darius Graham
Arell Hennings
Allen Huddleston
Tyler Idowu

U.C. Iroegbu
Warren Jackson
Theo Johnson
Tony Johnson
Carson Mack
Mikh McKinney
Devin Murphy
Tyree Murray
Scott 0'Gallagher
Alex Okafor
Michael Onyebalu

Jeffrey Parker

Darrell Polee

Joey Rodriguez

Ameer Shamsud-Din

Angelo Sharpless

Austin Simon

Richard J. "@foreveriball” Starling
Joshua Sykes

Ryan Sypkens

T.J. Viney

Shawn Ward

Devin "@ten000hours” Williams
Kenny Woodard

Roshun Wynne, Jr.

Sammy Yeager

STREET DUNKERS
Myree "Reemix” Bowden
Jordan Kilganon

Jeff Remmington
Angelo Sharpless

PARK DANCERS

Denzel "Meechie” Harris
Daquan "Toosi” High

Judson Laipply

Eric "Kidd Strobe” Bassett
Gary "Noh-Justice” Morgan
David "Kid David" Shreibman
Tony Ly

Dan Rue

TRAMPOLINE TALENT
Eddie Johnson
EVENTLLRET ]

BICYCLE TALENT
Pete Brandt

SCOOTER TALENT
Ryan Myers

SKATEBOARD TALENT
Rob Ferguson

SPECIAL THANKS

Dakarai Allen

Brandon "BDot” Armstrong
Grayson "The Professor” Boucher
Billy "Dunkademics” Doran
Chuks Iroegbu

Davion Mize

Ryan Sypkens

Larry Wickett

VISUAL CONCEPTS
SPECIAL THANKS
Strauss Zelnick
Karl Slatoff

Lainie Goldstein
Dan Emerson
Jordan Katz

David Cox

Steve Glickstein
Scott Patterson

Take-Two Sales Team
Take-Two Digital Sales Team
Take-Two Channel
Marketing Team
Siobhan Boes

Hank Diamond

Alan Lewis

Daniel Einzig

Ursula Baker
Christopher Fiumano
Pedram Rahbari

Jenn Kolbe

Greg Gibson
Take-Two Legal Team
David Boutry

Juan Chavez

Rajesh Joseph
Gaurav Singh
Alexander Raney
Barry Charleton

Jon Titus

Gail Hamrick

Tony MacNeill

Chris Bigelow

Brooke Grabrian
Katie Nelson

Chris Burton
Christina Vu

Daniella Gutierrez
Betsy Ross

Kate Stricker

Karla Duarte

Pete Anderson

Maria Zamaniego
Nicholas Bublitz
Danielle Williams
Ariel Owens-Barham
Nicole Hillenbrand
Megan Grunenwald-Rohr
Jessica Hurst

Ross Graber

Jacqui Ratley

Mark Little
Jean-Sébastien Ferey
Andre Key

John Markisch
Access Communications
Operation Sports
David Cool

Cameron Goodwin
Simon Cooke

Sandra Smith Congdon
Chris Casanova

Ethan Abeles

Dave Mianowski

Erin Schauble

Marco Carrillo
Zachary Romer
Brandon Harter
Richard Pugh
Shavawn G. Washington
Josh Cheung

The Lee Family




Pubblicato da 2K, un'etichetta di Take-Two Interactive Software, Inc. Tutti i marchi appartengono ai rispettivi proprietari. I nomi e i
logo di tutte le arene sono marchi registrati dei rispettivi proprletari e sono usati su licenza. Alcuni marchi qui o altrove utilizzati sono
di proprieta di American Airlines Inc., usati su licenza da 2K Sports. Tutti i diritti riservati. Copyrlght 2018 di STATS LLC. Qualsiasi
uso o distribuzione del Materiale Autorlzzato senza l'espresso consenso scritto di STATS LLC & severamente vietato. Attrezzature da
basket fornite da Gared Sports, fornitore esclusivo di tabelloni e canestri per gli stadi NBA. Questo software si basa in parte sul lavoro
di Independent JPEG Group. Strumenti localizzazione e supporto forniti da XLOC Inc. Bankers Life Fieldhouse e il logo Bankers Life
Fieldhouse sono marchi commerciali di proprieta di CNO Financial Group, Inc. e sono usati su licenza.

Utilizza Simplygon (TM), Copyright (c) 2018 Donya(TM) Labs AB. Parti di questo software sono Copyright (c) 2014 Pablo Fernandez
Alcantarilla, Jesus Nuevo. Tutti i diritti riservati.
Emoji forniti gr da http:// com

I nomi identificativi di NBA e dei team membri di NBA sono proprieta intellettuali di NBA Properties, Inc. e dei rispettivi team membri di
NBA. Copyright 2018 NBA Properties, Inc. Tuttii diritti riservati.




GARANZIA LIMITATA DEL SOFTWARE E ACCORDO DI LICENZA

Q (questo “Accordo”) potr 3 indirizzo
www.take2games.comy/eula (il Sito"). L'uso del Software dopo La pubblicazione di una versione aggiornata dell’Accordo implica 'accettazione dei termini dello stesso,
IL “SOFTWARE" COMPRENDE TUTTOIL SOFTWARE INCLUSOIN QUESTO ACCORDO, MANUALI, LA CONFEZIONE E ALTRISCRITTI, FILE, MATERIALIE DOCUMENTAZIONI
ELETTRONICHE OD ONLINE ALLEGATI E QUALSIASI COPIA DEL SOFTWARE E DEI SUOI MATERIALL
IL SOFTWARE E CONCESSO IN LICENZA E NON VENDUTO. APRENDO, SCARICANDO, INSTALLANDO COPIANDO O USANDO IN QUALSIASI MODO IL SOFTWARE O IL
MATERIALE INCLUSONEL SOFTWARE, L'UTENTE ACCETTA DI ESSERE VINCOLATO DAI TERMINI DEL PRESENTE ACCORDO CON LA SOCIETA STATUNITENSE TAKE-TWO
INTERACTIVE SOFTWARE, INC. (“LICENZIANTE, “NOI", “NOSTRO/A"), DALLA POLITICA SULLA PRIVACY, CONSULTABILE ALLA PAGINA www.take2games.com/privacy
E DAI TERMINI DI SERVIZIO CONSULTABILI ALLA PAGINA www.take2games.com/legal.
SIPREGA DI LEGGERE IL PRESENTE DOCUMENTO CON ATTENZIONE. SE NON S| ACCETTANO TUTTII TERMINI DELL'ACCORDO, NON E POSSIBILE APRIRE, SCARICARE,
INSTALLARE, COPIARE E USARE IL. SOFTWARE.
LICENZA
Conformemente al presente Accordo e airetativitermini e condizion, i Licenzlante garantisce allutente, con il presente documento, i drtto  a icenza non n esclusiva,
nontrasfer perl del Software per uso personal gioco (per es. computer, dispositivomobileo
i Licenzi if i Software. di ti
al rispetto di questo Accordo. La validita della licenza basata su questo Accordo partira i i ilizzo d el
utile tra quella delleliminazione del Software e quella della risoluzione dell'Accordo (ved sotto).
Il Software viene concessoin licenza e non venduto; con il presente Accordo lutente dichiara di accettare che non gli viene trasferito o assegnato alcuntitolo o proprieta sul
Software e che il presente Accordo non saré inteso quale vendita di qualsivoglia diritto nei confronti del Software. It Licenziante detiene tutti i iritti, i titoli e gli interessi a
fronte di questo Software, iviinclusi, senza essere a questilimitati,i diritti d"autore, | marchi di fabbrica, | segreti commerciali, i nomi societari, i diritti di proprieta, i brevetti,
ititoli, i codici informatici, gli effetti audiovisivi, i temi, | personaggi, i nomi dei personaggi, le storie, i dialoghi, le impostazioni, i bozzetti, gli effetti audio, i brani musicali e
i diritti morali. Il Software & protetto dalla Legislazione degli Stati Uniti sui diritti dautore e i marchi di fabbrica e da tutte le Legislazioni e Le convenzioni in vigore a livello
mondiale. It Software non pub essere copiato, riprodotto, alterato, modificato o divulgato in alcun modo e con nessun mezzo, sia totalmente, sia parzialmente, senza previa
autorizzazione scritta da parte del Licenziante. Qualsiasi persona che copi, riproduca o divulghi tutto o qualsiasi parte del Software, in qualsivoglia modo o con qualsiasi
mezzo, violera intenzionalmente le legislazioni sui diritti d'autore e potra essere soggetta a sanzioni civili e penali negli USA o nel proprio Paese. L'utente tenga presente
chele violazioni dei it autore negliUSA sono soggette a sanzionistabilte aaua legge fino a 150,000 per singola violazione. Il Software contiene determinati materiali
do, talidiritti. Tuttiidiritti

nel presente Accordo sono riservati dal Licenziante e, qualora applicabile, dai relanvl licenzianti,
CONDIZIONI DELLA LICENZA

Conil presente documento, 'utente accetta di non attuare i seguenti punti e di non fornire indicazioni o istruzioni a qualsiasi altro individuo o entita su come:
- utilizzare il Software per scopi commerciali;

- distribuire, dare in leasing, concedere in licenza, vendere, affittare, convertire in valuta convertibile o altrimenti trasferire o assegnare il Software o sue eventuali copie,
compresi, a mero titolo esemplificativo, Virtual Goods e Virtual Currency (definiti sotto), senza il previo consenso scritto del Licenziante o nei termini espressamente
previsti dal presente Accordo;

- effettuare una copia del Software o di qualsiasi parte dello stesso (salvo per quanto stabilito nel presente Accordo};
-rendere disponibile una copiadel Software sunarete per Uutilizz0 o1l download da parte i il utent;

. il Software ltridifarlo) , per
specificato dal Software o nel presente Accordo;

« - copiareil. i Ltri di i i fine dibyp: il i i utili; Software dal CD-ROM 0 DVD-ROM allegato (questo

- utilizzare o copiare il Software presso un centro di giochi per computer o qualsiasi altro luogo, a meno che il Licenziante vi offra un accordo di licenza separato che renda
il Software disponibile per U'utilizzo commerciale;

- decodificare, decompilare, smontare, mostrare, eseguire, preparare opere derivate da a ificare il Software,

+ -rimuovere o modificare qualsiasi notifica, marchio o etichetta di proprieta riportata sul o nel Software;

+-limitare o impedire ad alcun altro utente Uutilizzo e la fruizione delle funzionalita online del Software;

- barare (compresi, amero titolo esemplificativo, Uutilizzo di exploit o problemi tecnici) o utilizzare bot, spider o altri programmi non autorizzatiin durante l'utilizzo delle
funzionalita online del Software;

« -violare i termin, le politiche, le licenze e codici di condotta delle funzionalit online del Software; e

*-trasportare, esportare o iesportare (direttamente o indirettamente) n qualsiasi Paese per L quale viga i divieto i esportazione del Software, cosi come stabilito dalle

leggi o dai i USA sulle esportazioni, da sanzioni normativa in merito, degli USA o del Paese in questione, tenendo presente che
tali normative possono essere modificate nel tempo.

ACCESSOA E/0 1, LE COPIE DIGITALI: Per attivare l Software, per accedere alle copi del Soft

servizi /o funzioni sbloccabili, scaricabill,online o altrimenti speciali (denominate collettivamente *Funzioni speciali") possono essere richiesti il download di software, it

riscatto diun codice seriale unico, a registrazione del Software, Uiscrizione a serviziditerzi e/o a servizi el Licenziante (compresal' dellerel

politiche). L'accessoalle Funzioni speciali & limi Accountutente fi per o trasferito, venduto, datoin leasing,

Goncessoinlicenza, ffittato, convertito in valute virtuali convertibili o ri-registrato da un altro utente, salvo nei casi in oui & diversamente previsto. Le norme del presente




paragrafo prevalgono su qualsiasi altra disposizione presente in questo Accordo,
TRASFERIMENTO DELLA LICENZA DI UNA COPIA PRE-REGISTRATA: E possibile i i i initiva'i icadel -registrato
e la documentazione a esso allegata purché non venga trattenuta per sé alcuna copia, totale o parzale, del Software (comprese quelle di backup o archiviazione) e della
documentazione a esso allegata, e il cessionario accetti Le condizion del presente Accordo. ltrasferimento della licenza della copia pre-registrata potrebbe richiedere
var ire, vendere, dar tire
in valuta virtuale convertibile Virtual Currency o Virtual Goods, salvo nei casi espressamente previsti dal presente Accordo o previo consenso scritto del Licenziante. Le
Funzioni speciali,compresii contenutialtrimentinon disponibil senzail codice seriale unico, non sono trasferibilin nessun caso ad altri e potrebbero cessare difunzionare
le del ileall'utente. Il Software p loafini
privati,INDIPENDENTEMENTE DA QUANTO APPENA DICHIARATO, NON E POSSIBILE TRASFERIRE COPIE PRE-PUBBLICAZIONE DEL SOFTWARE.
PROTEZIONI TECNICHE: Il Software potrebbe includere misure atte a controllare 'accesso al Software 0 a certe funzioni o contenuti, a prevenire copie non autorizzate o
altrimenti a tentare di impedire a chiunque di superare i diritti e la licenza limitata concessi in questo Accordo. Tali misure possono includere l'incorporazione nel Software
di sistemi di gestione delle licenze e di attivazione del prodotto e di altre tecnologie di protezione di monitoraggio dell'uso, quali, per esempio, sistemi di controllo di data,
ora e accesso o altre variabili, contatori, numeri seriali e/o altri dispositivi di protezione atti a impedire Uaccesso, Lutilizzo e La copia non autorizzati del Software o di sue
partio i, 0 qualsiasi altra violazione al presente Accordo. It Licenziante i riserva l diritto di monitorare Uutilizzo del Software in qualsiasi momento. L'utente non
pud interferire con le misure di controllo dell'accesso, né tentare di disabilitarle o aggirarle; qualora Lo facesse, il Software potrebbe non funzionare correttamente. Seil
Software permette!' i. Potr
un'ulteriore registrazione per accedere ai servizi online e scaricare aggiornamenti e patch per il Software. Soloil licenza
accedere a servizi online, compresi l download di aggiornamenti o patch. Il Licenziante pub limitare, sospendere o revocare la icenza concessa col presente ducumenw e
Uaccessoal Software, compresi,a iservizieiprodotti Laticonun p! itrenta giornio
dal ragionevole controllo della Societa o in caso di violazione da parte dell'utente dei termini di un accordo o di una politica che regolamentano U'utilizzo del Software, ivi
inclusi il presente Accordo e La Politica sulla privacy e  Termini di servizio del Licenziante.
CONTENUTI CREATI DALL'UTENTE: Il Software potrebbe permettere di creare contenuti, inclusi, a mero titolo esemplificativo, mappe di gioco, scenari, foto, progetti
d'automobile, personaggi, oggetti o video di partite giocate. In cambio dell'utilizzo del Software e, fino al caso in cui i contributi realizzati attraverso U'utilizzo del Software
possano creare un qualsiasi ineresse al cupyrlghl con il presente documento Uutente cede al Licenziante su scala mondiale il diitto e la licenza esolusivi, perpetui,
irrevocabili, utilizzare tali contributiin qualsiasi modo e per qualsiasi scopo ione al Software e i relativibeni e servizi,
tra cul i diritti di riprodurre, copiare, adanare, modificare, esibire, mostrare, trasmettere, inviare o altrimenti comunicare al pubblico con qualsiasi mezzo ora conosciuto
0 sconosciuto senza preawviso 0 compenso di qualsiasi tipo, per 'intera durata della protezione garantita ai diritti di proprieta intellettuale dalle leggi applicabili e dalle
convenzloni internazionall.Con i presente documento, nei miti della normativa applicabile, Uutente rinuncia a e accetta di non ivendicare mai n futuro quasiasi diritto
morale dipaternita, inrelazione all'utili da parte del Licenziante edi atr tenti, dital contributin relazione al
jieservizi. Tal i Licenzi terminidicui
per qualungue motivo, del presente Accordo.
AINTERNET: Il P richiedere Internet per accedere a funzionalita basate su Internet, per 'autenticazione del Software
o per Lo svolgimento di altre funzioni.
ACCOUNTUTENTE: é certefunzionalita i validocon
unservizioonline, come i i igiocoditer ialnetwork (*Accountditerzi"), il Licenzi il i comeindicato
oftware. | i i a i del
tuttooin parte. Al fine di accedere al Software e alle sue funzionalita il Software potrebbe anche richiedere di crear t utente specifico per il Soft
il Licenziante o un suo affiliato (“Account utente"). | dati i login dell’ idi un Account diterzi. La responsabilita per qualsiasi
uso e dellasicurezza dei propri Account utente e Account diterzi utilizzati per accedere e utilizzare il Software ricade sull'utente.
VIRTUAL CURRENCY E VIRTUAL GOODS
Se il Software permette di acquistare /o guadagnare, giocando, una licenza a usare Virtual Currency e Virtual Goods, si applicano le condizioni e i termini aggiuntivi di
questa sezione.
VIRTUAL EVIRTUAL GOODS: Il pub per all'utente (i) di usare una valuta virtuale fittizi i nell'ambito
del Software (*Virtual Gurrency” o *VC") e i) di accedere a (e avere determinati dirtiimitat alluso di) beni virtuali el ambito del Software (*Virtual Goods” 0 *VG"). A
prescil terminologiausata, VC i Accordo. Confor resente Accordoeairelativitermini
& condizioni, con iL p i garantisce all'utente il diritto e la licenza limitati, non in esclusiva, non trasferibili e non cedibiliin sublicenza a usare
VCe i dall ambito del per fini personalie i. Salvo nei casiin cui i VCeV6
ottenuti dall'utente gli sono concessi in licenza e l'utente riconosce di non aver altro titolo o diritto di proprieta su VC e VG a Lui assegnati o trasferiti in tal modo. Il presente
Accordo non pud essere interpretato nel senso di una vendita di dirittiin VC e V6.
VC e VG non posseggono un controvalore in valuta reale e non possono essere utilizzati in sostituzione di valute reali. L'utente riconosce e accetta cheil Licenziante pud, in
qualsiasi momento, dell valore p: Lprezzod iVCe/oVG, ietato

delpresente i casoincuiilL i fol del itpr dovengainaltromodorisolto.
Apropr i i i iriservail dirittodi perildirittoall LusodiVCo i i

VIRTUAL EVIRTUAL GOODS: All'interno del SoftwareL' o i Licenziante
aseguito del completamento di certe o attivita o del raggiungimento di certi obiettiviinerenti al Software stesso. Per esempio, il Licenziante pud fornire all'utente VC 0 VG
peraver digioco, come aver livello nel Software, aver portatoatermine o ioriginali. VCe VG
ottenutivengono accreditati sull Account utente dell'utente. L'utente pub acquistare VC e VG soloall'interno del i on
oaltri negoz diterzi autorizzati dal Licenziante (qui complessivamente definiti “Negozio di applicazioni”). L'acquisto e L'utilizzo di valuta e beni del gioco tramite un Negozio
diapplicazioni sono soggetti alle regole del Negozio di applicazioni, come per esempio quelle fissate dai suoi Termini di servizio e dal suo Accordo di licenza. Questo servizio




ontine viene concessoin sublicenza all‘utente dal Negozio di applicazioni. Il Licenziante pud ofrire sconti o promozioni sulacquisto i VC e tali sconti e promazioni possono
Isiasimomento interrotti dal L preawiso. Per divCdaun N i,
VC acquistato sara accreditato sull’Account utente dellutente. Il Licenziante fissera un limi imo di VC acqui i algiorno, variabile a seconda
del Software associato. A propria esclusiva discrezione, il Licenziante pub T limiti aggiuntivi all'ammontare di VC acqmslablle o utilizzabile, ai modiin cui & possibile
utilizzare VCeal iVCacer
sulrispettivo utente, a prescindere che Li abbia autorizzati o meno.
CALCOLODEL SALDO: E ibil C i i lug\nzll’ALLuum
i opr ione, i iviaVC ibil i Accountutente. Il Li iser Itreil diri
U i i dd VCsugli Account utentein relazione agli acquistidi VG o ad altrieventi. Sebbene
i b entier: Lutenter del Licenziante relativiall’; iVC e VG disponibili
nel proprio Account utente sono definitivi, a meno che non riesca a fornire al Licenziante la documentazione che dimostri come tali calcoli fossero intenzionalmente errati.
USO DI VIRTUAL CURRENCY E VIRTUAL GOODS: Tutta la Virtual Currency e/otutti Virtual Good: i nel gioco ti o persi dai giocatori nel
corso del giocoin base alle regole del gioco applicabili alla valuta e ai benivirtuali, variabilia seconda del Soft iato.VCe usatisolo nell'ambito
del Software eil Licenziante pub, a propria esclusiva discrezione, limitare Uutilizzo di VC e VG a una singola partita. Gli usi e Le finalita autorizzate di VC e VG possono variare
in qualsiasi momento. VC e VG disponibili indicati nell’Account utente vengono decurtati ogni volta che Uutente usa VC e VG all'interno del Software. L'utilizzo di VC e V&
costituisce unarichiesta e un prelievo dal fondo di VC e VG del proprio Account utente. Per una ioneall'interno del Softwar isporre nel proprio
Account utente di VC e VG sufficienti. VC e VG presenti nell’Account utente possono essere ridotti senza preavviso al verificarsi di determinati eventi legati all'utilizzo del
Software. Per esempio, & possibile perdere VC e VG a seguito di una sconfitta in una partita o della morte del proprio personaggio. La responsabilita per qualsiasi utilizzo,
autorizzato 0 meno, di VC e VG tramite il proprio Account utente ricade interamente sull'utente. Nel caso in cui 'utente scopra utilizzi non autorizzati di VC e VG tramite il
proprio Account utente, dovra avvertire immediatamente il Licenziante inviando una richiesta di tramite www.take2 to, per prodotti Social
Point, tramite www.socialpoint. es/commumty/#support
NONRISCATTABILITA:VCe iie serviziinternial gioco. L'utente non pud re, affittare, concederein i inleasing VCe
VG, né convertirliinunaVCconvertibile. VCe iper chi i i i Licenzi persona
oentit, nelpi laddoveal idi i icabile. VC e VG non
denaroe né l Licenziante né qualsiasialtrapersona o entita possono essere obbligatia darein \cambiodiVCe VG oggettio servizidivalore,come, per esempio, valutareale.
ITA: idivce
Lo proibisca, iL Licenzi il diritto assoluto di gestire, regolare, , modi inare VC e VG nel modo che, a propria esclusiva discrezione,
ritiene corretto, senza dover di cid rispondere all'utente 0 a chiungue altro.
NON TRASFERIBILITA: Qualsiasitrasferimento, o, vend iodiVCe VG, che 1 mudamé previste dal Licenziante nell'ambito del gioco e
tramiteil Software 1“Transaziam nonautorizzate”), inclusialtri oftware, noné autor icenzi : ibito. Il Licenziante si
riservaildiritto il ificare apropri iscrezione 'Account utente, VCeVGdeLL‘ partecipare, ichiedere
e e et e Y e e partecipano a tali attivita Lo fanno a proprio rischio e sono responsabili e obbligati nei confronti del Licenziante e dei suoi soci,
licenzianti, affliati, appaltatori, funzionari, dirigenti,dipendenti e agenti per qualsiasi danno, perdita o spesa derivanti direttamente o indirettamente da tali azioni. Lutente
Licenzante possari Negoziod diinterrompere, sosp  risolvere, non dar sequit llare qualsiasi non
ap! 3 ). qualorail Licenzi prove difrode, divi
del presente Accordo, di violazione di qualsiasi altra legge o normativa applicabile o di atti intenzionali mirati a interferire o che in qualsiasi modo interferiscano o possano
interferire con le normali operazioni del Software. L'utente inoltre accetta che, qualora il Licenziante ritenga o abbia motivo di sospettare che Uutente sia coinvolto in una
Transazione non autorizzata, esso potra, a propria esclusiva discrezione, limitare 'accesso a VC e VG del suo Account utente o chiudere o sospendere l'Account utente e
ogni diritto dell'utente relativo a VC e VG e a qualsiasi altro elemento associato al suo Account utente.

LOCALITA: La VC & disponibile solo ai clienti residenti in certe localita. Non & possibile acquistare o usare VC da parte di chi non risiede nelle localita approvate.
TERMINI DEL NEGOZIO DI APPLICAZIONI

ILpresente Accordo e la fornitura del Software tramite un qualsiasi Negozio di applicazioni (ivi compreso U acqulsto di VC e VG) sono soggetti ai termini e alle condizioni

aggiuntiviimposti dal relativo Negozio di appli Tali termini e condizioni aggiuntivi Il Licenziante non & responsabile od

obbligato nei confronti dell'utente per eventuali spese relative a carte di credito od operazioni bancarie o per altri costlo spese relativi alle transazioni dell'utente effettuate

nell’ambito del Software o tramite un Negozio di appli Tali ioni sono ammini dal Negozio di applicazioni e non dal Licenziante. Il Licenziante declina
tali

IL presente Accordo vincola esclusivamente Uutente el Licenziante e non riguarda i Negozi di applicazioni. L'utente riconosce i fatto che il Negozio di applicazioni non & in
alcun modo obbligato a fornire assistenza o servizi di manutenzione allutente in relazione al Software. Cid premesso, e nei limiti consentiti dalla normativa applicabile, it
Negozio di applicazioni non & obbligato a fornire alcun altro tipo di garanzia in relazione al Software. Le pretese al Software relative alla responsabilita sui prodotti difettosi
oallanon conformita aregolamenti o allalegge e Le pretese derivanti da una violazione dei diritti dei consumatori o di diritti i proprieta ntellettuale sono regolamentate dal
presente Accordo e il Negozio di applicazioni non & in questi casi in alcun modo responsabile. L'utente deve rispettare i Termini di servizio e ogni altra politica o condizione
posti dal Negozio di applicazioni. La licenza allutilizzo del Software & una licenza non trasferibile all'utilizzo del Software solo su un dispositivo autorizzato di cui Uutente
abbia il possesso e il controllo. L'utente dichiara di non risiedere in un paese o inun‘area ica affetti da embargo da parte degli Stati Uniti e dinon essere
presente nell'elenco “Specially Designated Nationals" del Dipartimento del Tesoro degli USA e in quelli “Denied Person” e “Denied Entity” del Dipartimento del Commercio
USA. It Negozio di applicazioni & un beneficiario terzo del presente Accordo e pud quindi farlo valere nei confronti dellutente.

RACCOLTA E UTILIZZO DELLE INFORMAZIONI

Installando e utilizzando il Software, utente accetta i termini dell'acquisizione e dell'utilizzo delle informazioni fissati in questa sezione e la Politica sulla privacy del
Licenziante, compresi (laddove applicabil), quell relativi a ) Uinvio del dati personali e di alri datial Licenziante, ai suol affiliati, fornitori e partner e a determinate parti
terze, come per esempio le autorita governative, negli USA ein altri Paesi quello dell'utente, compresi dei Paesi valersi
i standard di protezione della privacy meno cogenti i La pubblica esposizione di dati come Uidentificazione dei contenuti creati dall'utente o Uesposizione di punteggi,




classifiche, obiettivi e altri dati di gioco susiti e su altre piattaforme; (i) i i di gi i produttori di hardware, i gestori delle piattaforme e
i partner di marketing del Licenziante;  (v) gl alir usi e e altre modalitadi divulgazione e dati personali dell'utente o i altre informazioni specificati nella Politica sulla
pr pilir el ilSoftware.
In relazione alle questioni sulla privacy come la raccolta, Lutilizzo, la divulgazione e il trasferimento dei dati personali e di altri dati, Le clausole della Politica sulla privacy,
consultabile nella sua versione pii aggiornata alla pagina www.take2 vacy, quelle del presente Accordo.
GARANZIA
LIMITATA: Il Licenzi isce all'utente (qualora sial'acquirente iniziale e originale del Software, ma bbi it Soft i [
i llegata dall'acqui iginale), per 90 giorni dalla data d'acquisto, che il supporto di memanzzazmneongmaledelsmwaremn presenta difetti
di materiali o manodopera, sempre che sia utilizzato in modo normale e ne sia garantita la ione. Il Licenziante isce che questo Soft
un personal computer che soddisfiirequisit minimi disistema elencati nella documentazione del Software o che & stato certificato, dal produttore dell'unita digioco, come
ibil unita di gioco per cui é st icato. Tuttavia, iabilita dihardware, software, jalnternete utili il Licenziante
1 di i Lo specifico computer o sulla specif dell'utente. IL Licenziante non garantisce Uassenza diinterferenze
nel gorimento del Software da parte dellutente; che il Software soddisfer Le esigenze dell'tente: che il funzionamento del Software sara ininterrotto o Libero da errori,
cheil Software sar3 compatibile con software o hardware diterzie che eventui rrorinel Sof ranno corretti. ale oserito del
Li diqualsiasi rapp 22810, costtuira garanziadi alcun tipo. Dato che alcuni inon U olalimi
implicite o La limitazione dei diritti del , alcune otutte Le suddett foni o mitazioni potrebbero non essere applicabil.
Qualora, i ivo, duranteil periododig U i i difetti i LSoftware,iLLicenzi isostituire, a
i i iasi i i nel corsodivalidit3 ia, purchéil Soft iaal dalLicenzi Qualora
iL Software non sia pit disponibile, il Licenziante si riservail diritto di sostituirlo con un Software similare, di pari valore o di valore superiore. La presente garanzia & limitata
al supporto di memorizzazione e al Software, cosi come originariamente forniti dal Licenziante, e non & applicabile in caso di normale usura. La presente garanzia non sara
applicabile e sara considerata nulla qualora il difetto si verificasse a causa di abuso, utilizzo inadeguato o negligenza. Qualsiasi garanzia implicita stabilita legalmente &
espressamente limitata al periodo di 90 giorni summenzionato.
pattochel i i stati membri dellUE, il Licenzi i i 3 L diqualita
lapr i Isiasi alt , verbale e scritta, espi tacita, i ] iadi ciabilita, diidoneita
aun dato scopo o dinon violazione e l Licenziante non sara vincolato da alcun'altra dichiarazione o garanza i alcun tpo.
Allar i ftwar ialimitata, si iginale allindirizzo del Li
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sucuisi utilizza il Software.
RESPONSABILITA DELL'UTENTE NEI CONFRONTI DEL LICENZIANTE
Nella misura massima consentita dalla normativa vigente U'utente &1 i nei confronti del Licenziante e dei suoi partner, licenzianti, affiliati, appaltatori,
funzionari, dirigenti, dipendenti e agenti per qualsiasi danno, perdita e spesa derivanti, direttamente o indirettamente, dalle sue azioni e omissioni nell'ambito dell'utilizzo
del Software, in conformita ai termini del presente Accordo.
NELLA MISURA MASSIMA CONSENTITA DALLA NORMATIVA VIGENTE IL LICENZIANTE NON SARA RITENUTO RESPONSABILE DI DANNI SPECIALI, INCIDENTALI O
CONSEQUENZIALI DERIVANTI DAL POSSESSO, DALL'UTILIZZO O DAL MALFUNZIONAMENTO DEL SOFTWARE, IVI COMPRESI, A MERO TITOLO ESEMPLIFICATIVO,
DANNEGGIAMENTI DI PROPRIETA, PERDITE NEL VALORE DI AVVIAMENTO, GUASTI O MALFUNZIONAMENTI DEL COMPUTER E, NEI LIMITI CONSENTITI DALLA LEGGE,
DANNI PER INFORTUNI PERSONALI, PER DANNEGGIAMENTI DI PROPRIETA, DA MANCATO GUADAGNO O DANNI PUNITIVI DERIVANTI DA CAUSE SORTE SULLA BASE DI
ORELATIVE AL PRESENTE ACCORDO O AL SOFTWARE, SIANELL'AMBITO DELLARESPONSABILITA EXTRACONTRATTUALE (INCLUSALANEGLIGENZA), CHE INQUELLA
CONTRATTUALE O LEGALE O DI QUALSIASI ALTRO TIPO, ANCHE QUALORA IL LICENZIANTE FOSSE INFORMATO DELLA POSSIBILITA DI TALI DANNI. NELLA MISURA
MASSIMA CONSENTITA DALLA NORMATIVA VIGENTE LA RESPONSABILITA DEL LICENZIANTE PER QUALSIASI DANNO NON SUPERERA (SALVO OVE DIVERSAMENTE
PRESCRITTO DALLE NORME APPLICABILI) IL PREZZO EFFETTIVAMENTE PAGATO A FRONTE DELL'UTILIZZO DEL SOFTWARE.
SEL'UTENTE RISIEDE IN UNO STATO MEMBRO DELL'UE, INDIPENDENTEMENTE DA QUANTO STABILITO SOPRA, IL LICENZIANTE E RESPONSABILE PER LE PERDITE O
DANNI SUBITI DALL'UTENTE RAGIONEVOLMENTE ATTRIBUIBILI ALLA VIOLAZIONE DEL PRESENTE ACCORDO DA PARTE DEL LICENZIANTE O ALLA SUANEGLIGENZA.
IL LICENZIANTE NON E INVECE RESPONSABILE PER PERDITE O DANNINON PREVEDIBILI
NOINON CONTROLLIAMO, NE POSSIAMO CONTROLLARE, IL FLUSSO DI DATI DA E VERSO LA NOSTRA RETE O ALTRE PORZIONI DI INTERNET, RETI WIRELESS O ALTRE
RETIDI TERZI. TALE FLUSSO DIPENDE IN GRAN PARTE DALLE PRESTAZIONI DI INTERNET E DEI SERVIZIWIRELESS FORNITI O CONTROLLATI DA TERZI. AVOLTE, LATTIVITA
OL'INATTIVITADI TALI TERZI PUO OSTACOLARE O IMPEDIRE LA CONNESSIONE DA PARTE DELL'UTENTE AINTERNET E Al SERVIZIWIRELESS IN TUTTO O IN PARTE. NOI
NON POSSIAMO GARANTIRE CHE TALIEVENTINON S| VERIFICHERANNO. NELLA MISURA MASSIMA CONSENTITA DALLA NORMATIVAVIGENTE, NEGHIAMO QUALSIASI
RESPONSABILITA DERIVANTE DA O COLLEGATA ALLATTIVITA O INATTIVITA DI TERZI CHE POSSANO OSTACOLARE O IMPEDIRE LA CONNESSIONE DELL'UTENTE A
INTERNET E Al SERVIZI WIRELESS (IN TUTTO O IN PARTE) O L'USO DEL SOFTWARE E DEI SERVIZI E PRODOTTI A ESSO CORRELATI.




RISOLUZIONE
ILpresente Accordo & efficace fino alla suar ione da parte dell'utente o del Licenziant H presente Accordo si risolve automaticamente quando il Licenziante cessa di
operare i server del Software (per i giochi che funzioni i line), se il Li te stabilisce oritiene che U'uso del Software da parte dell utente sia o possa
frodi ricclagai iasi ivitai ' ispettaiter 'Accordo, comprese,amerotitolo esemplificativo,
le Condi: i cuisopra. L'utente puo ri: rdoi i L Licenziante, nei i Termini di servizio, dichiudere
ed eliminare l'Account utente utilizzato per accedere a o usare il Soft: (i) i copia del i , custodia troll
Larimozione del Software dalla propria Piattaforma di gloco non comportala cancellazione del ati collegatial proprio Account utente, ivinclus! VC & VG a esso assocls
Reinstallando il Software utilizzando Lo stesso Account utente, si torna ad avere accesso ai medesimi dati di prima, ivi inclusi VC e VG associati all'Account utente. Tuttavia,
salvo nei casi proibiti dalla legge applicabile, se 'Account utente viene eliminato a seguito della risoluzione del presente Accordo per un qualsiasi motivo, tutta la VC e i VG
aesso associati saranno anch'e essl cancellati e non pntranno pili essere utilizzati nell'ambito del Software. Se l'Accordo viene risolto per v\claz\une dellAccordo stesso da
partedell'utente, il Licenzi ilri | Softwar i ‘Accordo, U 99
fisicadel L Licenziante, ol pe i i materi i
in propri propri Lo (per esempio, quell i sui server client o sui computer, unita di gi itivi mobili sui quali era statoi A
"Accordo, L' [ ai I ildiritto ausare il Software, compresi VC e VG associatial suo Account utente, e dovra cessare ogni
utilizzo del Software. La risoluzione dell’Accordo non ha alcun effetto sui nostri diritti 0 sugli obblighi dell'utente derivanti dall’Accordo stesso.
DIRITTILIMITATI DEL GOVERNO USA
ILSoftware i U'utilizzo di fondi pubblici e sono forniti come “Software commerciale per computer” o “software
limitato per computer”. L'utilizzo, la duplicazione o la divulgazione da parte del Governo USA o di un subappaltatore del Governo USA sono soggetti alle limitazioni di cui al
sottoparagrafo (c)(1)(ii) delle clausole sui Diritti in relazione i dati tecnici e i software per computer (Rights in Technical Date and Computer Software) di DFARS 252.227-
7013 o di cui ai sottoparagrafi (c)(1) e (2) delle clausole dei Diritti limitati in relazione ai software commerciali per computer (Commercial Computer Software Restricted
Rights) di FAR 52.227-19, nella misura in cui sono applicabili. L'Appaltatore/Produttore corrisponde al Licenziante all'indirizzo indicato sotto.
RIMEDI EQUITATIVI
Conil presents v diessere qualora i termini del presente Accordo non venissero specificatamente fatti valere, il Licenziante
subirebbe danni irreparabili e quindi accetta che il Licenziante sia autorizzato, senza vincolo, garanzia o prova di danni alcuni, a ricorrere agli appropriati rimedi equitativiin
conformita al presente Accordo, compresi decreti ingiuntivi cautelari o definitivi, oltre a qualsiasi altro rimedio disponibile.
TASSE E SPESE
L'utente & responsabile e obbligato nei confronti del Licenziante e di qualsiasi suo affiliato, funzionario, dirigente e impiegato per qualsiasi tassa, imposta e tributo imposti
da qualsiasi entita governativa sulle transazioni contemplate nel presente Accordo, vi inclusi gliinteressi e le sanzioni (fatte salve le tasse applicabili sui guadagni del
L Li i l'utente. Sel' iri un'esenzione, dovra fornire al Licenziante una copia
m tutti gli atti che la attestino. Inoltre, tutte Le eventuali spese e i costi affrontati dall'utente in relazione alle attivita sopra descritte sono di esclusiva spettanza dell'utente.
L'utente non ha diritto a rimborsi da parte del Licenziante per alcun tipo di spesa, dovendolo anzi manlevare da esse.

TERMINI DI SERVIZIO

Ogni accesso e utilizzo del Software & soggetto al presente Accordo, alla relativa documentazione del Software, ai Termini di servizio del Licenziante e alla Politica sulla
privacy del L e tuttii termini e Le condizioni dei Termini di servizio sono con cid incorporatinel presente Accordo. Llinsieme di questi accordi rappresenta l'accordo
completo tra l'utente e il Licenziante per cid che attiene l'utilizzo del Software e dei prodotti e servizi a esso correlati e prevale su e sostituisce ogni precedente accordo,
scritto o orale, tra le medesime parti. In caso di conflitto tra il presente Accordo e i Termini di servizio, prevaleil primo.

VARIE
Qualora una qualsiasi clausola del presente Accordo sia considerata per un qualsiasi motivo non applicabile, tale clausola sara emendata al fine di renderta applicabile e
solo per Lo stretto necessario, mentre le restanti clausole del presente Accordo resteranno invariate.
ITo DI
ILpresente ai dei i incipi del diri i ivato) islazi York,cosi
come applicabile agli accorditra residenti dello Stato di New York stipulati ed eseguiti nello Stato di New York, ad eccezione di quanto stabilito dalla legislazione federale.
Qualora non visia stata espressa rinuncia scritta da parte del Licenziante per il caso parti id non siain i, Uunica ed escl jurisdizione
e la sede processuale saranno le corti statali e federali situate nella principale sede d'affari del Licenziante (Contea di New York, New York, USA). L'utente e il Licenziante
L ditalicortie he eventuali processi vengano celebrati come specificato dalle relative norme sulle notificazioni o come altrimenti
consentito dallalegge dello stato di New York o dalla legge federale. Le parll convengono che la convenzione delle Nazioni Unite sui contratti per la vendita internazionale di
beni (Vienna, 1980) non si applica a presente Accord ione derivanti da esso. Tuttavia, se l'utente risiede in uno degli stati membri dell'UE,
3 di ogni disposi contenuta nelle normative a protezione dei consumatori applicabill nel paese di residenza e potra avviare o far trasferire
pmcedimenti giudiziari relativi al presente Accordo nelle corti dello stato membro dell'UE in cuirisiede.
TIIL PRESENTE E POSSIBILE ATAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. 110 WEST 44th STREET, NEW
VORK NY 10036, UNITED STATES OF AMERICA.
Allutilizzo del Software si applicano tutti gli altri termini e condizioni dellEULA.
© 2005-2018 Take-Two Interactive Software, Inc. e consociate. 2K, il Logo 2K e Take-Two Interactive Software sono tutti marchi commerciali /o marchi commerciali
registrati di Take-Two ive Software, Inc. Le identificazioni di NBA e delle squadre appartenenti a NBA sono marchi commerciali, disegni coperti da copyright e altre
forme di proprieta intellettuale di NBA Properties, Inc. e delle rispettive squadre appartenenti a NBA e non possono essere usate, né interamente, né in parte, senza previa
autorizzazione scritta di NBA Properties, Inc. © 2018 NBA Properties, Inc. Tutti i diritti riservati. Prodotto su licenza ufficiale della National Players iati
Tutti gl altri marchi commerciali appartengono ai rispettivi proprietari. Brevett e brevetti depositati: www.take2games.com/Legal.




