


A lire avant toute utilisation d'un jeu vidéo par vous-
méme ou par votre enfant.

1. - PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS
POUR L'UTILISATION D’UN JEU VIDEO.

Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous
manquez de sommeil.

Assurez-vous que vous jouez dans une piece bien
éclairée en modérant la luminosité de votre écran.
Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'étre
connecté a un écran, jouez a bonne distance de cet
écran de télévision et aussi loin que le permet le
cordon de raccordement.

En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a
quinze minutes toutes les heures.

1. - AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE.

Certaines personnes sont susceptibles de faire
des crises d'épilepsie comportant, le cas échéant,
des pertes de conscience a la vue, notamment, de
certains types de stimulations lumineuses fortes :
succession rapide d'images ou répétition de figures
géométriques simples, d'éclairs ou d'explosions.
Ces personnes s'exposent a des crises lorsqu'elles
jouent a certains jeux vidéo comportant de telles
stimulations, alors méme qu'elles n'ont pas
d'antécédent médical ou n'ont jamais été sujettes
elles-mémes a des crises d'épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez
déja présenté des symptomes liés a l'épilepsie
(crise ou perte de conscience) en présence de
stimulations lumineuses, consultez votre médecin
avant toute utilisation.

Les parents se doivent également d'étre
particulierement attentifs a leurs enfants lorsqu'ils
jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre
enfant présentez un des symptoémes suivants :
vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou
des muscles, trouble de l'orientation, mouvement
involontaire ou convulsion, perte momentanée de
conscience, il faut cesser immédiatement de jouer
et consulter un médecin.
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MANETTES

Ce manuel se référe au support Joy-Con et au Joy-Con™ (L) et Joy-Con™ (R)
utilisés dans la position horizontale.

Support Joy-Con




Joy-Con™ (L) Joy-Con™ (R)

Q
&)




COMMANDES PAR DEFAUT
Support Joy-Con

Action

Commandes

Déplacement

©

Sprinter

Icone de passe ou
Per ion d'icone

Se placer au poste ou Intensité
défensive/Aide défensive/Arrét

Passe lobée/Alley-Oop ou Contre/
Rebond

Dribble/Tir/Passe ou Interception/Bras
en l'air/Contester

N/D

Appuyer sur

Passe a rebond/Spectaculaire ou
Passage en force

Passe/Passe enchainée
ou Changer de joueur
(plus preés du ballon)

(=]

Demander une tactique/Contréle écran
ou Prise a deux

Demander un temps mort ou Faute

Pause




COMMANDES PAR DEFAUT
Joy-Con™

Action Joy-Con™ (L) | Joy-Con™ (R)

Déplacement

Sprinter

Icone de passe ou
Peri ion d'icone
Se placer au poste ou Intensité
défensive/Aide défensive /Protéger/
Arrét
Passe lobée/Alley-Oop ou Contre/
Rebond

Dribble/Tir/Passe ou Interception/ Pas de Pas de
Bras en l'air

N/D Appuyer sur @ Appuyer sur ©

Passe a rebond/Spectaculaire ou
Passage en force ° 0
Passe/Passe enchainée
ou Changer de joueur ° Q
(plus prés du ballon)
Demander une tactique/Contréle
écran ou Prise a deux

Demander un temps mort ou Faute

Pause




COMMANDES
Support Joy-Con

Commandes
offensives de base

Commandes

Commandes
défensives de base

Déplacement

Déplacement

Systéme de commandes Pro :
Dribble/Tir/Passe

Interception/Bras
en l'air

Poste / Protéger / Arrét

Intensité défensive/Aide
défensive

Sprinter

Sprinter

Demander une tactique/
Contrdle écran

Ajustements défensifs / Prise
a deux

Icone de passe

Permutation d'icéne

Passe/Passe enchainée

Changer de joueur
(le plus prés du ballon)

Passe a rebond (appui rapide),
Spectaculaire
(double appui rapide)

Passage en force

Tir (appuyer), Feinte de tir/
Préparation saut (appui
rapide), Tir aprés dribble
renversé (double appui rapide)

Interception (appuyer)
Faute intentionnelle
(maintenir)

Passe lobée (appui rapide),
Alley-Oop (double appui
rapide)

Contre/rebond

ATH de jeu

ATH de jeu

Tactique offensive

Tactique défensive

Stratégie offensive
en direct

Stratégie défensive
en direct

Remplacements
en direct

Remplacements
en direct




COMMANDES

Joy-Con™

Commandes
offensives de
base

Joy-Con™
(L)

Joy-Con™
(R)

Commandes
défensives de
base

Déplacement

(©)

©)

Déplacement

Systéeme de
commandes Pro:
Dribble/Tir/Passe

Pas de
commandes

Pas de
commandes

Interception/Bras
en l'air

Poste/Protéger/Arrét

Intensité défensive/
Aide défensive

Sprinter

Sprinter

Demander une
ique/Contréle écran

Ajustements défensifs
Prise a deux

Icéne de passe

Permutation d'icéne

Passe/Passe enchainée

Changer de joueur
(le plus prés du ballon)

Passe & rebond (appui
rapide), Spectaculaire
(double appui rapide)

Passage en force

Tir (appuyer), Feinte
de tir/Préparation saut
(appui rapide), Tir
apreés dribble renversé
(double appui rapide)

Interception (appuyer)
Faut intentionnelle
(maintenir)

Passe lobée (appui
rapide), Alley-Oop
(double appui rapide)

Contre/rebond

ATH de jeu

ATH de jeu

Tactique offensive

Tactique défensive




Commandes
offensives de
base

Joy-Con™
(L)

Commandes
défensives de

Joy-Con™
(R) base

Stratégie offensive

Pas de
en direct d

Pas de Stratégie défensive

en direct

Remplacements en

Pas de
direct d

Pas de Remplacements en

direct

Support Joy-Con

ATTAQUE (coMMA

NDES AVANCEES)

Action

Commandes

Passe a rebond

Appuyer sur @)

Passe aérienne/Passe lobée

Appuyez sur 0

Contréle de l'écran

Maintenir , utitiser A pour choisir
entre Roll ou Fade et appuyer sur @
pour choisir le coté de l'écran

Passe spectaculaire

Appuyer deux fois sur o

Passe de Alley-oop

Appuyer deux fois sur 0

Dribble et passe suivie/Passe main
amain

Maintenez 0 pour que le coéquipier
sélectionné rejoigne la balle. Attendez
qu'il soit a portée de la passe main a
main ou relachez @) pour déclencher
la passe plus tot

Faire une passe vers le panier

Maintenez Q pour forcer le coéquipier
sélectionné a aller directement au
panier, attendre qu'il soit & portée de la
passe ou relacher €9 pour déclencher
la passe plus tot

Feinte de passe

0+0




Action

Commandes

Passe en suspension

00

Passe et va

Maintenez 9 pour passer la balle tout
en gardant le contrdle du passeur, puis
relachez @) pour récupérer la balle

Claquette dunk/Double-pas, Finition
Alley-oop (en contrélant le destinataire)

Maintenir @

Passes Pro

Rn@

Joy-Con™

ATTAQUE (COMMANDES AVANCEES)

Action Joy-Con™ (L)

Joy-Con™ (R)

Dispositifs de

P p—— Pas de commandes

Pas de commandes

Passe aérienne/
Passe lobée o

Passe Appuyer deux fois
P ire sur

Appuyer deux fois sur 0

Passe de Appuyer deux fois
Alley-oop sur

Appuyer deux fois sur 0

Maintenez ) pour
que le coéquipi

€ pour que le

Dribble et passe
suivie/Passe
main a main

sélectionné rejoigne la
balle. Attendez qu'il soit
a portée de la passe
main a main ou relachez
© pour déclencher la
passe plus tot

coéquipier sélectionné rejoigne

la balle. Attendez qu'il soit &
portée de la passe main a main ou
relachez €9 pour déclencher la
passe plus tot




Action

Joy-Con™ (L)

Joy-Con™ (R)

Faire une passe
vers le panier

Maintenez @) pour
forcer le coéquipier
sélectionné a aller
directement au panier,
attendre qu'il soit &
portée de la passe ou
relacher

Maintenez @) pour forcer le
coéquipier sélectionné a aller
directement au panier, attendre
qu'il soit & portée de la passe ou
relacher 6

Feinte de passe

0+0

0:0

Passe en
suspension

0+0

0:0

Passe et va

Maintenez ) pour
garder le contréle du
passeur, et relachez
° pour lui repasser le
ballon.

Maintenez e pour passer la balle
tout en gardant le contréle du
passeur, puis relachez e pour
récupérer la balle

Claquette
dunk/Double-
pas, Finition
Alley-oop (en
contrdlant le

Maintenir €

Maintenir @

€l

Passes Pro

Pas de commandes

Pas de commandes




DEFENSE (COMMANDES AVANCEES)
Support Joy-Con

Action

Commandes

Mouvement

©)

Déplacement rapide

R-A+-0

Interception

Appui rapide sur

Contre

o

Rebond

€ (ballon dans les airs)

Repousser/Accrocher

Appuyer sur @)

Passage en force

Maintenir @)

Flop (chute volontaire)

Appuyer deux fois sur 0

Bloquer les lignes de passe

Maintenir 44 quand proche de
l'adversaire

Intensité défensive

Pressing sur le porteur de balle

Maintenir

Contester

Orienter briévement puis relacher

Bras en l'air

Maintenir

Empécher la passe

Maintenir @ (en défendant sans le
ballon)

Prise a deux

Appuyer et maintenir

Icone Prise a deux

Appui rapide sur B3 puis maintenir sur
l'icone du coéquipier désirée




DEFENSE (COMMANDES AVANCEES)

Joy-Con™

Action

Joy-Con™ (L)

Joy-Con™ (R)

Mouvement

©)

©)

Déplacement
rapide

B-a+Q

B-a+Q

Interception

Appui rapide sur @

Appui rapide sur @

Contre

o

Rebond

@ (ballon dans les airs)

@ (ballon dans les airs)

Repousser/
Accrocher

Appuyer sur @

Appuyer sur €3

Passage en
force

Maintenir @

Maintenir €

Flop (chute
volontaire)

Appuyer deux fois
sur

Appuyer deux fois sur o

Bloquer les
lignes de passe

Maintenir &3 quand
proche de l'adversaire

Maintenir &3 quand proche de
l'adversaire

Intensité
défense

Pressing sur
le porteur de
balle

Maintenir &3 quand
proche de l'adversaire

Maintenir & quand proche de
l'adversaire

Contester

Déplacer rapidement et
relacher le E@

Déplacer rapidement et relacher
le E@

Bras en l'air

Pas de commandes

Pas de commandes

Empécher la
passe

Pas de commandes

Pas de commandes

Prise a deux

Pas de commandes

Pas de commandes

Icone Prise a
deux

Pas de commandes

Pas de commandes




SYSTEME DE COMMANDES PRO™

Le systeme de commandes Pro™ vous donne plus de contréle que jamais sur

votre arsenal offensif

SYSTEME DE COMMANDES PRO™ : TIR

Support Joy-Con

Action

Commandes

Tir en suspension

Déplacer et maintenir ®) vers le bas
(vers le haut pour tir sur la planche)

Feinte de tir

Initiez un tir en suspension, puis
relachez rapidement @

Runner/Tear Drop
(en attaquant a mi-distance)

Maintenir @

Préparation saut

Appui rapide sur @9 a l'arrét ou en
attaquant (( dét?rmine la direction
du saut)

Préparation d'un dribble renversé

a + double appui rapide sur 0
al'arrét ou en attaquant

Double-pas normal
(attaque vers le panier)

Maintenez @ vers la gauche, la droite
ou vers le haut quand vous attaquez le
panier (L'orientation de étermine la
main utilisée).

Double-pas - Euro-Step
(attaque vers le panier)

Appuyer deux fois sur @

Double-pas inversé
(attaque vers la ligne de fond)

Maintenir ® en direction de la main la
plus proche de la ligne de fon

Double-pas avec changement de main
en attaquant e panier)

Appuyer deux fois sur o tout en
i vers la main de dribble

Dunk a 2 mains (attaque vers le panier)

+maintenir @) vers le haut

Dunk main dominante/faible
(attaque vers le panier)

+ maintenir@é gauche ou a droite
pour dunker avec cette main

Dunks spectaculaires
(attaque vers le panier)

ER + maintenir @) vers le bas

Step Through

Maintenez ®) de nouveau avant la fin
de la feinte de tir

Réalisez ueinte de tir, puis




SYSTEME DE COMMANDES PRO™
Joy-Con™

Action

Joy-Con™ (L)

Joy-Con™ (R)

Tiren

Pas de 1

Pas de commandes

Feinte de tir

Pas de commandes

Pas de commandes

Runner/Tear Drop
(en attaguant a

Pas de commandes

Pas de commandes

Préparation saut

Appui rapide sur @
sur place ou mobile
(© détermine la
direction du saut)

Appui rapide sur e sur place ou
mobile (O détermine la direction
du saut)

Préparation d'un
dribble renversé

B + double appui
rapide sur ) a l'arrét
ou en attaquant

+ double appui rapide sur Q
a l'arrét ou en attaquant

Double-pas
normal (attaque
vers le panier)

Pas de commandes

Pas de commandes

Double-pas - Euro-
Step (attaque vers
le panier)

Appuyer deux fois sur
en maintenant ©Q
vers la main libre

Appuyer deux fois sur @ en
maintenant © vers la main libre

Double-pas avec
changement de
[WET]

Appuyer deux fois sur
@ tout en maintenant
© vers la main de
dribble

Appuyer deux fois sur 0 tout
en maintenant ©) vers la main
de dribble

Double-pas
inversé (attaque
vers la ligne
de fond)

Pas de commandes

Pas de commandes

Dunk a 2 mains
(attaque vers
le panier)

Pas de commandes

Pas de commandes




Action Joy-Con™ (L) Joy-Con™ (R)

Dunk main
dominante/faible
(attaque vers
le panier)
Dunks
spectaculaires
(attaque vers
le panier)
Changement de tir
dans les airs

Pas de commandes Pas de commandes

Pas de commandes Pas de commandes

Pas de commandes Pas de commandes

Step Through Pas de commandes Pas de commandes

SYSTEME DE COMMANDES PRO™ :
DRIBBLES
Support Joy-Con

Action Commandes

Jab Step triple menace azz:u rapide sur ®) a Gauche/Droite/

Hésitation triple menace + Déplacer le @) vers la droite
ou la gauche

Sizeup triple menace m + Déplacer le @ vers le haut

Dribble renversé triple menace Tourner @

Step back triple menace + appui rapide sur @ vers le bas

Combo de sizeup personnalisé Appui rapide sur @ vers le haut

- q Appui rapide sur ®) vers la droite
pestatoniapice) lorsque vous dribblez de la main droite

P 3 +appui rapide sur ® vers la droite
Al e lorsque vous dribblez de la main droite




Action

Commandes

Intérieur/extérieur

m + appui rapide sur @ vers le haut

Crossover (en face)

Appui rapide sur @ vers la gauche
lorsque vous dribblez de la main droite

Crossover (entre les jambes)

ED + Déplacer rapidement le ®) vers
la gauche lorsque vous dribblez avec
la main droite

Crossover-Hésitation (dégagement)

Réaliser un crossover, un crossover
entre les jambes ou un dribble dans le
dos, puis Enchainer rapidement avec
une hésitation avant que le ballon ne
change de main

Dribble dans le dos

Appui rapide sur @ vers le bas

Dribble renversé

Effectuer un demi-cercle dans le
sens horaire avec ®), puis Relacher
rapidement (lorsque vous dribblez de
la main droite)

Dribble semi-renversé

Effectuer un quart de cercle de la droite
vers le haut avec le ® puis relacher
rapidement (en cas de dribble avec la
main droite)

Step Back

+appui rapide sur @) vers le bas




SYSTEME DE COMMANDES PRO™ : TIR
Joy-Con™

Action Joy-Con™ (L) Joy-Con™ (R)
Jab Step triple
menace
Dribble renversé
triple menace
Hésitation triple
menace
Sizeup triple
menace

Step back triple
menace

Pas de commandes Pas de commandes

Pas de commandes Pas de commandes

Pas de commandes Pas de commandes

Pas de commandes Pas de commandes

Pas de commandes Pas de commandes

Hésitation
(rapide)
Hésitation
(dégagement)
Intérieur/
extérieur
Crossover (en
face)
Crossover (entre
les jambes)
Crossover-
Hésitati Pas de Pas de commandes

Pas de commandes Pas de commandes

Pas de commandes Pas de commandes

Pas de commandes Pas de commandes

Pas de commandes Pas de commandes

Pas de commandes Pas de commandes

Dribble dans
le dos

Pas de commandes Pas de commandes

Dribble renversé | Pas de commandes Pas de commandes

Dribble semi-

[ Pas de commandes Pas de commandes

Step Back Pas de commandes Pas de commandes




TIRS AU POSTE

(APPUYER SUR POUR SE PLACER AU POSTE)
Support Joy-Con

Action

Commandes

Bras roulé (prés du panier)

Maintenir ) vers le haut (avec
neutre)

Feinte de bras roulé

B + maintenir @ vers le haut
(avec ©) neutre)

Fadeaway au poste (légérement éloigné
du panier)

Maintenir @ en bas a droite ou &
gauche

Double-pas aprés un Step Through

Maintenir @) vers le panier (en
i vers le panier)

Double-pas au poste

Maintenir @ vers le haut (alors que
est en direction du panier)

Feinte de fadeaway

a + maintenir@en bas, a gauche ou
a droite (avec @ neutre)

Feinte de tir

Initier un tir mentionné ci-dessus puis
Placer ®) en position neutre

Tir par en dessous/Step Through

Réaliser une feinte de tir, puis Déplacer
de nouveau avant la fin de la feinte
de tir.




TIRS AU POSTE
Joy-Con™

Action Joy-Con™ (L)

Joy-Con™ (R)

Bras roulé (prés

du panier) Pas de commandes

Pas de commandes

Feinte de bras

roulé Pas de commandes

Pas de commandes

Fadeaway
au poste
(légérement
éloigné du
panier)

Pas de commandes

Pas de commandes

Double-pas
apres un Step
Through

Pas de commandes

Pas de commandes

‘Fe!nte e Pas de commandes

Pas de commandes

Feinte de tir Pas de commandes

Pas de commandes

Tir par en
d / Pas de

p
Through

Pas de commandes

MOUVEMENTS AU POSTE

(APPUYER SUR POUR SE PLACER AU POSTE)
Support Joy-Con

Action

Commandes

Dribble renversé rapide / Pénétration
pour bras roulé

Effectuer un mouvement circulaire
avec

Feintes

Appui rapide sur @ dans n'importe
quelle direction sauf a 'opposé du panier

Hop step au poste

Maintenir ©) & gauche ou  droite &
L'opposé du panier, puis appui rapide sur 0




Action

Commandes

Step back au poste

Maintenir @ a l'opposé du panier,
puis appui rapide sur

Drop Step

Maintenir (©) a gauche ou droite vers
le panier, puis appui rapide sur Q

MOUVEMENTS AU POSTE

(APPUYER SUR POUR SE PLACER AU POSTE)

Joy-Con™

Action

Joy-Con™ (L)

Joy-Con™ (R)

Dribble renversé
rapide

Pas de commandes

Pas de commandes

Pénétration pour
bras roulé

Pas de commandes

Pas de commandes

Feintes

Pas de commandes

Pas de commandes

Hop step au
poste

Maintenir © & gauche
ou a droite a l'opposé
du panier, puis appui
rapide sur

Maintenir © & gauche ou a droite
a l'opposé du panier, puis appui
rapide sur e

Step back au
poste

Maintenir @ a l'opposé
du panier, puis appui
rapide sur

Maintenir @ a l'opposé du panier,
puis appui rapide sur

Drop Step

Maintenir ©)  gauche
ou droite vers le panier,
puis appui rapide sur o

Maintenir @ a gauche ou droite
vers le panier, puis appui rapide
sur




COMMANDES DEFENSIVES
Support Joy-Con

Action

Commandes

Contexte

Mouvement

©)

Peu importe

Déplacement rapide

RA+A+O

Peu importe

Interception

Appui rapide sur

Peu importe

Contre

Appui rapide sur €

Peu importe

Repousser/Accrocher

Appuyer sur @)

Peu importe

Rebond

€ (ballon dans les airs)

Peu importe

Passage en force

Maintenir @)

Peu importe

Flop (chute volontaire)

Appuyer deux fois sur 6

Défense sur
le porteur

Intensité défense

Défense sur
le porteur

Pressing sur le porteur
de balle

Maintenir £ + Déplacer ©
vers le porteur de balle

Défense sur
le porteur

Bras en l'air

Maintenir @ vers n'importe
quelle direction

Défense sur
le porteur

Contester

Appuyer sur

Défense sur
le porteur

Empécher passe

Maintenir @ vers n'importe
quelle direction

Défense sans ballon

Prise a deux

Peu importe




COMMANDES DEFENSIVES
Joy-Con™

Action

Joy-Con™
(L)

Joy-Con™
(R)

Contexte

Mouvement

©)

©)

Peu importe

Déplacement
rapide

B-a@+Q

BD-a@+Q

Peu importe

Interception

Appui rapide
sur 6

Appui rapide
sur é

Peu importe

Contre

Appui rapide
sur 8

Appui rapide
sur 6

Peu importe

Rebond

(ballon dans les
airs)

(ballon dans les
airs)

Peu importe

Accrocher/
Repousser

Appui rapide
sur 6

Appui rapide
sur é

Peu importe

Passage en force

Maintenir @

Maintenir €

Peu importe

Flop (chute
volontaire)

Appuyer deux
fois sur

Appuyer deux
fois sur

Défense sur
le porteur

Intensité défense

Maintenir @4

Maintenir

Défense sur
le porteur

Pressing sur le
porteur de balle

Maintenir €3 +
déplacer le
vers le porteur

Maintenir €3 +
déplacer le
vers le porteur

Défense sur
le porteur

Contester

Pas de

Pas de

N/D

Bras en l'air

Pas de

Pas de

N/D

Empécher passe

Pas de

Pas de

N/D

Prise a deux

Pas de

Pas de

N/D




COMMANDES SANS LE BALLON

ATTAQUE
Support Joy-Con

Action Commandes

Engagement statique

Engagement en déplacement en se déplacant vers le défenseur

Poussée © vers le défenseur

Faire tourner @ dans le sens des

aiguilles d'une montre ou inversé,

Dribble renversé en démarrant & 6 heures (6-1 pour
aiguilles inversées, 6-11 pour sens
des aiguilles)

Transition Orienter @ vers le porteur du ballon
ou panier

Toucher @® vers le haut ou bas lorsque

Contester la transition de position )
L essaye une transition

Quitter @ a l'opposé du joueur offensif ou
relacher £

Marcher ©+@ vers le défenseur

ATTAQUE
Joy-Con™

Action Joy-Con™ (L) Joy-Con™ (R)

Engagement
statique

Engagement en en se déplagant vers en se déplagant vers
déplacement le déf r le dé

Poussée © vers le défenseur © vers le défenseur




Action Joy-Con™ (L) Joy-Con™ (R)

Dribble renversé | Pas de commandes Pas de commandes

Transition Pas de commandes Pas de commandes

Contester la
transition de Pas de commandes Pas de commandes
position

Quitter @ a l'opposé du joueur © a l'opposé du joueur offensif
offensif ou relacher @Y ou relacher @8

Marcher Pas de commandes Pas de commandes

DEFENSE
Support Joy-Con

Action Commandes

Engagement statique pour contester ou
poste sans ballon

Poussée @ vers le joueur attaquant

Orienter @ vers la direction dans

Eep laquelle [ pousse

Orienter @ vers le haut, bas, gauche,

Transition e

Orienter briévement @ vers le haut
Contester la transition de position ou bas lorsque le défenseur essaye
une transition

Quitter @ a l'opposé de L'attaquant

Maintenir 4§ tout en bloquant le
Choc : .
chemin du joueur

Accrochage / Attraper Appuyer sur Q




DEFENSE
Joy-Con™

Action

Joy-Con™ (L)

Joy-Con™ (R)

Engagement
statique pour
contester ou
poste sans
ballon

Poussée

@ vers le joueur

© vers le joueur attaquant

Flop

Pas de commandes

Pas de commandes

Transition

Pas de commandes

Pas de commandes

Contester la
transition de
position

Pas de commandes

Pas de commandes

Quitter

@ a l'opposé de
l'attaquant

@ a l'opposé de l'attaquant

Choc

Maintenir € tout en
bloquant le chemin du
joueur

Maintenir &3 tout en bloquant le
chemin du joueur attaguant.

Accrochage /
Attraper

Appuyer sur @

Appuyer sur €@
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Donald Erwin LOCALIZATION QA MANAGER
Genaro Siciliano José Mifiana
Grace Gratton
Heraclio Arias MASTERING ENGINEER
Isiah Scott Wayne Boyce
Jade Dabu
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Lo Daniels QA PROJECT LEAD
Lucy Branch Elmar Schubert
Marco Brown
Marisa Ghilarducci LOCALIZATION QA LEADS
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Leslie Cullum Antoine Grelin
Alex Belk Benny Johnson
Louis Napolltano David Sung
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GARANTIE LOGICIEL LIMITEE ET ACCORD DE LICENCE

Cette iel limitée et cet: i-aprés|""Accord”) peuvent Laderniére

version en date sera postée sur le site www.take2games. com/eula (ci-aprés le “Site Imerne1") Votre utilisation du Logiciel
apres la publication d'un Accord révisé constitue votre acceptation de ses termes.

LE “LOGICIEL" INCLUT TOUS LES LOGICIELS INCLUS DANS LE PRESENTACCORD, LE(S) MANUEL(S) D'’ACCOMPAGNEMENT,
L'EMBALLAGE ET D’AUTRES SUPPORTS ECRITS, DOSSIERS, SUPPORTS OU DOCUMENTATION ELECTRONIQUES OUEN LIGNE,
ETTOUTES LES COPIES DESDITS LOGICIELS ET DE LEURS SUPPORTS.
LELOGICIEL EST SOUS LICENCE ET NEVOUS EST PASVENDU. PAR L'OUVERTURE, LE TELECHARGEMENT, LINSTALLATION, LA
COPIE OU L'UTILISATION DU LOGICIEL AINSI QUE DE TOUT AUTRE SUPPORT INCLUS AVEC, VOUS ACCEPTEZ LES TERMES DU
PRESENTACCORD AVEC LA COMPAGNIE BASEE AUX ETATS-UNIS TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. (LE “DONNEUR
DELICENCE”, “NOUS”, “NOTRE” OU “NOS”) AINSI QUE LA CHARTE DE CONFIDENTIALITE DISPONIBLE SUR www.take2games.
com/privacy ET LES CONDITIONS D’UTILISATION DISPONIBLES SUR www.take2games.com/legal.
VEUILLEZ LIREATTENTIVEMENT CETACCORD. SIVOUS N’ACCEPTEZ PAS TOUS LES TERMES DE CETACCORD, VOUS NETES
PAS AUTORISE A OUVRIR, TELECHARGER, INSTALLER, COPIER OU UTILISER CE LOGICIEL.
LICENCE
Sous réserve du présentaccord et de ti éne| le Donneur de licence ede par la pré droit
et une licence non exclusifs, non transférables, limités et non révocables d'utiliser une copie du Logiciel pour votre usage
personnel et non commercial sur une seule plateforme de jeu (par exemple : ordinateur, appareil portable ou console de
jeu) comme prévu par le donneur de licence, sauf stipulation contraire expresse dans la documentation du Logiciel. Vos
droits delicence sont sujets a votre acceptation des termes du présent Accord. Les termes de votre licence sous cetAccord
entrent en application a la date d'installation ou d’utilisation du Logiciel et expirent a la date de disposition du Logiciel ou &
la résiliation du présent Accord par le Donneur de licence (voir ci-apres).

Le Logiciel vous est proposé sous licence, et ne vous est pas vendu, et vous acceptez par la présente qu'aucun titre ou

propriété du logiciel ne vous soit transféré ou assigné, et que cetAccord ne saurait constituer la vente des droits du Logiciel.

Le Donneur de Ilcence conserve tout drowt titre etintérét sur le Loglclel y compris, sans 'y limiter, tous les droits d auteur

6, brevets, titres, code:

effets audi themes, noms de histoires, dialogues, décors, travaux artistiques, effets

SONOTEs, CBUVre: ical droi Le Logiciel estprotégé par la loi américaine sur le droit d'auteur etles marques

commerciales ainsi que par les lois et traités applicables dans le monde. Il est interdit de copier, reproduire, altérer, modifier

ou distribuer le Logiciel de quelque facon que ce soit ou sur quelque suppor‘l que ce son en totalité ou en partie, sans

I'accord écrit préalable du Donneur de licence. Toute pe pi i le Logiciel en totalité ou

en partie de quelque fagon que ce soit ou sur quelque support que ce son enfreint volontairement toutes les lois sur le droit

dauteur et peut faire 'objet de sanctions civiles ou pénales aux Etats-Unis ou dans son pays. Sachez que les infractions
alaloi américaine sur le droit d'auteur sont passibles d’amendes allant jusqu’a 150 000$ (USD) par infraction. Le Logiciel
contient certains supports sous licence, et les concédants du Donneur de licence peuvent également protéger leurs droits
dans le cas d’une violation du présent Accord. Les droits non expressément accordés par cet Accord sont conserves par le

Donneur de licence et, si applicable, ses concédants.

CONDITIONS DE LA LICENCE

Vous acceptez de ne pas (et de ne pas guider ou donner des instructions a un tiers pour) :

* Exploiter commercialement le Logiciel ;

« Distribuer, céder a bail, donner sous licence, vendre, louer, convertir en une monnaie convertible ou transférer ou céder
autrement le présent Logiciel, ou des copies de ce dernier, y compris mais sans s’y limiter des Biens virtuels ou de la
Monnaie virtuelle (définis ci-apres), sans I'accord écrit exprés préalable du Donneur de licence ;

« Faire des copies du Logiciel en totalité ou en partie ;

« Faire des copies du Logiciel et les mettre a disposition sur un réseau pour son utilisation ou son téléchargement par




des utilisateurs multiples ;

 Sauf spécificati fournie parle Logicit é , utiliser ouinstaller e Logiciel (ou permettre a autrui
de e faire) sur un réseau, pour un usage en ligne, ou simultanément sur plusieurs consoles ;

« Copier le Logiciel sur un disque dur ou autre support de stockage afin de contourner I'exigence d’exécution du Logiciel @
partir du CD-ROM ou du DVD-ROM iction ne s’applique ies totales ou partielles pouvant étre
réalisées par le Logiciel lui-méme durant I'i ion afin de plus effi K

« Utiliser ou copier le Logiciel dejeuxél tout ¢ ite,a i le Donneur

p i ép: rendre le Logiciel disponible pour ial;
* Rétr ¢ i 6: afficher, interpréter, préparer des travaux dérivés basées sur, ou modifier
autrement le Loglclel en totalité ou en partie ;
« Retirer ou modifier tous les avis ou étiquettes de propriété placés sur ou dans le Logiciel ;
 Géner ou empécher tout autre utilisateur dans son utilisation et sa jouissance des fonctionnalités en ligne du Logiciel ;
 Tricher imitant pas a I'utilisation de faill debi utiliser des robots,
programmes non aulonses enrapport avec les fonctionnalités en ligne du Logiciel ;
« Enfreindre n'importe quel terme, charte, licence ou code de conduite pour une ou plusieurs fonctionnalités en ligne
du Logiciel ; ou
« Transporter, exporter ouréexporter
ou des réglementations d’accompagnement interdisent de recevoir ledit Logiciel, ou qui emrelnt autrement ces lois ou
réglementations, modifiées a I'occasion.
ACCES AUXFONCTIONNALITE E ES COPIES NUMERIQUES: Le téléchargement
du Logiciel, I utlllsatlon d’'un numéro de série umque I' enreglstremem du Log\cle\ I’ adheswon aun servwe tiers el/ou aun
y compris|
pouractiver le Logiciel, accederaux copies numériques du Logiciel, ou accéder a certains contenus, services et/ou fonctions
spéciaux, dé en ligne ou autres i les “Fonctit ités spéciales”). L'accés aux
Fonctionnalités spéciales est limité a un seul Compte utilisateur (défini ci-dessous) par numéro de série, et I'accés aux
Fonctionnalités spéciales ne peut étre transféré, vendu, cédé & bail, donné sous licence, loué, converti en une Monnaie
virtuelle convertible ou ré-enregistré par un autre utilisateur, sauf stipulation contraire. Les dispositions de ce paragraphe
prévalent sur tous les autres termes du présent Accord.
TRANSFERT DELA LICENCE D'UNE COPIE PRE-ENREGISTREE : transférer I'intégralité i d
Logiciel pré gistré et sa ion jointe de facon aune autre personne, tant que vous ne conservez
aucune copie (y compris les copies d’archives ou de du Logiciel, de la jointe, ou toute portion
ou composant du Logiciel ou de la jointe, et que le ire accepte les termes du présent Accord. Le
transfert de la icence de la cople pre enregistrée peut nécessiter certaines démarches de votre part, comme indiqué dans
la du Lug|c|e| Ve pastransférer, vendre, céder  bail, dunnersuushcence Ioueruucunvemren
e vi vir tuels, sauf dans|l
ou autorisation écrite préalable du Donneur de licence. Les Fonctionnalités spéciales, y compris le contenu nnn disponible
sans numéro de série a usage unique, ne sont pas transférables & une autre personne, en aucun cas, et les Fonctionnalités
spéciales peuvent cesser de fonctionner si la copie d'installation originale du Logiciel est supprimée ou si I'utilisateur ne
dispose pas de la copie pré-enregistrée. Le Logiciel est prévu pour une utilisation exclusivement dans le cadre privé. SANS
PREJUDICE DE CE QUIPRECEDE, VOUS NE POUVEZ PASTRANSFERER DE COPIES DEVERSIONS PRELIMINAIRES DU LOGICIEL.
PROTECTIONS TECHNIQUES : Le Logiciel peut inclure des mesures destinées a controler I'acces au Logiciel, I'accés a
certains contenus ou fonctionnalités, a empécher les copies non autorisées, ou visant autrement & empécher quiconque
d' outrepasser \es drmts et licences Hmltes conférés par cet Accord. Ces mesures peuvem comprendre I'incorporation de
d Logiciel, ai

de l'utilisation, y compris, mais sans s’y limiter, I'heure, la date, I'acceés, ou d’ parade: 6 rie et




ou autres dispositifs de sécurité congus pour empécher 'acces, I'utilisation et la copie non autorisés du Logiciel ou de toute
portion de celui-ci,y compris tout au présentAccord. Le Donneur de i éserve le droit
de contrdler I'utilisation du Logiciel & tout moment. Vous ne pouvez pas interférer dans ces mesures de contréle de I'accés
ni essayer de désactiver ou de contourner ces fonctionnalités de sécurité ; si vous le faites, le Logiciel est susceptible de ne
pasfonctionner correctement. Sile Logiciel permet 'accés ades i és spéciales le copie du Logiciel peut
accéder a ces Fonctionnalités spéciales a la fois. Des conditions et inscripti 6| ires peuvent étre né:

pour accéder aux services en ligne et pour télécharger les mises & jour et correctifs du Logiciel. Seul un Logiciel disposant
d’une licence valide peut étre utilisé pour accéder aux services en ligne, y compris au téléchargement des mises a jour et
correctifs. Le Donneur de licence peut limiter, suspendre ou metlrelm al lalicence accordee parles présentes et accéder au
Logiciel, y compris, mais sans s'y limiter, a tous rvices et ,0U il

pour quelque raison gue ce soit échappant au contrdle raisonnable de la Société, ou si vous enfrewgnez une quelconque
modalité d'un accord ou d’une charte régissant le Logiciel, y compris le présent Accord, la Charte de confidentialité du
Donneur de licence et/ou les Conditions d'utilisation du Donneur de licence.

CONTENU CREE PAR LUTILISATEUR: le Logiciel peut iser acréer du contenu,y compris mai ylimiter de

de jeu. En échange d

cartes, scénarios, captures d'écran, designs de voiture, objets ou

I'utilisation du Logiciel, eta i { \orsdel' lisation du Logiciel soient

wgueur vous cédez par laprésente au Donneur de licence un droiti ional exclusif, perpétuel, i

ble d'utilisation, de quel de ibuti ogiciel eta

et services dérivés, incluant, mais sans s'y limiter, Ies drmts de repl ion, copie, { ication, exécution,

affichage, édition, diffusion, QU ient connue:

ouinconnues, et de distribuer vos contributions sans aucun avis préalable ni aucune compensation pour toute la durée de

laprotection accordée par les droits sur la propriété i i des lois et di

Par la présente, vous renoncez a, et acceptez de ne jamais revendiquer, tous les droits moraux de paternité, de publication,

de réputation ou d'attribution sur I'utilisation par le Donneur de licence ou les autres joueurs de tels biens en rapport avec

le Logiciel, ses pmduns dérivés et ses services selon Ia loi en vigueur. Cet accord de Mcence est accordé au Donneur de

|ICBI'ICE etlacl m:rrlur rame:

CONNEXION A INTERNET : Le Logiciel peut necesslter une connexion & Internet pour accéder aux caractéristiques en ligne,

ason if oua dautres foncti

COMPTES UTILISATEURS : Afin d utiliser le Logiciel ou uneﬂ)nm\onnalne de celui-ci, ou pour que certaines fonctionnalités

du Logiciel H peut étre de disposer d'un cumpte utilisateur sur un service en ligne,
6 (“C ésduDonneurde

licence ou d'un de ses affiliés, comme |ndmue dans ladocumentation du Logiciel, et de garuerce compte actifetenrégle. Si
vous n'entretene: ités du Logiciel peuvent! i oucesserde i
correctement, enintégralité ou en partie. Le Logiciel peut aussi nécessiter la création d’un compte utilisateur exclusivement
pour e Logiciel auprés du Donneur de Ilcence ou de 'un de ses afiliés (“Compte tilisateur”) afin ’accéder au Logiciel eta
ses i peutétre liée aun Compte tiers. Vous étes responsable de I'usage
delasécurité i Compte tiers dontvous vous servez pour accéder au Logiciel et I'utiliser.
MONNAIE VIRTUELLE ET BIENS VIRTUELS
Sile Logiciel vous permet d'acheter et/ou de gagner en jouant une licence pour utiliser de la Monnaie virtuelle et des Biens
virtuels, les conditions générales supplémentaires suivantes s'appliquent.
MONNAIE VIHTUELLE ET BIENS VIRTUELS : Le Loglmel peut permettre & un utilisateur (i) d'utiliser une monnaie virtuelle
duLogiciel (‘Monnaie vmuelle")et(u)d ‘obtenir!’ accesa(etceﬂalns
ogiciel (“Bi dela i
laMonnaie virtuelle et les Biens virtuels représentent un droit de licence ||m|le régi par le présentAccord. Sous réserve des
termes et du respect du présent Accord, le Donneur de licence vous concéde par la présente un droit et une licence non
exclusifs, non transférables, non sujets a sous-licence et limités d’utiliser la Monnaie virtuelle et les Biens virtuels obtenus




par vous pour votre utilisation personnelle du jeu, exclusivement au sein du Logiciel. Sauf si le droit en vigueur I'interdit, la.
Monnaie virtuelle et les Biens virtuels que vous obtenez vous sont proposés sous licence, et vous acceptez par la présente
qu'aucun titre ou propriété de la Monnaie virtuelle et des Biens virtuels ne vous soit transféré ou assigné. Cet Accord ne
saurait constituer la vente des droits de la Monnaie virtuelle et des Biens virtuels.
La Monnale virtuelle et les Biens virtuels n'ont pas de valeur équivalente en monnaie réelle et ne peuvem se substituerala
I etacceptez que le Donneur de lit ifierouagirde lavaleur
apparente de ou le prix d’achat de toute Monnaie virtuelle et/ou Biens virtuels & tout moment, sauf dans les cas interdits par
le droit en vigueur. La Monnaie virtuelle et les Biens virtuels ne sont pas soumis & des frais en cas d’absence d’utilisation ;
toutefois, la licence accordée parles présentes pour laMonnaie virtuelle et les Biens virtuels pendra fin conformément aux
conditions générales du présent Accord et  la documentation du Logiciel, quand le Donneur de licence cessera de fournir
le Logiciel, ou si cet Accord prend fin pour une autre raison. Le Donneur de licence, a sa seule discrétion, se réserve le droit
d'appliquer des frais pour le droitd’accéder ala Monnaie virtuelle ou aux Biens virtuels ou de les utiliser et/ou peut distribuer
la Monnaie virtuelle ou les Biens virtuels avec ou sans frais.
GAGNER ET ACHETER DE LA MONNAIE VIRTUELLE ET DES BIENS VIRTUELS : Vous pouvez avoir la possibilité d’acheter
de la Monnaie virtuelle ou de gagner de la Monnaie virtuelle auprés du Donneur de licence si vous accomplissez certaines
activités ou exploits au sein du Logiciel. Par exemple, le Donneur de licence peut fournir de la Monnaie virtuelle ou des Biens
virtuels s'ils accomplissent une activité en jeu, comme atteindre un nouveau niveau, achever une tache en jeu, ou créer du
contenu. Une fois obtenus, la Monnaie virtuelle et/ou les Biens virtuels seront crédités sur votre Compte utilisateur. Vous
pouvez uniquement acheter de laMonnaie virtuelle et des Biens virtuels au sein du Logiciel ou par le biais d'une plateforme,
d’un magasin en ligne tiers participant, ou de tout autre magasln aumnse par le Donneur de licence (tous regmupes sous le
terme “Mag: iciels”). L'achat et utilisati dans lejeu par le biais d
sont soumis aux documents régissant le Magasin de logiciels, incluant mais sans s'y limiter, les Conditions d'utilisation et
I'Accord utilisateur. La licence de ce service en ligne vous a été concédée par le Magasin de logiciels. Le Donneur de licence
peut proposer des remises ou des promotions sur I'achat de Monnaie virtuelle, et ces remises et promotions peuvent étre
modifiées ou interrompues par le Donneur de licence a tout moment et sans préavis. Aprés un achat autorisé de Monnaie
virtuelle dans un Magasin d'applications, le montant de Monnaie virtuelle acheté sera crédité sur votre Compte utilisateur.
Le Donneur de licence établira un montant maximal que vous pouvez dépenser pour acheter de la Monnaie virtuelle par
transaction et/ou par jour, qui peut varier selon le Logiciel en question. Le Donneur de licence, a sa seule discrétion, peut
imposer des limitations supplémentaires au montant de Monnaie virtuelle que vous pouvez acheter ou utiliser, & Ia fagon
dont vous pouvez utiliser la Monnaie virtuelle et au montant maximal de Monnaie virtuelle pouvant étre crédité sur votre
Compte utilisateur. Tous les achats de Monnaie virtuelle effectués par le biais de votre Compte utilisateur sont de votre seule
responsabilité, que vous les ayez autorisés ou non.
CALCUL DU SOLDE : Vous pouvez consulter votre Monnaie virtuelle et vos Biens virtuels disponibles dans votre Compte
utilisateur en vous connectant a celui-ci. Le Donneur de licence se réserve le droit, a sa seule discrétion, d’effectuer tous
les calculs en ce qui concerne la Monnaie virtuelle et les Biens virtuels disponibles dans votre Compte utilisateur. De plus,
le Donneur de licence se réserve le droit, a sa seule discrétion, de déterminer le montant de Monnaie virtuelle crédité et
débité sur votre Compte utilisateur suite a I'achat de Biens virtuels ou pour d’autres raisons, et la facon de procéder. Le
Donneur de licence s'efforce d’effectuer ces calculs de facon cohérente et raisonnable, et vous reconnaissez et acceptez
par la présente que la détermination par le Donneur de licence du solde de Monnaie virtuelle et de Biens virtuels sur votre
Compte utilisateur est définitive, @ moins que vous puissiez fournir des preuves au Donneur de licence que ces calculs
sont ou ont été délibérément faux.
UTILISER LA MONNAIE VIRTUELLE ET LES BIENS VIRTUELS : La Monnaie virtuelle et/ou les Biens virtuels achetés dans
le jeu peuvent étre utilisés ou perdus par les joueurs au cours de leur partie, conformément au réglement du jeu applicable
ala monnaie et aux biens, qui peut varier selon le Logiciel en question. La Monnaie virtuelle et les Biens virtuels ne sont
utilisables qu’au sein du Logiciel, et le Donneur de licence, a sa seule discrétion, peut limiter I'utilisation de la Monnaie
virtuelle et/ou des Biens virtuels & un seul jeu. Les utilisations et objectifs autorisés de la Monnaie virtuelle et des Biens
virtuels peuvent changer a tout moment. Votre Monnaie virtuelle et/ou vos Biens virtuels disponibles affichés dans votre




Compte utilisateur seront réduits & chaque fois que vous utilisez de la Monnaie virtuelle et/ou des Biens virtuels au sein du
Logiciel. L'utilisation de Monnaie virtuelle et/ou de Biens virtuels constitue un retrait sur le solde de votre Monnaie virtuelle
et/ou de vos Biens virtuels dans votre Compte utilisateur. Vous devez disposer de suffisamment de Monnaie virtuelle et/ou
de Biens virtuels sur votre Compte utilisateur afin d'effectuer une transaction au sein du Logiciel. La Monnaie virtuelle et/
ou les Biens virtuels de votre Compte utilisateur peuvent étre réduits sans préavis dans le cas de certains événements liés
avotre utilisation du logiciel : par exemple, vous pouvez perdre de la Monnaie virtuelle ou des Biens virtuels si vous perdez
une partie ou si votre personnage meurt. Toutes les utilisations de Monnaie virtuelle et/ou de Biens virtuels effectuées par
Ie biais de votre Compte utilisateur sont de votre responsabilité, que vous les ayez autorisées ou non. Vous devez prévenir
immédiatement le Donneur de licence si vous découvrez une utilisation non autorisée de Monnaie virtuelle et/ou de Biens
virtuels effectuée par le biais de votre Compte utilisateur en envoyant une demande d'assistance sur www.take2games.
com/support ou, pour nos produits Social Point, sur www.socialpoint. es/commumly/#suppon

FASD a ie virtuelle etle i irtuels ne peuventé

Vous ne pouvez pas vendre, céder a bail, donner sous licence, louer ou convertir en une monnaie virtuelle convertible de la

ou servi jeu etne sont pas é des somm f*'argem une valeur monétaire ou d’

duDonneur de i i e quelque moment que ce soit, sauf mention contraire
dans les présentes ou obligation dans Ie cadre du droit en vigueur. La Monnaie virtuelle et les Biens virtuels n‘ont aucune
valeur monétaire, et ni le Donneur de licence ni toute autre personne physique ou morale n'a I'obligation d’échanger volre
Monnaie virtuelle ou itre quoi que ce soit de valeur, y compris i 'y limiter, dela i

PAS DE REMBOURSEMENT : Tous Ies achats de Monnaie virtuelle et de Biens virtuels sont définitifs et en aucun cas ces
achats ne sont: Sauf dansles cas interdits par le droit en vigueur, le Donneur
delicence ale droitabsolu de gérer, réguler, contrdler, modifier, €liminer | lesBiens
Virtuels comme il I'estime nécessaire a sa seule discrétion, et le Donneur de licence ne sera pas responsable envers vous
ou quiconque quant & I'exercice de ces droits.

PAS DE TRANSFERTS : Tout transfert, commerce, vente ou echange de Monnaie virtuelle ou Biens virtuels avec qui que ce
oit, I dujeual’aide du Logici isé par le Donneur de i °

)y 'y limiter (It Logiciel, n’est: é parle Donneur de licence
etest interdit.Le Donneur dell seréserve le droit,a le discrétion, de mettre fin, dre ou modifier
votre Compte utilisateur et vos Monnaie virtuelle et Biens virtuels et de mettre fin a cet Accord si vous participez &, aidez
lors de, ou demandez toute ion non autorisée. Tous le: qui participent & de telles activités le font a leurs
risques et périls et acceptent par la présente d'avoir des responsabilités envers le Donneur de licence, ses partenaires,
concédants, affiliés, contractants, cadres, directeurs, employés et agents de tous préjudices, pour toutes les pertes et
dépenses découlant directement ou indirectement de telles actions. Vous reconnaissez que le Donneur de licence puisse
demander que le Magasin d’applications en question arréte, suspende, mette fin, interrompe ou inverse toute Transaction
non autorisée, indépendamment du moment ol la Transaction non autorisée a eu lieu (ou doit avoir lieu) s'il a des soupgons
ou des preuves de fraude, de manquements a cet Accord, de manquements a toute loi ou réglement en vigueur, ou de tout
acte intentionnel visant a interférer ou ayant pour effet ou pour effet potentiel d’interférer de quelque facon que ce soit avec
le fonctionnement du Logiciel. Si nous croyons ou avons des raisons de vous suspecter d'avoir participé a une Transaction
non autorisée, vous acceptez de plus que le Donneur de licence puisse, a sa seule discrétion, restreindre votre accés a votre
Monnaie virtuelle et vos Biens virtuels disponibles dans votre Compte utilisateur, ou suspendre votre Compte utilisateur et
vos droits sur la Monnaie virtuelle, les Biens virtuels, et les autres objets liés a votre Compte utilisateur.

LIEU : La Monnaie virtuelle n’est disponible que pour les clients de certains lieux. Vous ne pouvez pas acheter ou utiliser de
Monnaie virtuelle si vous ne vous trouvez pas dans un lieu valide.

CONDITIONS DU MAGASIN DE LOGICIELS

Le présentAccord et I'obtention du Logiciel par le biais d'un Magasin de logiciels (dont I'achat de Monnaie virtuelle ou de
Biens virtuels) sont soumis aux conditions générales supplémentaires établies sur ou dans ou requises par le Magasin de




logiciels en question, et toutes ces conditions générales en vigueur sont incorporées aux présentes par le biais de cette
référence. Le Donneur de licence n'a aucune responsabilité envers vous en ce qui concerne les frais bancaires, de carte
de crédit ou autres liés & vos transactions d'achat au sein du Logiciel ou par le biais d’'un Magasin de logiciels. Toutes ces
transactions sont administrées par le Magasin de logiciels et non par le Donneur de licence. Le Donneur de licence se
désiste expressément de toute responsabilité vis-a-vis de ces transactions, et vous acceptez que votre seul recours en ce
qui concerne toutes les transactions soit par le biais du Magasin de logiciels concerné.

Le présent Accord est conclu entre vous et le Donneur de licence uniquement, et non avec un Magasin de logiciels. Vous
reconna\ssez que le Magasin de \oglcle\s n"a aucune obligation envers vous de foumlr des services de maintenance ou
d le Logiciel. Al ion de ce quiprécéde, etf‘aﬂ lalimit iséeparlaloiapplicable,

le Magasin de logiciels n'aura bligation de garantie, de q q it, en relati le Logiciel.
Toute réclamation en relation avec le Logiciel liée a la ilité du produii tout de se conformer aux
conditions reglememalres oualaloi appllcable toutes réclamations issues d’une loi de protection du consommateur ou
assimilée, outoute régis par le présentAccord, etle Magasin de logiciels ne saurait
étre tenu pour de 1elles 6 ions. Vous de respecter les Conditions d'utilisation du Magasin de logiciels
ainsi que tout autre réglement ou charte applicables au Magasin de logiciels. La licence du Logiciel n’est pas transférable
et doit étre utilisée avec le Logiciel uniquement sur un appareil compatible que vous possédez ou controlez. Vous certifiez
que vous ne résidez pas dans un pays ou une zune géographique sous embargo des Etats-Unis ou que vous ne figurez pas
sur laliste des ignés du ministére des Finances des Etats-Unis ni sur laliste des Enmes
i i inistére d des Etats-Unis.Le i un
tiers du présent Accord et peut faire valoir le présent Accord contre vous.
COLLECTEET UTILISATION DES INFORMATIONS
ParT'installation et I'utilisation du Logiciel, vous acceptez le: ditions de collecte et d'utilisation des i établie:
dans cette section et dans la Charte de confidentialité du Donneur de licence, y compris (Ie cas échéant) (i) le transfert de
toutes informations personnelles et autres au Donneur de licence, ses affiliés, fournisseurs et partenaires commerciaux, et
acertain: tiers comme des Ftats-Unis et d’autres pays situés en-dehors de I'Europe
ou de votre pays d’origine, y compris des pays pouvant avoir des normes moins strictes en ce qui concerne la protection de
lavie privée ; (ii) I'affichage public de vos données, comme I'identification du contenu que vous avez créé ou I'affichage de
vos scores, classements, exploits, et autres données de jeu sur des sites internet et autres plateformes ; (ii) le partage de
vos données de jeu avec les fabricants de matériel, hébergeurs de plateformes et panenalres commerciaux du Donneur
de licence ; et (iv) d"autres d t devosil indiqué dans la
Charte de confidentialité susnommée, modifiée & I'occasion. Si vous ne voulez pas que vos informations soient utilisées ou
partagées de cette facon, vous ne devriez pas utiliser le Logiciel.
Aux fins des questions de confidentialité des données, y comprls la collecte, I'utilisation, la divulgation et le transfert de vos
informations personnelles et autres, la Charte de i é disponibl Www. privacy, modifiée &
I'occasion, prévaut sur toute autre disposition du présent Accord.
GARANTIE

IMITEE: Le Donneur de licence it (51 vous étes Iacheteur nitial etd' ongmedu Logiciel mais passile

Logi é i ré I'acheteur d'or
d'origine du Logiciel est exempt de tout vice matériel et de fabrication, pour un usage et un entretien nurma\ pendant 90
jours a compter de la date d’achat. Le Donneur de licence vous garanm que ce Logiciel est compatible avec un ordinateur
personnel répondantals i le requise décri duLogiciel ou qu'il a été certifié par
rdu supportdej i le supportde jeu pour lequel l a été édité. Cependant, sile matériel,
\mprnw et/ utilisation indivi il le Donneur de peutpas
garantir | { optimal du Logiciel sur votr i ou de jeu. Le Donneur de licence ne garantit
pas que le Logiciel sera exempt de toute interférence ; que le Logiciel répondra a vos attentes ; que le fonctionnement du
Logiciel sera ininterrompu ou ne comportera aucune erreur, ou que le Logiciel sera compatible avec des programmes ou




du matériel tiers ou que les éventuelles erreurs du Logiciel seront corrigées. Aucune notice ou déclaration orale ou écrite
fournie par le Donneur delicence ni aucun représentant autorisé ne peuvent constituer une gararme Certaines juridictions
nepermettantpas|

d'un utilisateur, une partie ou I'ensemble des exclusions et des limitations ci-dessus peuvent ne pas s'appliquer a vous.
Si, pour une raison quelconque, vous découvrez un défaut dans le support de stockage durant la période de garantie, le
Donneur de licence accepte de remplacer gratuitement tout Logiciel s'avérant défectueux durant la période de garantie
tant que le Logiciel est fabriqué par le Donneur de licence. Si le Logiciel n’est plus disponible, le Donneur de licence se
réserve le droit de le remplacer par un Logiciel similaire de valeur égale ou supérieure. Cette garantie est limitée au support
de stockage contenant le Logiciel fourni @ 'origine par le Donneur de licence et ne s'applique pas & I'usure normale. La
présente garantie ne s'applique pas et est nulle si le vice est ddi a un usage abusif, inapproprié ou a un mauvais entretien.
Toutes les garanties implicites prescrites par Ia loi sont expressément limitées a la période de 90 jours décrite ci-dessus.
Excepté ce qui précede, et a condition que, si vous étes un résident d’un état membre de I'Union Européenne, le donneur
de Licence garantisse que le Logiciel remplira les conditions de son objectif et sera de qualité satisfaisante, la présente
garantie remplace toutes les autres garanties, orales ou écrites, explicites ou implicites, y compris toute autre garantie
de qualité marchande, d’adéquation a un but particulier ou de et aucune autre dé ion ou garantie
d’aucune sorte ne lie le Donneur de licence.

Sivous renvoyez le Logiciel sous la garantie limitée ci-dessus, veuillez envoyer le Logiciel d'origine uniquement a I'adresse
ci-dessous etindiquer : votre nom et I'adresse pour le renvoi ; une photocopie du justificatif de paiement daté ; et une courte
lettre décrivant le vice et le systéme sur lequel vous exploitez le Logiciel.

VOTRE RESPONSABILITE ENVERS LE DONNEUR DE LICENCE

Dans les limites imposées par la loi, vous acceptez détre responsable envers le Donneur de licence, ses partenaires,
concédants, affiliés, contractants, cadres, directeurs, employés et agents pour tous préjudices, pertes et dépenses

découlant directement ou indirectement de vos actes et omissions a agir lors de I'utilisation du Logiciel conformément
aux termes de I'Accord.

DANS LES LIMITES IMPOSEES PAR LA LOI, ENAUCUN CAS LE DONNEUR DE LICENCE N'EST RESPONSABLE DE DOMMAGES
SPECIAUX, ACCESSOIRES OU INDIRECTS RESULTANT DE LA POSSESSION, DE L'USAGE OU DU DYSFONCTIONNEMENT
DU PRESENT LOGICIEL, Y COMPRIS, MAIS SANS S'Y LIMITER, LES DOMMAGES MATERIELS, LA PERTE DE CLIENTELE, LA
DEFAILLANCE OULE DYSFONCTIONNEMENT D'ORDINATEUR ET, DANS LAMESURE OU LA LOI L'AUTORISE, LES DOMMAGES
POURBLESSURES CORPORELLES, LES DOMMAGES MATERIELS, OU LA PERTE DE PROFITS OULES DOMMAGES PUNITIFSA
L'EGARD DETOUTES CAUSES D'’ACTION RESULTANT OUASSOCIEES AU PRESENTACCORD OUAUPRESENT LOGICIEL, QUE CE
SOITENVERTU DU CONTRAT; DELARESPONSABILITE DELICTUELLE (NOTAMMENT LANEGLIGENGE), DE LARESPONSABILITE
STRICTE, OU DE TOUT AUTRE CAS DE FIGURE, MEME S| LE DONNEUR DE LICENCE A ETE INFORME DE LA POSSIBILITE
DESDITS DOMMAGES. DANS LES LIMITES IMPOSEES PAR LA LOI, EN AUCUN CAS, LA RESPONSABILITE DU DONNEUR DE
LICENCE POURTOUS CES DOMMAGES (SAUF S| UNE LOI APPLICABLE L'EXIGE) NE SAURAIT DEPASSER LE PRIX REEL PAYE
PARVOUS POUR L'UTILISATION DU LOGICIEL.

S1VOUS ETES RESIDENT D'UN ETAT MEMBRE DE L'UE, SANS PREJUDICE DE CE QUI PRECEDE, LE DONNEUR DE LICENCE
EST RESPONSABLE DE LA PERTE 0U DES DOMMAGES SUBIS PARVOUS, DANS LA MESURE OU IL S'AGIT D'UN RESULTAT
PREVISIBLE D'UNE VIOLATION DE CET ACCORD OU D'UNE NEGLIGENCE DE SA PART ; IL N'EST PAS RESPONSABLE DE LA
PERTE OU DES DOMMAGES NON PREVISIBLES.

NOUS N’AVONS PAS ET NE POUVONS PAS AVOIR DE CONTROLE SUR LE FLUX DE DONNEES QUI ENTRE OU SORT DENOTRE
RESEAU ET D'AUTRES PORTIONS D'INTERNET, DES RESEAUX SANS FIL 0U D'AUTRES RESEAUX TIERS, CE FLUX DEPEND EN
GRANDE PARTIE DES PERFORMANCES D'INTERNET ET DE SERVICES SANS FIL FOURNIS 0U CONTROLES PAR DES TIERS.
PARFOIS, LES ACTIONS 0U L'ABSENCE D'ACTION DE CES TIERS PEUT NUIRE A OU INTERROMPRE VOTRE CONNEXION A
INTERNET, A DES SERVICES SANS FIL, 0U A DES PARTIES DE CEUX-CI. NOUS NE POUVONS PAS GARANTIR QUE DE TELS
EVENEMENTS NESEPRODUIRONT PAS. C'EST POURQUOINOUS NOUS DESISTONS DE TOUTE RESPONSABILITE EMANANT DE




OULIEEAUXACTIONS OUABSENCE D’ACTION DETIERS QUI NUISENTA OU INTERROMPENTVOTRE CONNEXIONA INTERNET,
ADES SERVICES SANS FIL OUA DES PARTIES DE CEUX-CI OU L'UTILISATION DU LOGICIEL ET DES SERVICES ET PRODUITS
LIES, DANS LES LIMITES IMPOSEES PAR LALOI.
RESILIATION
Le présent Accord restera en vigueur jusqu'a sa résiliation par vous ou par le Donneur de licence. Cet Accord prendra
automatiquement fin quand le Donneur de licence cessera de gérer les serveurs du Logiciel (pour les jeux exclusivement
en ligne), si le Donneur de licence détermine ou croit que votre utilisation du Logiciel comprend ou peut comprendre une
fraude, du blanchiment d’argent ou tout autre activité illicite, ou si vous ne respectez pas les conditions générales du
présent Accord, y compris mais sans s'y limiter, les Conditions de la licence ci-dessus. Vous pouvez résilier cet Accord @
tout moment en (i) demandant au Donneur de licence de résilier et supprimer votre Compte utilisateur servant a accéder
au Logiciel ou a I'utiliser selon la méthode indiquée dans les Conditions d’utilisation ou (i) en détruisant et/ou supprimant
toutes les copies du Logiciel en votre possession, sous votre garde ou sous votre contréle. La suppression du Logiciel de
votre plateforme de jeu ne supprimera pas les informations associées a votre Compte utilisateur, y compris la Monnaie
virtuelle et les Biens virtuels associés a votre Compte utilisateur. Si vous réinstallez le Logiciel & I'aide du méme Compte
utilisateur, vous pouvez toujours avoir acces a vos anciennes informations du Compte utilisateur, y compris la Monnaie
virtuelle etles Biens virtuels associés a votre Compte utilisateur. Cependant, sauf dans les cas ol le droit en vigueur l'interdit,
sivotre Compte utilisateur est supprimé suite  la résiliation de cet Accord pour quelque raison que ce soit, toute la Monnaie
virtuelle et/ou tous les Biens virtuels associés a votre Compte utilisateur seront également supprimés, et vous ne pourrez
plus utiliser le Logiciel ni la Monnaie virtuelle et les Biens virtuels associés a votre Compte utilisateur. Si le présent Accord
est résilié suite & un manquement de votre part, le Donneur de licence peut vous interdire de vous réinscrire ou d’accéder
de nouveau au Logiciel. En cas de résiliation du présent Accord, vous devez détruire ou rendre la copie physique du Logiciel
au Donneur de licence, ainsi que détruire de fagon permanente toutes les copies du Logiciel, de la documentation jointe,
des éléments liés, et toutes ses composantes en votre possession ou sous votre contrdle, y compris sur tous les serveurs
clients, ordinateurs, dispositifs de jeu ou appareil mobile sur lesquels il a été installé. Ala résiliation de cetAccord, vos droits
d'utilisation du Logiciel, y compris la Monnaie virtuelle ou les Biens virtuels associés a votre Compte utilisateur, seront
immédiatement ré: , et vous devrez cesser toute utilisation du Logiciel. La résiliation de cet Accord n’affectera pas vos
droits ou obligations conférés par cetAccord.
DROITS RESTREINTS DU GDU\IERNEMENT AMERICAIN
Le Logiciel etla i it éte ¢ ésaI'aide de fonds privés et sont fournis en tant que “Logiciel
informatique cemmeraal” ou “Logiciel informatique restreint”. L utilisation, la cople oula dlvulgatlon par le gouvernement
américain ouun tr it du américain est soumi c)(1)
I Droits é i tau: i i Rights inTechnical Data and Computer
Software) du DFARS 252.227-7013 ou exposées dans le sous-paragraphe (c)(1) et (2) des clauses Droits restreints relatifs
aux logiciels informatiques commerciaux (Commercial Computer Software Restricted Rights) du FAR 52.227-19, le cas
échéant. Le Contractant/Fabricant est le Donneur de licence sur le site indiqué ci-dessous.
RECOURS EN EQUITE
Parlaprésente, que,sil it présent exécutées, le Donneur de
i i gjudiceirré 6 habilite,
autre garantie ou ! éjudices, a de équité (: descl duprésentAccord,
incluant toute mesure injonctive temporalre ou permanente, en plus des autres recours dlspnnmles
TAXES ET DEPENSES
Vous serez responsable envers le Donneur de licence et tous ses affiliés, cadres, directeurs et employés pour tous impots,
taxes et ponctions de toute sorte imposés par un org surles ions évoquées par le présent
Accord, y compris les intéréts et pénalités qui s’y appliquent (autres que les impdts sur le revenu net du Donneur de
licence), qu'ils aient été inclus ou non dans toute facture qui vous ait été envoyée par le Donneur de licence. Vous fournirez
une copie de tout certificat d'exonération au Donneur de licence si vous avez droit a une exonération. Tous les colts et




dépenses que vous encourez en rapport avec vos activités dans le cadre des présentes, le cas échéant, sont de votre seule
responsabilité. Le Donneur de licence ne saurait vous rembourser aucune dépense, et vous tiendrez le Donneur de licence
acouvert de telles demandes.
CONDITIONS D’UTILISATION
Toul acces au Log\cle\ et utilisation de celui-ci sont soumis au présent Accord, a la documentation jointe au Logiciel, aux
du Donneur deli talaCharte d ialité du Donneur de licence, ettoutes les conditions
generales des Conditions d'utilisation sont incorporées aux présentes par le biais de cette référence. L'ensemble de ces
documents représente I'intégralité de I'accord entre vous et le Donneur de licence en ce qui concerne I'utilisation du
Logiciel et des services et produits liés, et annule et remplace tout accord antérieur entre vous et le Donneur de licence,
écritou verbal. Dans i i cetAccord etles Conditions d'utilisation seraient , c'est cetAccord qui prévaut.
DIVERS
Si I'une des dispositions de cet Accord est considérée non applicable pour une raison quelconque, ladite disposition est
revue uniquement dans la mesure nécessaire pour la rendre applicable. Les dispositions restantes du présent Accord ne
sont pas affectées.
LOIAPPLICABLE
CetAccord est régi (sans prendre en compte les conflits ou le choix des principes Iégaux) par les lois de I'Etat de New York,
telles qu'appliquées dans I'Etat de New York et entre les résidents dudit Etat, hormis disposition fédérale contraire. A moins
que le Donneur de licence ne renonce expressément a appliquer la loi locale pour Iinstance particuliére, la juridiction
unique et exclusive et le lieu de juridiction pour d’éventuelles actions pénales relatives au sujet du présent contrat se situe
dans |'Etat et la cour fédérale du lieu de la principale activité financiére du Donneur de licence (Comté de New York, New
).Vous et le Donneur de licence consentez a la juridiction de ces cours et acceptez que la procédure ait lieu de
la maniére décrite dans la présente pour tout préavis autorisé par la loi fédérale ou celle de i Etatde New York. Vous et le
Donneur de licence acceptez que la Convention des Nations Unies sur de de
(Vienne, 1980) ne s'applique pas a cetaccord ouan'importe quel ltige ou transaction provenant de cet accord Cependant
sivous étes résident d'un état de I'Union Europé vous bénéficierez de toute dispositi ire de la loi de
protection du consommateur de I'état membre dugquel vous étes résident et vous pourrez engager une action en justice en
relation avec le présent Accord dans les tribunaux de I'état membre duquel vous étes résident.
SI VOUS AVEZ DES QUESTIONS RELATIVES AU PRESENT ACCORD, VOUS POUVEZ CONTACTER PAR ECRIT : TAKE-
TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC., 110 WEST 44th STREET, NEW YORK, NY 10036, UNITED STATES OF AMERICA.
Tous les autres termes et conditions de cet accord de licence s'appliquent a votre utilisation du logiciel.
© 2005-2018 Take-Two Interactive Software, Inc. et ses filiales. 2K; le logo 2K et Take-Two Interactive Software sont tous
des marque: et/ou des marques dép: de Take-Two Interactive Software, Inc. La NBA et les appellations
des équipes de la NBA utilisées dans ce produit sont des marques commerciales, des logos protégés par copyright ou
toute autre forme de propriété intellectuelle de NBA Properties, Inc. et des équipes respectives membres de la NBA et ne
peuvent pas étre utilisées, en totalité ou en partie, sans |"autorisation préalable et par écrit de NBA Properties, Inc. © 2018
NBA Properties, Inc. Tous droits réservés. Produit sous licence officielle de I’Association des joueurs de la NBA (National
Basketball Players Association). Toutes les autres marques sont a propriété de leurs détenteurs respectifs. Brevets et dépot
de brevets : www.take2games.com/Legal.

ASSISTANCE TECHNIQUE
Pour tout support technique ou assistance clientéle, rendez-vous sur le site 2K : http://support.2k.com.
Vous y trouverez des réponses aux questions les plus posées dans la base de données « Knowledge ».
Si cette option ne résout toujours pas votre probléme, veuillez soumettre vos questions en cliquant
sur I'onglet “ENVOYER UNE DEMANDE”




laloii ique et liberté”
Conformément aux dispositions de Iarticle 34 de Ia Loi du 6 janvier 1978 modifié par Ia Loi du 6 aoit 2004, vous disposez
d'un droit d’acces, de modifi de rectifi oude ion des données vous
Pour toute demande vos informations Vous pouvez vous adresser a la société Take-Two
Interactive :
par courrier a 'adresse suivante :
Take-Two Interactive France
Webmaster
14, rue de Castiglione
75001 Paris
La collecte de ces données a pour finalité de permettre I'identification des personnes ayant recours aux services aprés
vente proposés par la société Take-Two Interactive et leur conservation ne saurait excéder 2 ans.
En aucun cas, ces données ne sont communiquées a des tiers et la société Take-Two Interactive assure
la confidentialité de ces données.

N° CNIL 1014130 pour le traitement des donnees misen neuwe dans le cadre d’un site internet.
N° CNIL 771288 pour le traitement éd'i (base de données).




