


INFORMACION IMPORTANTE SOBRE
LA SALUD:

ATAQUES EPILEPTICOS FOTOSENSIBLES

Un porcentaje escaso de personas pueden
sufrir un ataque epiléptico fotosensible
cuando se exponen a ciertas imagenes
visuales, entre las que se incluyen los
patrones y las luces parpadeantes que
aparecen en los videojuegos. Incluso las
personas que no tengan un historial de
este tipo de ataques o de epilepsia pueden
ser propensas a “ataques epilépticos
fotosensibles” cuando fijan la vista en

un videojuego. Los sintomas pueden
presentarse en forma de mareos, vision
alterada, tics nerviosos en la cara o en

los ojos, temblores de brazos o piernas,
desorientacién, confusién, pérdida
momentdanea de la consciencia, pérdida
del conocimiento o convulsiones, que
pueden provocar lesiones por caidas o

por golpear objetos cercanos. Si sufre
cualquiera de estos sintomas, deje de jugar
inmediatamente y consulte a un médico.
Los padres deben observar a sus hijos
mientras juegan y/o asegurarse de que no
hayan experimentado dichos sintomas;

los nifios y los adolescentes son mas
propensos a estos ataques. Para reducir el
riesgo, sitUese a una distancia mayor de la
pantalla, utilice una pantalla mas pequefia,
juegue en una habitacién bien iluminada

y evite jugar si estd somnoliento o cansado.
Si usted o algun familiar tiene un historial
de ataques epilépticos, consulte a su
médico antes de jugar.
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MANDOS

Este manual hace referencia al soporte para mandos Joy-Con,
Joy-Con™ (L) y Joy-Con™ (R) usados en posicidn horizontal.

Soporte para mandos Joy-Con




Joy-Con™ (L) Joy-Con™ (R)




CONTROLES PREDETERMINADOS

Soporte para mandos Joy-Con

Accién Control

Mover jugador (©)

Esprintar

Icono de pase o intercambio
de iconos
Posteo o defensa intensa/
Asistencia defensiva /Parada
rapida
Pase bombeado/Alley-Oop o
tapén/Rebote
Movimientos de dribling/Tiro/
Pase o robo/Manos arriba /
Puntear

N/D
Pase picado/Espectacular o

forzar carga
Pase/Pase al toque o cambio de
jugador (cercano al balén)
Pedir jugada/Control de
bloqueos o dos contra uno
Pedir tiempo muerto o falta
intencionada

Pausa




CONTROLES PREDETERMINADOS
Joy-Con™

Accion Joy-Con™ (L) | Joy-Con™ (R)
Mover jugador © ©

Esprintar
Icono de pase o intercambio
de iconos
Posteo o defensa intensa/
Asistencia defensiva /Proteger/
Parada rapida
Pase bombeado/Alley-Oop o
tap6n/Rebote o o
Movimientos de dribling/Tiro/
Pase o robo/Manos arriba

N/D Pulsa© Pulsa©

Pase picado/Espectacular o
forzar carga o o
Pase/Pase al toque o cambio © 0o
de jugador (cercano al baldn)
Pedir jugada/Control de
bloqueos o dos contra uno
Pedir tiempo muerto o falta
intencionada

Sin asignacion Sin asignacion

Sin asignacion Sin asignacion

Sin asignacion Sin asignacién

Sin asignacion Sin asignacién

Pausa +




CONTROLES

Soporte para mandos Joy-Con

Ataque basico

Control

Defensa basica

Mover jugador

Mover jugador

PRO STICK™: Movimientos
de dribling/Tiro/Pase

(€]

Robo/Manos arriba

Posteo/Proteger/Parada
rapida

[~

Defensa intensa/
Asistencia defensiva

Esprintar

B
3

Esprintar

Pedir jugada/Control de
bloqueos

|

Ajustes defensivos/Dos
contra uno

Icono de pase

Intercambio de iconos

Pasar/Pase al toque

Cambio de jugador
(cercano al balén)

Pase picado (pulsar), pase
espectacular (pulsar dos
veces)

© 0B

Forzar carga

Tirar (pulsar), finta/
batida de salto (pulsar
levemente), tiro en giro
(pulsar dos veces)

Robar (pulsar),
falta intencionada
(mantener pulsado)

Pase bombeado (pulsar),
Alley-Oop (pulsar dos
veces)

Tapon/Rebote

Visor de juego

Visor de juego

Plan de partido ofensivo

Plan de partido defensivo

Entrenador: Estrategia
ofensiva

Entrenador: Estrategia
def.

Entrenador: Sustituciones

Entrenador: Sustituciones




CONTROLES
Joy-Con™

Ataque basico

Joy-Con™
(L)

Joy-Con™
(R)

Defensa basica

Mover jugador

(©)

(©)

Mover jugador

PRO STICK™:
Movimientos de
dribling/Tiro/Pase

Sin
asignacion

Sin
asignacion

Robo/Manos
arriba

Posteo /Proteger/
Parada rapida

Defensa intensa/
Asistencia
defensiva

Esprintar

Esprintar

Pedir jugada/
Control de
bloqueos

Sin
asignacién

Sin
asignacion

Ajustes
defensivos/Dos
contra uno

Icono de pase

Sin
asignacion

Sin
asignacion

Intercambio de
iconos

Pasar/Pase al toque

o

(]

Cambio de
jugador (cercano
al balén)

Pase picado
(pulsar), pase
espectacular
(pulsar dos veces)

(]

Forzar carga

Tirar (pulsar), finta/
batida de salto
(pulsar levemente),
tiro en giro (pulsar
dos veces)

(5]

Robar (pulsar),
falta intencionada
(mantener
pulsado)

Pase bombeado
(pulsar), Alley-Oop
(pulsar dos veces)

Tapén/Rebote

Visor de juego

Sin
asignacién

Sin
asignacién

Visor de juego




Ataque basico

Joy-Con™
(L)

Joy-Con™

) Defensa basica

Plan de partido
ofensivo

Sin
asignacion

Sin
asignacion

Plan de partido
defensivo

Entrenador:
Estrategia ofensiva

Sin
asignacion

Sin
asignacion

Entrenador:
Estrategia def.

Entrenador:
Sustituciones

Sin
asignacion

Sin
asignacién

Entrenador:
Sustituciones

ATAQUE AVANZADO

Soporte para mandos Joy-Con

Accién

Control

Control de bloqueos

Mantén pulsado Musa para elegir roll
o fade y pulsa © para elegir el lado del
bloqueo.

Pase picado

Pulsa @)

Pase largo
bombeado/Pase
bombeado

Pulsa @

Pase espectacular

Pulsa dos veces )

Alley-Oop

Pulsa dos veces @

Control del receptor

Mantén pulsado @) para que el compaiiero
seleccionado se acerque al balén. Espera
a que se ponga a distancia de entrega

o suelta @) para forzar el pase antes de
tiempo.




Accion

Control

Pase hacia canasta

Mantén pulsado € para que el compafiero
seleccionado haga un corte hacia canasta,
espera que se coloque a distancia o suelta
€ para forzar el pase antes de tiempo.

Finta de pase

0+0

Pase en salto

0+0

Pasar y seguir

Mantén pulsado (5] para mantener el
control del pasador, suelta @) para recibir
el balén de nuevo.

Mate/Bandeja tras
rebote ofensivo,
rematar alley-oop (al
controlar al receptor)

Mantén @

Pase con
PRO STICK™

R+®

ATAQUE AVANZADO
Joy-Con™

Accion

Joy-Con™ (L) Joy-Con™ (R)

Jugadas posicionales

Sin asignacion Sin asignacion

Pase largo bombeado/
Pase bombeado

Pase espectacular

Pulsa dos veces Q Pulsa dos veces @

Alley-Oop

Pulsa dos veces Q) Pulsa dos veces




Accion

Joy-Con™ (L)

Joy-Con™ (R)

Control del receptor

antén pulsado
para que

el compaiiero
seleccionado se
acerque al balén.
Espera a que se
ponga a distancia de
entrega o suelta @
para forzar el pase
antes de tiempo.

Mantén pulsado
para que
el compafiero
seleccionado se
acerque al balén.
Espera a que se
ponga a distancia
de entrega o
suelta é para
forzar el pase
antes de tiempo.

Pase hacia canasta

Mantén pulsado
para que

el compafiero

seleccionado haga

un corte hacia

canasta, espera

que se coloque a

distancia o suelta Q.

Mantén pulsado
para que
el compaiiero
seleccionado haga
un corte hacia
canasta, espera
que se coloque a
distancia o suelta

Finta de pase

0+0

0+0

Pase en salto

0+0

0+0

Pasar y seguir

Mantén pulsado €
para mantener el
control del pasador.
Suelta ) para
recibir el balén de
nuevo.

Mantén pulsado
@ para mantener
el control del
asador. Suelta
para recibir el
balén de nuevo.

Mate/Bandeja tras
rebote ofensivo,
rematar alley-oop (al
controlar al receptor)

Mantén Q

Mantén @

Pase con
PRO STICK™

Sin asignacion

Sin asignacién




DEFENSA AVANZADA

Soporte para mandos Joy-Con

Accion

Control

Movimiento

©)

Baile rapido

R-A+0O

Robo

Pulsa @

Tapon

(J

Rebote

€ (cuando el balén esté en el aire)

Cortar/Agarrar

EEY A )

Forzar carga

Mantén Q)

Fingir falta

Pulsa dos veces )

Negar balén

Mantén @ cuando estés cerca de un
oponente

Defensa intensa

Acosar al driblador

Mantén

Puntear

Mueve rapidamente y suelta ®

Manos arriba

Mantén @

Negar manos fuera

Mantén @ (mientras haces defensa
sin balén)

Dos contra uno

Pulsa y mantén

Icono de Dos contra uno

Pulsa B8y luego mantén pulsado el
icono del jugador deseado para el Dos
contra uno




DEFENSA AVANZADA
Joy-Con™

Accion

Joy-Con™ (L)

Joy-Con™ (R)

Movimiento

o

©

Baile rapido

B+@+Q

B+@+Q

Robo

Pulsa @

Pulsa @

Tapon

o

Rebote

@ (balén en el aire)

©Q (balén en el aire)

Cortar/
Agarrar

Pulsa @

Pulsa

Forzar carga

Mantén @

Mantén @

Fingir falta

Pulsa dos veces Q

Pulsa dos veces @

Negar balén

Mantén €8 cuando estés
cerca de un oponente

Mantén €8 cuando estés
cerca de un oponente

Defensa
intensa

Acosar al
driblador

Mantén €8 cuando estés
cerca de un oponente.

Mantén €8 cuando estés
cerca de un oponente.

Puntear

Sin asignacién

Sin asignacién

Manos arriba

Sin asignacién

Sin asignacién

Negar manos
fuera

Sin asignacién

Sin asignacién

Dos contra
uno

Sin asignacion

Sin asignacion

Icono de Dos
contra uno

Sin asignacion

Sin asignacion




PRO STICK™

EL PRO STICK™ te permite controlar mejor que nunca todo tu arsenal

ofensivo.

PRO STICK™: TIRO
Soporte para mandos Joy-Con

Accién

Control

Tiro en suspensién

Mueve y mantén ®) hacia abajo
(hacia arriba para un tiro a
tablero)

Finta de tiro

Comienza un tiro en suspension,
luego suelta rapidamente ®

En carrera/Bomba
(penetrando a media distancia)

Mantén @ hacia abajo

Batida de salto

Pulsa @ en estético o
penetrando (@ determina la
direccién del salto)

Tiro en giro

+ pulsa dos veces @ en
estatico o penetrando

Bandeja normal
(penetrando hasta el aro)

Mueve y mantén @ a izquierda,
derecha o arriba durante la
penetracion (la direccion de ®
determina con qué mano

se finaliza)

Bandeja tras euro paso
(penetrando hasta el aro)

Pulsa dos veces @ mientras
mantienes ©) hacia la mano
sin balén

Bandeja a aro pasado
(penetrando por la linea
de fondo)

Mantén @ en la direccién de
la mano mas cerca de la linea
de fondo

Bandeja de cuna (penetrando
hasta el aro)

Pulsa dos veces @ (mientras
mantienes © hacia la mano
del balén)

Mate a dos manos
(penetrando hasta el aro)

£ + mantén @ hacia arriba




Accién

Control

Mate dominante/otra mano
(penetrando hasta el aro)

B + mueve y mantén @ a
izquierda/derecha para hacer un
mate con esa mano

Mate espectacular

(penetrando hasta el aro)

£A + mantén @ hacia abajo

Paso de avance

la finta

Finta de tiro, luego mueve @
de nuevo antes de que acabe

PRO STICK™: TIRO
Joy-Con™

Accion

Joy-Con™ (L)

Joy-Con™ (R)

Tiro en suspension

Sin asignacion

Sin asignacion

Finta de tiro

Sin asignacién

Sin asignacion

En carrera/Bomba
(penetrando a media
distancia)

Sin asignacién

Sin asignacion

Batida de salto

Pulsa @ en estatico
o penetrando

(© determina la
direccidn del salto)

Pulsa @ en
estatico o
penetrando

(© determina la
direccion del salto)

Tiro en giro

+ pulsa dos
veces Q) en estatico
o penetrando

B + pulsa
dos veces @
en estatico o
penetrando

Bandeja normal
(penetrando hasta
el aro)

Sin asignacién

Sin asignacion

Bandeja tras euro
paso (penetrando
hasta el aro)

Pulsa dos veces
mientras mantienes
© hacia la mano sin
balén

Pulsa dos veces
© mientras
mantienes © hacia
la mano sin balén




Accion

Joy-Con™ (L)

Joy-Con™ (R)

Bandeja de cuna

Pulsa dos veces
mientras mantienes
© hacia la mano del
balén

Pulsa dos veces
mientras

mantienes

la mano del

IEE]
alén

Bandeja a aro pasado
(penetrando por la
linea
de fondo)

Sin asignacién

Sin asignacion

Mate a dos manos
(penetrando hasta
el aro)

Sin asignacion

Sin asignacion

Mate dominante/otra
mano (penetrando
hasta el aro)

Sin asignacion

Sin asignacion

Mate espectacular
(penetrando hasta
el aro)

Sin asignacion

Sin asignacion

Cambio de tiro en
el aire

Sin asignacion

Sin asignacion

Paso de avance

Sin asignacion

Sin asignacién

PRO STICK™: DRIBLING
Soporte para mandos Joy-Con

Accion

Control

Finta salida triple
amenaza

Mueve hacia izquierda/derecha/arriba

Amago de triple
amenaza

A + mueve @ hacia la izquierda o derecha

Size-up de triple
amenaza

A + mueve ® hacia arriba

Giro hacia fuera de
triple amenaza

Gira®




Accion

Control

Paso atras de
triple amenaza

R + pulsa @ hacia abajo

Combo de size-up
personal

Pulsa @ hacia arriba

Amago (rapido)

Pulsa @ hacia la derecha (al driblar con la
mano derecha)

Amago (salida)

A + pulsa @ hacia la derecha (al driblar con
la mano derecha)

Dentro-fuera

£ + pulsa @ hacia arriba

Cambio de
direccion (frente)

Pulsa ® hacia la izquierda (al driblar con la
mano derecha)

Cambio de
direccién (entre
las piernas)

R + Mueve @ hacia la izquierda (al driblar
con la mano derecha)

Cambio de
direccién a amago
de salida

Realiza un cambio de direccion normal, entre
las piernas o por la espalda y encadénalo
rapidamente con un amago antes de que el
balén cambie de mano

Por la espalda

Pulsa @ hacia abajo

Giro

Gira @ en el sentido de las aguijas del reloj y
suéltalo rapidamente (al driblar con la mano
derecha)

Medio giro

Gira @ un cuarto de circulo de derecha a
arriba y suéltalo rapidamente (al driblar con la
mano derecha)

Paso atras

R + pulsa @ hacia abajo




PRO STICK™: TIRO
Joy-Con™

Accién Joy-Con™ (L) | Joy-Con™ (R)

Finta salida triple amenaza Sin asignacion | Sin asignacion

Amago de triple amenaza Sin asignacion | Sin asignacion

Size-up de triple amenaza Sin asignacion | Sin asignacién

Giro hacia fuera de triple

in asignacion | Sin asignacion
T Sin asignaciéi signacio

Paso atras de triple amenaza Sin asignacion | Sin asignacion

Amago (rapido) Sin asignacion | Sin asignacion

Amago (salida) Sin asignacion | Sin asignacion

Dentro-fuera Sin asignacion | Sin asignacion

Cambio de direccion (frente) Sin asignacion | Sin asignacion

Cambio de direccién
(entre las piernas)
Cambio de direccion a salida de
amago

Sin asignacién | Sin asignacién

Sin asignacion | Sin asignacién

Por la espalda Sin asignacion | Sin asignacion

Giro Sin asignacion | Sin asignacion

Medio giro Sin asignacion | Sin asignacion

Paso atras Sin asignacion | Sin asignacion




TIROS EN EL POSTE

(PULSA PARA POSTEAR)
Soporte para mandos Joy-Con

Accién

Control

Gancho en el poste
(distancia corta)

Mantén @ hacia arriba (con @ neutral)

Gancho tras finta de
hombro

m + mantén & hacia arriba
(con © neutral)

Suspensidn atras en
el poste (mas alla de
distancia cercana)

Mueve y mantén & hacia abajo,
izquierda o derecha

Bandeja en el poste

Mantén @ hacia arriba (mientras © esta
hacia el aro)

Bandeja pase ofensivo

Mantén @ hacia el aro (mientras
mantienes © hacia el aro)

Fade tras finta de
hombro

B + mueve y mantén ® hacia abajo,
izquierda o derecha (con @ neutral)

Finta de tiro

Inicia un tiro indicado anteriormente y
mueve @ a la posicién neutral

Por debajo/Paso de
avance

Finta de tiro, luego mueve @ de nuevo
antes de que acabe la finta




TIROS EN EL POSTE
Joy-Con™

Accion Joy-Con™ (L) | Joy-Con™ (R)

Gancho en el poste

(distancia corta) Sin asignacion | Sin asignacién

Gancho tras finta de hombro Sin asignacion | Sin asignacion

Suspensidn atras en el poste

(mas alla de distancia cercana) ShesEEEn | ShesprEsr

Bandeja pase ofensivo Sin asignacién | Sin asignacién

Fade tras finta de hombro Sin asignacién | Sin asignacion

Finta de tiro Sin asignacion | Sin asignacion

Por debajo/Paso de avance Sin asignacion | Sin asignacion

MOVIMIENTOS EN EL POSTE

(PULSA PARA POSTEAR)
Soporte para mandos Joy-Con

Accion Control

Giro rapido / _
Penetracién | Gira
con gancho

Pulsa ® en cualquier direccion, salvo en la

(it [N ENEETEIL)

Salto en el Mueve y mantén © a la izquierda o a la derecha
poste en direccion contraria al aro y luego pulsa

Paso atrés en | Mantén © en direccién contraria al aro y luego
el poste pulsa

Mueve { mantén © a la izquierda o a la derecha
hacia el aro y luego pulsa%

Reverso




MOVIMIENTOS EN EL POSTE

(PULSA @ PARA POSTEAR)

Joy-Con™

Accién

Joy-Con™ (L)

Joy-Con™ (R)

Giro rapido

Sin asignacion

Sin asignacion

Gancho de entrada

Sin asignacion

Sin asignacion

Fintas

Sin asignacion

Sin asignacion

Salto en el poste

Mantén Qala
izquierdao a la
derecha en direccion
contrariaal aroy
luego pulsa Q

Mantén Qala
izquierdaoala
derecha en direccion
contraria al aroy
luego pulsa @

Paso atras en el
poste

Mantén © en
direccion contraria al
aro y luego pulsa @

Mantén © en
direccion contraria al
aroy luego pulsa @

Reverso

Mueve y mantén Q

alaizquierdaoala

derecha hacia al aro
y luego pulsa @

Mueve y mantén (©)

alaizquierdaoala

derecha hacia al aro
y luego pulsa @




CONTROLES DEFENSIVOS
Soporte para mandos Joy-Con

Accion

Control

Contexto

Movimiento

©)

Cualquiera

Baile rapido

2+A+0

Cualquiera

Robo

Pulsa @

Cualquiera

Tapén

Pulsa @

Cualquiera

Rebote

€ (balén en el aire)

Cualquiera

Cortar/
Agarrar

Pulsa @)

Cualquiera

Forzar carga

Mantén @

Cualquiera

Fingir falta

Pulsa dos veces @)

Defensa sobre el balén

Defensa
intensa

Defensa sobre el balén

Acosar al
driblador

Mantén g8 + mueve
@© hacia el driblador

Defensa sobre el balén

Puntear

Mueve ®

Defensa sobre el balén

Manos arriba

Mantén ® en
cualquier direccion

Defensa sobre el balén

Negar balén

Mantén ® en
cualquier direccion

Defensa sin el balén

Dos contra
uno

Cualquiera




CONTROLES DEFENSIVOS
Joy-Con™

Accion

Joy-Con™
(L)

Joy-Con™
(R)

Contexto

Movimiento

©)

©)

Cualquiera

Baile rapido

BD+a+Q

BD+a@+Q

Cualquiera

Robo

Pulsa @

Pulsa @

Cualquiera

Tapén

Pulsa @

Pulsa @

Cualquiera

Rebote

(baldn en
el aire)

(balén en
el aire)

Cualquiera

Cortar/Agarrar

Pulsa @

Pulsa @

Cualquiera

Forzar carga

Mantén Q

Mantén @

Cualquiera

Fingir falta

Pulsa dos

veces @

Pulsa dos

veces @

Defensa sobre
el balén

Defensa intensa

Mantén

Mantén

Defensa sobre
el balén

Acosar al
driblador

Mantén
+ mueve
© hacia el
driblador

Mantén
+ mueve
© hacia el
driblador

Defensa sobre
el balén

Puntear

Sin
asignacion

Sin
asignacion

N/A

Manos arriba

Sin
asignacion

Sin
asignacion

N/A

Negar balén

Sin
asignacion

Sin
asignacion

N/A

Dos contra uno

Sin
asignacién

Sin
asignacion

N/A




CONTROLES SIN BALON

ATAQUE
Soporte para mandos Joy-Con

Accion

Control

Iniciar en estatico

Iniciar en
movimiento

mientras te mueves hacia el defensor

Empujon

@ hacia el defensor

Giro

Gira ® en cualquier sentido, empezando a
partir de las 6 (de 6 a 1 en sentido contrario
a las agujas del reloj o de 6 a 11 en el sentido
de las agujas del reloj)

Transicion

Mueve rapidamente ® hacia el jugador con
el balén o la canasta

Negar transicion de
posicion

Mueve @ arriba o abajo cuando el atacante
intente la transicion

Salir

@ en direccién contraria al atacante o
suelta

Caminar

+@ hacia el defensor

ATAQUE
Joy-Con™

Accion

Joy-Con™ (L)

Joy-Con™ (R)

Iniciar en
e (s |
estatico

Iniciar en
movimiento

mientras te mueves
hacia el defensor

mientras te mueves
hacia el defensor

Empujon

@ hacia el defensor

© hacia el defensor




Accién

Joy-Con™ (L)

Joy-Con™ (R)

Giro

Sin asignacién

Sin asignacion

Transicion

Sin asignacién

Sin asignacion

Negar
transicion de
posicién

Sin asignacién

Sin asignacion

Salir

© en direccién
contraria al atacante o
suelta

@ en direccién contraria
al atacante o suelta

Caminar

Sin asignacién

Sin asignacion

DEFENSA
Soporte para mandos Joy-Con

Accién

Control

Iniciar en estatico a
negar o poste sin balén

Empujon

hacia el atacante

Apartarse durante
posteo

Mueve rapidamente @ en la direccién en
la que te esta empujando el atacante

Transicion

Mueve rapidamente @ hacia arriba,
abajo, izquierda, derecha

Negar transicion de
posicion

Mueve @) arriba o abajo cuando el
defensor intente la transicién

Salir

© en direccién contraria al atacante

Empellon

Mantén £ para impedir el paso al
jugador atacante

Cortar /Agarrar

Pulsa @)




DEFENSA
Joy-Con™

Accién

Joy-Con™ (L)

Joy-Con™ (R)

Iniciar en estatico
a negar o poste sin
balén

Empujén

@ hacia el atacante

© hacia el atacante

Apartarse durante
posteo

Sin asignacién

Sin asignacién

Transicién

Sin asignacion

Sin asignacion

Negar transicion de
posicion

Sin asignacion

Sin asignacion

Salir

@ en direccién
contraria al
atacante

@ en direccién
contraria al
atacante

Empellén

Mantén @ para
impedir el paso al
jugador atacante

Mantén @ para
impedir el paso al
jugador atacante

Cortar /Agarrar

Pulsa @

Pulsa @
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TECH GROUP

DIRECTOR OF TECHNOLOGY
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LEAD LIBRARY ENGINEER
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LIBRARY ENGINEERS
Boris Kazanskii

Zhe Peng
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MAYA TOOLS SOFTWARE ENGINEER

Andras Jambori

TOOLS ENGINEER
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BUILD TOOLS ENGINEER
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PRODUCTION

EXECUTIVE PRODUCER
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SENIOR PRODUCERS
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GAMEPLAY DIRECTOR
Mike Wang

PRODUCTION & DESIGN
Jerson Sapida
Dion Peete
Jay Iwahashi
Jason Souza
Dan Indra
Joe Levesque
Abe Navarro
Jon Corl

Eric Dillard
Nino Samuel

Dan Bickley
Jesse Bean
Dave Zdyrko
Matt Underwood
Robert Nelson
Kurtis Hon
Michael Stauffer

Scott O'Gallagher
Charles Williams
Himanshu Vartak
Brett Hawkins
Ben Horne
Himanshu Vartak
Brett Hawkins
Shane Coffin
Peter Cornforth
Grant Wilson
Jesse Hamburger
Pierre Luc-Grenon
Jeff Schrader
Tamir Nadav

ART TEAM

CHARACTER LEAD
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CHARACTER ARTIST
Evan Ahlheim

Tim Auer

Chris Darroca

Andy Foster

Winnie Hsieh

Yuki Yamamura

ADDITIONAL CHARACTER ART
Robert Barnes

3D SCANNING TECHNICIAN
Lourde Canavati

TECHNICAL ART LEAD
Stewart Graff

TECHNICAL ART
Walter Crouch
Crysta Frost

Joe Hultgren
Bugi Kaigwa
Tenghao Wang

CHARACTER TECNOLOGY LEAD
Emre Yilmaz

TECHNICAL ART PRODUCTION
Michael Miller

ENVIRONMENT LEAD
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ENVIRONMENT ARTIST
Tim Doonan

Tim Loucks

Ray Wong

Alfonso Villar

Christian Cunningham

LIGHTING LEAD
Joe Clark

LIGHTING ARTIST
Randy Cooper

ADDITIONAL LIGHTING ART
Craig Schiller

ANIMATION DIRECTOR
Roy Tse

LEAD GAMEPLAY ANIMATOR
Eric Perrier

LEAD PERFORMANCE ANIMATOR
Derek Kurimoto

ANIMATION TECHNICAL LEAD
Jamie Wicks

ANIMATORS

Elias \"ELI\" Figueroa
Robert Firestone

ADDITIONAL ANIMATION
Mostafa Elsayed

David Ong

David Yuen

PERFORMANCE CAMERA
Jonathan Lyons

PERFORMANCE FACIAL LEAD
Joel Flory

PERFORMANCE FACIAL ANIMATION
Rhea Shetty

Jean Lin
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Nick Malutama
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PROP ARTIST
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Ul ART DIRECTOR
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Justin Cook
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Ul VISUAL DESIGN
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Anthony Yau
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Quinn Kaneko
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David Lee

Myra Shadle

Jeffrey Davis

Myra Shadle
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Ya Han Hsu

ADDITIONAL UI ART
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Kelvin Wang
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Blake Landry

STUDIO ART DIRECTOR
Matt Crysdale
Anton Dawson

ART PRODUCERS
Stephanie Gene Morgan
Corie Zhang
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FACE CAPTURE
Pixelgun Studio

SPECIAL THANKS
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Lee Olsen
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2K Czech
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VC BUDAPEST

ENGINEERS
Andras Jambori
Gabor Valasek
Gabor Hodosy
Viktor Vad

Maté Pinczel

VC SOUTH

TECHNICAL DIRECTOR
Steve Ranck

CREATIVE DIRECTOR
Brian Silva

DIRECTOR OF PRODUCT
DEVELOPMENT
Chien Yu

PRODUCER
Rob Leach

ENGINEERS
Mike Bowman
Thang Nguyen
David Msika
Caleb Liu
Stephen Carrington
Kemi Peng
Jason Mooradian
Trent Snyder
Robert Rouhani
Samuel Flores

LEAD ARTISTS
Andrew Rai
Jordan Edell
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QA TESTERS
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OFFICE MANAGER
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SPECIAL THANKS
Chloe Xiu

VC AUDIO TEAM

AUDIO DIRECTOR
Joel Simmons

SR. AUDIO ENGINEER & AUDIO TOOLS
Daniel Gardopee

SR. AUDIO ENGINEERS
Todd Gunnerson
Randy Rivas

AUDIO ENGINEER
James Yanisko

SCRIPT WRITERS
Tor Unsworth
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ADDITIONAL AUDIO
John Crysdale

AUDIO ASSISTANT
Mason Thomas

ADDITIONAL AUDIO
PRODUCTION SUPPORT
Brian Buel

ADDITIONAL AUDIO POST
Casey Cameron

Paul Courselle

Mark Middleton

ADDITIONAL SCRIPT WRITING
Kevin Asseo

Sean Sullivan

Dan Schultz

BROADCAST TEAM
& VOICE TALENT

PLAY-BY-PLAY ANNOUNCER
Kevin Harlan

COLOR ANALYSTS
Greg Anthony
Brent Barry

Doris Burke

Clark Kellogg
Steve Smith

Chris Webber

SPECIAL GUEST
Bill Simmons
Kobe Bryant
Kevin Garnett

SIDELINE REPORTER
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STUDIO HOST
Ernie Johnson

STUDIO ANALYST
Shaquille O'Neal
Kenny Smith

PA ANNOUNCER
Peter Barto

PROMO ANNOUNCER
Jay Styne
Jimmy Hodson

SPANISH ANNOUNCERS
Sixto Miguel Serrano
Antoni Daimiel

Jorge Quiroga

G-LEAGUE ANNOUNCERS
Blake Suniga

Tim Swartz
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G-LEAGUE PA ANNOUNCER
Mark Middleton
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Jian Yang
Qun Su
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Sixto Miguel Serrano
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EDITOR & CAMERA
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David Park

EDITOR
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PRODUCTION ASSISTANT
Blake Suniga

2K EMCEE
Mason Thomas
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SHANGHAI COACH
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Allen Rowe

ZHANG TAN
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MARCIE SMITH
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RACHEL A. DEMITA AS HERSELF
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NBA STARS
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Shaquille O'Neal as Himself
Anthony Davis as Himself
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Ben Simmons as Himself
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PRODUCTION SPECIALIST |
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CHIEF OPERATING OFFICER
Phil Dixon

SVP, SPORTS OPERATIONS
Jason Argent

PRESIDENT, SPORTS DEVELOPMENT
Greg Thomas

2K CREATIVE DEVELOPMENT

VP, CREATIVE DEVELOPMENT
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CREATIVE DIRECTORS
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NBA 2K GRAPHIC DESIGN
COORDINATOI
Sarah Wawrzynowski

VP OF COMMUNICATIONS
Cori Barrett

SR. COMMUNICATIONS MANAGER
Ryan Peters

DIRECTOR, DIGITAL MARKETING
Ronnie Singh

ASSOCIATE CONSUMER ENGAGEMENT
MANAGER
Joshua Lander

SR. DIRECTOR, MARKETING
Jackie Truong

PROJECT MANAGER
Heidi Oas

MARKETING PRODUCTION MANAGER
Ham Nguyen

PRODUCTION DESIGNER
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GRAPHIC DESIGNER
Chris Cratty

DIRECTOR, VIDEO PRODUCTION
Kenny Crosbie

ASSOCIATE VIDEO,
PRODUCTION MANAGER
Nick Pylvanainen

VIDEO EDITOR / MOTION
GRAPHIC DESIGNER
Michael Regelean

VIDEO EDITORS
Shane McDonald

JR. VIDEO EDITOR/CAPTURE
SPECIALIST
Evan Falco

WEB DIRECTOR
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SR. WEB DESIGNER
Keith Echevarria

SR. WEB DEVELOPER
Gryphon Myers

WEB PRODUCER
Tiffany Nelson

DIRECTOR, CHANNEL MARKETING
Anna Nguyen

CHANNEL MARKETING MANAGER
Marc McCurdy

CHANNEL PROJECT MANAGER
Dustin Choe

PARTNER MARKETING SPECIALIST
Kelsie Lahti

SR. DIRECTOR OF EVENTS
Leslie Zinn Abarcar

EVENTS MANAGER
David Iskra

EVENT TECH MANAGER
Mario Higareda

DIRECTOR, CUSTOMER SERVICE
Ima Somers

CUSTOMER SERVICE MANAGER
David Eggers

KNOWLEDGE BASE COORDINATOR
Mike Thompson

CUSTOMER SERVICE LEAD
Crystal Pittman

SENIOR CUSTOMER
SERVICE ASSOCIATES
Alicia Nielsen

Ryosuke Kurosawa
Dominic Hurton

SR. DIRECTOR
PARTNERSHIPS & LICENSING
Jessica Hopp

SR. MANAGER
PARTNERSHIPS & LICENSING
Greg Brownstein

ASSOCIATE MANAGER
PARTNERSHIPS & LICENSING
Ashley Landry

SR. COORDINATOR
PARTNERSHIPS & LICENSING
Megan Reyes

MANAGER, MUSIC
PARTNERSHIPS & LICENSING
David Kelly

2K OPERATIONS

SVP, SR. COUNSEL
Peter Welch

VP, BUSINESS AFFAIRS
Jerry Wang

COUNSEL
Justyn Sanderford
Aaron Epstein

VP, PUBLISHING OPERATIONS
Steve Lux

DIRECTOR OF OPERATIONS
Dorian Rehfield

SR. DIRECTOR OF
ANALYTICS AND DATA SCIENCE
Mehmet Turan




DATA ANALYST
Mo Lin

MANAGER, GAME ANALYTICS
Kyle Bishop

DIRECTOR OF MONETIZATION
Dennis Ceccarelli

LIVE OPS PRODUCT MANAGER NBA 2K
Andrew Birdsall

SR. USER RESEARCH ANALYST
David Rees

DATA ANALYTICS MANAGER
Alvin Li

DATA SCIENTIST
Robin Luo

STRATEGY ANALYST
Benjamin Simonett

PARALEGAL
Xenia Mul

2KIT

SR. DIRECTOR, 2K IT
Rob Roudebush

TECHNICAL DIRECTOR
Russell Mains

SR. IT MANAGER
Bob Jones

SR. SYSTEMS
ENGINEERING MANAGER
Jon Heysek

SR. NOC MANAGER
Vaclav Dolezal

SR. IT MANAGER
Lee Ryan

ONLINE MANAGER
Scott Darone

NETWORK ENGINEERS
Don Claybrook
Fernando Ramirez

SR. SYSTEMS ENGINEER
Petr Fiala

SYSTEMS ENGINEERS
Joseph Davila

Manish Patel

Michal Bernat

Peter Pribylinec

Radek Trojan

HELPDESK SUPERVISOR
Scott Alexander

SYSTEMS ADMINISTRATORS
Davis Krieghoff

Joseph Thompson

Tareq Abbassi

IT SUPPORT SPECIALIST
Brandon McMurray
Christopher Smith

IT ANALYST
Michael Caccia

2K INTERNATIONAL
PUBLISHING

VP PUBLISHING, OPERATIONS
Murray Pannell

DIRECTOR, INTERNATIONAL
MARKETING AND COMMUNICATIONS
Jon Rooke

HEAD OF INTERNATIONAL
BRAND MARKETING
David Halse

SENIOR INTERNATIONAL
BRAND MANAGER
Carly Drew

INTERNATIONAL JUNIOR
BRAND MANAGER
James Dodd

HEAD OF INTERNATIONAL
COMMUNICATIONS
Wouter van Vugt

INTERNATIONAL
COMMUNICATIONS MANAGER
Amy White

INTERNATIONAL COMMUNITY
& SOCIAL EXECUTIVE
Dan Warren




2K INTERNATIONAL
PRODUCT DEVELOPMENT

INTERNATIONAL PRODUCER
Mark Ward

2K INTERNATIONAL
CREATIVE SERVICES

DIRECTOR OF CREATIVE
SERVICES & LOCALIZATION
Nathalie Mathews

LOCALIZATION PROJECT MANAGER
Cara Lacey

LOCALIZATION AND CREATIVE
SERVICES ASSISTANT
Matt Lamplugh

SR. DESIGN MANAGER
Tom Baker

GRAPHIC DESIGNER
James Quinlan

VIDEO CONTENT EDITOR
Barney Austin

EXTERNAL LOCALIZATION TEAMS
Around the Word

Robert Béck

Synthesis Iberia

Synthesis International srl

2K INTERNATIONAL
TERRITORY MARKETING
AND COMMUNICATIONS

Adam Perry
Agnés Rosique
Alison Gram
Belinda Crowe
Ben Seccombe
Callum Cuming
Carlo Volz
Carlos Villasante
Caroline Rajcom
Dave Blank
Dennis de Bruin
Gemma Woolnough
Jan Sturm
Jean-Paul Hardy
Julien Brossat

Matt Gardner
Maria Martinez
Mikey Foley
Roger Langford
Sandra Mauri
Sandra Melero
Sean Phillips
Shelly van Seventer
Simon Turner
Stefan Eder
Warner Guinée
Yoona Kim
Zaida Gomez

TAKE-TWO INTERNATIONAL
OPERATIONS

Kevin Smith

Phil Anderton

Nisha Verma

Richard Kelly

2K ASIA

ASIA GENERAL MANAGER
Jason Wong

ASIA MARKETING DIRECTORS
Diana Tan
Tracy Chua

ASIA SR. MARKETING MANAGER
DELERED]

JAPAN MARKETING
MANAGER
Kyoko Fuke

CHINA MARKETING MANAGER
Leo Li

SR. PRODUCT EXECUTIVE
Rohan Ishwarlal

PRODUCT EXECUTIVE
Wayne Ng

JAPAN MARKETING
ASSISTANT

David Anderson
KOREA MARKETING

ASSISTANT
Park Sangmin

SR. LOCALIZATION MANAGER
Yosuke Yano

LOCALIZATION




COORDINATORS
Pierre Guijarro
Mao Iwai

OPERATIONS
Eileen Chong
Veronica Khuan
Chermine Tan
Takako Davis
Yuki Suhara

BUSINESS DEVELOPMENT

Paul Adachi
Hidekatsu Tani
Aiki Kihara
Hidekatsu Tani
Ken Tilakaratna
Anna Choi

Hyun Jookyoung
Felix Ng

Dustin Zhao

2K QUALITY

ASSURANCE

SR. VICE PRESIDENT OF
QUALITY ASSURANCE
Alex Plachowski

QUALITY ASSURANCE DIRECTOR
Scott Sanford

QUALITY ASSURANCE SENIOR TEST
MANAGER
Jeremy Ford

QUALITY ASSURANCE TEST
MANAGER - SUPPORT TEAMS
Michael Weber

PROJECT LEAD
Luis Nieves

LEAD TESTERS -
SUPPORT TEAMS
Nathan Bell
Jordan Wineinger
Bill Lanker
Ashley Fountaine
Timothy Erbil

ASSOCIATE LEAD TESTERS
Philip Lui

James Schindler

Robert Marrazzo

Tim Parham

Charlene Artuz

Ana Garza

Ezra Paredes

Hugo Dominguez

SENIOR TESTERS
Anthony Wair
Eduardo Bancud
Taylor Galauska
Andrew Garrett
Bryan Fritz

Robert Klempner
David Dalie
Douglas Reilly
Zachary Little
Brian Reiss
Jessica Mitchell
Joshua Brown-Sage
Sommer Sherfey
Tyler Redmann

QUALITY ASSURANCE TESTERS
Kameron Burrell
Malcolm Jackson
Annastasia Larsen
Landen Scott

Chad Morton
Anthony Morrow
Sean Wakeham
James Robinson
Darwin Layco
Alexis White

Glenn Miraflor

Ian Evans

Eduardo Perez
Dylan Garcia
Edward Niecikowski
Richard Pugh
Shavawn G. Washington
Domingo Rosa
Connor Milne
James Barnes
Mark King

Austin Kim
Prescott Datuin
Julian Molina
Wenceslao Concina
Albert Song

Alex Washburn
Armando Prescott
Benjamin Henson
Blake Parham




Brandon Beltran David Barksdale
Brandon Carroll Rachel McGrew
Brandon Matassa Chris Jones
Brendan Feazell Juan Corral
Brendan Rudnick Cam Steed
Carson Askew Travis Allen
Christian Ramos Chuck Baker
Christopher Mejia Robert Young
Christopher Palmar Candice Javellonar
Chris Zambrano Jeremy Richards
CJ Anzures
i 2K INTERNATIONAL
David Laboy QUALITY ASSURANCE
Dominic Ginter
Donald Erwin LOCALIZATION QA MANAGER
Genaro Siciliano José Mifiana
Grace Gratton
Heraclio Arias MASTERING ENGINEER
Isiah Scott Wayne Boyce
Jade Dabu
Jalen Brown MASTERING TECHNICIAN
Jerico Javier Alan Vincent
Greg Ereno
John Ramos LOCALIZATION
Jovanna Marquez QA SENIOR LEAD
Justin Martinez Oscar Pereira
Kalaiku Nuuanu
Kaitlynne Thornton LOCALIZATION
Lo Daniels QA PROJECT LEAD
Lucy Branch Elmar Schubert
Marco Brown
Marisa Ghilarducci LOCALIZATION QA LEADS
Mary Manno Adriana Cervantes
Merrix Murphy Florian Genthon
Michael Denman Jose Olivares
Michael Schnuckel Sergio Accettura
Nick Vizcarra
Omar Moreno LOCALIZATION QA ASSOCIATE LEAD
Patrick Taddeo Manuel Aguayo
Richard Henderson
Rodney Carden SENIOR LOCALIZATION QA TECHNICIAN
Sidney Fackrell Christopher Funke
Steven Smigulec Daniel Im
Taylor McKinnon Pablo Menéndez
Todd Thomas Sarah Dembet
Tyler Towne Timothy Cooper
Wei Guat
William Patterson
Zach Akre LOCALIZATION QA
Zachary Dary TECHNICIANS
Alessandra Mazzarella
SPECIAL THANKS Alexander Onesti
Leslie Cullum Antoine Grelin
Alex Belk Benny Johnson
Louis Napolltano David Sung
Joe Bettis Dimitri Gerard




Dmitry Kuzmin
Ernesto Rodriguez-Cruz
Etienne Dumont
Frédéric Créhin
Gabriele Cesarini
Gian Marco Romano
Javier Vidal
Jean-Luc Brebant
Jorge Abello Garcia
Julien Cohen

Julio Calle Arpon
Koso Suzuki

Luca Panaccione
Luca Rungi

Nicolas Bonin
Noriko Staton
Patricia Ramén
Samuel Franca
Seon Hee C. Anderson
Stefania L. Monaco
Toni Lépez

Yury Fesechka

2K CHENGDU
QUALITY ASSURANCE

QA DIRECTOR
Zhang Xi Kun

QA MANAGER
Steve Manners

QA LEADS
Gao You Ming
Huang Cheng

QA ASSOCIATE LEAD
Wang Yi Min

QA SENIOR TESTERS
Liu Ya Qin

Luo Tao
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GARANTIA LIMITADA DE SOFTWARE Y CONTRATO DE LICENCIA
E i “Contrato” ylaversion
actual se publicara en www. takeZQames com/eula/ (el “Sitioweb”). Si usted sigue usando el software después de que
se haya revisado y publicado una actualizacion, entenderemos que acepta los términos de la misma.
EL“SOFTWARE” COMPRENDETODOSLOS PROGRAMASINCLUIDOS ENESTE CONTRATO, LOSMANUALESADJUNTOS,
EL EMBALAJE Y CUALQUIER OTRO ARCHIVO ESCRITO, MATERIALES 0 DOCUMENTOS ELECTRONICOS O EN LINEA,
ASICOMO TODAS LAS COPIAS DE DICHO SOFTWARE Y DE SUS MATERIALES.
ELSOFTWARESELEOTORGA, NOSELEVENDE. LAAPERTURA, DESCARGA, COPIA, INSTALACION O UTILIZACION DEL
SOFTWARE 0 DELOS MATERIALES INCLUIDOS CONEL IMPLICAN SUACEPTACION DELOS TERMINOS DEL CONTRATO
CONLAEMPRESADEESTADOS UNIDOS TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC. (“OTORGANTE DELALICENCIA”,
“NOSOTROS” 0 “NUESTRO”),ASICOMODELA POLiTIpA DEPRIVACIDAD UBICADAEN www.take2games.com/privacy
YDELOS TERMINOS DE SERVICIO QUE ENCONTRARA EN www.take2games.com/legal
LEAESTE CONTRATO CONATENCION. EN CASO DE QUE NO ESTE DEACUERDO CON LOS TERMINOS DEL MISMO, NO
SELE PERMITIRA ABRIR, DESCARGARSE, INSTALARSE, COPIAR O UTILIZAR ESTE SOFTWARE.
LICENCIA
El Otorgante de la licencia le otorga, de acuerdo con el contrato y sus términos y condiciones, un derecho y licencia
limitados, no ivos ni tr isil para su uso personal, no comercial, en una tinica plataforma de
juego (por ejemplo, un ordenador, un dispositivo movil o consola de juego) de la manera prevista por el Otorgante de
la licencia a menos que se ifique lo contrario enla 6n del software. Sus derechos

iri danbajoll dicion d ontrato. Los térmi i ontrato
comenzaran en la fecha en que se instale o use el software y terminaran en la fecha més proxima a que se deshaga del
software o ala cancelacion del Contrato (vea més abajo).

Se le otorga, y no vende, una licencia de software y usted reconoce mediante el presente documemo que no se le

transmite ni cede ninguin tipo de titularidad o propiedad sobl yqueel Ce

un acuerdo de compraventa de ninguno de los derechos del software. El Otorgante de la licencia se reserva todos los

derechos Iamulandad y el interés juridico sobre el Software, entre ellos, a titulo meramente enumerahvo todos los
iedad, patente:

titulos, codigos informéticos, i temas, j j didlogos,
escenarios, material gréfico, efectos de sonido, obras musicales y derechos morales El Software esté protegido por
lalegislacion sobre derechos de autor y marcas de los Estados Unidos, asi como porlos tratados y leyes aplicables en
todo el mundo. El Software no puede copiarse, irse, alterarse, fi ni ibuirse por ningtin sistema
osoporte, de forma total ni parcial, sin el consentimiento previoy por escrito del Otorgante de la licencia. Toda persona
que copie, reproduzca o distribuya la totalidad o una parte del Software por cualquier sistema o soporte, incumplird
de forma dolosa la legislacion sobre derechos de autor y podra ser sancionado con penas civiles y penales en EE. UU.
oen eI pais en el que se encuemre El |ncump||m|emn de las normas de derechos de autorde EE. UU. esta penado con
cadainfraccion. El iale:
sujetosalicenciay loslicenciatarios del Otorgante de lalicencia también podran ejercer sus derechos en el caso de que
seincumpla el presente Contrato. Todos los derechos no contemplados expresamente en este Contrato se reservan al
Otorgante de lalicenciay, en caso de ser aplicable, también a los licenciatarios.
CONDICIONES DE LA LICENCIA
Acepta no (ni dar indicaciones o instrucciones a otra persona o entidad sobre como):
 explotar el Software con fines comerciales;
« distribuir, arrendar, otorgar licencias, vender, alquilar, transformar en divisa convertible o enajenar de otro modu el
presente Software, o cualquier copiade él, incluidas, de manera iva, aBienes o Divisas vir
acontinuacion), sin el consentimiento expreso, previo y por escrito del Otorgante de la licencia 0 como se contempla




expresamente en este Contrato;

« hacer copias del Software o de parte de este (aparte de por los motivos recogidos en este Contrato);

« hacer copias del Software y compartirlo en una red, para uso o descarga de mdiltiples usuarios;

* usar o instalar el Software (o permitir que terceros lo usen o instalen) en una red, para su uso en linea, 0 en mas de
un ordenador o unidad de juego a la vez, salvo que se disponga lo contrario de forma expresa en el Software o en
el presente Contrato;

* copiar: n un disco d tra unidad de i parano tener que ejecutar el Software desde el
CD-ROM 0 DVD-ROM incluidos (esta prohibicién no se aplicara alas copias totales o parciales que el Software realice
durante la instalacion o para ejecutarse de una manera mas eficaz);

 usar o copiar el Software en un cibercafé de juegos informaticos o en cualquier otro establecimiento; con la salvedad
de que el Otorgante de la licencia pueda ofrecerle un contrato de licencia iente parael q
permita usar el Software para fines comerciales;

 aplicar técnicas de ingenieria inversa, descompilar, desensamblar, exhibir, ejecutar o modificar de otro modo el
Software, de forma total o parcial;

« eliminar o modificar cualquier aviso o etiqueta de propiedad que contenga el Software;

« restringir o incapacitar a cualquier otro usuario para que use y disfrute las funciones en linea de este Software;

* hacer pas (incluido, labusodefallos ot ilizarrobots, arana:
conectado a las funciones en linea de este Software;

*incumplir érmi politicas, li Adit linea 10

 transportar, exportar o reexportar (directa o indirectamente) a cualquier pais al que cualquier ley de exportacion,
regulacion o sancién econdmica de EE.UU. le prohiba importar el Software o infringir las leyes o reglamentos del pais

desde el que fue importado y que podrén ser modificados ocasionalmente.
ACCESOAFUNCIONES ESPECIALES Y/0 SERVICIOS, INCLUIDASLL, ALES. Ladi desoff
el registro de un nimero de serie tnico, el registro del software, el uso de servicio de terceros y/o de I\cenclatanos
(incluida la aceptacion de términos y politicas relacmnadasj pueden requerir la amlvacmn del Software, el acceso a
copias digitales del mismo o a determinados i servicios y/o
funciones (referidos en su conjunto como “Funciones especiales”). El accesoalas Funcmnes especiales esta limitado
auna tinica Cuenta de usuario (definida a continuacién) por nimero de serie y no estén permitidos la transferencia, la
venta, la cesion, el otorgamiento de licencia, el alquiler, la conversion a una divisa virtual convertible o el registro de
este acceso de nuevo por otro usuario salvo que se especifique lo contrario. Lo dispuesto en este parrafo prevalece
sobre cualquier otro término dispuesto en este Contrato.
copla fisica de todo el Software grabado amermrmeme y la documentacion adjunta de forma permanente siempre y

hi guridad) nininguna partt

I i6nadjunta, y el receptor se oblig regloaloesti | presente Contrato. Comoestablece
I i0 la iade lali ia d I ior puede requerir que siga unos pasos
determinados. No esta permitida la ia, venta, cesion, otorg de licencia, alquiler, conversion a una
dlwsa virtual cnnvertlme de cualquier Divisa o Bienes Virtuales salvo que quede expresamente contemplado en este

ioy porescrito del Otorgante de la licencia. Las Funci i incluido

el comemdo que no estd disponible sin un nimero de serle umco no pueden transfenrse aotrapersona en ningtin caso
y pueden dejar de funcionar si se borra la copia de iginal del S i la copia grabada i
no estd disponible para el usuario. El Software esta destinado exclusivamente al uso privado. SIN PERJUICIO DE LO
ANTERIOR, NO PODRA TRANSFERIR NINGUNA CDPIA DEL SOFTWARE PREVIAA SULANZAMIENTO.
PROTECCIONES TEf EISofi incluir tware, controlar
el acceso a determinadas funciones o contenidos, evitar copias no autorizadas o cualquier otro intento de exceder




los derechos limitados y garantias concedidas mediante este Contrato. Entre otras, estas medidas pueden incluir la
gestidn de licencias, la activacion del productoy I utlizacion de otra tecnologia de seguridad en el Software, asi como
izacionincluidos, iva, eltiempo, lafecha, elaccesou otros controles, contadores,
ie y/u otros di itivos de seguridad disefiados para prevenir accesos, usos o reallzaclon de copias no
autorizadas de todo, de parte o de alguno de los del Software, incluidi imi de este
Contrato. El Otorgante de la licencia se reserva el derecho a monitorizar el uso del Snﬁware en cualquler momento. No
podrd interferir con las trol de acceso niintentar ilitar o eludir isticas de seguridad
¥, en caso de hacerlo, el Software podria no funcionar correctamente. Si el Software permite el acceso alas Funciones
especiales en linea, solo una copia del Software tendra acceso a dichas caracteristicas cada vez. Puede que sean
necesarios términos y registros adicionales para acceder a los servicios en linea, asi como para realizar descargas de
actualizaciones o parches del Software. Solo una copia del Software con licencia vélida podré acceder a los servicios
en linea, incluidas las descargas de parches y actualizaciones. El Otorgante de la licencia podra limitar, suspender o
dar por finalizada la licencia recogida en este Contrato y el acceso al Software, incluido, de manera no exhaustiva,
cualquler producw o servicio relacionado, con treinta dias de antelacmn 0 en cualquier momento por cualquier razon
delaEmpresa, osi
que regule el Software, incluidos este Contrato, la Politica de Prwacldad del Otorgante de la licencia y/o los. Termmos
de servicio del Otorgante de la licencia.
CONTENIDO CREADO POR EL USUARIO: El Software puede permitir la creacion de contenido, incluidos, de manerano
exhaustiva, mapas de juego, escenarios, capturas de imagen, disefios de vehiculos, personajes, objetos o videos de
su experiencia de juego A cambio del uso del Software, y en el caso de que el uso continuado del Software pueda dar
lugara derechos de copyright, usted I de al Otorgante de la licencia un derecho exclusivo, perpetuo, irrevocable,
transferible y con derecho di icencia, asi como unalicencia para usar sus contribuciones de cualquier
maneray con cualquier propésito con relacion al Software y blenes y serwclus relacionados. Esto |ncluye de manera
no exhaustiva, los derechos de rep on, copia, on, actuacion, i
emision, transmision o cualquier otro tipo de comunicacidn al publico por cualquier medio, conocidos y desconocidos,
y d\stnbucmn de sus contribuciones sin previo aviso o compensacion de ningtin tipo a su persona durante el tiempo de
idoalapropiedadi porlasleyes apl y Mediante est
Comraio rechaza ejercer cualquier derecho moral de paternidad, propiedad, reputacion o atribucion con respecto al
uso y disfrute del Otorgante de la licencia y los jugadores en relacion con el Software y los bienes y servicios, seguin
la ley aplicable. Esta licencia se le concede al Otorgante de la licencia y las condiciones sobre los derechos morales
aplicables tienen cardcter permanente.
CONEXION A INTERNET: Es posible que el Software requiera una conexion aInternet paraaccedera las caracteristicas
relacionadas con dicha red, o bien para autenticar el Software o llevar a cabo otras acciones.
CUENT! Parausarel una 0 oparaquediver i funcionen
correctamente, es posible que usted deba poseer y manlener una cuenta de usuario activa y vlida con un servicio en
linea, comouna dejuegode dsocial (“Cuentadeterceros”), ounacuentacon
el Otorgantede la Ilcenclao afll\adus del Otorgante de lalicencia, comose indica en ladocumentacion que acompafiaal
Software. Siusted ciert ofuncionar, obienno
funcionarcor Asimismo, el Software podriarequerir que usted crease unacuenta
de usuario especifica para ese Software con el Otorgante de la licencia o afmadn del Otorgante (“Cuenta del usuario”)
paraasi poder acceder al Software, a i y funciones. Eli de su Cuenta de usuario podria
estar asociado a una cuenta de terceros. Usted sera responsable de todo el uso que se haga y de la seguridad, tanto
de la Cuenta de usuario como de las cuentas asociadas de terceros que utilice para acceder y utilizar este Software.
BIENES Y DIVISAS VIRTUALES
Si le permi guirunalicencia para utilizar una Divisavirtual o Bienes virtuales a través
del juego, se aplicardn los slguwemes términos y condiciones.




BIENES Y DIVISAS VIRTUALES: El Software puede permitir al usuario (i) el empleo ficticio de una divisa virtual como
medio de intercambio exclusivamente dentro del Software (“Divisa virtual” o “DV”) y (ii) acceder a (y garantizarle
ciertos derechos para utilizar) Bienes virtuales aunque tnicamente dentro del Software (“Bienes virtuales” o “BV”).
Independientemente de la terminologia que se utilice, los BV'y DV representan una licencia de derecho limitado regida
por este Contrato. El Otorgante de la Ilcencla le otorga, de acuerdo con el cumplimiento de este Contrato, un derecho
y licencia limitados, no ni isil para hacer un uso personal y no comercial de los BV y
DV exclusivamente en lo relacionado con el Software. Salvo en lo indicado en la ley vigente, se le otorgan, y no venden,
unalicencia de BVy DVy usted reconoce mediante el presente documento que no se le transmite ni cede ningtin tipo de
titularidad o propiedad sobre los mismos. Este Contrato no podré interpretarse como un acuerdo de compraventa de
ninguno de los derechos ni de los BV, ni tampoco de las DV.
Los BV'y DV no tienen un valor equivalente a una moneda real y, por lo tanto, no se podran utilizar para sustituir a una
divisa real. Salvo en lo recogido por Ia ley vigente, usted acepta y esta de acuerdo con que el Otorgante de la licencia
revise y actle de manera que pueda cambiar el valor o precio de compra de cualquiera de los BV y DV en el momento
que estime oportuno. Los BV'y DV no conllevan cuotas por su falta de uso; siempre y cuando la licencia de los BV y DV
recogida en este documento finalice de acuerdo con los términos y condiciones expuestos en este Contrato y en la
documentacion del Software, cuando el Otorgante de la licencia deja de distribuir el Software o el Contrato finalice de
cualquier otra manera. El Otorgante de la licencia, a su entera discrecion, se reserva el derecho a cobrar cuotas para
acceder al uso de los BVy DV'y puede distribuir los BV y DV con o sin coste adicional.
OBTENER Y COMPRAR BIENES Y DIVISAS VIRTUALES: A través del Software, mediante la ejecucion de ciertas
actividades, el Otorgante de la licencia puede proporcionarle DV. Por ejemplo, el Otorgante de la licencia puede
i una cantidad i de BV oDV por completar activi un
enel Software, finalizar una tarea o crear coniemdos para los usuanos Una vez conseguidos estos Bienes o Divisas
virtuales fi Divisasvir
oatravés de una plataforma, un tercero en linea, una Tienda de aplicaciones o cualquier otra tienda autorizada por el
Otorgante de lalicencia “Tiendade Software”). Lacompray el uso de articulos o divisas del juego através de una Tienda
de Software se rigen por los documentos normativos de la Tienda de Software incluidos, de manera no exhaustiva, las
Condiciones del Servicioy el Acuerdo del Usuario. La Tienda de Software le sublicenciaa usted este servicio en linea. El
Otorgante de la licencia podra ofrecerle descuentos o promociones para la compra de DV, que pueden sufrir cambios o
cesar sin previo avisoy en el momento en el que el Otorgante de la licencia estime oportuno. Tras la compra autorizada
de DV en una Tienda de aplicaciones, la cantidad adquirida se afiadira automaticamente a su Cuenta de usuario. El
Otorgante de la licencia establecera una cantidad maxima de DV que podrd comprar por cada transaccion y/o dia, que
podriavariar en funcién del Software asociado. El Otorgante de la licencia, a su enteradiscrecion, podriaimponer otros
limites a la cantidad de DV que puede comprar o utilizar, ala forma de usarlas y a la cantidad maxima que puede tener
de lamismaen su Cuenta de usuario. Usted es responsable de todas las compras de Divisas virtuales que hagaatravés
de su Cuenta de usuario, cuenten 0 no con su autorizacion.
CALCULODESALDO: PocréaccederyconsularlosBy DV uentade usuariocuand
ella. El Otorgante de lalicencia, on, sereservael d hi daclase de célcul
conlosBVyDVdisponi Itad .EIO delal i vatambién, di
el derecho a determinar la cantidad de DV de las que mspone y adeuda su Cuenta de usuario para la adquisicion de BV
o paraotros fines. Aunque el Otorgante de la licencia p! pre hacer dichos cédlculos sobre bases i
y coherentes, mediante este documento usted reconoce y esté de acuerdo con que la cantidad de Bienes y Divisas
virtuales que figura en su Cuenta de usuario es final, amenos que pueda proporcionarle al Otorgante de I licencia la
documentacion que justifique que tales célcul incorrectos i i
UTILIZAR BIENES Y DIVISAS VIRTUALES: Los jugadores pueden consumir o perder mientras juegan todos los BV y
DV comprados en el juego de acuerdo con las normas del juego que se aplican a estos bienes y divisas, que varian en
funcion del Software asociado. Los BV y DV se podran utilizar tinicamente en el Software y el Otorgante de la licencia,
asu entera discrecion, podré limitar el uso de los BV 0 DV a un solo juego. Los usos y funciones de los BV y DV podrian




cambiar en cualquier momento. Los BVy DV disponibles en su Cuenta de usuario se veran reducidos cuando los utilice
para adquirir nuevos BV o para otros usos autorizados dentro del Software. El uso de cualquier BV 0 DV se extraerd de
los BV 0 DV que posea en su Cuenta de usuario. Necesitara tener la cantidad suficiente de BV o DV para completar una
transaccion dentro del Software. Verd mermada la cantidad de BV o DV en su Cuenta de usuario en caso de que se den
los siguientes casos en el empleo que usted haga del Software: por ejemplo, perderd BV o DV si pierde una partida o
su personaje muere. Usted serd responsable de todos los usos que se hagan de los BV y DV a través de su Cuenta de
usuario independientemente de que haya o no autorizado estos usos. Debera notificar inmediatamente al Otorgante
dealicencia si detecta un uso no autorizado de los BV o DV realizado a través de su Cuenta de usuario, enviando una
quejaaww to, parap Point,enwww. pport
NO CANJEABLE: Unicamente podra canjear los BV o DV por productos o servicios del juego. No podra vender, ceder,
otorgar i los BV oDV o convertit tibles virtuales. Los BVy DV solo podrén canjearse
por productos o servicios del juego, pero no por dinero, valor monetario u otros bienes del Otorgante de la licencia o
personaoentidad, laleyvigente. Los BVy DV notienen valor econémico
realy ni el Otorgante de la licencia, ni tamp tras pe entidades tienen la obligacion de canjearle los BV o DV
por cualquier objeto de valor, incluidas, de manera no exhaustiva, divisas reales.

SABLES: BVyDVsonfinales, por |
transferibles o intercambiables. Salvo en lo prohibido por las leyes vigentes, el Otorgante de la licencia tendra todo el
derecho de gestionar, regular, controlar, modificar, suspender o eliminar los BV o DV si lo considera necesario y ni usted
ni cualquier otra persona podra emprender acciones legales contra él por este motivo.

INTRANSFERIBLE: Cualquier transferencia, venta o intercambio de BV o DV a cualquier persona, que no sean las
contempladas en el juego, mientras se utiliza el Smtware y como autoriza el Otorgante de la licencia (“Transacciones
desautorizadas”), incluidos, de manera ios del Software no cuenta con laautorizacion
del Otorgante de lalicenciay estd, portanto, prohibido. E10 d vaeld
a finalizar, suspender o modificar la Cuenta de usuario y sus BV'y DV, y a dar por resuelto este Contrato si participa,
colabora o pide cualqmert\pu de Transaccion desautorizada. Todos los usuarios que participen de dichas actividades
loharan bajosu | Otorgante de la licencia, socios, licenciatarios, filiales,
contratistas, ejecutivos, dlrectores empleados y representantes, de cualquier dafio, pérdida o gasto derivado directa
o indirectamente de esas acciones. Acepta que el Otorgante de licencia puede requerir que se suspenda, finalice,
cese o invierta cualquier Transaccion desautorizada que ocurra en una Tienda de aplicaciones, independientemente
de cuando haya cumenzadu dicha actividad, |nclusu aunque atn no hubiera acontecido y se base Gnicamente en sus
oenlas de fraude, il de este Contrato, de las leyes y reglamentos vigentes o en
cualquier i i disenado parainterferir o que pretend: elbuen i i del Software.
Si creyéramos o tuviéramos cualquier razén para sospechar que estd implicado en una Transaccion desautorizada,
acepta que el Otorgante de la licencia, bajo su entera discrecidn, le restnn]a el acceso alos BVy DV de su Cuenta de
usuarioy adar por finalizado 0 asuspender la cuentayy los derechos g BVyDVosob P
asociados a su Cuenta de usuario.

LUGAR: Las DV solo estan disponibles para los clientes en determinadas ubicaciones. Usted no podra ni comprar ni
utilizar DV si no se encuentra en una ubicacion aprobada.
TERMINOS DE LAS TIENDAS DE SOFTWARE

Tanto este Contrato como el inistro del Software mediant I T\endadethware (incluidalacompra de BV

0DV), estdn sujetos atodos los términos y ios paralaTienda de Software,

asicomotodoslos términos y condiciones implicitos en estareferencia. £ Otorgante de lalicencia no seré responsable

de \oscargosen \astanetas de crédito, cargos bancanos de otra naturaleza o de cualquier cuota relacionada con sus
Todaswd

laTiendade Software, noel 01 delalicencia. E: h ilidad derivada de

tale: ion bil iste, eneste caso, soluentreustedylaTlendadeSnftware




Este Contrato se realiza inicamente entre usted y el Otorgante de la licencia, y no con una Tienda de Software. Usted
acepta que la Tienda de Software no tiene obligacion alguna de realizar tareas de mantenimiento u ofrecer servicios
técnicos relacionados con el Software. Salvo en los casos indicados anteriormente, hasta el méximo permitido por
las leyes vigentes, la Tienda de Software no tendra més obligaciones de ofrecer garantias con respecto al Software.
Cualquier reclamacion relacionada con el Software, responsabilidad sobre el producto, incumplimiento de las leyes
aplicables o los requisitos normativos, ion sobre la p ionalos cualquier otra infraccion
de legislaciones o infracciones de derechos de propiedad intelectual estan regidos por este Contrato, y la Tienda de
Software no se haré responsable de dichas reclamaciones. Usted tendré que aceptar las Condiciones del Servicio de
la Tienda de Software, y cualquier otra regla o politica aplicable de la misma. La licencia del Software s una licencia
no transferible para utilizar el Software inicamente en un dispositivo apto para ello que usted posea o controle. Usted
confirma que no se encuentraen nlnguna zona geografica o pais embargado por los Estados Unidos, y que nofiguraen
Iallstade [EEES i pore\ Deparf del Tesoro de los EE. UU o en lalista de personaso
Jepar EstadosUnidos. LaTi tercer
de este Contrato, y podrd obligarle al cumplimiento de este Contrato.
RECOPILACION DE DATOS Y USO
Alinstalar y usar este software, da su consentimiento para la recopilacion de esta informacién seguin Ios1ermlnos de
uso expuestos en estaseccion de la Politica de Privacidad del Otorgante de la licenciaincluidos (dondt b
latransferencia de cualquier tipo de informacion personal u otra informacion al Otorgante de la licencia, sus afiliados,
vendedores, asociados y terceros como las autoridades gubernamentales de los EE. UU. y de otros paises ubicados
fuera de Europa o de su pais de origen, incluidos aquellos paises cuyos estandares en materia de privacidad es mucho
mas baja; (ii) lamuestra piblica de sus datos, tales comola ifi d itenido que haya d usuario
o la publicacién de sus  puntuaciones, posicion, logros y otros datos deluego en paginas web y otras plataformas; (i
compartirsus d Io: ipo,con mas, con
del Otorgante de la licencia encargados del marketmg y (iv) otros usos y divulgaciones de su informacion personal y

de otro tipo de informacion especificados en la Politica de Privacidad antes mencionada, que se actualizara de vez en
cuando. En el caso de que no desee que se compartan o se empleen sus datos de este modo, no debe usar el Software.

Paratodos lapri incluidas la ilacion, utilizacion, y

de su informacion personal y de otro tipo de informacion, puede consultar la pagina www.take2games.com/privacy,
que se actualizard de vez en cuando, y tiene validez por encima de lo expuesto en este Contrato.

GARANTIA

GARANTIA LIMITADA: El Otorgante de la licencia le garantiza (si usted es el comprador inicial y original del Software,
aungue no si usted ha conseguido una copia grabada del Software y de la documentacion que lo acompaiia del
comprador original) que el soporte de almacenamiento original que contiene el Software no tendra fallos de material
ni de mano de obra en condiciones de uso y servicio normales durante 90 dias desde la fecha de compra. El Otorgante
de lalicencia le garantiza que el presente Software es compatible con un ordenador personal que retina los requisitos
minimos enumerados en la documentacion del Software o que ha sido certificado por el fabricante de la unidad de
juego como compatible con a unidad de juego para la que ha sido publicado. Sin embargo, debido a variaciones en el
hardware, el software, las conexiones a Internet y el uso individual, el Otorgante de la licencia no garantiza el buen
funcionamiento en su ordenador personal o unidad de juego especificos. El Otorgante de la licencia no garantiza que
no vayan a existir interrupciones en su disfrute, que el Software cumpla sus expectativas, que el Software funcione de
manera continuada y sin errores, que el Software vaya a ser compatible con su hardware o software, o que los errores
que de esto se deriven vayan a ser soluci Ningiin 0 6n (oral o por escrito) del Otorgante
de lalicencia o representantes dard lugar a una garantia. Dado que algunas jurisdicciones no permiten a exclusion de
limitaciones de garantias limitadas o de limitaciones de los derechos estatutarios del consumidor, puede que algunas
o todas de las anteriores exclusiones no sean aplicables en su caso.

En el caso de que encontrara, por cualquier motivo, un fallo en el soporte de almacenamiento durante el periodo de




garantia, el Otorgante de la licencia se nbhga a susmulr de forma gratulta el Software en el que se detecten fallos.
durante el periodo de la garantia, si iendo fabricado porel O lalicencia.
Siyano esta disponible, el Otorgante de \a licencia se reserva el derecho a sustituirlo por uno del mismo valor o de un
valor superior. Esta garantia se limita al soporte de almacenamiento que contiene el Software tal y como lo suministrd
onglna\menle el Otorgante de la Ilcencla y noes apl\cable al uso y desgaste normal. Esta garantia serd nula de pleno
d h I Cualquier garantiatdcitade cardcter
legal queda limitada expresameme al permdo de 90 dlas estipulado anteriormente.

il y i laUnionEuropea, el

A 4 3 3 ks K

sustituye a cualquier otra garantia oral o escrita, expresa o técita, lo que { Iquier garantia d
adecuacion a fines concretos o de no incumplimiento, y el Otorgante de la licencia no quedara obligado por nlnguna
otra manifestacion o garantia de ningtn tipo.

E

iginala
el0 b e 4 iy lieE UGz
fotocopi: ibo d fechado, yunab taque describael quehausadoel Software.
SURESPONSABILIDAD PARA CON EL OTORGANTE DE LA LICENCIA
Hasta donde la ley lo permita, acepta ser responsable ante el Otorgante de la licencia, socios, I\cencwatanos filiales,
jecutivos, directores, Iquier dafio, pérdida o gastc directao
indirectamente de sus actos u omisiones al ullllzar el Software, de acuerdo con los términos del Contrato.
HASTA DONDE LA LEY LO PERMITA, EL OTORGANTE DE LA LICENCIA NO SERA RESPONSABLE DE LOS DANOS
ESPECIALES, INCIDENTALES O EMERGENTES DERIVADOS DELAPOSESION, ELUSO O ELMAL FUNCIONAMIENTO DEL
SOFTWARE. ESTOINCLUYE, ENTRE OTROS, CUALQUIER DANO ALAPROPIEDAD, PERDIDA DE FONDO DE COMERCIO,
FALLO OAVERIAINFORMATICOSY, ENLAMEDIDAENLAQUELALEY LOPERMITA, LOS DANOS PERSONALES, DANOS
DE LA PROPIEDAD, PERDIDAS DE BENEFICIOS 0 DANOS PUNITIVOS QUE PUDIERAN SURGIR CON EL PRESENTE
CONTRATO 0 CONELSOFTWAREENRELACION CONUNPOSIBLEAGRAVIO ONEGLIGENCIA, DANOS CONTRACTUALES
ORESPONSABILIDADES ESTRICTAS, AUNQUE EL OTORGANTE DE LA LICENCIA SUPIERA QUE PODIAN PRODUCIRSE.
HASTA DONDE LALEY LO PERMITA, LA RESPONSABILIDAD DEL OTORGANTE DE LA LICENCIANO PODRA SUPERAR
(SALVO DONDE LO EXIJALALEY VIGENTE) EL PRECIO REAL QUE USTED PAGO POR EL USO DEL SOFTWARE.
SI USTED RESIDE EN UN ESTADO MIEMBRO DE LA UNION EUROPEA, INDEPENDIENTEMENTE DE LO QUE SE HAYA
ESTABLECIDO PREVIAMENTE, EL OTORGANTE DE LA LICENCIA SERA RESPONSABLE DE CUALQUIER PERDIDA O
DANO QUE USTED SUFRA Y QUE PUEDA SER CONSIDERADO UNA CONSECUENCIA RAZONABLEMENTE PREVISIBLE
DEL INCUMPLIMIENTO DE ESTE CONTRATO POR PARTE DEL OTORGANTE DE LA LICENCIA O DE SU NEGLIGENCIA,
PERO NO SERA RESPONSABLE DE PERDIDAS 0 DANOS QUE NO FUERAN PREVISIBLES.
NO PODEMOS NI CONTROLAMOS LOS DATOS QUE FLUYEN DESDE Y HASTANUESTRA RED O EN OTRAS PAGINAS DE
INTERNET, REDESINALAMBRICAS UOTRAS REDES DE TERCEROS. ESE FLUJO DEINFORMACION DEPENDEEN GRAN
MEDIDADELOACONTECIDOENINTERNETYENLOSSERVICIOSINALAMBRICOS PROPORCIONADOS 0 CONTROLADOS
PORTERCERASPERSONAS. ENMOMENTOSPUNTUALES, LASACCIONES O FALTADELASMISMAS DEESASTERCERAS
PERSONAS PODRIAN DAR LUGAR A INTERRUPCIONES EN SU CONEXION A INTERNET, SERVICIOS INALAMBRICOS
Y DEMAS PAGINAS RELACIONADAS. NO PODEMOS GARANTIZARLE QUE LOS PROBLEMAS ANTES INDICADOS NO
OCURRIRAN. HASTADONDELALEY LOPERMITA, NOASUMIREMOS LARESPONSABILIDAD CONSECUENCIADE 0 QUE
ESTE EN FORMA ALGUNA RELACIONADA CON LAS ACCIONES, 0 FALTA DE ELLAS, DE TERCEROS QUE DEN LUGAR
AINTERRUPCIONES EN SU CONEXION A INTERNET, SERVICIOS INALAMBRICOS Y DEMAS PAGINAS RELACIONADAS
CONEL USO DEESTE SOFTWARE Y DE SUS SERVICIOS Y PRODUCTOS RELACIONADOS.
RESCISION
El presente Contrato estara en vigor hasta que usted o el Otorgante decida rescindirlo. Este Contrato se resolvera
automdticamente cuando el Otorgante de la licencia deje de trabajar con los servidores del Software ((inicamente en




el caso de los juegos gestionados en linea), si el Otorgante de Ia licencia considera que el uso que estd haciendo del
Software es o podria ser fraudulento, que conlleva el blanqueo de capitales o cualquier otro tipo de actividad ilicita o
que no estuviera usted cumpliendo los términos y condiciones de este Contrato, incluidas, de manera no exhaustiva,
las condiciones de la licencia antes mencionadas. Podra dar por finalizado este Contrato en cualquier momento (i)
pidiéndole al Otorgante de la licencia que elimine su Cuema de usuario empleada para acceder y usar el Software
mediante los métodos contemplados en los Términos de servicio o (ii y/o elimi todas las copias q
del Software tenga en su posesion, custodia o control. Eliminar el Software de su plataforma de juego no servird para
eliminar lainformacién asociadaa su Cuenta de usuario, incluidos los BV y DV asociados a ella. Si reinstala el Software
utilizando lamisma Cuenta de usuario, tendré todavia acceso a la informacion alli contenida, incluidos los BVy DV que
conservara salvoen| laleyvigente, sisu Cuenta de usuario se eliminacomo
consecuencia de la finalizacion de este Contrato por cualquier razén, todos los BV y DV asociados a su cuenta también
se eliminaran y ni estos, ni su cuenta, ni tampoco el Software estaran ya disponibles. Si este Contrato cesara por un
incumplimiento suyo del mismo, el Otorgante de la licencia podria impedir que volviera a registrarse o que volviera a
acceder al Software. En el caso de cese del Contrato, debera destruir el Software, la documentacion, los materiales
asociados y todos los componentes que tenga en su poder o en su control, incluidos aquellos que se encuentren en
cualquier servidor cliente u ordenador en que se hayan instalado. En el caso de cese del Contrato, suderechoa utilizarel
Software, incluidoslosBVyDV asnc|adusasu Cuema de usuarlu seeliminardn |nmed|a1amemey usteddeberddejarde
hacerusodel Software. La
DERECHOS RESTRINGIDOS PARA EL GOBIERNO DE EE. UU.
E\ Soﬂware yla ducumemamon se han elaborado en su totalidad con capital pnvadn yse summlstran como “software
o“ “softwareinformati ngluu Eluso, dupli partedel gt node
EE.UU. gobiernode EE. UU. i tado (c) (1) (ii) de
losartic técnicosy softwareinformatico (Rightsin Technical Dataand Computer Software)
de DFARS 252.227-7013 o dispuestos en el apartado (c) (1) y (2) de los articulos de derechos restringidos de software

informatico comercial (Commercial Computer Software Restricted Rights) de FAR 52.227-19, segtin corresponda. El
Contratista/ Fabricante es el Otorgante de la licencia para el lugar mencionado més abajo.

REMEDIOS DE EQUIDAD

Usted admlte en wrtud del presente contrato, que, en el caso de que no se cumplan sus clausulas el Otorgante de la

it y, portanto,
que pruebe la obhgacwon garantia ni documento acreditativo de los dafios- a exigir los remedios de equidad que
cor enrelacion con | asi como a obtener unarestriccién temporal y/u orden de cese o cualquier
otro remedio que tenga a su disposicion.
IMPUESTOS Y GASTOS
Serd anteel Otorg lali ia, sus socios, licenciatarios, afiliados, contratistas, agentes, directivos,
empleados y demds plantilla, de cualquier impuesto, obligacion o arancel impuesto por entidades gubernamentales
en relacion conlas transacciones contempladas en este Contrato, incluidos posibles multas o intereses (exclusivos de
los impuestos relacionados con la actividad del Otorgante de Ia licencia), i de si estos i
incluidos en unafactura que usted pudiera recibir por parte del Otorgante de lalicencia. Tendra que proporcionar copias
de todos los certificados de exencidn al Otorgante de la licencia si puede atenerse a cualquier tipo de exencién. Todos
los gastos y costes en los que incurra por las actividades llevadas a cabo seran tinicamente responsabilidad suya. El
Otorgante de la licencia no le reembolsard los gastos y usted no podra responsabilizarlo de ello.
TERMINOS DE SERVICIO
Todos los accesos y usos del Software estan sujetos a este Contrato, ala documentacion vigente del Software, a los
Términos de servicio del Otorgante de lalicencia, a la Politica de Privacidad del Otorgante de la licencia y a todos los

te Contrat di referencia

términosy

representan la totalidad del acuerdo existente entre usted y el Otorgante de la licencia en lo relacionado con el uso del




Software y de los servicios y productos i any an a cualquier acuerdo anterior, ya
sean escritos o verbales, entre ambas partes. En caso de que existiera alguna incompatibilidad entre este Contratoy
los Términos de servicio, prevalecerd o expuesto en este Contrato.

MISCELANEA

Si cualquiera de las estipulaciones de este Contrato fueraimpracticable, se rescribira dicha estipulacion solo hasta el
punto necesario para hacerla viable y no afectara a las demas estipulaciones de este Contrato.

LEYES APLICABLES

El presente Contrato se interpi a i 0 varias idad con las leyes de
Nueva York aplicables a los contratos otorgad en Nueva York y que deben cumplirse en Nueva York,
salvo que la legislacion federal dlsponga trario. Almenos que el Otorgante de la licencialo rech

por escrito, la tinica jurisdiccion y lugar para las acciones relacionadas con este tema serdn los tribunales estatales
y federales localizados en el lugar de negocios empresariales del Otorgante de la licencia (el condado de Nueva York,
Nueva York, EE. UU.). Ambas partes consienten la jurisdiccion de tales tribunales y acuerdan que el proceso y los
diferentes anuncios tengan lugar de lamanera que aqui se establece, 0 como dicten las leyes aplicables del estado de
Nueva York o la ley federal. Ambas partes acuerdan que no sera de aplicacion la Convencién de Naciones Unidas sobre
Contratos Internacionales para la Venta de Bienes (Viena, 1980). Sin embargo, si usted reside en un estado miembro
de Ia Unién Europea se b iard de cualquier disposi ia de las leyes de defensa del consumidor del

y P tribunale:
correspondientes al mismo.

PARA OBTENER MAS INFORMACION SOBRE ESTE CONTRATO, PUEDE PONERSE EN CONTACTO POR ESCRITO
CON TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC., 110 WEST 44th STREET, NEW YORK, NY 10036, ESTADOS
UNIDOS DE AMERICA.

Elresto de clausulas y condiciones de este CLUF se aplicardn a su uso del Software.
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