


A Consultez les informations

sur la santé et la sécurité dans
le menu Parametres.

POUR COMMENCER

Systéme PlayStation®4

Avant de commencer un jeu : avant toute utilisation, lire attentivement les instructions
fournies avec le systéme PlayStation"4. La documentation contient des informations sur
I'installation et |'utilisation de votre systéme et d'importantes informations de sécurité.

Pour allumer le systéme PlayStation"4, appuyez sur la touche d'alimentation. L'indicateur
d'alimentation clignote en bleu, puis s'allume en blanc. Insérez le disque NBA 2K19 dans la
fente, avec I'étiquette vers le haut. Le jeu s'affiche dans la zone de contenu de I'écran d'accueil.
Sélectionnez le nom du logiciel dans I'écran d'accueil du systéme PlayStation“4 et appuyez sur le
bouton €. Pour plus de détails sur I'utilisation du logiciel, consultez ce manuel.

Quitter un jeu : en maintenant enfoncée la touche @), sélectionnez [Fermer I'application]
dans I'écran qui est affiché.

Réafficher I’écran d’accueil a partir d’un jeu : pour revenir a I'écran d'accueil
sans quitter un jeu, appuyez sur la touche @. Pour reprendre le jeu, sélectionnez-le dans la zone
de contenu.

Retirer un disque : quittez le jeu et appuyez sur la touche d'éjection.

pouvez ensuite comparer et partager. Un compte Sony Entertainment Network est nécessaire pour

T Trophées : en réalisant certains objectifs d'un jeu, vous pouvez gagner des « trophées » que vous
I'accés aux trophées.
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PHOTOSENSIBILITE/EPILEPSIE/ATTAQUES

Un nombre limité de personnes peuvent éprouver des symptomes d’épilepsie ou des
étourdissements lorsqu’elles sont exposées a certains motifs lumineux ou lumiéres clignotantes.
L'exposition a certains motifs lumineux ou a certaines images d’arriére-plan sur un écran de
télévision ou dans un jeu vidéo peut déclencher des crises d’épilepsie ou des étourdissements
chez ces personnes. Ces conditions peuvent déclencher des attaques ou des symptomes
d’épilepsie non détectés auparavant chez des personnes qui n’ont jamais été sujettes a des
attaques ou a des crises d’épilepsie. Pour toute personne sujette a des crises d’épilepsie ou
ayant déja subi des attaques ou des étourdissements, il est fortement conseillé de consulter un
médecin avant d’envisager de jouer.

Toute personne éprouvant un ou plusieurs des symptomes ou des problémes de santé suivants
doit IMMEDIATEMENT arréter de jouer et consulter un médecin avant de reprendre un jeu :

 étourdissements,

* vision altérée,

e tics oculaires ou musculaires,

* perception altérée,

* désorientation,

* attaque,

* mouvements involontaires ou convulsions.

VOUS NE DEVEZ PAS REPRENDRE UN JEU SANS L’ACCORD DE VOTRE MEDECIN.

Conseils pour utiliser les jeux vidéo de maniére a éviter les risques d’attaque

e Utilisez les jeux dans un endroit bien éclairé et installez-vous aussi loin que possible de I’écran
de télévision.

« Evitez les téléviseurs grand écran. Utilisez le plus petit écran de télévision possible.

o Evitez toute utilisation prolongée du systéme PS4™, Faites une pause de 15 minutes par
heure de jeu.

« Evitez de jouer lorsque vous étes fatigué ou en manque de sommeil.

Images 3D

Certaines personnes peuvent ressentir une géne (tension, fatigue oculaire, nausées) pendant le
visionnement d’images vidéo en 3D ou la lecture d’un jeu vidéo en 3D stéréoscopique sur un
téléviseur compatible 3D. Si vous ressentez une telle géne ou toute autre sensation de malaise,
arrétez immédiatement d’utiliser votre téléviseur jusqu’a ce que la géne s’estompe. SCE conseille
a tous les utilisateurs d’observer des pauses réguliéres durant le visionnement de vidéo en 3D ou
la lecture de jeu vidéo en 3D stéréoscopique. La durée et la fréquence de ces pauses nécessaires
peuvent varier d’'une personne a une autre : prenez des pauses suffisamment longues pour
que le probléeme s’estompe. Si les symptomes persistent, consultez un médecin. Notez que




la vision chez les enfants en bas age (surtout avant 6 ans) est toujours en développement.
Avant de permettre a votre enfant de regarder des vidéos en 3D ou de jouer a des jeux en 3D
stéréoscopique, consultez son pédiatre, ophtalmologiste ou un autre médecin. Pour garantir que
les recommandations ci-dessus sont respectées, les jeunes enfants doivent étre placés sous
la supervision d’un ou plusieurs adultes. Lorsque vous utilisez un périphérique compatible 3D
avec votre PlayStation®4, vous devez lire le manuel d’utilisation de ce périphérique et consulter
us.playstation.com/support/3D pour toute information mise a jour.

Conseils de sécurité pour la manette sans fil DUALSHOCK®4

 Si vous vous sentez fatigué ou si vous éprouvez une sensation désagréable ou une douleur
dans les mains ou dans les bras pendant I'utilisation de la manette sans fil DUALSHOCK®4,
arrétez immédiatement de I'utiliser. Si les symptomes persistent aprés I'arrét, consultez un
médecin.

¢ La fonctionnalité de vibrations de la manette sans fil DUALSHOCK®4 risque d’aggraver les
blessures existantes. N’utilisez pas la fonction de vibrations si vous avez des blessures ou
des problémes osseux, articulaires ou musculaires aux mains ou aux bras. En cas de maladie
ou de blessure, ne jouez a aucun jeu utilisant la fonction de vibrations de la manette sans fil
DUALSHOCK®4 sans avoir désactivé la fonctionnalité de vibration.

« Evitez toute utilisation prolongée de la manette sans fil DUALSHOCK®4. Accordez-vous une
pause toutes les 30 minutes environ.

* Notez que certains logiciels activent la fonctionnalité de vibrations par défaut. Pour désactiver
la fonctionnalité de vibrations, appuyez sur le bouton PS de la manette et sélectionnez
[Paramétres manette]>[Fonctionnalité de vibrations]>[Non].

* Si vous éprouvez un ou plusieurs des problémes de santé suivants, vous devez cesser
IMMEDIATEMENT [’utilisation du systéme. Si les symptémes persistent, consultez un
médecin.

- Etourdissements, nausées, fatigue ou symptémes semblables a ceux du mal de mer.
- Inconfort ou douleur dans une partie du corps (yeux, oreilles, mains ou bras).

Avis de sécurité sur la manette de détection de mouvements

Lorsque vous utilisez la manette de détection de mouvements, efforcez-vous de la maintenir a

au moins 20 cm de votre visage.Lorsque vous utilisez la manette de détection de mouvements,

prenez les précautions ci-dessous.

¢ Si la manette heurte une personne ou un objet, cela risque d’entrainer des blessures ou des
dommages.

* Portez toujours la dragonne de la manette.

* Tenez la manette fermement pour éviter qu’elle tombe.

* Serrez la dragonne a I'aide du dispositif de verrouillage.

* Donnez-vous assez d’espace pour utiliser la manette de maniére sécuritaire.

® Tenez I'autre manette fermement.




H loprions C——12)

opTions

O

7

Commandes par défaut :

@ Déplacement

joystick gauche

@ Sprint

touche IGER

® Icone de passe ou Permuter icone

touche

@ Jeu au poste / Arrét ou Intensité défensive

touche

(® Passe aérienne / Alley-oop / Faire une passe vers le panier ou Contre / Rebond

touche A\

(® Techniques de dribble / Tir / Passer ou Bras en I'air / 3 points

joystick droit

@ NID

touche GB»

Passe a rebond / Passe spectaculaire ou Passage en force

touche O

(9 Passer / Passe lointaine ou Changer de joueur (le plus proche du ballon)

touche X

Demander une tactique / Controle écran ou Prise a deux

touche

(@ Demander un temps mort ou Faute intentionnelle

touche du clavier tactile

@ Pause

touche OPTIONS




Soutien au produit :
http://support.2k.com

Veuillez noter que toutes les caractéristiques en ligne de NBA 2K19 devraient étre
disponibles jusqu'au 31 décembre 2020. Toutefois, nous nous réservons le droit
de modifier ou d'abandonner des caractéristiques en ligne sans préavis.

Rendez-vous sur www.nba2k.com/status pour les détails.

COMMANDES

MANETTE SANS FIL DUALSHOCK'4

Attaque de base

Commande

Défense de base

Déplacement

Joystick
gauche

Déplacement

Systéme de commandes Pro :
Techniques de dribble / Tir / Passe

Joystick droit

Bras en l'air

Au poste / Protéger / Arrét

L2

Intensité défensive

Sprint

Sprint

Demander une tactique / Contrdles de
l'écran

Ajustements défensifs / Prise a deux

Icone de passe

Permuter icone

Passer (appui bref) / Passe lointaine
(appuyer et maintenir)

Changer de joueur (le plus proche
du ballon)

Passe a rebond (appui bref), Passe
spectaculaire (deux appuis brefs),
Passe lointaine (appuyer et maintenir)

Passage en force

Tirer (appuyer) / Feinte de tir /
Préparation saut (appui bref) / Tir
apres dribble renversé (deux appuis
brefs)

Interception (appuyer)
Faute intentionnelle (maintenir)

Passe aérienne (appui bref), Alley-oop
(deux appuis brefs), Passe lointaine
(appuyer et maintenir)

Contrer / Rebondir

ATH de jeu

ATH de jeu

Tactique offensive

Tactique défensive

Conseil pendant 'action - Stratégies
offensives

Conseil pendant l'action - Jeux
défensifs




Attaque de base

Commande | Défense de base

Conseil pendant l'action -
Remplacements

3 Conseil pendant l'action -
Remplacements

OFFENSIVE AVANCEE

Action

Entrée

Contréle de l'écran

Appuyer sur et maintenir. Utiliser IEXM pour choisir
Roulade contre Fade et le joystick gauche pour choisir le coté de
I’Ecran

Passe a rebond

Appui bref sur ©

Passe aérienne

Appui bref sur ®

Passe spectaculaire

Deux appuis brefs sur ®

Alley-oop

Deux appuis brefs sur ®

Passe main a main/Passe
courte

Appuyer sur ® et maintenir pour que le receveur sélectionné
coupe vers le possesseur du ballon, reldicher @ pour passer le
ballon

Mener vers passe au panier

Appuyer sur ® et maintenir pour forcer le coéquipier
sélectionné a accéder au panier et attendre qu'il soit a portée ou
relacher ® pour forcer a effectuer la passe

Feinte de passe

O+©

Passe en suspension

®+Q

Passe et va

Maintenir € pour garder le contrdle du passeur, relacher
pour lui repasser le ballon

Claquette dunk / Double-
pas/ Conclure un Alley-oop
(lorsque vous contrélez le
receveur)

Maintenir @

Passe Pro

+ joystick droit

Demander un temps mort

Touche du clavier tactile




DEFENSE AVANCEE

Action

Entrée

Se déplacer

Joystick gauche

Déplacement rapide

[ R2 B3 + joystick gauche

Interception

Appui bref sur @

Contre

2

Rebond

@ (ballon dans les airs)

Géner / Attraper

©

Passage en force

Maintenir ®

Flop

Deux appuis brefs sur ®

Bloquer les lignes de passe

Maintenir (en étant & c6té de l'adversaire)

Intensité défensive

Maintenir

Pressing sur le porteur
de balle

Maintenir et déplacer le joystick gauche vers le dribbleur

3 points

Déplacer rapidement le joystick droit et relacher

Bras en l'air

Maintenir le joystick droit

Empécher la passe

Maintenir le joystick droit (en défense sans le ballon)

Prise a deux

Maintenir

Icone Prise a deux

Appui bref sur puis maintenir 'icone du coéquipier
souhaité




SYSTEME DE COMMANDES PRO

Le Systéme de commandes Pro vous confére un contréle optimal de votre arsenal offensif.
SYSTEME DE COMMANDES PRO : TIR

Action

Entrée

Tir en suspension

Orienter le joystick droit vers le bas et maintenez-le dans cette
direction (vers le panier pour réaliser un tir avec le panneau)

Feinte de tir

Amorcer un tir en suspension, puis relacher rapidement le
joystick droit

Coureur / Flotteur
(Pénétration en dribble
portée moyenne)

Maintenir le joystick droit vers le bas

Préparation de saut

Appui bref sur @ pendant la pénétration en dribble (le joystick
gauche détermine la direction de l'enjambée)

Tir aprés dribble renversé

IER + Deux appuis brefs sur ® quand le joueur est debout ou
effectue une pénétration en dribble

Double-pas normal
(Pénétration en dribble vers
le panier)

Maintenir le joystick droit vers la gauche, la droite ou le haut
tout en dribblant (l'orientation du joystick droit détermine la
main qui termine l'action)

Double-pas - Euro Step
(Pénétration en dribble vers
le panier)

Deux appuis brefs sur @ tout en maintenant le Joystick gauche
vers la main qui ne tient pas le ballon

Double-pas avec change-
ment de main (Pénétration
en dribble vers le panier)

Deux appuis brefs sur @ tout en maintenant le Joystick
gauche vers la main qui tient le ballon

Double-pas inversé
(Pénétration en dribble vers
ligne de fond)

Maintenir le joystick droit dans la direction de la main la plus
proche de la ligne de fond

Dunks a 2 mains
(Pénétration en dribble vers
le panier)

IRl + Maintenir le joystick droit vers le haut

Dunk main faible ou dominante
(pénétration en dribble vers
panier)

IEE + Maintenir le joystick droit vers la gauche ou la droite
pour exécuter un dunk avec cette main

Dunks spectaculaires
(Pénétration en dribble vers
le panier)

IEE + Maintenir le joystick droit dans la direction opposée au
panier

Step Through

Feinte de tir, puis réorienter le joystick droit avant la fin de la
feinte




SYSTEME DE COMMANDES PRO : DRIBBLER

Action

Entrée

Contexte

Jab Step triple menace /
Step over

Orienter rapidement le joystick droit vers
la gauche/la droite/le haut

Triple menace

Feinte de tir Triple menace

Orienter rapidement le joystick droit vers
le bas

Triple menace

Hésitation triple menace

IEEA + Orienter rapidement le joystick
droit vers la gauche ou la droite

Triple menace

Sizeup triple menace

IEE + Orienter rapidement le joystick
droit vers le haut

Triple menace

Dribble renversé triple
menace

Faire pivoter le joystick droit puis revenir
rapidement a la position neutre

Triple menace

Step back triple menace

IEA + orienter rapidement le joystick
droit vers le bas

Triple menace

Combo de sizeup
personnalisés

Orienter rapidement le joystick droit vers
le haut

Dribbler

Hésitation (rapide)

Orienter rapidement le joystick droit vers
la droite (lorsque vous dribblez avec la
main droite)

Dribbler

Hésitation (échapper)

IER + orienter rapidement le joystick
droit vers la droite (lorsque vous dribblez
avec la main droite)

Dribbler

Intérieur/extérieur

IEEN + déplacer le joystick droit vers le
haut, puis relacher rapidement

Dribbler

Crossover (avant)

Orienter rapidement le joystick droit vers
la gauche (lorsque vous dribblez avec la
main droite)

Dribbler

Crossover (entre les jambes)

BB + orienter rapidement le joystick
droit vers la gauche (lorsque vous
dribblez avec la main droite)

Dribbler

Crossover-Hésitation
(dégagement)

Exécuter un Crossover, un Crossover
entre les jambes ou un Dribble dans le
dos, puis enchainer rapidement avec une
Hésitation avant que le ballon ne change
de main

Dribbler

Dribble dans le dos

Orienter rapidement le joystick droit vers
le bas

Dribbler




Action

Entrée

Contexte

Dribble renversé

Faire pivoter le joystick droit depuis la
main tenant le ballon (derriére le dos
du joueur) puis revenir rapidement a la
position neutre

Dribbler

Dribble semi-renversé

Faire pivoter le joystick droit dans le
sens horaire, puis relacher rapidement
(lorsque vous dribblez avec la main
droite)

Dribbler

Step Back

IEA + orienter rapidement le joystick
droit vers le bas

Dribbler

TIRS AU POSTE (APPUYER SUR POUR VOUS POSITIONNER AU POSTE)

Action

Entrée

Bras roulé au poste (courte
portée)

Joystick droit vers le haut (avec le joystick gauche en position

neutre)

Feinte et bras roulé (courte
portée)

B + joystick droit vers le haut (avec le joystick gauche en

position neutre)

Fadeaway au poste (au-dela
courte portée)

Maintenir le joystick droit vers la gauche ou la droite

Double-pas au poste

Joystick droit vers le haut (tout en maintenant le joystick

gauche vers le panier)

Feinte et fadeaway (au-dela
courte portée)

IEE + Maintenir le joystick droite vers le bas et la gauche ou la
droite (avec le joystick gauche en position neutre)

Feinte de tir

Amorcer un des tirs indiqués ci-dessus, puis orienter le joystick

droit vers la position neutre

Tir par en dessous/Step
Through

Feinte de tir, puis réorienter le joystick droit avant la fin de la

feinte

Feintes de corps

Orienter rapidement le joystick droit vers le haut




TECHNIQUES AU POSTE (APPUYER SUR EEE POUR VOUS POSITIONNER AU
POSTE)

Action Entrée

Dribble renversé rapide /

Percée Crochet Faire pivoter le joystick droit.

Feintes Orienter rapidement le joystick droit vers gauche/droite/bas

Maintenir le joystick gauche vers la gauche ou la droite, dans la
direction opposée au panier, puis appui bref sur

Maintenir le joystick gauche dans la direction opposée au panier,
puis appui bref sur @

Maintenir le joystick gauche vers la gauche ou la droite, vers le
panier, puis appui bref sur @

Préparation saut (poste)

Step Back (poste)

Préparation saut arriére

COMMANDES DEFENSIVES

Action Entrée Contexte

Se déplacer Joystick gauche Tous

Déplacement rapide [ R2 B + joystick gauche | Tous

Interception Appui bref sur @ Tous

Contre (A) Tous

Rebond ® (ballon dans les airs) Tous

Géner / Attraper Appui bref sur © Tous

Passage en force Maintenir © Tous

Flop Deux appuis brefs sur ® Défense sur porteur

Intensité défensive Maintenir Défense sur porteur




Action

Entrée

Contexte

Pressing sur le porteur de
balle

Maintenir et déplacer
le joystick gauche vers le
dribbleur

Défense sur porteur

3 points

Appui bref sur le joystick
droit

Défense sur porteur

Bras en l'air

Maintenir le joystick droit

Défense sur porteur

Empécher passe

Maintenir le joystick droit

Défense sans ballon

Prise a deux

Tous

Flop

Orienter rapidement le
joystick gauche dans la
direction opposée au joueur
qui recule

Défense au poste
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CREATEUR DIRECTIF
Brian Silva

DIRECTEUR, DEVELOPPEMENT
DU PRODUIT
Chien Yu

PRODUCTEUR
Rob Leach

INGENIEURS
Mike Bowman
Thang Nguyen
David Msika
Caleb Liu
Stephen Carrington
Kemi Peng
Jason Mooradian
Trent Snyder
Robert Rouhani
Samuel Flores

INFOGRAPHISTES PRINCIPAUX
Andrew Rai

Jordan Edell

Dale Henderscheid

TESTEURS AQ

Alec Jacques

Sophia Gold
MANAGER, BUREAU
Lori Vermeer

REMERCIEMENTS SPECIAUX
Chloe Xiu

EQUIPE AUDIO VC

DIRECTEUR, AUDIO
Joel Simmons

INGENIEUR SENIOR, AUDIO ET OUTILS
AUDIO

Daniel Gardopee

INGENIEURS SENIORS, AUDIO
Todd Gunnerson
Randy Rivas

INGENIEUR, AUDIO
James Yanisko

SCENARISTES
Tor Unsworth
Rhys Jones




AUDIO SUPPLEMENTAIRE
John Crysdale

ASSISTANT, AUDIO
Mason Thomas

AUDIO SUPPLEMENTAIRE -
ASSISTANCE DE PRODUCTION
Brian Buel

POSTPRODUCTION AUDIO
SUPPLEMENTAIRE

Casey Cameron

Paul Courselle

Mark Middleton

REDACTION SUPPLEMENTAIRE DU
SCENARIO

Kevin Asseo

Sean Sullivan

Dan Schultz

EQUIPE DE RETRANSMISSION
ET DOUBLAGES

ANNONCEUR
Kevin Harlan

ANALYSTES, COULEURS
Greg Anthony

Brent Barry

Doris Burke

Clark Kellogg

Steve Smith

Chris Webber

INVITES SPECIAUX
Bill Simmons

Kobe Bryant

Kevin Garnett

JOURNALISTE (LIGNE DE TOUCHE)
David Aldridge

PRESENTATEUR, STUDIO
Ernie Johnson

ANALYSTES, STUDIO
Shaquille O'Neal
Kenny Smith

ANNONCEUR MICRO
Peter Barto

ANNONCEURS PROMO
Jay Styne
Jimmy Hodson

ANNONCEURS ESPAGNOLS
Sixto Miguel Serrano

Antoni Daimiel

Jorge Quiroga

ANNONCEURS, G-LEAGUE
Blake Suniga

Tim Swartz

Brian Banifatemi

ANNONCEUR G-LEAGUE, ANNONCES
PUBLIQUES
Mark Middleton

ANNONCEURS CHINOIS
Yi Yang
Jian Yang

un Su

ANNONCEUR CHINOIS, ANNONCES
PUBLIQUES
Tony Chen

DISTRIBUTION - 2KTV

PRESENTATRICE ET PRODUCTRICE
Rachel A. DeMita

CAMERA PRINCIPALE ET MONTAGE
Alan Palmer

EXPERT JEU ET PRODUCTEUR
Jonathan Smith

PRODUCTEUR
Jessica Teuscher

PRODUCTEUR DELEGUE
Joel Simmons

MONTAGE ET CAMERA
Rodney Johnson

David Park

MONTAGE

Mary Dorochowicz

MONTAGE ET CAMERA
Rodney Johnson
David Park

GRAPHISTE PRINCIPAL
Jolan Wood

ASSISTANTE DE PRODUCTION
Blake Suniga

CEREMONIAIRE 2K
Mason Thomas

MELANGE AUDIO
James Yanisko

CAMERA SUPPLEMENTAIRE
Ian Levasseur

DISTRIBUTION ET EQUIPE,
MaCARRIERE
DISTRIBUTION

MonJOUEUR/ I. A.
Philip Smithey

COREY HARRIS
Aldis Hodge

COACH STACKHOUSE
Michael Rapaport

BIG TUNNEY
Anthony Mackie

ZACH COLEMAN
Haley Joel Osment

COACH KELLER
Rob Huebel

MARCUS YOUNG
Mo McRae

PAUL TATUM
Ricky Whittle

HOWIE CARTER
Blake Jenner

NIKKI DAVIS
Ginger Gonzaga

COACH SHANGHAI
Vic Chao

WEI LI
Allen Rowe

ZHANG TAN
Jason Ko

MARCIE SMITH
Meghan Lennox

JACKSON ELLIS
Will Blagrove

ATM
Sheldon Bailey

FORAIN DE L'INDIANA STATE FAIR
George Kareman

PROPRIETAIRE DU RESTAURANT
Christian Papierniak

CHAUFFEUR
Evan deRouin

FILLE DU LABYRINTHE 1
Ally Quinn

FILLE DU LABYRINTHE 2
Aly Trasher

SUPPORTER/VOISIN CHINOIS
Quint Ong

NICKYLE STRONG
Ser'Darius Blain

VERONIKA POWERS
Alanna Thompson

ASSISTANT COACH
Donathan Walters




CHARLIE SKIDDOES
Thomas Gelo

MARCO SPINELLI
Sullivan Jones

KAI DONALDSON
Khleo Thomas

DON DIEBOLD
Scott Perry

JESSIA SHEER
Kat Ann Nelson

ARLO CHARLES
Adam Shapiro

DR JACOB RUBIN
Paul Ghiringhelli

RACHEL A. DEMITA DANS SON
PROPRE ROLE

RONNIE 2K DANS SON PROPRE ROLE

FLOYD LE COIFFEUR
Todd Anthony

EMPLOYE FOOT LOCKER
Joel Ferreira-Clifton

EMPLOYE BOUTIQUE NBA
Tyler Idowu

EMPLOYEE ALLEY-0OPS TATTOO
Lyndsy Kail

EMPLOYEE SWAG
Caitlin McGinty

EMPLOYEE KIOSQUE BOOST
Heather Gordon

EMPLOYE BAR GATORADE
Austin Simon

EMPLOYEE WHEELS
Danielle 0'Dea

EMPLOYE BOUTIQUE Mon EQUIPE
Ray Carbonel

EVENEMENT SPECIAL
Sheila Cuaderno

JOURNALISTES
Evan deRouin
Alexandra Grant
Christian Papierniak

ETOILES DE LA NBA

Kareem Abdul-Jabbar, dans son
propre réle

Shaquille O'Neal, dans son propre role
Anthony Davis, dans son propre réle
Giannis Antetokounmpo, dans son
propre réle

Ben Simmons, dans son propre réle
PRODUCTION

ECRIT PAR
Adam Hoelzel

HISTOIRE DE
Christian Papierniak

MONTAGE
Camille Thoman

DIRECTEUR DE LA PHOTOGRAPHIE
Rich Paisley

ler OPERATEUR ASSISTANT CAMERA
Mike Dumin

OPERATEUR CAMERA (2e EQUIPE)
Dave Daniel

ler OPERATEUR ASSISTANT CAMERA
(2e EQUIPE)
Lee Jordan

KEY GRIP
Orlando Orona

GRIP (2e EQUIPE)
Todd Kuhn

SUPERVISEURE SCRIPT
Chloe Williams

STAGIAIRE, PRODUCTION
Anker Fanoe

DISTRIBUTION
Caldwell/Kostenbauder Casting

SCENARIO SUPPLEMENTAIRE ET
CORRECTION
Ben Bishop

SCENARIO SUPPLEMENTAIRE
Dan Indra

Mon MG : LA SAGA CONTINUE

SCENARISTE
James Marceda

HISTOIRE DE
Erick Boenisch

REALISE PAR
John Walker

DEPARTEMENT CAPTURE DE
MOUVEMENTS DE 2K

SUPERVISEUR
David Washburn

MANAGER PLATEAU, CAPTURE DE
PERFORMANCES
Anthony Tominia

MANAGER SENIOR, TECHNIQUE/
PRODUCTION
David Voci

MANAGER ASSOCIE, PRODUCTION
Michelle Hill

RESPONSABLE TECHNIQUE
Nateon Ajello

INGENIEUR, PIPELINE
Charles Harris III

REALISATEUR ASSISTANT
Alexandra Grant

PRODUCTEUR ASSOCIE
Marilyn Escobar

TECHNICIENS Il, SCENE
Emma Castles
Jeremy Schichtel

TECHNICIENS I, SCENE
Roy Matos

Michael Listo

Lance Mitchell

CONSTRUCTION, PLATEAUX
Viqui Peralta

SPECIALISTES DE PRODUCTION I
Ryan Girard

Jose Gutierrez

Gil Espanto

SPECIALISTES DE PRODUCTION |
Nihal Rashinkar
Jennifer Mullaly
Leonardo Quert

RECHERCHE ET DEVELOPPEMENT
J. Mateo Baker

MANAGER TECHNIQUE

Nateon Ajello

CONSTRUCTION SCENE, CAPTURE DE
MOUVEMEN

Viqui Peralta

EXPERTS Il, CAPTURE DE
MOUVEMENTS
Ryan Girard

Jose Gutierrez
Gil Espanto

EXPERTSI CAPTURE DE
MOUVEMENTS

Jeremy Wages

Michelle Hill

INGENIEURS AUDIO
Daniel Morales
Kyle Renteria




MAQUILLEUSES
Danielle O'Dea
Chrystal Linaja
Emily Jones
Arielle Abelon

OPERATEURS, CAMERAS

Alan Ricardez

Cody Flowers

Travis Neuroth

Italo Robinson

Logan "Lomo Saltado” Emerson
Dylan Reeves

AUDIO SUPPLEMENTAIRE

ORGUE ARENE, RYTHMES
Music, & Additional

MUSIQUE DANS LE JEU
Casey Cameron

Studio Show Music
Cody Mills

MUSIQUE, BEAT MACHINE
Gramoscope Music

CHANTEUSE, HYMNE NATIONAL
Linda Lind

ASSISTANCE, CAPTURE
SUPPLEMENTAIRE
Christopher Jones

BROUHAHA DES JOUEURS
Derek Breakfield

Michael Patterson

Gleb Kaminer

Marlon Cowart

Devin Glischinski

PJ King

Christian Nielson-Buckholdt
Dorian Lockett

Eric Larsen

Jacob Battersby Gordon

BROUHAHA DES JOUEURS
SUPPLEMENTAIRE

Kevin Gu

Yu Gu

Evan Li

Ryan Wang

Zongye Yang

ARBITRE SUPPLEMENTAIRE
Tianyi Yang

REMERCIEMENTS SPECIAUX
Red Rowdies

BROUHAHA DE LA FOULE
Kelsie Lahti

Ashley Landry

Niko Ackerman

Steven Baston

Marcus Boddy

Vincent Byrne Davis

Philip Floyd

Ben Hader

Daryll Jones
Khaleisheia Jones
Wilster Phung
Jesse Langland
Rolan Jed Negranza
Hana Ohira

Danielle Strickland
Joshua Cervantes
Reinard Coloma
Christopher Nichols
Jaymi Valdes
Rebecca Friedman
Daniel Stafford
Megan Knapp

PRESIDENT
David Ismailer

PRESIDENT-DIRECTEUR GENERAL
Phil Dixon

V.-P. SENIOR, OPERATIONS
SPORTIVES
Jason Argent

PRESIDENT, DEVELOPPEMENT DES
SPORTS
Greg Thomas

2K DEVELOPPEMENT CREATIF

V.-P., DEVELOPPEMENT CREATIF
Josh Atkins

DIRECTEURS CREATIFS
Joe Quadara

Jonathan Pelling
Francois Giuntini

DIRECTEUR, SERVICES CREATIFS
Robert Clarke

DIRECTEUR SENIOR, PRODUCTION
CREATIVE
Jack Scalici

DIRECTEUR SENIOR, ,
DEVELOPPEMENT CREATIF ET
HISTOIRE

Chad Rocco

MANAGER SENIOR, PRODUCTION
CREATIVE
Josh Orellana

COQRDINATEUR, PRODUCTION
REATIVE

William Gale

ASSISTANTS, PRODUCTION CREATIVE

Cathy Neeley

Megan Grunenwald-Rohr

DIRECTEUR CREATIF
Mike Read

RESPONSABLE, SERVICE CAPTURE
Luke McCarthy

SPECIALISTE SENIOR, CAPTURE
Dana Koerlin

ANALYSTE SENIOR, RECHERCHES
David Rees

MANAGER, RECHERCHES
UTILISATEUR
Francesca Reyes

CHERCHEUR PRINCIPAL,
UTILISATEUR
Gina Smith

DIRECTEUR CREATIF
Julian O'Neal

2K - EQUIPE MARKETING

V.-P., COMMERCIALISATION
Alfie Brody

DIRECTEUR MARKETING
Alan Ho

MANAGERS SENIORS, MARQUE
Andrew Blumberg

William Inglis

MANAGERS ASSOCIES, MARKETING

Jessica Perez
Michael Howard

COORDINATEURS, CONTENU NBA 2K
Jared Daye
Josh Tadlock

COORDINATRICE, CONCEPTION
GRAPHIQUE NBA 2K
Sarah Wawrzynowski

V.-P. COMMUNICATIONS
Cori Barrett

DIRECTEUR SENIOR,

COMMUNICATIONS
Ryan Peters

DIRECTEUR, MARKETING NUMERIQUE
Ronnie Singh

MANAGER ASSOCIE, ENGAGEMENT
CONSOMATEUR

Joshua Lander

DIRECTRICE SENIOR, MARKETING
Jackie Truong

DIRECTRICE DE PROJET
Heidi Oas

MANAGER, PRODUCTION MARKETING
Ham Nguyen




CONCEPTEUR DE PRODUCTION
Nelson Chao

CONCEPTEUR GRAPHIQUE SENIOR
Christopher Maas

CONCEPTEUR GRAPHIQUE
Chris Cratty

DIRECTEUR, PRODUCTION VIDEO
Kenny Crosbie

MANAGER ASSOCIE, PRODUCTION
VIDEO

Nick Pylvanainen
MONTEUR VIDEO/CONCEPTEUR,

GRAPHISMES EN MOUVEMENT
Michael Regelean

MONTEUR VIDEO
Shane McDonald

SPECIALISTE JUNIOR, CAPTURE/
MONTAGE VIDEO
Evan Falco

DIRECTEUR, WEB
Nate Schaumberg

CONCEPTEUR SENIOR, SITE WEB
Keith Echevarria

DEVELOPPEUR SENIOR, WEB
Gryphon Myers

PRODUCTRICE, WEB
Tiffany Nelson

DIRECTRICE, CANAL MARKETING
Anna Nguyen

MARKETING, CANAUX DE VENTE
Marc McCurdy

DIRECTEUR DE PROJET, CANAL
Dustin Choe

EXPERT, MARKETING PARTENAIRES
Kelsie Lahti

DIRECTRICE SENIOR, EVENEMENTS
Leslie Zinn Abarcar

MANAGER, EVENEMENTS
David Iskra

MANAGER TECHNIQUE, EVENEMENTS
Mario Higareda

DIRECTRICE, SERVICE CLIENTELE
Ima Somers

MANAGER, SERVICE CLIENTELE
David Eggers

COORDINATEUR, BASE DE
CONNAISSANCE
Mike Thompson

RESPONSABLE, SERVICE CLIENTS
Crystal Pittman

ASSOCIES SENIORS, SERVICE
CLIENTS

Alicia Nielsen

Ryosuke Kurosawa

Dominic Hurton

DIRECTRICE SENIOR, PARTENARIATS
ET LICENCES
Jessica Hopp

MANAGER SENIOR, PARTENARIATS
ET LICENCES
Greg Brownstein

MANAGER ASSOCIEE, PARTENARIATS
ET LICENCES
Ashley Landry

COORDINATRICE SENIOR,
PARTENARIATS ET LICENCES
Megan Reyes

MANAGER MUSIQUE, PARTENARIATS
ET LICENCES
David Kelly

OPERATIONS 2K

V.-P. SENIOR, SERVICE JURIDIQUE
Peter Welch

V.-P., AFFAIRES COMMERCIALES
Jerry Wang

AVOCATS
Justyn Sanderford
Aaron Epstein

V.-P., OPERATIONS DE PUBLICATION
Steve Lux

DIRECTRICE DES OPERATIONS
Dorian Rehfield

DIRECTEUR SE’NIDR,,ANALYSES ET
SCIENCE DES DONNEES
Mehmet Turan

ANALYSTE DE DONNEES
Mo Lin

MANAGER, ANALYSE DU JEU
Kyle Bishop

DIRECTEUR, MONETISATION
Dennis Ceccarelli

MANAGER DE PRODUITS NBA 2K,
OPERATIONS EN DIRECT
Andrew Birdsall

ANALYSTE SENIOR, RECHERCHES
UTILISATEUR
David Rees

MANAGER, ANALYSE DE DONNEES
Alvin Li

SCIENTIFIQUE, DONNEES
Robin Luo

ANALYSTE STRATEGIQUE
Benjamin Simonett

AUXILIAIRE JURIDIQUE
Xenia Mul
Tl-2K

DIRECTEUR SENIOR, Tl 2K
Rob Roudebush

DIRECTEUR TECHNIQUE
Russell Mains

MANAGER SENIOR, T
Bob Jones

SYST
Jon Heysek

MANAGER SENIOR, INGENIERIE DES
EMES

MANAGER SENIOR, COR
Vaclav Dolezal

MANAGER SENIOR, TI
Lee Ryan

MANAGER EN LIGNE
Scott Darone

INGENIEURS, RESEAU
Don Claybrook
Fernando Ramirez

INGENIEUR SENIOR, SYSTEME
Petr Fiala

INGENIEURS, SYSTEME
Joseph Davila

Manish Patel

Michal Bernat

Peter Pribylinec

Radek Trojan

SUPERVISEUR, AIDE
Scott Alexander

ADMINISTRATEURS, SYSTEMES
Davis Krieghoff

Joseph Thompson

Tareq Abbassi

EXPERTS, ASSISTANCE
INFORMATIQUE
Brandon McMurray
Christopher Smith




ANALYSTE INFORMATIQUE
Michael Caccia

2K INTERNATIONAL

V.-P., PUBLICATION ET OPERATIONS
Murray Pannell

DIRECTEUR, COMMUNICATION ET
MARKETING INTERNATIONAUX
Jon Rooke

CHEF, MARKETING DE MARQUE

INTERNATIONAL
David Halse

MANAGER SENIOR, MARQUE
INTERNATIONALE

Carly Drew

MANAGER JUNIOR, MARQUE
INTERNATIONALE

James Dodd

CHEF, COMMUNICATIONS
INTERNATIONALES

Wouter van Vugt

MANAGER, COMMUNICATIONS
INTERNATIONALES

Amy White

CADRE, SOCIAL ET COMMUNAUTE
INTERNATIONALE

Dan Warren

2K INTERNATIONAL -
DEVELOPPEMENT DU
PRODUIT

PRODUCTEUR INTERNATIONAL
Mark Ward

SERVICES CREATIFS
2K INTERNATIONAL

DIRECTRICE, SERVICES CREATIFS ET
LOCALISATION
Nathalie Mathews

DIRECTRICE DE PROJET,
LOCALISATION
Cara Lacey

ASSISTANT, SERVICES CREATIFS ET
LOCALISATION
Matt Lamplugh

MANAGER SENIOR, CONCEPTION
Tom Baker

CONCEPTEUR GRAPHIQUE
James Quinlan

MONTEUR, CONTENU VIDEO
Barney Austin

EQUIPES DE LOCALISATION EXTERNE
Around the Word

Robert Bock

Synthesis Iberia

Synthesis International Srl

COMMUNICATIONS ET
MARKETING TERRITOIRE
2K INTERNATIONAL
Adam Perry

Agnés Rosique
Alison Gram
Belinda Crowe

Ben Seccombe
Callum Cuming
Carlo Volz

Carlos Villasante
Caroline Rajcom
Dave Blank

Dennis de Bruin
Gemma Woolnough
Jan Sturm
Jean-Paul Hardy
Julien Brossat
Matt Gardner

Maria Martinez
Mikey Foley

Roger Langford
Sandra Mauri
Sandra Melero
Sean Phillips
Shelly van Seventer
Simon Turner
Stefan Eder
Warner Guinée
Yoona Kim

Zaida Gomez

TAKE-TWO INTERNATIONAL -
OPERATIONS

Kevin Smith

Phil Anderton

Nisha Verma

Richard Kelly

2K ASIE

MANAGER GENERAL, ASIE
Jason Wong

DIRECTRICES MARKETING, ASIE
PIELEREL]
Tracy Chua

MANAGER SENIOR MARKETING, ASIE
PELICIRED]

MANAGER MARKETING, JAPON
Kyoko Fuke

MANAGER MARKETING, CHINE
LeolLi

CADRE SENIOR, PRODUITS
Rohan Ishwarlal

CADRE, PRODUIT
Wayne Ng

ASSISTANT MARKETING, JAPON
David Anderson

ASSISTANT MARKETING, COREE
Park Sangmin

MANAGER SENIOR, LOCALISATION
Yosuke Yano

COORDINATEURS, LOCALISATION
Pierre Guijarro
Mao Iwai

OPERATIONS
Eileen Chong
Veron Khuan

Chermine Tan
Takako Davis
Yuki Suhara

DEVELOPPEMENT COMMERCIAL
Erik Ford

Syn Chua

Paul Adachi
Fumiko Okura
Hidekatsu Tani
Aiki Kihara
Hidekatsu Tani
Ken Tilakaratna
Anna Choi

Hyun Jookyoung
Felix Ng

Dustin Zhao

ASSURANCE QUALITE 2K

V.-P. SENIOR, ASSURANCE QUALITE
Alex Plachowski

DIRECTEUR, TESTS ASSURANCE
QUALITE
Scott Sanford

MANAGER SENIOR, TESTS
ASSURANCE QUALITE
Jeremy Ford

EQUIPES D’ASSISTANCE
Scott Sanford
Ian Moore

MANAGER, TESTS ASSURANCE
QUALITE - EQUIPES D’ASSISTANCE
Michael Weber

RESPONSABLE DE PROJET
Luis Nieves

TESTEURS PRINCIPAUX, EQUIPES
D’ASSISTANCE

Nathan Bell

Jordan Wineinger

Bill Lanker

Ashley Fountaine

Timothy Erbil




TESTEURS PRINCIPAUX ASSOCIES
Philip Lui

James Schindler

Robert Marrazzo

Tim Parham

Charlene Artuz

Ana Garza

Ezra Paredes

Hugo Dominguez

TESTEURS SENIORS
Anthony Wair
Eduardo Bancud
Taylor Galauska
Andrew Garrett
Bryan Fritz

Robert Klempner
David Dalie

Douglas Reilly
Zachary Little

Brian Reiss

Jessica Mitchell
Joshua Brown-Sage
Sommer Sherfey
Tyler Redmann

TESTEURS, ASSURANCE QUALITE
Kameron Burrell
Malcolm Jackson
Annastasia Larsen
Landen Scott

Chad Morton
Anthony Morrow
Sean Wakeham
James Robinson
Darwin Layco
Alexis White

Glenn Miraflor

Ian Evans

Eduardo Perez
Dylan Garcia
Edward Niecikowski
Richard Pugh
Shavawn G. Washington
Domingo Rosa
Connor Milne
James Barnes
Mark King

Austin Kim
Prescott Datuin
Julian Molina
Wenceslao Concina
Albert Song

Alex Washburn
Armando Prescott
Benjamin Henson
Blake Parham
Brandon Beltran
Brandon Carroll
Brandon Matassa
Brendan Feazell
Brendan Rudnick
Carson Askew
Christian Ramos
Christopher Mejia
Christopher Palmar
Chris Zambrano

CJ Anzures
Clarissa Asam
Cody McKeon
David Laboy

Dominic Ginter
Donald Erwin
Genaro Siciliano
Grace Gratton
Heraclio Arias
Isiah Scott

Jade Dabu

Jalen Brown
Jerico Javier

Greg Ereno

John Ramos
Jovanna Marquez
Justin Martinez
Kalaiku Nuuanu
Kaitlynne Thornton
Lo Daniels

Lucy Branch
Marco Brown
Marisa Ghilarducci
Mary Manno
Merrix Murphy
Michael Denman
Michael Schnuckel
Nick Vizcarra
Omar Moreno
Patrick Taddeo
Richard Henderson
Rodney Carden
Sidney Fackrell
Steven Smigulec
Taylor McKinnon
Todd Thomas
Tyler Towne

Wei Guan

William Patterson
Zach Akre
Zachary Dary

REMERCIEMENTS SPECIAUX
Leslie Cullum

Alex Belk

Louis Napolitano
Joe Bettis

David Barksdale
Rachel McGrew
Chris Jones

Juan Corral

Cam Steed

Travis Allen

Chuck Baker
Robert Young
Candice Javellonar
Jeremy Richards

2K INTERNATIONAL -
ASSURANCE QUALITE
MANAGER, AQ, LOCALISATION
José Mifiana

INGENIEUR, MATRICAGE
Wayne Boyce

TECHNICIEN, MATRICAGE
Alan Vincent

RESPONSABLE SENIOR AQ,
LOCALISATION
Oscar Pereira

RESPONSABLE PROJET AQ,
LOCALISATION
Elmar Schubert

SUPERVISEURS AQ, LOCALISATION
Adriana Cervantes

Florian Genthon

Jose Olivares

Sergio Accettura

CADRE, PRODUIT
Manuel Aguayo

TECHNICIENS SENIORS AQ,
LOCALISATION

Christopher Funke

Daniel Im

Pablo Menéndez

Sarah Dembet

Timothy Cooper

TECHNICIENS AQ, LOCALISATION
Alessandra Mazzarella
Alexander Onesti
Antoine Grelin

Benny Johnson

David Sung

Dimitri Gerard

Dmitry Kuzmin
Ernesto Rodriguez-Cruz
Etienne Dumont
Frédéric Créhin
Gabriele Cesarini

Gian Marco Romano
Javier Vidal

Jean-Luc Brebant
Jorge Abello Garcia
Julien Cohen

Julio Calle Arpon
Koso Suzuki

Luca Panaccione

Luca Rungi

Nicolas Bonin

Noriko Staton

Patricia Ramén
Samuel Franga

Seon Hee C. Anderson
Stefania L. Monaco
Toni Lépez

Yury Fesechka

2K CHENGDU - ASSURANCE
QUALITE

DIRECTEUR, AQ
Zhang Xi Kun

MANAGER AQ
Steve Manners

RESPONSABLES AQ
Gao You Ming
Huang Cheng

RESPONSABLE ASSOCIE, AQ
Wang Yi Min

TESTEURS SENIORS, AQ
Liu Ya Qin




Luo Tao

Zhuo Yu

QA Testers
Chen Feng
Chen Ji Zhou
Chen Si Yu
Chen Tai Ji
Huang Hua
Long Fu Yu
Tian Meng Qi
Zhang Yong Bin
Zhao Ju Hao
Fan Hao Ran
Song Lu Yao
Gong Yi Ren
Wu Jiang Qiao
Xu Shuang Yao
Zhang Wei
Zhang Ran
Wang Li Hao
Zhang Hua Rui
Dai Tian Hao
Sun Xu"

Hou Chong

Wu Xiao Li
Zhang Xiao Peng
Xian Jia Ren
Zhang Meng
Tang Ze Cheng
Ding Jia Zhou
Zhao Xu Shuang
Wan Cheng Chen

ASSURANCE QUALITE
TRADUCTION 2K CHENGDU

MANAGER, AQ
Du Jing

RESPONSABLE, PROJET
Zhu Jian

TESTEURS PRINCIPAUX, AQ
Chu Jin Dan
Shigekazu Tsuuchi

TESTEURS SENIORS, AQ
Kan Liang

Hyunmin Cho

Bai Xue

Tang Shu

Jin Xiong Jie

Hu Meng Meng

TESTEURS AQ
Zhao Yu

Wang Ce

Tan Liu Yang
Li Ling Li

Zhao Jin Yi
Chen Xue Mei
Zhang Yi Hang
Tong Yi Feng
Tian Qi Feng
XulelLe

Yang Pei Xi

Li Zong Yu
Zhou Ying Ying

INGENIEURS INFORMATIQUE
Zhao Hong Wei

Hu Xiang

Wang Peng

Zheng Xing

REMERCIEMENTS SPECIAUX
Xie Ya Xi

Su Wan Qing

Wang He Fei

Li Hua

Zhang Pei

FOX STUDIOS
Rick Fox
Victoria Fox

PRESIDENT, PARTENARIATS
INTERNATIONAUX
Salvatore LaRocca

VICE-PRESIDENT SENIOR, AFFAIRES
COMMERCIALES ET JURIDIQUES
Hrishi Karthikeyan

MANAGER SENIOR, AFFAIRES
COMMERCIALES ET JURIDIQUES
Vince Kearney

VICE-PRESIDENT SENIOR,
PARTENARIATS INTERNATIONAUX
Matt Holt

DIRECTRICE SENIOR, PARTENARIATS
INTERNATIONAUX
Adrienne O'Keeffe

MANAGER, PARTENARIATS
INTERNATIONAUX
Mary O’Laughlin

COORDINATRICE, PARTENARIATS
INTERNATIONAUX
Harley Opolinsky

COORDINATEURS, PARTENARIATS
INTERNATIONAUX

Harley Opolinsky

Daniel Lupin

ACTEURS CAPTURE DE MOUVEMENTS
Karl-Anthony Towns
D’Angelo Russell
Glenn Robinson ITT
Marquese Chriss
Aaron Gordon

Zach LaVine

Ben McLemore
Austin Rivers

Lance Stephenson
Evan Turner

Dion Waiters

JOUEURS DE BASKETBALL
Hameed Ali
Ismail Ali

Cortez Barrett
C.J. Brown

Dejon Burdeaux
Aaron Cameron
Lydell Cardwell
Pierre Carter
Jalani Davis
James Davis
Cody Demps

John Dickson
Robert Duncan
Josh Fox

Brian Goins
Darius Graham
Arell Hennings
Allen Huddleston
Tyler Idowu

U.C. Iroegbu
Warren Jackson
Theo Johnson
Tony Johnson
Carson Mack

Mikh McKinney
Devin Murphy
Tyree Murray
Scott O'Gallagher
Alex Okafor
Michael Onyebalu
Jeffrey Parker
Darrell Polee
Joey Rodriguez
Ameer Shamsud-Din
Angelo Sharpless
Austin Simon
Richard J. "@foreveriball” Starling
Joshua Sykes
Ryan Sypkens

T.J. Viney

Shawn Ward
Devin "@ten000hours” Williams
Kenny Woodard
Roshun Wynne, Jr.
Sammy Yeager

DUNKERS DE RUE
Myree "Reemix" Bowden
Jordan Kilganon

Jeff Remmington
Angelo Sharpless

DANSEURS DE PARC
Denzel "Meechie” Harris
Daquan "Toosi" High

Judson Laipply

Eric "Kidd Strobe” Bassett
Gary "Noh-Justice” Morgan
David "Kid David” Shreibman
Tony Ly

Dan Rue

TALENTS TRAMPOLINE
Eddie Johnson
Davaughn Martin

TALENT BICYCLETTE
Pete Brandt




TALENT TROTTINETTE
Ryan Myers

TALENT PLANCHE A ROULETTES
Rob Ferguson

REMERCIEMENTS SPECIAUX
Dakarai Allen

Brandon "BDot” Armstrong
Grayson "The Professor” Boucher
Billy "Dunkademics” Doran
Chuks Iroegbu

Davion Mize

Ryan Sypkens

Larry Wickett

REMERCIEMENTS SPECIAUX
VISUAL CONCEPTS
Strauss Zelnick

Karl Slatoff

Lainie Goldstein

Dan Emerson

Jordan Katz

David Cox

Steve Glickstein

Scott Patterson

Equipe des ventes Take-Two
Equipe des ventes numériques Take-
Two

Equipe de canaux de vente Take-Two
Siobhan Boes

Hank Diamond

Alan Lewis

Daniel Einzig

Ursula Baker
Christopher Fiumano
Pedram Rahbari

Jenn Kolbe

Greg Gibson

Equipe juridique Take-Two
Greg Gibson

Take-Two Legal Team
David Boutry

Juan Chavez

Rajesh Joseph

Gaurav Singh

Alexander Raney

Barry Charleton

Jon Titus

Gail Hamrick

Tony MacNeill

Chris Bigelow

Brooke Grabrian

Katie Nelson

Chris Burton

Christina Vu

Daniella Gutierrez

Betsy Ross

Kate Stricker

Karla Duarte

Pete Anderson

Maria Zamaniego
Nicholas Bublitz
Danielle Williams

Ariel Owens-Barham
Nicole Hillenbrand
Megan Grunenwald-Rohr
Jessica Hurst

Ross Graber

Jacqui Ratley

Mark Little

Jean-Sébastien Ferey
Andre Key

John Markisch

Access Communications
Operation Sports

David Cook

Cameron Goodwin
Simon Cooke

Sandra Smith Congdon
Chris Casanova

Ethan Abeles

Dave Mianowski

Erin Schauble

Marco Carrillo

Zachary Romer
Brandon Harter
Richard Pugh

Shavawn G Washington
Josh Cheung

The Lee Family

Publié par 2K, un label d'édition de
Take-Two Interactive Software, Inc.
Toutes les marques appartiennent

a leurs propriétaires respectifs. Les
noms et logos de toutes les arénes sont
des marques commerciales de leurs
propriétaires respectifs et sont utilisés
avec autorisation. Certaines marques
commerciales appartiennent 8 American
Airlines, Inc. et sont utilisées sous licence
de 2K Sports. Tous droits réserveés.

Copyright 2018 de STATS LLC. Toute
distribution ou utilisation commerciale du
contenu sous licence sans l'autorisation
écrite expresse de STATS LLC est
strictement interdite. Equ|pement de
basketball fourni par Gared Sports,
fournisseur exclusif des tableaux et

des arceaux des arénes de la NBA. Ce
logiciel est en partie basé sur le travail
d'Independent JPEG Group. Outils de
localisation et assistance fournis par
XLOC Inc. Bankers Life Fieldhouse et le
logo Bankers Life Fieldhouse sont des
margues commerciales appartenant a
CNO Financial Group, Inc. et sont utilisés
avec autorisation.

Utilise Simplygon (TM), Copyright (c) 2018
Donya(TM) Labs AB. Des portions de ce
logiciel sont Copyright (c) 2014 Pablo
Fernandez Alcantarilla Jesus Nuevo. Tous
droits réservés.

Emojis fournis gratuitement par http://
emojione.com.

Les identifications de la NBA et des
équipes membres de la NBA sont la
propriété intellectuelle de la NBA
Properties, Inc. et des équipes respectives
de la NBA. Copyright 2018 NBA
Properties, Inc. Tous droits réservés




GARANTIE LOGICIEL LIMITEE ET ACCORD DE LICENCE

Cette garantie logiciel limitée et cetaccord de licence (ci-aprés I'« Accord ») peuvent étre mis ajoul Laderniére postée sur le sif

com/eula (ci-apres le « Site Internet »). Votre utilisation du Logiciel aprés la publication d’un Accord révisé constitue votre acceptation de ses termes.

LE « LOGICIEL » INCLUT TOUS LES LOGICIELS INCLUS DANS LE PRESENT ACCORD, LE(S) MANUEL(S) D’ACCOMPAGNEMENT, LEMBALLAGE ET D’AUTRES SUPPORTS ECRITS,
DOSSIERS, SUPPORTS OU DOCUMENTATION ELECTRONIQUES OU EN LIGNE, ETTOUTES LES COPIES DESDITS LOGICIELS ET DE LEURS SUPPORTS.

LE LOGICIEL EST SOUS LICENCE ET NEVOUS EST PAS VENDU. PAR L'OUVERTURE, LE TELECHARGEMENT, LINSTALLATION, LA COPIE OU LUTILISATION DU LOGIC\EL A\NS\ QUEDE
TOUTAUTRESUPPORTINCLUS AVEC, VOUSACCEPTEZLES TERMES DUPRESENT ACCORD AVEC LA COMPAGNIE BASEE AUX ETATS-UNIS TAKE-TWO INTERACTIVE S ,INC.
(LE « DONNEUR DE LICENCE », « NOUS », « NOTRE » U « NOS ») AINS| QUE LA CHARTE DE CONFIDENTIALITE DISPONIBLE SUR www.take2games.com/privacy ET LES CONDITIONS

D'UTILISATION DISPONIBLES SUR www.lakeZgamesvcom/Iegal
VEUILLEZLIRE ATTENTIVEMENT CETACCORD. SIVOUS N’ACCEPTEZ PAS TOUS LES TERMES DE CET AGCORD, VOUS N'ETES PAS AUTORISE A OUVRIR, TELECHARGER, INSTALLER,
COPIER OU UTILISER CE LOGICIEL.

LICENCE

Sous réserve du présent accord et de ses conditions générales, le Donneur de licence vous concede par la présente un droit et une licence non exclusifs, non transférables, limités et
non révocables d'utiliser une copie du Logiciel pour votr jeu (par exemple : ordinateur, appareil portable ou console de
jeu) comme prévu par le donneur de licence, sauf stipulation cantralre expresse dans la dncumentatlnn du Logiciel. Vos droits de licence sont sujets a votre acceptation des termes du
présent Accord. Les termes de votre licence sous cet Accord aladate d'i d’utilisation du Logiciel et expirent a la date de disposition du Logiciel ou a
larésiliation du présent Accord par le Donneur de licence (voir ci- apres)

Le Logiciel vous est propos€ sous licence, et ne vous est pas vendu, et vous acceptez par la présente qu’aucun titre ou propriété du logiciel ne vous soit transféré ou assigné, et que cet
Accord ne saurait constituer la vente des droits du Lng\c\el Le Donneur de licence conserve tout droit, titre et intérétsurle  Logiciel, y compris, sans s'y limiter, tous les droits d'auteur,
marques secrets droits de propriété, brevets, titres, codes il effets 5

personnages, histoires, dialogues, décors, (ravaux artlanues effets sonores, ceuvres musicales et droits moraux. Le Logiciel est protégé par la loi américaine sur le droit d’auteur et
les marque: ainsi que par les lois et traité: dans le monde. Il est interdit de copier, reprodmre a\lerer modifier ou distribuer le Logiciel de quelque fagon que
ce soit ou sur tque ce soit, en totalité tie, sansI'accord écrit pré duDonneur de licence. Tt le Logiciel en
totalité ou en partie de quelque facon que ce soit ou sur quelque suppun que ce soit, enfreint volontairement toutes les \ols sur le droit d'auteur et peut faire I'objet de sanctions civiles
ou pénales aux Etats-Unis ou dans son pays. Sachez que les infractions a la loi américaine sur le droit d’auteur sont passibles d’amendes allant jusqu'a 150 000$ (USD) par infraction.

Le Logiciel contient certains supports sous licence, et les concédants du Donneur de licence peuvent également protéger leurs droits dans le cas d’une violation du présent Accord. Les
droits non expressément accordés par cet Accord sont conserveés par le Donneur de licence et, si applicable, ses concédants.

CONDITIONS DE LA LICENCE i

Vous acceptez de ne pas (et de ne pas guider ou donner des instructions a un tiers pour) :

 Exploiter commercialement le Logiciel ;

* Distribuer, céder & bail, donner sous licence, vendre, louer, convertir en une munnale convertible ou transfereruu cederautrement le présent Logiciel, ou des copies de ce dernier, y
compris mais sans s'y limiter des Biens virtuels ou de la Monnaie viri ci-apres), sans |’ Donneur de licence ;

* Faire des copies du Logiciel en totalité ou en partie ;

* Faire des copies du Logiciel et les mettre a disposition sur un réseau pour son utilisati on té par des utili multiples ;

 Sauf spécification contraire fournie par le Logiciel ou le présent Accord, utiliser ou installer le Logiciel (ou permettre & autrui de le faire) sur un réseau, pour un usage en ligne, ou
simultanément sur plusieurs consoles ;

 Copier le Logiciel sur un di durou Pexigence d’exécution du Logiciel & partir du CD-ROM ou du DVD-ROM inc\us(cerle interdiction ne
s'applique pas aux copies totales ou pamellespouvanletre réalisées par le Logiciel lui-méme I afinde pl

« Utiliser ou copier le Logiciel dans un centre de jeux électroniques ou tout autre site basé sur site, a condition que le Donneur de licence puisse vous prcposer un accord de licence
séparé pour rendre \e Luglcle\ dlspunlhle pour un usage commercial ;

* Rétr afficher, interpréter, préparer des travaux dérivés basés sur, ou modifier autrement le Logiciel en totalité ou en partie ;
* Retirer ou modmertous les avis ou étiquettes de propriété placés sur ou dans le Logiciel ;

 Génerou empecnermul autre utilisateur dans son u(lllsalmn elsa]umssance des fonctionnalités en ligne du Logiciel ;

pasalutil liser desrobot:

Triche
en I|gne du Logiciel ;
« Enfreindre n'importe quel terme, charte, licence ou cnde de conduite pour une ou plusieurs fonctionnalités en Ilgne du Lng\c\el ou

« Transporter, exporter ouréexporter (di dans un pays auquel des lois sur I'expor é i interdisent
de recevoir ledit Logiciel, ou qui emremlautrement ces lois ou réglementations, modifiées a 'occasion.
ACCES YCOMP! S COPIESNUMERIQUES : Le t616 ogiciel, 'uti é érie unique, |
du Logiciel, 'adhésion a un service tiers el/uuaunsevvlcedu Donneur de licence (y compris | d diti liées a ce service) peuvent étre nécessaires pour
activer le Logiciel, acceder aux copies numériques du Log\cwel ou accéder a certains contenus, services et/ou fonctions spéciaux, déblocables, téléchargeables, en ligne ou autres
les és spéciales »). L'accés aux péciales est limité & un seul Compte utilisateur (défini ci- dessous) par numéro de série, et I'acces aux
Fonctionnalités spec\ales ne peut e\re\ransfere vendu, cédé a  bail, donné sous licence, loué, converti en une Monnaie virtuelle convertible ou ré-enregistré par un autre utilisateur,
sauf stipulation contraire. Le: urtous les autres termes du présent Accord.
TRANSFERT DE LA LICENCE D’UNE COPIE PRE-ENREGISTREE : Vous pouvez transférer | mtegralne de la copie physique du Loglclel pré-enregistré et sa documentation jointe de facon
permanente a une autre personne, tant que vous ne ¢ z pie (y Logiciel, de la jointe, ou toute portion
inatai Accord. Letransfertdela iepré: nécessiter
certaines démarches de votre part, comme indiqué dans \a du Logiciel. Vous ne pouvez pas transférer, vendre, céder a bail, donner sous licence, louer ou convertir en
une monnaie virtuelle convertible de laMonnaie vir virtuels, sauf pi Accord ou ite Donneur delicence. Les
y isponil a nesont érablesa etlesF
cesser Macnple 6 utilisateur Logiciel estprévu pour
i I SANSFREJUDICEDECEOUI PRECEDE VOUSNEPOUVEZFASTRANSFERERIJECOFIESDEVERSIONSPREL\M\NAIRESDU LOGICIEL.

PROTECTIONS TECHNIQUES : Le Logiciel peut inclure des mesures destinées a controler 'accés au Logiciel, I'accés a certains contenus ou fonctionnalités, a empécher les copies
non autunsees cu visant autrement a empecher qulcunque d’outrepasser les drmts et licences limités conférés par cet Accord Ces mesures peuvent comprendre |'incorporation de

de licence, d produit et le Logiciel, ainsi que | trole de I'utilisation, y compris, mais sans sy limiter, I'heure,
ladate, I acces oud" , parades, numéros de série et de sécurité concus pour empécher I'acces, I'utilisation et la copie non autorisés du Logiciel ou
de toute port ,y compris tout auprésentAccord. Le Donneur de licence se réserve le droit de contrdler I'utilisation du Logiciel a tout moment.
Vous ne pouvez pas interférer dans ces mesures de contrdle de I'acces ni essayer de desaclwer ou de contourner ces fonctionnalités de sécurité ; si vous le faites, le Logiciel est
susceptible de ne pas foncllonnercurrec\emem Sile Logiciel permet !’ acces a desF Logiciel peut accedera ces Fonctionnalités spéciales
alafois. Des conditions et i peuvent étre pour accéder aux services en ligne et pour télé ger les mises a jour et correctifs du Logiciel. Seul
un Logiciel disposant d’une licence valide peutetre utilisé pouraccederaux services en ligne, y compris au téléchargement des mises a jour et correctifs. Le Donneur de Imence peut
limiter, susp mettrefinalalicen P taccéder au Logiciel, y compris, maif 'y limiter, atous ices et produits liés, detrente




jours, ou immé: pour quelque q it échappant au controle raisonnable de \aSocwete ou sl vousenlrelgnezunequel modalité d’un accord ou d'une charte
régissantle Luglclel y compris le présent Accord, la Charte de é du Donneur de || les du Donneur de licence.
CONTENU CREE PAR L'UTILISATEUR : le Logiciel peut vous autoriser a créer du contenu, y compris mais sans s’y limiter des cartes, scénarios, captures d’écran, designs de voiture,
personnages, objets ou vidéos de séquences de jeu. En échange de I'utilisation du Logiciel, et a condition que vos contributions lors de I'utilisation du chlclel soient en accord avec
les droits en vigueur, vous cédez par la présente au Donneur de licence un droit international exclusif, perpétuel, li ble d'utilisation,
de quelque maniére que ce soit, de vos contributions au Logiciel et a ses produits et services denves incluant, mais sans s'y limiter, les droits de reproduction, copie, adaptation,
modification, exécution, affichage, édition, diffusion, transmission ou communication au grand public de toutes les maniéres, qu'elles soient connues ou inconnues, et de distribuer vos
contributions sans aucun avis préalable ni aucune compensation pour toute la durée de la protection accordée par les droits sur la propriété intellectuelle en application des lois et des
conventions internationales. Par la présente, vous renoncez &, et acceptez de ne jamais revendiquer, tous les droits moraux de palermte de publication, de réputation ou d'attribution
sur ['utilisation par le Donneur de licence ou les autres joueurs ‘de tels biens en rapportavec le Logiciel, ses produits dérivés et ses services selon la loi en vigueur. Cet accord de licence
estaccordé au Donneur de licence, etla clause ci-dessus concernant les droits moraux applicables perdurera méme apres la rupture du présent Accord.
CONNEXION A INTERNET : Le Logiciel peut necessner une connexlon a Internel pour accéder aux éristi enligne, ason ifi ad'autres
COMPTESUTILISATE[IRS Afin d'utiliser le Logiciel lui-Ci, ou pour que certaines { ités du Logiciel { ilpeuf
ur un sen ligne, ‘me de jeux é («Comptetiers»), ou uncompteaupresdu Donneur de
ogiciel, ifetenregle. Sivous n'entretenez

duLogicit oucesser tie.
pourlaLogic h r d ili »)afind'accéderau Logiciel et peut
Btreliéea i 'usageet sourité Ci vezpouraccéderauLogiciel et ['utiliser.

MONNAIE VIRTUELLE ET BIENS VIRTUELS
Sile Lng\c\el vous permet d'acheter et/ou de gagner en jouant une licence pour utiliser de la Monnaie virtuelle et des Biens virtuels,
s'appliquent.

1133 LS :Lel a I (i) d'utiliser ievirtuelle fi 61 i ogiciel
(«Monnaievirtuelle ») euiiid'ob\emr\' ésa i its limité: utiliser i i ogiciel («Biens virtuels »). IndependammemdeIalermlno\cgleulmsee‘
laMonnaie virtuelle et les Bien: 6 undroit 8 ré: parlepresemAccurd Suusveservedeslermeseldurespeuldupresenmccum le Donneur de licence
Vvous concéde par la présente un drmietune licence non exclusifs, non d t limités d'utiliser la Monnaie virtuelle et les Biens virtuels obtenus par
vous pour dujeu, au sein du Logiciel. Saufsw Iedrowtenwgueurl interdit, la Monnaie virtuelle et les Biens virtuels que vous obtenez vous sont
proposés sous licence, et vous acceptez par la présente qu'aucun titre ou propriété de la Monnaie virtuelle et des Biens virtuels ne vous soit transféré ou assigné. Cet Accord ne saurait
constituer la vente des droits de la Monnaie virtuelle et des Biens virtuels.

LaMonnaie virtuelle et les Biens virtuels n'ont pas de valeur équi é tne peuvent: ala ie réell I et Donneur
de licence puisse modifier ou agir de fagon achanger la valeur apparente de, ou le prix d'achat de toute Monnaie virtuelle et/ou Biens virtuels a tout moment, sauf dans les cas interdits
par le droit en vigueur. La Monnaie virtuelle et les Biens virtuels ne sont pas soumis a des frais en cas d’absence d'utilisation ; toutefois, Ia licence accordée par les présentes pour la
Monnaie virtuelle et les Biens virtuels pendra fin conformément aux conditions générales du présent Accord eta la documentation du Luglclel quand le Donneur de licence cessera
de fournir le Logiciel, ou si cet Accord prend fin pour une autre raison. Le Donneur de licence, a sa seule discrétion, se réserve le droit d’appliquer des frais pour le droit d’accéder a la
Monnaie virtuelle ou aux Biens virtuels ou de les utiliser et/ou peut distribuer la Monnaie virtuelle ou les Biens virtuels avec ou sans fra\s
GAGNER ET ACHETER DE LA MONNAIE VIRTUELLE ET DES BIENS VIRTUELS :Vou: avoir ilité d’acheter dela
du Donneur de licence si vous accomplissez certaines activités ou exploits au sein du Lug\cwel Par exemple, le Donneur de licence peut fournlr de Ia Mcnnale vmuelle nu des B\ens
virtuels s'il jeu, oucréer ducontenu. Une
vir é tre C il um p ebalsd' dun
magasin en ligne tiers participant, ou de tout autre magasin autorisé par le Donneur de li é: leterme « iciels »). L'achat et I'utilisation de monnaie
ou de biens dans e jeu par le blals d'un Magasm de logiciels sont soum\s ET documems reglssanl le Magasin de \cgmels incluant mais sans s'y limiter, Ies Conditions ' unhsatmn et
I"Accord utilisateur. La i ervice en lig rle N logiciels. Le Donneur de |
Monnaie virtuelle, et ces remises et promotions peuvent étre modifiées ou mlerrcmpues par Ie Donneur de licence a tout moment et sans préavis. Aprés un achat autorisé de Monnaie
virtuelle dans un Magasin d’applications, le montant de Monnaie virtuelle acheté sera crédité sur votre Compte utilisateur. Le Donneur de licence établira un montant maximal que
vous pouvez dépenser pour acheter de laMonnaie virtuelle par transaction et/ou par jour, qui peut varier selon le Logiciel en question. Le Donneur de licence, 4 sa seule discrétion, peut
imposer des limitations supplémentaires au montant de Monnaie virtuelle que vous pouvez acheter ou utiliser, a la facon dont vous pouvez utiliser la Monnaie virtuelle et au montant
maximal de Monnaie virtuelle pouvant étre crédité sur votre Compte utilisateur. Tous les achats de Monnaie virtuelle effectués par le biais de votre Compte utilisateur sont de votre
seule responsabilité, que vous les ayez autorisés ou non.
CALCUL DU SOLDE : Vous pouvez consulter votre Monnaie virtuelle et vos Biens virtuels disponibles dans votre Compte utilisateur en vous connectant a celui-ci. Le Donneur de licence
se réserve le droit, asa seule discrétion, d’ effectuer tous les calculs en ce qui concerne la Monnaie virtuelle et les Biens virtuels disponibles dans votre Compte utilisateur. De plus, le
Donneur de li ve le droit, asa le montant de Monnaie virtuelle crédité et débité sur votre Compte utilisateur suite a I'achat de Biens virtuels
ou pour d'autres raisons, et la facon de procéder. Le Donneur de licence s'efforce d'effectuer ces calculs de fagon cohérente et raisonnable, et vous reconnaissez et acceptez par la
présente que ladétermination par le Donneurdehcencedu solde de Monnaie virtuelle etde Biens virtuels sur votre C I estdéfinitive, a moins que vou: issiez fournir
des preuves au Donneur de licence que ont ou ont été faux.
UTILISER LAMONNAIE VIRTUELLEETLI S:la i é &
pame conformément au reglement du jeu applicable ala monnaie et aux biens, qui peuivamerselon le Logiciel en question. La Monnaie virtuelle et les Biens virtuels ne sont utilisables
qu'au sein du Logiciel, et le Donneur de licence, asaseule discrétion, peut limiter 'utilisation de la Monnaie virtuelle et/ou des Biens wrtue\saun seul jeu. Les utilisations et objectifs
onnaie virtuelle et changeratoutmoment. Vot aie vir
seront réduits a a chaque fois que vous utilisez de la Monnaie virtuelle et/ou des Blens vlrtuels au sein du Logiciel. L'utilisation de Monnaie virtuelle et/ou de Biens vlrtuels constitue un
retrait sur le solde de de vos Biens vir ilisate Vuusdevezd\spuser de Monnaie vir
survotre C ili afind' sneuum une induLogiciel. La peuve
dans le cas de certains événements liés a votre utilisation du logiciel : par exemple, vous pouvez perdre de laMonnaie wrtuelle ou des Biens virtuels si vous perdez une pame ousivotre
personnage meurt. Toutes les utilisations de Monnaie virtuelle et/ou deBiens virtuels eifecluees par le biais de votre Comple utilisateur sont de votre responsablllte uue vous les ayez

Vous devez prévenir le Donneur d vir parle

WWW. tou, pour ial Point, surwww.socialpoint. i pport..
PAS D'ECHANGE : La Monnaie virtuelle et les Biens virtuels ne peuvent étre échangés que contre des biens et services en jeu. Vous ne pouvez pas vendre, céder & bail, donner sous
licence, louer ou convertir en une monnaie virtuelle convertible de la Monnaie virtuelle ou des Biens virtuels. La Monnaie virtuelle et les Biens virtuels ne peuvent étre échangés que
contre des biens ou Services en jeu et ne sont pas échangeables contre des sommes d’argent, une valeur monelalre ou d' aunes biens auprés du Donneur de licence ou de toute autre
personne physique ou morale a quelque moment que ce soit, sauf mention contr [ du droit en vigueur. La Monnaie virtuelle et les Biens
virtuels n'ont aucune valeur monétaire, et ni le Donneur de licence ni toute autre personne physique ou morale n'a I'obligation d’échanger votre Monnaie virtuelle ou vos Biens virtuels
contre quoi que ce soit de valeur, y compris, mais sans s'y limiter, de la monnaie réelle.
PAS DE REMBOURSEMENT : Tous les achats de Monnaie virtuelle et de Biens virtuels sont définitifs et en aucun cas ces achats ne sont
Sauf dans les cas interdits par le droit en vigueur, le Donneur de licence a le droit absolu de gérer, réguler, contrdler, modifier, suspendre et/ou €liminer la Monnaie Virtuelle et/ou
les Biens Virtuels comme il I'estime nécessaire a sa seule discrétion, et le Donneur de li pas quiconque quanta I'exercice de ces droits.
PAS DE TRANSFERTS : Tout transfert, commerce, vente ou échange de Monnaie virtuelle ou Biens virtuels avec qui que ce soit, autrement qu'au sein du jeu a I'aide du Logiciel comme
expressément autorisé par le Donneur de licence (« Transactions non autorisées ») ycompns sans s'y limiter entre autres utilisateurs du Logiciel, n'est pas approuvé par le Donneur de
licence et eststrictement interdit. Le Donneur de licence se réserve le droi discrétion, de mettre fin, susp modifier votre Compf teur et vos Monnaie virtuelle




etBiens virtuels et de mettre fin a cet Accord si vous participez , aidez lors de, ou demandez toute Transaction non autorisée. Tous les utilisateurs qui participent a de telles activités le
fontaleursrisques et périls etacceptent par la présente d: avmrdesrespunsahlll(esenvers le Donneur de licence, ses partenaires, concédants, affiliés, contractants, cadres, directeurs,
employés et agents de tous préjudices, pour toutes les pertes et dépenses découlant directement ou indirectement de telles actions. Vous reconnaissez que le Donneur de licence
puisse demander que le Magasin d’applications en question arréte, suspende, mette fin, interrompe ou inverse toute non autorisée, i du moment ol la
Transaction non autorisée a eu lieu (ou doit avoir lieu) s'il a des soupgons ou des preuves de fraude, de acetAccord, atoute loi ou réglement en vigueur,
ou de tout acte intentionnel visant a interférer ou ayant pour effet ou pour effet potentiel d'interférer de quelque f: q itavec le du Logiciel. Si

avons des raisons de vous suspecter d'avoir participé a une Transaction non autorisée, vous acceptez de plus que le Donneur de licence puisse, a sa seule discrétion, restreindre votre
acces a votre Monnaie virtuelle et vos Biens virtuels disponibles dans votre Compte utilisateur, ou suspendre votre Compte utilisateur et vos droits sur la Monnaie virtuelle, les Biens
virtuels, et les autres objets liés avotre Compte utlllsateur

LIEU:L i virtuelle n'est di tains lieu ouutiliser ie virtuelle sivous ne lieuvalide.

CONDITIONS DU MAGASIN DELOGICIELS
ogiciel par e biaisd' i i | | g E § g
etahllessuroudansnu requises par le Magasin d uuestlun ettoute: vigueur sontincorporées aux présentes par le biais de cette référence. Le
Donneur de licence n'aaucune [ I ires, de carte de crédit ou autres liés a vos transactions d'achat au sein du Logiciel ou par le
b\als d'un Magasin de logiciels. Toutes ces lransacnons sont admmlstrees par le Magasin de logiciels et non par le Donneur de licence. Le Donneur de licence se deswsle expressement
parlebiais du
Le présent Accord est conclu entre vous et le Donneur de hcenceumquemem etnonavecun| Magasln de logiciels. Vou: que le M: de logiciels n'a
envers vous de fournir des services de maintenance ou d'assistance concernant le Logiciel. Al ‘exception de ce qui précede, et dans la limite maximale autorisée par la loi apphcable le
ogicielli
du prudml tout d aux conditionsré i alaloi appllcab\e 61 ions i "une loi de prutectmn du consommateur ou assimilée, ou
propriétéi régis par le présentAccord, etle M: étretenu uum Vous devez respectev
Ies Condltlonsd utlllsanon du Magasin de logiciels ainsi que tout I ou charte appli au Magasin de logiciels. La licence du Log\e\el n'estpas transférable et doit étre
utilisée avec le Logiciel uniquement sur un appareil compatible que vous possede; ou controlez. Vous certifiez que vous ne résidez pas dans un pays ou une zone gquyra_phlque sous
q figurezpassurlalis laliste de:
des Pe dites du ministére du C desEd Unis. Le M: in de logi unbénéficiail duprésentAccord et peut faire valoir le présent Accord contre vous.

COLLECTEET UTILISATION DES INFORMATIONS

Par l'installation et I'utilisation du Logiciel, vous acceptez les conditions de collecte et d'utilisation des informations établies dans cette section et dans la Charte de confidentialité du

Donneur delicence, y ] letransfertde S autre: mannneurdelmence sesaffiliés, fourmsseuvselparlenalrescommerc\aux

etacer é desEt Unisetd ‘origine, y

desnor i i ql la pro(ecnondelawepnvee (ii) 'affichage puhllcdevosdonnees commel identification du contenu quevousavezcreeoulaﬂlchagede

vosscores, explons et et pl mes ; (iii) le partag malene\ hebergeurs
i Donn "'dElICEﬂEE set(iv)d’ i arte

de confidentialité susnummee modmee al occasmn Sivous ne voulez pas que vos informations soient utilisées ou panagees de cette facon, vous ne devriez pas utiliser le Lug\cwel

I'utilisation, letransfert de laChar
il WWWw. privacy, modmee al'occasion, prévaut sur toute autre disposition du présent Accord.

GARANTIE LIMITEE Le Donneur de licence vous garantit (si vous étes I'acheteur initial et d'origine du Logiciel mais pas si le Logiciel pré-enregistré et sa documentation jointe vous ont
été transférés par I'acheteur d'origine) que le support de stockage d'origine du Logiciel est exempt de tout vice matériel et de fabrication, pour un usage etun entretien normal, pendant
90 jours a compter de la date d’achat. Le Donneur de licence vous garantit que ce Logiciel est compatible avec un ordinateur personnel répondant a la configuration minimale requise
décrite dans la documentation du Logiciel ou qu'il a été certifié par le producteur du support de jeu comme compatible avec le support de jeu pour lequel il a été édité. Cependant, sile
matériel, les logiciels, la connexion & Internet et I'utilisation individuelle subissent des modifications, le Donneur de licence ne peut pas garantir le fonctionnement optimal du Logiciel
sur votre ordinateur ou votre support de jeu. Le Donneur de licence ne garantit pas que le Logiciel sera exempt de toute interférence ; que le Logiciel répondra a vos attentes ; que le
ouqueleL mateériel
dul corrigée: écrif par le Donneur de li i ¢ nstituer Certaines
Jundlclmns ne permeuantpas! ‘exclusion ou les limitations surﬂ garanties implicit les limif les droits Iégau; d’un utilisateur, une partie ou I'ensemble des
lusions et ne pas s'appliquer avous.
Si, pour une raison quelconque, vous decouvrez un deiaul dans le support de stockage durant la période de garantie, le Donneur de licence anceple de remplacev gratuitement tout
Logiciel s"avérant durantl; quele Logiciel estfabriqué par le Donneur delicence. Sile Logiciel n’e:
le droit de le remplacer par un Loglclel similaire de valeur égale ou supérieure. Cette garantie est limitée au support de stockage contenant le Logiciel fournl a I orlglne par le Donneur
de licence etne s'applique pas a I'usure normale. Lapresentegarantlenes applique pas etestnulle sile vice estdi a pprop! aul . Toutes les
garanties implicites prescrites par la loi sont expressément limitées & la période de 90 jours décrite ci-dessus.
Exceptéce qul precede etacondition que, SI vous étes un résident d'un état membre de 'Union Européenne, le donneurde Licence garanhsse que le Logiciel rempllra les conditions de
mplicites, y compris q
marchande, d adeuuatmn aunbut pamculler oude etaucune autre dé ou garantie d’ aucune sorte ne lie Ie Donneur de licence.
Sivous renvoyez le Logiciel sous la garantie limitée ci-dessus, veuil le Logiciel d'origit aladi i-di tindiquer : votre nom etl'adresse pour le renvoi ;
une photocopie du justificatif de paiement daté ; etune courte lettre décri le vice etle systems surlequel vous exploitez le Logiciel.

VOTRE RESPONSABILITE ENVERS LE DONNEUR DE LICENCE
laloi, le Donneur de licence, ses partenaires, concédants, affiliés, contractants, cadres, directeurs, employés et
pertesetdé I aagirlorsde 'utilisati ici é Accord.
DANS LES LIMITES IMPOSEES PAR LA LOI EN AUCUN CAS LE DONNEUR DE LICENCE N’EST RESPONSABLE DE DOMMAGES SPECIAUX, ACCESSOIRES OUINDIRECTS RESULTANT DE
N, DE 'USAGE NCTIONNEMENT DU PRESENT LOGICIEL, Y COMPRIS, MAIS SANS S'Y LIMITER, LES DOMMAGES MATERIELS, LAPERTE DE CLIENTELE,
LADEFA\LLANCE OULE DVSFONCTIONNEMENT D’ORDINATEURET, DANSLAMESURE OULALOI L'AUTORISE, LES DOMMAGES POURBLESSURES CORPORELLES LES DOMMAGES
MATERIELS, OU LA PERTE DE PROFITS OULES DOMMAGES PUNITIFS A 'EGARD DE TOUTES CAUSES D'ACTION RESULTANT OU ASSOCIEES AUPRESENT ACCORD OU AUPRESENT
LOGICIEL, QUECESOITENVERTUDUCONTRAT; DE LAF(ESPUNSAE\LITEDEUCTUELLE(NUTAMMENTLANEGLIGENCE) DE LAHESPUNSABIUTESTRICTE OU DETUUTAUTRECAS DE
FIGURE, MEME SILEDONNEURDELICENCEAETE INFORME DELAPOSSIBILITE DESDITS DOMMAGES. DANS LESLIMITES IMPOSEES PARLALOI, El ESPONSABILITE
DUDONNEURDELICENCEPOURTOUS CEST SIUNELOIAPPLICABL TDEP ..m.EPRIXREELPAVEPARVOUSPOURLUTILISAT\ONDULOGIC\EL
$1V0US ETES RESIDENT D'UN ETAT MEMBRE DE L'UE, SANS PREJUDICE DE CE ouw PRECEDE, LE DONNEUR DE LICENCE EST RESPONSABLE DE LA PERTE OU DES DOMMAGES
SUBIS PARVOUS, DANS LAMESURE OUIL S'AGIT D'UN RESULTAT PREVISIBLE D'UNE VIOLATION DE CETACCORD OU D'UNE NEGLIGENCE DE SAPART ; ILN’EST PAS RESPONSABLE
DELAPERTE OU DES DOMMAGES NON PREVISIBLES.
NOUS N’AVONS PAS ET NE POUVONS PAS AVOIR DE CONTROLE SUR LE FLUX DE DONNEES QUI ENTRE OU SORT DE NOTRE RESEAU ET D’AUTRES PORTIONS D’INTERNET, DES
RESEAUX SANS FIL OU D'’AUTRES RESEAUX TIERS. CE FLUX DEPEND EN GRANDE PARTIE DES PERFORMANCES D'INTERNET ET DE SERVIGES SANS FIL FOURNIS OU CONTROLES
PAR DES T\ERS F‘ARFO\S LES ACTIONS UU LAESENCE D ACTION DE CEST\ERS PEUVENT NUIRE A OU INTERROMPREVOTRE CONNEXION AINTERNET, A DES SERVICES SANS FIL,
S, DE CEUX- PAS. C’EST POURQUOI NOUS NOUS DESISTONS DE TOUTE
RESPONSABIL\TE EMANANT DE OU L\EEAUXACTIONS UU ABSENCE D’ ACTION DETIERS OU\ NUISENTAOU INTERROMPENT\IOTRE CONNEXIONAINTERNET, ADES SERVICES SANS
FIL OU A DES PARTIES DE CEUX-CI OU LUTILISATION DU LOGICIEL ET DES SERVICES ET PRODUITS LIES, DANS LES LIMITES IMPOSEES PAR LALOI.




RESILIATION
Le présentAccord restera en vigueur jusqu'a sa résiliation par vous ou par le Donneur de licence. Cet Accord prendra automatiquementfin quand le Donneur de licence cessera de gérer
les serveurs du Logiciel (pour les jeux exclusivement en ligne), si le Donneur de i dé itque du Logiciel prend ou peut une fraude, du
blanchiment d’argent ou toute autre activité illicite, ou si vous ne respectez pas les conditions générales du présent Accord, y compris mais sans s’y limiter, les Conditions de lalicence
ci-dessus. Vous pouvez résilier cet Accord a tout moment en (i) demandant au Donneur de licence de résilier et supprimer votre Compte utilisateur servant a accéder au Logiciel ou @
T'utiliser selon la méthode indiquée dans les Conditions d'utilisation ou (ii) en détruisant et/ou supprimant toutes les copies du Logiciel en votre possession, sous votre garde ou sous
votre controle. La suppression du Logiciel de votre plateforme de jeu ne supprimera pas les informations associées a votre Compte utilisateur, y compris la Monnaie virtuelle et les
Biens virtuels associés a votre Compte utilisateur. Si vous réinstallez le Loglme\ alaide du méme Compte utilisateur, vous pouvez touj accesa
Compte utilisateur, y compris la Monnaie virtuelle et les Biens virtuels associés a votre Compte utilisateur. Cependant, sauf dans les cas ou le droiten vigueur l'interdit, si votre Compte
utilisateur est supprimé suite a la résiliation de cet Accord pour quelque raison que ce soit, toute la Monnaie virtuelle et/ou tous les Biens virtuels associés a votre Cumme utilisateur
seront également supprimés, et vous ne pourrez plus utiliser le Logiciel ni la Monnaie virtuelle et les Biens virtuels associés a votre Compte utilisateur. Si le présent Accord est résilié
re part, le Donneur ‘accéder Logiciel. Ei Accord, vous devez

détruire ou rendre la copie physlque du Logiciel au Donneur de Ilcence alnsl que détruire de fagon toutes | pies du Logiciel, de la jointe, des éléments
liés, ettoutes .y tous les ser I , dispo: "'f d Jeu ou appare\\ mobile sur ilaété
installé. Ala résiliation de cetAccord, vos droits du Logi me\ ycompmsla Monnaie virtuelle ou les Biens vir associé: ", serontimmédi

é , et vous devrez cesser toute utilisation du Log\cwel La reslllanon de cet Accord n'affectera pas vos droits ou obligations comeres par cetAccord
DROITS DU T
LeLogiciel et i été entie é ésal'ai vé i que «Logiciel i i L
Lutilisation, la copie ou I américain ou un traitant du i au; ( ,
(1)(ii) des clauses Droits relatifs aux donnees techniques et aux logiciels informatiques (Rights in Technical Data and Compuler Software) du DFARS 252.227-7013 ou exposées dans
le sous-paragraphe (c)(1) et (2) des clauses Droits restreints relatifs aux logiciels informatiques commerciaux (Commercial Computer Software Restricted Rights) du FAR 52.227-19,
le cas échéant. Le Cq -abricant est le Donneur de i le site indiqué

RECOURS EN EQUITE
Par la présente, vous acceptez que, si les conditions du présent Accord ne sont pas spe’ciﬁquemeny exécutégs, le Donneur de licence subit un préjudice irréparable. En conséqugnce,
habilite, I

Accord, incluant toute mesure injonctive temporaire ou permanente, en plus des autres recours disponibles.

TAXES ET DEPENSES

Vous serez responsable envers le Donneur de licence et tous ses affiliés, cadres, directeurs et emp\oyes pour tous impats, taxes et ponctions de toute sorte i imposés par un organisme
le présentAccord, y Donneur de licence),
qu'ils aient été inclus ou non dans toute facture qui vous ait été envoyée par le Donneur de licence. i ie de tout certificat d é Donneur de i vous
avezdroita enrapportavec ité le cadi échéant, sontde I

Le Donneur de licence ne saurait vous rembourser aucune dépense, et vous tiendrez le Donneur de licence a couvert de telles demandes.

CONDITIONS D'UTILISATION

Logiciel et isati lui-ci isau présentAccord, a joi Logiciel, aux Conditions d'utilisation du Donneur de licence etalaCharte
de confidentialité du Donneur de licence, et toutes les conditions générales des Condmons d'utilisation sont incorporées aux présentes par le biais de cette référence. Lensemble de
ces documents représente I'intégralité de I'accord entre vous et le Donneur de licence en ce qui concerne I'utilisation du Logiciel et des services et produits liés, et annule et remplace
toutaccord antérieur entre vous et le Donneur de licence, écrit ou verbal. Dans le cas ol cet Accord et les Conditions d’utilisation seraient contradictoires, c'est cet Accord qui prévaut.

DIVERS

Si I'une des dispositions de cet Accord est considérée non applicable pour une raison ladite di: ition est revue uni dans la mesure né ire pour la rendre

applicable. Les dispositions restantes du présent Accord ne sont pas affectées.

LOIAPPLICABLE

Cet Accord est régi 1sans prendre en compte les conIIlls nu le choix des principes légaux) par les lois de I'Etat de New York, telles qu'appliquées dans I'Etat de New York et entre les

Etaf I rmi le Donneur de licence ne renonce expressément a appliquer |a loi locale pour I'instance particuliére, lajuridiction

unique et i le lieu d ives au sujetdu présent contrat se situent dans I'Etat et a cour fédérale du lieu dela principale activité

ﬂnanclereduDonneurdehcence((}omtede Neonrk New York, U.S.. A) Vous et le Donneur de | alajuridiction de acceptez que la procédure aitlieu de la
ite dans lap pour tout autorisé parla loi fédérale ou celle de I'Etat de New York. Vous et le Donneur de licence acceptez que la Convention des Nations Unies

sur di venle internati d i lVlenne 1980) nes appllque pas & cetaccord ou a n'importe quel litige ou transaction provenant de cet accord. Cependant, si

vous étes résident d'un état membre de I'Union é de toute di: ition obligatoire de la loi de protection du consommateur de I'état membre duquel vous

étes résident et vous pourrez engager une action en justice en re\atlon avec le présent Accord devant Ies tribunaux de I'état membre duquel vous étes résident.

SIVOUS AVEZ DES QUESTIONS RELATIVES AUPRESENT ACCORD, VOUS POUVEZ CONTACTER PARECRIT :

TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC., 110 WEST 44TH STREET, NEW YORK, NY 10036.

Tous les autres termes et conditions de cet accord de licence s’appliquent a votre utilisation du logiciel.

© 2005-2018 Take-Two Interactive Software , Inc. et ses filiales. 2K, le logo 2K et Take-Two Interactive Software sont des marques de commerce et(ou) des marques déposées de
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par droits d’auteur et autres formes de propnele intellectuelle de NBA Properties, Inc. et des équipes respectives de la NBA et ne peuvent étre utilisées, en entier ou en partie, sans le

,Inc. © 2018 NBAProperties, Inc. logo

familial « PS », « DUALSHOCK » et « S\XAX\S » snm des marques déposées et « PS4 » etle logo PlayStation Network sont des marques commerciales de Sony Interactive Enterlammenl

Inc. Tous droits réservés. Brevets et brevet en instance : wwiw. take2games.com/Legal.




