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A AVERTISSEMENT Avant de jouer a ce jeu, veuillez lire le manuel d'utilisation de
Xbox One™ ainsi que les manuels des accessoires pour obtenir toutes les informations
importantes relatives a la santé et a la sécurité. www.xbox.com/support.

Importante mise en garde relative a la santé : Epilepsie photosensible

Pour un trés faible pourcentage de personnes, I'exposition a certains effets visuels,
notamment les lumiéres ou motifs clignotants qui peuvent apparaitre dans les jeux
vidéo, risque de provoquer une crise d'épilepsie. Méme des personnes sans antécédents
épileptiques peuvent souffrir d'une affection non dlagnosthuee qui risque de provoquer
une « crise d'épilepsie photosensible » lorsqu'elles regardent I'écran d'un jeu vidéo. Parmi
les symptomes figurent des étourdissements, des problémes de vision, des mouvements
convulsifs des yeux ou du visage, la crispation ou le tremblement des bras ou des jambes,
la désorientation, la confusion, la perte de conscience momentanée et une perte de
connaissance ou des convulsions pouvant causer des blessures dues a une chute ou a un
choc avec des objets a proximité. Si vous ressentez I’'un ou I'autre de ces symptomes,
cessez immédiatement de jouer et consultez un médecin. Les parents doivent
surveiller leurs enfants et les interroger a propos des symptomes ci-dessus : les enfants

et les adolescents sont effectivement plus sujets a ce genre de crise que les adultes. Pour
réduire le risque, il est conseillé de s'asseoir a bonne distance de I'écran, d'utiliser un
écran de petite taille, de jouer dans une piece bien éclairée et d'éviter de jouer en cas de
somnolence ou de fatigue. Si vous ou un membre de votre famille avez des antécédents de
crises d'épilepsie, consultez un médecin avant de jouer.

Q) Soutien au produit :

http://support.2k.com

Veuillez noter que toutes les caractéristiques en ligne de NBA 2K19 devraient étre
disponibles jusqu'au 31 décembre 2020, toutefois nous nous réservons le droit de modifier
ou d'abandonner des caractéristiques en ligne sans préavis.

Allez 8 www.nba2k.com/status pour les détails.




COMMANDES
MANETTE SANS FIL XBOX ONE

m Au poste / Arrét ou @ Sprint @ icone de passe /
Intensité défensive Pernntericone

m . Passe aérienne / Alley-

Demander une y oop / Mener vers panier ou
tactique / Contréle m;{/ Contrer / Rebondir
écran ou Prise a
deux o Feinte de tir / Préparation
"” : \ saut (appui bref) / Tir
Y (appui plus long) /
@ X Interception
A

spectaculaire ou
Passage en force

™ \'/ 0 Passer / Passe lointaine /

@ Demander Temps Changer de joueur (le
mort ou Faute plus proche du ballon)

Déplacement ) G Passe a rebond, Passe

intentionnelle R
+ Systéme de

: commandes Pro :
UG o 2T Techniques de
Tactique offensive/ défensive dribble / Tir / Passe

e Bouton Menu

Conseil pendant ’action - Bras en l'air /
Stratégies offensives / 3 points
défensives PX) =

Conseil pendant 'action - @IuuldeXbox
Remplacements




MANETTE SANS FIL XBOX ONE

Attaque de base

Commande

Défense de base

Déplacement

Déplacement

Systéme de commandes Pro :
Techniques de dribble / Tir / Passe

Bras en l'air

Au poste / Protéger / Arrét

Intensité défensive

Sprint

Sprint

Demander une tactique / Contréles
de l'écran

Prise a deux

Icone de passe

Permuter icone

Passer (appui bref) / Passe lointaine
(appuyer et maintenir)

Changer de joueur (le plus
proche du ballon)

Passe a rebond (appui bref),
Passe spectaculaire (deux appuis
brefs), Passe lointaine (appuyer et
maintenir)

Passage en force

Tirer (appuyer) / Feinte de tir /
Préparation saut (appui bref) / Tir
apreés dribble renversé (deux appuis
brefs)

Interception (appuyer)
Faute intentionnelle (maintenir)

Passe aérienne (appui bref), Alley-
oop (deux appuis brefs), Passe
lointaine (appuyer et maintenir)

Contrer / Rebondir

ATH de jeu

ATH de jeu

Tactique offensive

Tactique défensive

Conseil pendant 'action - Stratégies
offensives

Conseil pendant l'action - Jeux
défensifs

Conseil pendant l'action -
Remplacements

Conseil pendant l'action -
Remplacements




OFFENSIVE AVANCEE

Action

Entrée

Contrdle de l'écran

Appuyer sur @ et maintenir. Utiliser @ pour choisir Roulade
contre Fade et @ pour choisir le cbté de I'Ecran

Passe a rebond

Appui bref sur @

Passe aérienne

Appui bref sur @

Passe spectaculaire

Deux appuis brefs sur @

Alley-oop

Deux appuis brefs sur @

Passe main a main/Passe
courte

Appuyer sur @ et maintenir pour que le receveur
sélectionné coupe vers le possesseur du ballon, puis
relacher @ pour passer le ballon

Mener vers passe au panier

Appuyer sur @ et maintenir pour forcer le coéquipier
sélectionné a accéder au panier et attendre qu'il soit a
portée ou relacher @ pour forcer 3 effectuer la passe

Feinte de passe

@ + O (en étant debout ou en dribblant)

Passe en suspension

0+0

Passe et va

Maintenir @ pour garder le contréle du passeur, relacher
O pour lui repasser le ballon

Claquette dunk / Double-
pas / Conclure un Alley-oop
(lorsque vous contrdlez le
receveur)

Maintenir @

Passe Pro

@+0

Demander un temps mort

Bouton Affichage




DEFENSIVE AVANCEE

Action

Entrée

Se déplacer

Déplacement rapide

P+d+@

Interception

Appui bref sur @

Contre

Rebond

@ (ballon dans l'air)

Géner / Attraper

Appui bref sur @

Passage en force

Flop

Deux appuis brefs sur @

Bloquer les lignes de passe

Maintenir B lorsque vous vous trouvez a cété d'un
adversaire

Intensité défensive

Maintenir B

Pressing sur le porteur de
balle

Maintenir B et orienter @ vers le dribbleur

3 points

Déplacer rapidement @ et relacher

Bras en l'air

Maintenir @

Empécher la passe

Maintenir @ (en défense sans le ballon)

Prise a deux

Maintenir @

Icone Prise a deux

Appui bref sur @, puis maintenir le bouton d’action du
coéquipier de la prise a deux




SYSTEME DE COMMANDES PRO

Le Systeme de commandes Pro vous confere un contréle optimal de votre arsenal

offensif.

SYSTEME DE COMMANDES PRO: TIR

Action

Entrée

Tir en suspension

Orientez @ dans n'importe quelle direction vers le panier
pour un tir avec le panneau

Feinte de tir

Amorcer un tir en suspension, puis relacher rapidement @

Coureur / Flotteur
(Pénétration en dribble portée
moyenne)

Maintenir @ vers le bas

Préparation de saut

Appui bref sur @ pendant la pénétration en dribble (@
détermine la direction de l'enjambée)

Tir aprés dribble renversé

@ + Deux appuis brefs sur @ quand le joueur est debout
ou effectue une pénétration en dribble

Double-pas normal (Pénétration
endribble vers le panier)

Maintenir @ vers la gauche, la droite ou vers le panier
tout en dribblant (l'orientation du @ détermine la main
qui termine l'action)

Double-pas - Euro Step (Pénétration
en dribble vers le panier)

Deux appuis brefs sur @ tout en maintenant @ vers la
main libre

Double-pas avec changement
de main (Pénétration en
dribble vers le panier)

Deux appuis brefs sur @ tout en maintenant @ vers la
main qui tient le ballon

Double-pas inversé
(Pénétration en dribble vers
ligne de fond)

Maintenir @ orienté dans la direction de la main la plus
proche de la ligne de fond

Dunks a 2 mains (Pénétration
en dribble vers le panier)

@ + Maintenir @ vers le haut

Dunk main faible ou dominante
(pénétration en dribble vers
panier)

@ + Maintenir @ vers la gauche ou la droite pour exécuter
un dunk avec cette main

Dunks spectaculaires
(Pénétration en dribble vers le
panier)

@ + Maintenir @ vers le bas




Action

Entrée

Step Through

Feinte de tir, puis réorienter @ avant la fin de la feinte

SYSTEME D COMMANDES PRO : DRIBBLER

Action

Entrée

Contexte

Jab Step triple menace

Orienter rapidement @ vers la gauche/
droite/l'avant

Triple menace

Hésitation triple menace

@ + orienter rapidement @ vers la
gauche ou la droite

Triple menace

Sizeup triple menace

@ +orienter rapidement @ vers le haut

Triple menace

Dribble renversé triple menace

Faire pivoter @

Triple menace

Step back triple menace

@ + orienter rapidement @ dans la
direction opposée au panier

Triple menace

Combo de sizeup
personnalisés

Orienter rapidement @ vers le haut

Dribbler

Hésitation (rapide)

Orienter rapidement @ vers la droite
(lorsque vous dribblez avec la main droite)

Dribbler

Hésitation (échapper)

@ + orienter rapidement @ vers la main
qui tient le ballon

Dribbler

Intérieur/extérieur

@ + orienter rapidement @ vers le haut

Dribbler

Crossover (avant)

Orienter rapidement @ vers la gauche
(lorsque vous dribblez avec la main droite)

Dribbler

Crossover (entre les
jambes)

@ + orienter rapidement @ vers la gauche
(lorsque vous dribblez avec la main droite)

Dribbler

Crossover-Hésitation
(dégagement)

Exécuter un Crossover, un Crossover entre
les jambes ou un Dribble dans le dos, puis
enchainer rapidement avec une Hésitation
avant que le ballon ne change de main

Dribbler

Dribble dans le dos

Orienter rapidement © vers le bas

Dribbler

Dribble renversé

Faire pivoter @ depuis la main tenant le
ballon (derriére le dos du joueur) puis
revenir rapidement a la position neutre

Dribbler




Dribble semi-renversé

Faire pivoter @ en quart de cercle, depuis
la main tenant le ballon vers le panier, puis | Dribbler
revenir rapidement a la position neutre

Step Back

@ + Orienter rapidement @ vers le bas | Dribbler

TECHNIQUES AU POSTE (APPUYER SUR B POUR
VOUS POSITIONNER AU POSTE)

Action

Entrée

Dribble renversé rapide /
Percée Crochet

Faire pivoter ©

Feintes

Orienter rapidement © vers la gauche/la droite/le bas

Feintes de corps

Orienter rapidement © vers le haut

Préparation saut (poste)

Maintenir @ vers la gauche ou la droite, dans la direction
opposée au panier, puis appui bref sur @

Step Back (poste)

Maintenir @ dans la direction opposée au panier, puis appui
bref sur @

Préparation saut arriére

Maintenir @ vers la gauche ou la droite, vers le panier, puis
appui bref sur @

TIRS AU POSTE (APPUYER SUR B POUR
VOUS POSITIONNER AU POSTE)

Action

Entrée

Bras roulé au poste (courte
portée)

@ vers le haut (avec @ en position neutre)

Feinte et bras roulé
(courte portée)

@ + @ vers le haut (avec @ en position neutre)

Fadeaway au poste (au-dela
courte portée)

@ vers le bas/gauche ou droite

Double-pas au poste

@ vers le haut (tout en maintenant @ vers le panier)

Feintes et fadeaway (au-
dela courte portée)

Maintenir @ puis orienter @ vers la gauche ou la droite,
(avec @ en position neutre)




Feinte de tir

Amorcer un des tirs indiqués ci-dessus, puis orienter @

vers la position neutre

Tir par en dessous/Step
Through

Feinte de tir, puis réorienter @ avant la fin de la feinte

COMMANDES DE DEFENSE

Action

Entrée

Contexte

Se déplacer

Tous

Déplacement rapide

D+d+0@

Tous

Interception

Appui bref sur @

Tous

Contre

Tous

Rebond

© (ballon dans les airs)

Tous

Géner / Attraper

Appui bref sur @

Tous

Passage en force

Tous

Flop

Deux appuis brefs sur @

Défense sur porteur

Intensité défensive

Maintenir B

Défense sur porteur

Pressing sur le porteur de
balle

Maintenir B) + Déplacer ®
vers le dribbleur

Défense sur porteur

3 points

Appui bref sur @

Défense sur porteur

Bras en l'air

Maintenir @ dans n'importe
quelle direction

Défense sur porteur

Empécher la passe

Maintenir @ dans n'importe
quelle direction

Défense sans ballon

Prise a deux

Tous

Flop

Orienter rapidement @ dans
la direction opposée au joueur
attaquant dos au panier

Défense au poste
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support que ce soit, enfreint volontairement toutes les lois sur le droit d'auteur et peut faire 'objet de sanctions civiles ou pénales aux Etats-Unis ou dans son pays.
Sachezque les nfractions alaloi américaine sur le droit d'auteur sont passibles d'amendes allant jusqu'a 150 0008 (USD) par infraction. Le Logiciel contient certains
support 1 et é Donneur deli otéger leurs droits dans le cas d'une violation du présent Accord. Les droits non
expressément accordés par cet Accord sont conservés par Le Donneur de licence et, si applicable, ses concédants.

CONDITIONS DE LA LICENCE
Vous acceptez de ne pas (et de ne pas guider ou donner des instructions 3 un tiers pour)
« Exploiter commercialement Le Logiciel ;

 Distribuer, céderabail, donner sousli vendre, louer, i tible outransféreroucéderautrement e présentLogiciel, oudes copies de
cedernier,y compris mais sans 'y limiter des Biens virtuels ou I Y B R e S e b S F E O TP R s

 Faire des copies du Logiciel en totalité ou en partie ;
+ Faire des copies du Logiciel et les mettre a disposition sur un réseau pour son utilisation ou son téléchargement par des utilisateurs multiples ;

+ Sauf spécification contraire fournie par le Logiciel oule présent Accord, utiliser ouinstaller le Logiciel (ou permettre 3 autruide le faire) sur un réseau, pour un usage
enligne, ou simultanément sur plusieurs consoles ;
+Copier e Logiciel sur undi ouautresuppor ‘exi exé ogicielpartir duCD-ROMouduDVD-ROMinclus (cette

interdi réalisé leLogiciel i Ui pluseffi 5

- Utiliser ou copier e Logicield tre de jeuxé i toutautresi ésursite, & i li p proposerunaccord
delicence séparé pour rendre le Logiciel disponible pour un usage commercial ;

« Rétro-concevoir, décompiler, désassembler, afficher, interpréter, préparer des travaux dérivés basés sur, ou modifier autrement e Logiciel en totalité ou en partie ;

* Retirer ou modifier tous les avis ou étiquettes de propriété placés sur ou dans le Logiciel ;

+ Géner ou empécher tout autre utilisateur dans son utilisation et sa jouissance des fonctionnalités en ligne du Logiciel ;

+ Tricher (comprenant mais ne se limitant pas  Uutilisation de failles ou de bugs) ou utiliser des robots, collecteurs ou autres programmes non autorisés en rapport
avecles fonctionnalités enligne du Logiciel ;

« Enfreindre n'importe quel terme, charte, licence ou code de conduite pour une ou plusieurs fonctionnalités en ligne du Logiciel ; ou

+Transporter, exporter ou réexporter (directement ou indirectement) dans un pays auguel des lois sur Uexportation américaines ou des réglementations
d'accompagnementinterdisent de recevoir Ledit Logiciel, ou qui enfreint lois ou difiées & l'occasion.

ACCES AUX FONCTIONNALITES ET/OU SERVICES SPECIAUX, Y COMPRIS LES COPIES NUMERIQUES : Le téléchargement du Logiciel, Uutilisation d'un

numéro de série unique, Uenregistrement du Logiciel, U'adhésion a un service tiers et/ou a un service du Donneur de licence (y compris 'acceptation des conditions et

politiques ides 3 ce service) peuvent re nécessaires pour activer e Logicel, accéder aux copies numériques du Logiclel ou accdder 3 certains contenus,services

et/oufoncti ) téléchargeables, enli tres i Les «Foncti és spéciales »). Lacces aux

estlimitéaunseulC i définici-d parnumé érie,etl'acces s spéci étretransféré, vendu, cédé abail, donne

li loué tienune i tible ouré-enregistré par un autre uti aufstipulati aire.L paragraphe

prévalent sur tous les autres termes du présent Accord.

TRANSFERT DE LA LICENCE D'UNE COPIE PRE-ENREGISTREE : Vous pouvez transférer Uintégralité de la copie physique du Logiciel pré-enregistré et sa

documentation jointe de fagon permanente & une autre personne, tant que vous ne conservez aucune copie (y compris Les copies darchives ou de sauvegarde) du

Logiciel, de la documentation jointe, ou toute portion ou duLogiciel ou de la jointe, et que le ire accepte les termes du présent




Accord. Le transfert de La licence de la copie pré-enregistrée peut nécessiter certaines dé de votre part, comme indiqué dans la documentation du Logiciel.
Vous ne pouvez pas transférer, vendre, céder a bail, donner sous licence, louer ou convertir en une monnaie virtuelle convertible de a Monnaie virtuelle ou des Biens
virtuels, sauf mention contraire dans Le présent Accord ou autorisation écrite préalable du Donneur de licence. Les Fonctionnalités spéciales, y compris le contenu
non disponible sans numéro e série usage unique, e sont pas transférables aune autre persanne,an aucun cas, etles Fonctionnalités spéciales peuvent cesser de
iméeousil' eurnedi: ie pré-enregistrée. Le Loy L -évupour
exclusivementdanslecadreprivé. SANSPREJUDICEDE CE QUIPRECEDE VOUSNEPOUVEZPASTRANSFERERDE COPIES DE VERSIONS PRELIMINAIRESDULOGICIEL,
PROTECTIONS TECHNIQUES : Le Logiciel peut inclure des mesures destinées a contréler l'acces au Logiciel, 'acces a certains contenus ou fonctionnalités,
empécher e copies non autorisées, ou visant autrement & empécher quiconque doutrepasser les droits et licences limités conférés par cet Accord. Ces mesures
peuvent comprendre l'incorpor  d'activation duproduitetautres technologies de séourité dans e Logiciel, ainsi que le contrdle
delutilisation,ycompris, mais sans 'y limiter, Uheure, ladate, Uaccés, oud'autres controles, parades, numé érieet
empécher lacces, Uutilisation et La copie non autorisés du Logiciel ou de toute portion ou composante de celui-ci, e tout manquementau présent Accord. Le
Donneur éserveledr dlerl ogicielatoutmoment. Vous ne pouvs fér dledel’
de désactiver oude contourner ces fonctionnalités e séourité ;ivous e aites e Logicial est i denepzs corr Sile Logiciel permet
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peuvent rené pour accéderau; e 616 ises ajour et correatifs duLogiciel. Seul un Logiciel isposant d unelicence valide
peutétre utilisé pour accéder aux services enligne, y compris autéléchart des mi uretcorrectifs. Le D: peutlimiter, umettre
finaa licence accordée par les présentes et accéder au Logiciel,y compris, mals sans 'y limiter, 4 tous les services et produits iés, sous préavis de trente jours, ou
immédiatement pour quelque raison g aucontroler dela Société, ousi vuusenfrelgnezunequelcunquemudamed un accord oud'une
charte régissant e Logiciel, y compris le presemAccom la Charte de confidentialité du Donneur de i es Conditions d'utilisation du Donneur de licence.
CDNTENU CREEPAR L'UTILISATEUR le Logiciel peutvous aumr\seracreerdu cuntenu y compris mais sans s'y limiter des cartes, scenarms captures d 'cran
devoiture, per: bj ogiciel, eta quevos contri lorsdel’
Lug\c\elsmenlen its envigueur, édezparlapré Donneur delicence undroitinternationalexclusif, perpétuel, irré érement
transférable et sous-licenciable d'utilisation, de quelque maniére que ce soit, de vos contributions au Logiciel et a ses produits et services dérivés, incluant, mais
sans s'y limiter, les droits de reproduction, copie, exécution, affichage, édition, diffusion, transmission ou communication au grand public de
toutes les maniéres, qu'elles soient connues ou inconnues, et de distribuer vos contributions sans aucun avis préalable ni aucune compensation pour toute la durée
de la protection accordée par les droits sur la propriété des lois et des " Par la présente, vous renoncez 3, et
acceptez de ne jamais revendiquer, tous les droits moraux de paternité, de publication, de réputation ou d'attribution sur Uutilisation par e Donneur de licence ou les
autres joueurs de tels biens en rapport avec le Logiciel, ses produits dérivés et ses services selon La loi en vigueur. Cet accord de licence est accordé au Donneur de
licence, et a clause ci-dessus concernant Les droits moraux applicables perdureraméme aprés la rupture du présent Accord.
CONNEXION A INTERNET : Le Logiciel peut nécessiter une connexion a Internet pour accéder aux caractéristiques en ligne,  son authentification ou & d'autres,
fonctionnalités.
COMPTES UTILISATEURS : Afind'utiliser le Logiciel ou une fonctionnalité de celui-ci, ou pour que certaines foncti és du Logiciel orr
iL peutétre nécessaire de disposer d'un compte utmsateursur un servlce en ligne, comme un compte sur une plateforme de jeux tierce ou un réseau social, (« Compte
tiers »), ouun compte auprés du Donneur Logiciel, etde garder ce compteactifetenrégle. Si
ousn'entr certai ionnalités duLogiciel peuventne pasfonctionner oucesser de orr enintégralitéouen partie.
Le Logiciel peut aussi necESS|(erla création d'un compte utilisateur exclusivement pour Le Logiciel auprés du Donneur de licence ou de U'un de ses affiliés (« Compte
utilisateur»)afind'accéderauLogiciel et tr ionau C peutétreliée 3un Comptetiers. Vous étesresponsable del'usage
etdelasécurité de vos Comptes utilisateurs et de tout Compte tiers dont vous vous servez pour accéder au Logiciel et U'utiliser.

MONNAIE VIRTUELLE ET BIENS VIRTUELS
Sile Logiciel vous permet 'acheter et/ou de gagner en jouant une licence pour utiliser de la Monnaie virtuelle et des Biens virtuels, les conditions générales
ires suivantes s

MONNAIE VIRTUELLE ET BIENS VIRTUELS : Le Logiciel peut permettre a un utilisateur (i) d'utiliser une monnaie virtuelle fictive comme moyen d’échange
exclusivementau sein du Logiciel (« Monnaie virtuelle ») et (ii) d'obtenir l'accés a (et certains droits Limités pour utiliser) des biens virtuels au sein du Logiciel (« Biens
virtuels »). Indépendamment de La terminologe utilisée, La Monnaie virtuelle et les Biens virtuels représentent un droit de licence Limité régi par Le présent Accord.
Sous réserve des termes et du respect du présent Accord, le Donneur de licence lapr droitet une i exclusifs, nontransférables,
non sujets & sous-licence et limités utiliser La Monnaie virtuelle et les Biens virtuels obtenus par vous pour votre utilisation personnelle du jeu, exclusivement au
sein du Logiciel. Sauf i le droit en vigueur Uinterdit, La Monnaie virtuelle et les Biens virtuels que vous obtenez vous sont proposés sous licence, et vous acceptez par
la présente qu'aucun titre ou propriété de la Monnaie virtuelle et des Biens virtuels ne vous soit transféré ou assigné. Cet Accord ne saurait constituer La vente des
droits de la Monnaie virtuelle et des Biens virtuels.

La Monnaie virtuelle et les Biens virtuels n'ont pas de valeur équivalente en monnaie réelle et ne peuvent se substituer 4 la monnaie réelle. Vous reconnaissez et
acceptezquele Donneur delicence puisse modifier ou agir de fagon  changer La valeur apparente de, ou e prix d'achat de toute Monnaie virtuelle et/ou Biens virtuels &
tout moment, sauf dans les cas interdits par Le droit en vigueur. La Monnaie virtuelle et les Biens virtuels ne sont pas soumis a des frais en cas d'absence d'utilisation ;
toutefois, la licence accordée par les présentes pour la Monnaie virtuelle et les Biens virtuels pendra fin conformément aux conditions générales du présent Accord
etaladocumentation du Logiciel, quand Le Donneur de licence cessera de fournir Le Logiciel, ou si cet Accord prend fin pour une autre raison. Le Donneur de licence, &
saseule discrétion, se réserve le droit d'appliquer des frais pour le droit d'accéder 4 La Monnaie virtuelle ou aux Biens virtuels ou de les utiliser et/ou peut distribuer la
Monnaie virtuelle ou les Biens virtuels avec ou sans frais.

GAGNERET ACHETER DE LA MONNAIE VIRTUELLE ET DES BIENS VIRTUELS : Vous pouvezavair a possibilité d acheter de la Monnaevirtuelle ou de gagner
de La Monnaie virtuelle auprés du Donneur de licence si cert ités ou exploits au sein du Logiciel. Par exemple, le Donneur de licence peut
fournir de La Monnaie virtuelle ou des Biens virtuels s'ils accomplissent une activité en jeu, comme atteindre un nouveau niveau, achever une tache enjeu, ou créer du
contenu. Une fois obtenus, la Monnaie virtuelle et/ou Les Biens virtuels seront crédités sur votre Compte utilisateur. Vous pouvez uniquement acheter de a Monnaie
virtuelle etdesBiensvir ogiciel lebiaisd'unep! me,d' lignetiers participant, oudetoutautre magasinautorisé parle Donneur
de licence (tous regroupés sous e terme « Magasin de logiciels »). L'achat et Uutilisation de monnaie ou de biens dans Le jeu par Le biais d'un Magasin de logiciels sont
soumis aux documents régissant le Magasin de logiciels, incluant mais sans s'y limiter, les Conditions d'utilisation et 'Accord utilisateur. La licence de ce service
enligne vous a été concédée par e Magasin de logiciels. Le Donneur de licence peut proposer des remises ou des promotions sur Uachat de Monnaie virtuelle, et ces




remises et promotions peuvent étre modifiées ou interrompues par Le Donneur de icence  tout moment et sans préavis. Aprés un achat autorisé de Monnaie vituelle
dans un Magasind' de Monnaie virtuelle acheté sera crédité sur votre Compte utilisateur. Le Donneur de licence établira un montant maximal
que vous pouvez dépenser pour acheter de La Monnaie virtuelle par transaction et/ou par jour, qui peut varier selon le Logioiel en question. Le Donneur de licence, & sa
seulediscrétion, peutimposer q acheter ala utiliser
LaMonnaie virtuelle et au montant maximal de Monnaie virtuelle pouvant étre crédité sur votre Compte utilisateur. Tous les achats de Monnaie virtuelle effectués par
Le biais de votre Compte utilisateur sont de votre seule responsabilité, que vous les ayez autorisés ou non.
CALCUL DU SOLDE : Vous pouvez consulter votre Monnaie virtuelle et vos Biens virtuel dans votre Compte uti en acelui-ci.Le
Donneur de licence se réserve Le droit, a sa seule duscreuon d'effectuer tous Les calouls en ce qui concerne la Monnaie virtuelle et Les Biens virtuels disponibles dans
votre C Deplus,leDonneur: rveledroi ‘miner Monnaievirtuelle crédité et débité survotre
Compte utiisateur suite’ achatde Biens virtuels ou paurd ‘autres raisons, et La fagon de procéder. Le Donneur de licence s'efforoe d'effectuer oes calculs de Iat;an
hérent LeDonneur
En A conns uuusatsur astdéfinitive, 3 moins eyt thmsas e e e S e et P R TR e
UTILISER LA MONNAIE VIRTUELLE ET LES BIENS VIRTUELS La Monnaie vlrtuelle et/ou les Biens virtuels achetés dans le jeu peuvent étre utilisés ou perdus
parles joueurs au cours de leur partie, conformément au rég| auxbiens, qui peutvarier selon le Logiciel en question. LaMonnaie
virtuelle et les Biens virtuels ne sont utilisables qu'au sein du Lng\c\et. etle Donneurde licence, & sa seule discrétion, peut limiter Uutilisation de la Monnaie virtuelle
et/oudes Biens virtuels a un seul jeu. Les utilisations et objectifs autorisés de laMonnaie virtuelle et des Biens virtuels peuvent changer a tout moment. Votre Monnaie
virtuelle et/ou vos Biens virtuels disponibles affichés dans votre Compte utilisateur seront réduits  chaque fois que vous utilisez de La Monnaie virtuelle et/ou des
Biensvirtuels au seindu Logiciel. Lutilisation de Monnaie virtuelle et/ou de Biens virtuels constitue unretrait sur e solde de votre Monnaevirtuelle et/ou de vos Biens
virtuels dans votre Compt devez disposer de suffi de Monnaie virtuelle et/ou de Biens virtuels sur votre Compte utilisateur afin d'effectuer
unetransaction au sein du Logiciel. La Monnale virtuelle et/ou les Biens virtuels de votre Compte utilisateur peuvent étre réduits sans préavis dans e cas de certains
événements liés a votre utilisation du Logiciel : par exemple, vous pouvez perdre de la Monnaie virtuelle ou des Biens virtuels si vous perdez une partie ou si votre
personnage meurt. Toutes les utilisations de Monnaie virtuelle et/ou de Biens virtuels effectuées par le biais de votre Compte utilisateur sont de votre responsabilité,
que vous les ayez autorisées ou non. Vous devez prévenir immédiatement Le Donneur de licence si vous découvrez une utilisation non autorisée de Monnaie virtuelle
et/oude Biens virtuels effectuée par Le biais de votre Compte utilisateur une demande d" www.take2gam tou, pour produits
Social Point, sur www.socialpoint.es/community/#support..
PAS D'ECHANGE :LaMonnaie virtuelle et les Biens virtuels ne peuvent étre échangés que contre des biens et services en jeu. Vous ne pouvez pas vendre, céder a bail,
donner sous licence, louer ou convertir en une monnaie virtuelle convertible de la Monnaie virtuelle ou des Biens virtuels. La Monnaie virtuelle et les Biens virtuels
ne peuvent étre échangés que contre des biens ou services en jeu et ne sont pas échangeables contre des sommes d'argent, une valeur monétaire ou d'autres biens
auprés du Donneur de licence ou de toute autre personne physique ou morale 4 quelque moment que ce soit, sauf mention contraire dans Les présentes ou obligation
dans le cadre du droiten vigueur. La Monnaie virtuelle et Les Biens virtuels n'ont aucune valeur monétaire, et ni le Donneur de licence ni toute autre personne physique
oumoralen'al'obligation d'échanger votre Monnaievirtuell Biensvir devaleur,ycompris, mais sanss'y limiter, delamonnaieréelle.

PASDEREMBOL lesach jevirtuelle etdeBi tuels sontdéfiniti remboursables, transférables
ou échangeables. Sauf dans les cas interdits par Le droit en vigueur, Le Donneur de licence a le droit absolu de gérer, réguler, contrdler, modifier, suspendre et/ou
éliminer laMonnaie Virtuelle et/ou les Biens Virtuels commeil lestime nécessaire  sa seule discrétion, et le Donneur de licence ne sera pas responsable envers vous
ouquiconque quanta Uexercice de ces droits,

PAS DE TRANSFERTS : Touttransfert, commerce, é e virtuelle ouBiens virtuel i it, autrementqu'auseindujeu laidedu
Logiciel e iséparle D i i isées »)y compris sans s'y limiter entre autres utilisateurs duLogiciel, n'est
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votre Compte utilisateur et vos Monnaie virtuelle et Biens virtuels et de mettre fin a cet Accord si vous participez 3, aidez lors de, ou demandez toute Transaction non
autorisée. Tous les utilisateurs qui participent a de telles activités le font a leurs risques et périls et acceptent par la présente d'avoir des responsabilités envers le
Donneur delicence, ses partenaires, concédants, affiliés, contractants, cadres, directeurs, employés et agents de tous préjudices, pour toutes les pertes etdépenses.
découlant directement ou indirectement de telles actions. Vous reconnaissez que le Donneur de licence puisse demander que le Magasin d'applications en question
arréte, suspende, mettefin, interromp toute Tr torisée, i oulaTransaction non autorisée aeulieu (ou doitavoir
lieu) s'il a des soupgons ou des preuves de fraude, de manquements a cet Accord, de manquements & toute loi ou réglement en vigueur, ou de tout acte intentionnel
visantainterférer ou ayant pour effet ou pour effet potentiel 'interférer de quelque fagon que ce soitavec Le fonctionnement du Logiciel. Si nous croyons ou avons des
raisons de vous suspecter d'avoir participé & une Transaction non autorisée, vous acoeptez de plus que le Donneur de Licence puisse, & sa seule discrétion, restreindre
votreaccésa e virtuelle etvos Bien votre Compte utili ompte utilisateur etvos droits sur laMonnaie
virtuelle, les Biens virtuels, et les autres objets liés a votre Compte utilisateur.

LIEU : La Monnaie virtuelle n'est disponible que pour Les clients de certains Lieux. Vous ne pouvez pas acheter ou utiliser de Monnaie virtuelle si vous ne vous trouvez
pas dans un lieu valide.

CONDITIONS DU MAGASIN DE LOGICIELS
Le présent Accord et U'obtention du Logiciel par le biais d'un Magasin de logiciels (dont 'achat de Monnaie virtuelle ou de Biens virtuels) sont soumis aux conditions.
générales supplémentaires établies sur ou dans ou requises par Le Magasin de logiciels en question, et toutes ces conditions générales en vigueur sontincorporées
auxprésentes par le biais de cette référence. Le Donneur de licence n'a aucune responsabilité envers vous en ce qui concerne Les frais bancaires, de carte de crédit ou
autres liés 4 vos transactions d’achat au sein du Logiciel ou par Le biais d'un Magasin de logiciels. Toutes cestr ont parle

etnon parle Donneur de licence. Le Donneur de i toute is-3-vis de cestr ions, et quevotre seul
recours en ce qui concerne toutes les transactions soit par Le biais du Magasin de logiciels concerné.

Le présent Accord est conclu entre vous et Le Donneur de Licence uniquement, et non avec un Magasin de Logiciels. Vous reconnaissez que Le Magasin de logiciels n'a

r nantleLogiciel. Al i iprécede, etd
autorisée par la loi applicable, Le Magasin de logiciels n'aura aucune autre obligation de garantie, de quelque fagon que ce soit, en relation avec Le Logiciel. Toute
ogicielliéea duif mer au.

d'uneloidepi i i proprié régis parleprésentAccord, etle Magasin
sauraitétre tenu pourr detellesré Ve e e d'utilisation duMagasin de logiciels ainsi que tout autre
réglement ou charte applicables au Magasin de logiciels. La licence du Logiciel n'est pas transférable et doit &tre utilisée avec Le Logiciel uniquement sur un appareil




compatible que vous possédez ou contrélez. Vous certifiez que vous ne résidez pas dans un pays ou une zone géographique sous embargo des Etats-Unis ou que vous
ne figurez pas sur alliste des Ressor duministére des i Etats-Unis ni sur la liste des Entités interdites ou des Personnes
ommerce des Etats-Unis. L i éficiairetier: ésentAccordetpeutfairevaloirle présent Accord contrevous.

COLLECTE ET UTILISATION DES INFORMATIONS
Par Uinstallation et Uutilisation du Logiciel, vous acceptez les conditions de collecte et d'utilisation des informations établies dans cette section et dans la Charte
de confidentialité du Donneur de licence, y compris (Le cas échéant) (i) le transfert de toutes informations personnelles et autres au Donneur de licence, ses affiliés,
fournisseurs et partenaires commerciaux, et & certains autres tiers comme les autorités gouvernementales des Etats-Unis et d'autres pays situés en-dehors de
Europeoudevotre B dorigine, y compris des pays pouvant avolr des normes moins strictes en e qui concerne la protection e La vie rivée ; i Uaffichage public
avezcrééoul’ score! exploits, etautr

etautres pLatelcrmes [m) te partage de vos données de eu avec Les fabricants de matériel, hébergeurs de plateformes et partenaires commerciaux du Donnewr de
licence ; et (iv) d'autres utilisations et divulgations de vos informations per: laCharf modifiée
aloccasion. Sivous ne voulez pas que vos informations soient utilisées ou partagées de ce(le fagon, vous ne devriez pas utiliser Le Logciel.

Aux fins des questions de confidentialité des données, y compris la collecte, Uutilisation, la divulgation et le transfert de vos informations personnelles etautres, la
Charte de confidentialité disponible sur www.take2games.com/privacy, modifiée & 'occasion, prévaut sur toute autre disposition du présent Accord.

GARANTIE
GARANTIELIMITEE :Le Donneurdeli antit (sivous étes'acheteurinitial etd'origine duLogiciel ogiciel pré-enregistré
Jointe vous ont été transtérés par l'acheteur d'origine) que le support de stockage d'origine du Logiciel est exempt de tout vice matériel etde fabrication, FROUEE
etun entretien normal, pendant 90 jours a compter de la date d’achat. Le Donneur de licence vous garantit que ce Logiciel est dinateur
répondant  a configuration minimale requise décrite dans a documentation du Logiciel ou qu'la été certifé par Le producteur du support de eu comme e
avecle support de jeu pour lequel il a été édité. Cependant, sile matériel, les Logiciel ionanternetet 'utilisation indivi le
Donneur de licence ne peut pas garantir Le fonctionnement optimal du Logiciel sur votre ordinateur ou votre support de jeu. Le Donneur de ucence ne garantit pas que
le Logiciel sera exempt de touteinterférence ; que le Logiciel répondra a vos attentes ; que le fonctionnement du Logiciel seraininterrompu ou ne comportera aucune:
erreur, ou que e Logiciel sera compatible avec des programmes ou du matériel tiers ou que les éventuelles erreurs du Logiciel seront corrigées. Aucune notice ou
déclaration orale ou écrite fournie par e Donneur de licence ni aucun représentant autorisé ne peuvent constituer une garantie. Certaines juridictions ne permettant
pasl' desgaranti lesdroits légau: d" une partieoul
etdes limitations ci-dessus peuvent ne pas s'appliquer & vous.
Si, pour une raison quelconque, vous découvrez un défaut dans le support de stockage durant La période de garantie, le Donneur de licence accepte de remplacer
g. ogiciel s'avér -antla péri Logiciel iquépar| ile Logicieln'est|

éserveledroit, R s e e érieure. Cettegarantieest
leLuglclellcumlal‘ungme parleD: i nes'applique pasal'usurenormle. Laprésente arantie e appl\quepasetestnultes\tev\ceestduaunusage
abusif,inappropriéou tretien. Toutes les garanties escrites par laloi sont expr
Excepté ce qui précéde, et 3 condition que, sivous étes un résident d'un état membre de 'Union Européenne, le donneur de Licence garantisse que le Logiciel rempura
Les conditions de son objectif et sera de qualité satisfaisante, la présente garantie remplace toutes les autres garanties, orales ou écrites, explicites ou implicites, y
compris toute autre garantie de qualité marchande, d'adéquation a un but particulier ou de non-contrefagon, et aucune autre déclaration ou garantie d'aucune sorte
nelie le Donneur de licence.
Sivous renvoyez le Logiciel sous la garantie limitée ci-dessus, veuillez envoyer le Logiciel d'origine uniquement & U'adresse ci-dessous et indiquer : votre nom et
Uadresse pour le renvoi ; une photocopie du justificatif de paiement daté ; et une courte Lettre décrivant Le vice et Le systéme sur Lequel vous exploitez le Logiciel.

VOTRE ITE ENVERS LE DELICENCE

Dans les limites imposées par La loi, vous acceptez d'étre responsable envers le Donneur de licence, ses partenaires, concédants, affiliés, contractants, cadres,
directeurs, employés et agents pour tous préjudices, pertes et dépenses découlant directement ou indirectement de vos actes et omissions 2 agir lors de U'utilisation
du Logiciel conformément aux termes de 'Accord.

DANS LES LIMITES IMPOSEES PAR LA LOI, EN AUCUN CAS LE DONNEUR DE LICENCE N'EST RESPONSABLE DE DOMMAGES SPECIAUX, ACCESSOIRES OU
INDIRECTS RESULTANT DE LA POSSESSION, DE LUSAGE OU DU DYSFONCTIONNEMENT DU PRESENT LOGICIEL, Y COMPRIS, MAIS SANS S'Y LIMITER, LES
DOMMAGESMATERIELS, LAPERTE DECLIENTELE, LADEFAILLANCE OULE DYSFONCTIONNEMENT D'ORDINATEURET, DANSLAMESURE OULALOILAUTORISE,
LESDOMMAGESPOURBLESSURES CORPORELLES, LESDOMMAGES MATERIELS, OULAPERTE DE PROFITS OULES DOMMAGES PUNITIFS AL'EGARD DE TOUTES
CAUSESD'ACTIONRESULTANT OU ASSOCIEES AUPRESENT ACCORD OU AUPRESENT LOGICIEL, QUE CE SOITEN VERTUDU CONTRAT ; DE LARESPONSABILITE
DELICTUELLE (NOTAMMENT LA NEGLIGENCE), DE LARESPONSABILITE STRICTE, OU DE TOUT AUTRE CAS DE FIGURE, MEME SILE DONNEUR DE LICENCE AETE
INFORME DE LA POSSIBILITE DESDITS DOMMAGES. DANS LES LIMITES IMPOSEES PAR LA LOI, EN AUCUN CAS, LA RESPONSABILITE DUDONNEUR DE LICENCE
POUR TOUS CES DOMMAGES (SAUF SI UNE LOI APPLICABLE LEXIGE) NE SAURAIT DEPASSER LE PRIX REEL PAYE PAR VOUS POUR L'UTILISATION DU LOGICIEL.
SIVOUS ETES RESIDENT D'UN ETAT MEMBRE DE L'UE, SANS PREJUDICE DE CE QUI PRECEDE, LE DONNEUR DE LICENCE EST RESPONSABLE DE LA PERTE OU
DES DOMMAGES SUBIS PAR VOUS, DANS LA MESURE OU IL S'AGIT D'UN RESULTAT PREVISIBLE D'UNE VIOLATION DE CET ACCORD OU D'UNE NEGLIGENCE DE
SAPART ; ILN'EST PAS RESPONSABLE DE LA PERTE OU DES DOMMAGES NON PREVISIBLES.

NOUS N'AVONS PAS ET NE POUVONS PAS AVOIR DE CONTROLE SUR LE FLUX DE DONNEES QUI ENTRE OU SORT DE NOTRE RESEAU ET D'AUTRES PORTIONS
D'INTERNET, DES RESEAUX SANS FIL OU D'AUTRES RESEAUX TIERS. CE FLUX DEPEND EN GRANDE PARTIE DES PERFORMANCES D'INTERNET ET DE SERVICES
SANS FIL FOURNIS OU CONTROLES PAR DES TIERS. PARFOIS, LES ACTIONS OU L'ABSENCE D'ACTION DE CES TIERS PEUVENT NUIRE A OUINTERROMPRE VOTRE
CONNEXION A INTERNET, A DES SERVICES SANS FIL, OU A DES PARTIES DE CEUX-CI. NOUS NE POUVONS PAS GARANTIR QUE DE TELS EVENEMENTS NE SE
PRODUIRONTPAS. C'ESTPOURQUOINOUS NOUS DESISTONS DE TOUTE RESPONSABILITE EMANANT DE OULIEE AUXACTIONS OU ABSENCE D'ACTION DE TIERS
QUINUISENT A OUINTERROMPENT VOTRE CONNEXION A INTERNET, A DES SERVICES SANS FIL OU A DES PARTIES DE CEUX-CI OU LUTILISATION DU LOGICIEL
ET DES SERVICES ET PRODUITS LIES, DANS LES LIMITES IMPOSEES PARLALOI.

RESILIATION

Le présent Accord resteraenvigueur jusqu'a sarésiliation par vous ou par Le Donneur de licence. Cet Accord prendra automatiquement fin quand Le Donneur de licence
cesserade gérer les serveurs du Logiciel (pour Les jeux exclusivement enligne), si Le Donneur de licence détermine ou croit que votre utilisation du Logiciel comprend
ou peut comprendre une fraude, du blanchiment d'argent ou toute autre activité illicite, ou si vous ne respectez pas les conditions générales du présent Accord, y




compris mais sans s'y limiter, Les Conditions de a licence ci-dessus. Vous pouvez résilier cet Accord & tout moment en (i) demandant au Donneur de licence de résilier
et supprimer votre Compte utilisateur servant a accéder au Logiciel ou a Uutiliser selon la méthode indiquée dans les Conditions d'utilisation ou (i) en détruisant et/
ou supprimant toutes les copies du Logiciel en votre possession, sous votre garde ou sous votre contrdle. La suppression du Logiciel de votre plateforme de jeu ne
supprimera pas Les informations associées 2 votre Compte utilisateur, y compris La Monnaie virtuelle et les Biens virt avotre Compte Sivous
réinstallez e Logiciel 3 laide du méme Compte utilisateur, vous pouvez toujours avoir acces & i ions duComp ycomprislaMonnaie
virtuelle et les Biens virt ésavotre Compte Cependant, sauf dans les cas ol le droiten vigueur Uinterdit, si votre Compte utilisateur est supprimé
suite a résiliation de cet Accord pour quelque raison que ce soit, toute La Monnaie virtuelle et/ou tous les Biens virtuels associés a votre Compte utilisateur seront
également supprimés, et vous ne pourrez plus utiliser le Logiciel ni la Monnaie virtuelle et Les Biens virtuels associés 4 votre Compte utilisateur. Si le présent Accord
estrésilié suite 3 un manquement de votre part, le Donneur de licence peut vous interdire de vous réinscrire ou d'accéder de nouveau au Logiciel. En cas de résiliation
du présent Accord, vous devez détruire ou rendre La copie physique du Logiciel au Donneur de licence, ainsi que détruire de fagon permanente toutes les copies du
Logiciel, de ladocumentation jointe, des éléments liés, et toutes ses votre ous votre contrdle, y compris sur tous les serveurs clients,
ordinateurs, dispositifs de jeu ou appareil mobile sur lesquels il a été installé. A la résiliation de oet Accord,vos droits dutisation i Logiciel, y compris la Monnaie
virtuelle ou les Biens virtuels associés & votre Compte utilisateur, seront immédiatement résiliés, etvous devrez cesser toute utilisation du Logiciel. La résiliation de
cet Accord n'affectera pas vos droits ou obligations conférés par cet Accord.

DROITS RESTREINTS DU GOUVERNEMENT AMERICAIN
Le Logiciel et la ontété entierement és 4 Uaide de fonds privés et sont fournis en tant que « Logiciel informatique commercial » ou « Logiciel
informatique restreint ». L'utilisation, la copie ou la divulgation par Le gouvernement américain ou un sous-traitant du gouvernement américain sont soumises aux
restrictions exposées au sous-paragraphe ( c)(1)(ii) des clauses Droits relatifs aux données techniques et aux logiciels informatiques (Rights in Technical Data and
Computer Software) du DFARS 252.227-7013 ou exposées dans le sous-paragraphe (c)(1) et (2) des clauses Droits restreints relatifs aux logiciels informatiques
commerciaux (Commercial Computer Software Restricted Rights) du FAR 52.227-19, le cas échéant. Le Contractant/Fabricant est Le Donneur de licence sur le site
indiqué ci-dessous.

RECOURS ENEQUITE

Par La présente, vous acoeptez que, siLes conditions du présent Accord ne sont pas spécifiquement exécutées, Le Donneur de Licence subit un préjudice rréparable. En
gar ur ité priés concernant

Uune des olauses du présent Accord, incluant toute mesure injonctive temporaire ou permanente, en plus des autres recours disponibles.

TAXES ET DEPENSES
Vous serez responsable envers Le Donneur de licence et tous ses affiliés, cadres, directeurs et employés pour tous impéts, taxes et ponctions de toute sorte imposés
par un organisme gouvernemental sur les transactions évoquées par le présent Accord, y compris les intéréts et pénalités qui s'y appliquent (autres que les impots
sur le revenu net du Donneur de licence), qu'ils aient été inclus ou non dans toute facture qui vous ait été envoyée par le Donneur de licence. Vous fournirez une copie
detout certificat d’exonération au Donneur de licence si vous avez droit a une exonération. Tous Les colits et dépenses que vous encourez en rapport avec vos activités
dans le cadre des présentes, le cas échéant, sont de votre seule responsabilité. Le Donneur de licence ne saurait vous rembourser aucune dépense, et vous tiendrez
Le Donneur delicence & couvert de telles demandes.

CONDITIONS D'UTILISATION

Toutaccs au Logiciel et toute utlisation de celui-c sont soumis au présent Accard, 3 a documentation ointe au Logiciel, aux Conditions d'utilisation du Dorneur de
licenceetalaChar Donneurdelicence, ettoutesL xpré lebiais
de cette référence. Lensemble de ces documents représente U'intégralité de accord entre vous et le Donneur de licence en ce qui concerne Uutilisation du Logiciel et
des services et produitsiés, etannule etremplace tout accord antérieur entre vous et Le Donneur de licence, écrit ouverbal. D ucet Accordetles Condition
d'utilisation seraient contradictoires, c'est cet Accord qui prévaut.

DIVERS

Sil'une des dispositions de cet Accord est considérée non applicable pour une raison ladite di i i danslamesure

pour larendre applicable. Les dispositions restantes du présent Accord ne sont pas affectées.

LOIAPPLICABLE

Cet Accord est régi (sans prendre en compte Les conflits ou Le choix des principes légaux) par les lois de UEtat de New York, telles qu'appliquées dans U'Etat de New

York et entre les résidents dudit Etat, hormis disposition fédérale contraire. Amoins que Le Donneur de licence ne renonce expressément  appliquer La loi locale pour

Uinstance particuliére, Lajuridiction unique et exclusive et Le lieu de juridiction pour d‘éventuelles actions pénales relatives au sujet du présent contrat se situent dans

UEtatetlacourfédér delicence (Comté deNew York, New York, U.S.A.). Vous et e Donneur delicence consentez

aajuridiotion de ces cours et acceptez que La procédure ait ieu de lamaniére décrite dans la présente pour tout préavis autorisé par a oi fédérale ou celle de UEtat

de New York. Vous et le Donneur de licence acceptez que la Convention des Nations Unies sur les contrats de vente internationale de marchandises (Vienne, 1980) ne

s'applique pas  cetaccord ouan'importe quel litige ou transaction provenant de cetaccord. Cependant, sivous étes résidentd'un état membre de U'Union Européenne,

vous bénéficierez de toute disposition obligatoire de La loi de protection du consommateur de 'état membre duquel vous étes résident et vous pourrez engager une

action enjustice en relation avec le présent Accord devant les tribunaux de U'état membre duquel vous étes résident.

SIVOUS AVEZ DES QUESTIONS RELATIVES AU PRESENT ACCORD, VOUS POUVEZ CONTACTER PAR ECRIT :

TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE, INC., 110 WEST 44TH STREET, NEW YORK, NY 10036.

Tous les autres termes et conditions de cet accord de licence s'appliquent a votre utilisation du logiciel.
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