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WICHTIGE GESUNDHEITSINFORMATIONEN:
PHOTOSENSITIVE ANFALLE

(ANFALLE DURCH LICHTEMPFINDLICHKEIT)

Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen kdnnen bestimmte visuelle Einfliisse (beispielsweise aufflackernde
Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen vorkommen) zu photosensitiven Anféllen fiihren. Diese konnen
auch bei Personen auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen fiir Epilepsie o. A. vorhanden sind, bei
denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt, der diese so genannten ,,photosensitiven
epileptischen Anfélle“ wahrend der Nutzung vonVideospielen hervorrufen kann. Zu den Symptomen gehdren Schwindel,
Verénderungen der Sehleistung, Zuckungen im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schiittelbewegungen der Arme und
Beine, Orientierungsverlust, Verwirrung oder voriibergehender Bewusstseinsverlust und Bewusstseinsverlust oder
Schiittelkrampfe, die zu Verletzungen durch Hinfallen oder das StoBen gegen in der Nahe befindliche Gegenstande
fiihren kénnen. Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, miissen Sie das Spiel sofort abbrechen und &rztliche
Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die
Wahrscheinlichkeit, dass derartige Anfalle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern gréBer als bei Erwachsenen. Die
Gefahr kann durch vergroBerten Abstand zum Bildschirm, Verwenden eines kleineren Bildschirms, Spielen in einem gut
beleuchteten Zimmer undVermeiden des Spielens bei Miidigkeit verringert werden. Wenn Sie oder ein Familienmitglied in
derVergangenheit unter epileptischen oder anderen Anféllen gelitten haben, sollten Sie zunéchst érztlichen Rat einholen,
bevor Sie Videospiele nutzen.

Technischer Kundendienst:
s http://support.2k.com

Beachten Sie bitte, dass WWE 2K18 Online-Features bis 31. Mai 2019
verfligbar sind, wir uns allerdings das Recht vorbehalten, Online-Features 30
Tage nach vorheriger Ankiindigung zu verandern oder einzustellen.




(halten) + ©) Laufen

Objekt aufheben/
Klettern

Superstar bewegen

Wake Up-Taunt

Zuschauer-Taunt

Zwischen Signature/
Finisher wechseln

Gegner-Taunt

Aufnahme

Joy-Con-Halterung

+

—a

Pause

Reversal

Korperteile aus Front
Facelock und bei am
Boden liegenden Gegnern

anvisieren [ + @ oder @
oder €9 oder @

Signature/Finisher
R+ Q: 0MG!

Irish Whip (im Stehen)
Pin (neben am Boden
liegendem Gegner)

(antippen) Front Facelock/
@ + (antippen) normaler
Griff/@ + (halten)

Starker Griff

“Schlag/Starker Schlag
(halten)"

Gegner neu
positionieren / Anderen
Gegner anvisieren

HOME-Menii
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Normaler Griff:
Linker Stick #/%/48/% + @

Starker Griff:
Linker Stick #/%/4a/® + @ halten

Gegner umdrehen:
Rechter Stick 48 oder ®

Snapmare zu Sitzposition:
Rechter Stick %

Lock-Up: Um einen Gegner im Front Facelock zu
packen, driickst du @, ohne den linken Stick in
eine Richtung zu bewegen.

Griff:
Linker Stick #/%/4a/% +©

Haltegriff:
© bei linkem Stick in neutraler Position

Aufgabe-Move: © halten
Schlag: @

Irish Whip: ®

Front Facelock lésen:

Korperteile anvisieren: R+ ® /O / ® /O

Driicke wahrend eines Front Facelocks B, um
deinen Gegner zu ziehen.

Alternativ kannst du auch einen stehenden oder
knienden Gegner ziehen, indem du IR gedriickt
haltst und B driickst. Verteidiger kdnnen im
Stehen entkommen, indem sie schnell @ driicken.
Ziehe einen Gegner am Boden, indem du 22}
gedriickt haltst.

Umgebungsangriffe: Linker Stick und @ halten.
Um den Gegner tber die Seile zu werfen, driicke
den linken Stick in eine Richtung und halte R
und @.

Irish Whip: @
Snapmare: Rechter Stick %
Front Facelock: @

Loslassen:

Hebe deinen Gegner hoch, indem du IR héltst

und den rechten Stick nach 4/ /4a/® hewegst.
Du kannst bestimmte Griffe unterbrechen, um
deinen Gegner zu tragen, indem du R haltst, wenn
der Move die Trageposition erreicht. Verteidiger
kénnen dem Tragen entkommen, indem sie
schnell @ driicken.

Griffe: @

Umgebungsangriff: Linker Stick in eine Richtung
und @ halten.

Position wechseln: Rechter Stick 4/ /4 /%




Mit dem rechten Stick positionierst du einen am
Boden liegenden oder ermldeten Gegner neu.

Gegner hochheben: Rechter Stick #
Gegner umdrehen: Rechter Stick 4a/=

Gegner in Sitzposition heben:
Rechter Stick ¥

An Kopf, Seite oder Fiif3en sind folgende
Aktionen méglich:

Griff: @

Starker Schlag: @ halten
Aufgabe-Move: @ halten

Korperteile anvisieren: R + (&)

Bewege den rechten Stick im Kreis, um deinen
Regler im Aufgabe-Minispiel zu bewegen.

Als Verteidiger (blau) musst du dem Regler des
Angreifers (rot) ausweichen.

Sammle die leuchtende Kugel auf, um deinem
Gegner zu entgehen oder zu entkommen.

In WWE 2K18 kann im Optionsmenii auch eine
alternative Aufgabe-Mechanik aktiviert werden.
Ist dies der Fall, missen der Angreifer und der
Verteidiger wahrend eines Aufgabe-Moves schnell
und wiederholt die angezeigten ©/0/&/Q
driicken.

Der zu driickende Knopf wechselt jedoch standig,
also pass auf!

Driicke @, wenn die Anzeige im Zielbereich ist, um
zu entkommen.

Wenn du die Rope Break-Fahigkeit besitzt

und in der Nahe der Seile bist, kannst du nach
Aufforderung @ driicken, um einen manuellen
Rope Break auszufiihren.

Unfaire Pins

Wenn du die Fahigkeit ,Unfairer Pin“ beherrschst
und dein Gegner parallel zu den Seilen liegt, halte
(A] gedriickt, um einen unfairen Pin auszufihren!

2] -Symbol: Normaler Reversal. Dieser Move hat
einen einzelnen Reversal. Benotigt einen Reversal
aus dem Vorrat.

Griines @ -Symbol: Leichter Reversal. Dieser
Move hat auch einen schweren Reversal. Benétigt
einen Reversal aus dem Vorrat.

Oranges -Symbol: Schwerer Reversal. Letzte
Reversal-Gelegenheit fiir diesen Move. Benétigt
zwei Reversals aus dem Vorrat.

Schwere Reversals bendtigen mehrere
Reversals aus dem Vorrat, schwéchen deinen
Gegner aber voriibergehend.

Gegner umdrehen:
Rechter Stick 4/

Hochheben und oben auf
Turnbuckle platzieren:
Rechter Stick #

In Tree Of Woe platzieren
(kopfiiber in der Ecke hingend):
Rechter Stick ¥
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Gegner auf mittlerem Seil platzieren:
Rechter Stick 4 oder »

Kettenwrestling findet zu Beginn von 1-VS.-1- und
Tag-Team-Matches statt, wenn beide Superstars
gleichzeitig versuchen, den Gegner zu greifen. Du
kannst Kettenwrestling auch auslésen, indem du
R haltst und O driickst.

Wenn du dich mit deinem Gegner im
Kettenwrestling verkeilt hast, kannst du
versuchen, mit einem Kettengriff die Oberhand zu
gewinnen (@, @, @). In einem Kettengriff findest
du mit dem rechten Stick die Schwachstelle.

Der Angreifer kann seinen Gegner auch mit @
schlagen oder mit © an ihm zerren,

Kletter auf eine Leiter und fihre einen
Sprungangriff gegen einen Gegner auBerhalb des
Rings aus. Um eine Leiter an die Seile zu lehnen,
bewege dich mit dem linken Stick auf die Seile zu,
halte R und driicke M.

Wenn du aus dem Ring rollst, bleibst du neben
dem Ring am Boden, wéhrend sich die Rollout-
Anzeige flllt. Sobald die Anzeige gefiillt ist,
erholst du dich und erhéltst eine Verbesserung.
Sobald die Anzeige orange ist, kannst du mit
© vorzeitig abbrechen, erhiltst dann aber eine
Beeintrachtigung.

Fuige deinem Gegner mit Tischen Schaden zu,

um deren Table-Break-Anzeige zu fiillen. Ist

sie gefullt, kannst du einen Gegner mit einem
Tisch-Grapple durch einen Tisch beférdern, ohne
einen Finisher dafir nutzen zu missen. Das
Table-Break-Symbol zeigt an, dass du mit O cinen
Tisch-Grapple ausflhren kannst. Falls der Gegner
an einem Tisch lehnt, der in der Ecke steht, kannst
du ihn auch mit einem Laufangriff durch diesen
befordern.

In WWE 2K18 wahlst du standardmé&Big manuell
ein Ziel aus. Du kannst durch driicken des rechten
Sticks ein anderes Ziel wahlen. Der Name deines
neuen Ziels erscheint tiber deinem Superstar.



ROMAN REIGNS
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1. Reversal-Hinweis: Driicke rechtzeitig B um den Angriff des Gegners zu kontern.
2. Trefferpunkte-Anzeige: Achte auf deine Trefferpunkte, wenn du Treffer von deinem Gegner einsteckst.

3. Ausdauer-Anzeige: Ist diese Anzeige leer, bewegst und erholst du dich langsamer und kannst
voriibergehend nicht rennen.

4. Schwunganzeige: Schwung baust du durch Angriffe und Taunts auf.
Erreichst du 100 %, bekommst du einen Signature-Move, bei 150 % einen Finisher.

5. Signature/Finisher: Driicke ®, sobald der Hinweis angezeigt wird, um deinen Signature/Finisher
auszufiihren.

6. Reversals: Zeigt die Anzahl der Reversals an, die dir zur Verfiigung stehen. Diese Zahl regeneriert sich
mit der Zeit. -



WWE 2K18 enthalt einen Inhaltseditor, mit dem du dein WWE-Erlebnis voll anpassen kannst, und
der dir eine Vielzahl umfassender Optionen bietet.

Erstelltes Video: Erstelle deine eigenen Einzugsvideos und lasse sie auf dem
Titantron erstrahlen.

Erstellter Sieg: Erstelle Face und Heel Siegposen flr deine erstellten Superstars oder fir
WWE-Superstars.

Highlights: Nimm Ausschnitte eines laufenden Matches auf und flige sie in deine erstellten
Videos ein. Jetzt mit freier Kamera. Speichere deine Highlights mitten im Match, ohne die Datei
konvertieren zu mussen.

Erstellter Superstar: Erstelle deinen eigenen Superstar mit den erweiterten Designs und
Vorlagen von WWE 2K. Oder passe WWE-Superstars aus dem Roster an!

Erstellter Einzug: Wahle aus zahlreichen Einzugsoptionen und lasse deinen Superstar stilvoll
die Rampe runterkommen.

Erstelltes Move-Set: Wahle aus Hunderten von Moves, um deinem Superstar den
entscheidenden Vorteil im Ring zu verleihen.

Erstellte Championship: Erstelle eigene Championships vom Gurt bis zur Schnalle oder passe
bestehende WWE-Titel an.

Erstellte Arena: Entwirf eine Arena, die der adrenalinfordernden Action der WWE gerecht wird.
Jetzt mit neuen Designs fiir Ring und Pfosten sowie Veranstaltungsorte.

Erstellte Show: Erstelle deine eigene Show-Marke fiir den Exhibition-Modus und den WWE-
Universum-Modus. »

NEU! Erstellte Matches: Dieser neue Modus erlaubt es Spielern, neue Matchtypen zu
erschaffen und anzupassen. Dank vollsténdiger Integration in den Universum-Modus kénnen o

Spieler ihre ,Marke" vollstandig anpassen. b
Community-Inhalte: Lade deine Inhalte online hoch und teile sie mit dem WWE-Universum! 1
i
a
®
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L ] -




RING ATTRE

Usar

(Rysereer (B)aacx =1 numm.nnm: [z} 20am our [z8) zoowm




10

WWE-Universum bietet das ultimative WWE-Sandbox-Erlebnis in WWE 2K18. Buche Matches,
weise Superstars Shows und Pay-per-Views zu, erschaffe Rivalitéten und Bindnisse oder werde
Zeuge, wie sie von alleine entstehen. Zusatzlich stehen den Superstars jetzt auch mit Promos und
Eingriffe aufregende Mittel zur Verfligung, mit denen sie eine unvergessliche Show hinlegen kénnen.
Dank einer verbesserten Benutzeroberflache haben die Spieler stets im Blick, was wahrend der Show
passiert, und kdnnen Informationen zu ihren Lieblings-Superstars und den Champions abrufen. Die
neue Show-Présentation erschafft ein authentisches WWE-Erlebnis, durch das sich das Spiel im
WWE-Universum so anfuhlt, als wiirdest du dir eine echte Show im Fernsehen ansehen!

- % UNIVERSE

iv
LET'S START YOUR UNIVERSE FRON HERE,
A LOT OF EXCITING WATCHES WILL BE [N TOMIGHT'S SHOW AS WELLI

% POWER RANKINGS My UNIYERSE ‘
|
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Meine KARRIERE versetzt dich in die Rolle eines WWE-Superstars — und deine Entscheidungen
auferhalb des Rings sind ebenso wichtig wie die Entscheidungen im Ring. Die erweiterte Meine
KARRIERE erlaubt es dir, den Backstage-Bereich vollkommen frei zu erkunden und dir Strategien
zu Uberlegen, wie du in der WWE erfolgreich wirst. Falle im Gespréch mit WWE-Managern und
Kollegen hinter den Kulissen schwierige Entscheidungen. Uberfalle backstage andere WWE-
Superstars. Verlange ein Interview mit Renee Young, um bekannter zu werden. Es liegt an dir, wie
du deine Legende in der WWE aufbauen willst.

Im Backstagebereich wirst du vielen verschiedenen Personlichkeiten begegnen. Verbiinde dich mit
verschiedenen General Managern und WWE-Superstars, immer in der Hoffnung, WrestleMania

zu erreichen. Erledige Nebenquests fiir beliebte WWE-Superstars, Legenden und Manager des
Unternehmens. Wenn du in der WWE bekannter wirst, schaltest du einzigartige Belohnungen

wie den Zugang zu Vince McMahons Biiro frei, wo du die Show, bei der du antrittst, manipulieren
kannst. Zeig bei deinen Matches und Promos, was du drauf hast, dann gewinnst du vielleicht sogar
deine eigene, einzigartige Championship wie Stone Cold Steve Austin und John Cena.

Meine KARRIERE-Beteiligung wurde ebenfalls stark erweitert. Jetzt kannst du im
Backstagebereich deinen Freunden begegnen. Bilde mit ihnen ein Tag-Team oder tberfalle sie, um
sie zu deinen schlimmsten Feinden zu machen. All diese Entscheidungen und noch viel mehr liegen
allein bei dir. Nur du kannst entscheiden, wie dein WrestleMania-Moment aussieht.

N - Sl T .‘.-,
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Erschaffe deinen Mein SPIELER, um in Meine KARRIERE und ROAD TO GLORY anzutreten. Jeder
Mein SPIELER wahlt einen von acht Kampfstilen: High Flyer, Angeber, Schléger, Techniker, Raufbold,
Strong Style, Kraftpaket und Riese. Jeder Kampfstil hat seine eigenen Starken und Schwachen.
Verbessere deinen Mein SPIELER, indem du in Meine KARRIERE und ROAD TO GLORY vorankommst,
Attributspunkte verdienst und neue Teile und Moves fiir deine Superstars freischaltest.
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ROAD TO GLORY ist ein vollkommen neuer Online-Modus, in dem dein Mein SPIELER gegen

andere aus der ganzen Welt antritt. Spiele jeden Tag deine Lieblings-Matches und erhalte Boosts,

Teile fiir deine Superstars und VC! Erhéhe deine Stufe und pass deinen Mein SPIELER an, um
dir einen Vorteil vor den anderen zu sichern. Finde heraus, ob du das Zeug fiir eine Teilnahme
an echten PPV-Events hast und fordere deine Lieblinge unter den WWE-Superstars heraus, um
besondere Belohnungen zu erhalten.
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PRODUCER/SENIOR VICE PRESIDENT
HIROMI FURUTA

CHIEF TECHNICAL OFFICER
HIROKI UENO

SENIOR CREATIVE DIRECTOR
TAKU CHIHAYA

SENIOR TECHNICAL MANAGEMENT
DIRECTOR
SHINTARO MATSUBARA

SENIOR ART DIRECTORS
YOSHIO TOGIYA

GEORGE K ITO

MAKIO YAMANAKA

SENIOR TECHNICAL DIRECTORS
TAKASHI TAKEZAWA

TAKANORI MORITA

AKITSUGU HIRANO

TECHNICAL DIRECTORS
TSUKASA KATO

HIROSHI FUKUDA
SHUNSUKE HANABUSA
REIJI SATO

INTERFACE ART DIRECTOR
KAZUNARI NIKE

SENIOR GAME DESIGN DIRECTOR
NAOTO UENO

GAME DESIGN DIRECTORS
SHINSUKE GOTO
SHINICHI MIYAMOTO

ART DIRECTORS
KOJI MAKINO
TAKASHI KOMIYAMA
MASAHIRO NAKATANI
ARI SAWADA
CHIZURU OGURA
TSUKASA HORI

R&D TEAM

SENIOR TECHNICAL DIRECTORS
NOBUYQOSHI ONO

HIDEKI SUZUKI

MASAMICHI TAKANO

LEAD PROGRAMMERS

MA WENCHAO

TOSHIAKI ISHIHARA

YOSHIRO AOKI

YOUSUKE SAWADA

14 "

PROGRAMMER
KAZUKI IBOSHI

SENIOR VP/CHIEF CREATIVE OFFICER
NORIFUMI HARA

ASSISTANT TECHNICAL DIRECTORS
MASASHI ISHIKAWA

JUNICHI TAGUCHI

KOJI HAYASHI

SHOTARO NOTSU

LEAD PROGRAMMERS
ATSUSHI NARITA
TAKUYA ISHIBASHI
MASAYUKI MAKITA
TAKAHIRO TANAKA
TAKUYA SUZUKI
TSUBASA ANDO
KOICHI SATO

YOUSUKE YAMAZAKI

PROGRAMMERS
KOSUKE HAYASHI
MASAKI SAITO

KOJI KURI

EMIISHII

TSUYOSHI KOBAYASHI
KOUHEI MASUDA
TAKUMI HIROKAWA
HIDENORI MASAKI
RYOUHEI HOSOKAWA
SYUJI MIYASHITA
SHINGO SOGABE
YUKI AWAZU
KOSUKE SAITO

HAO CHENG
KENSUKE SAKAMOTO
NORIKI KAIHOKU
KAZUMA YOSHOU
HIROSHI KANDA
SOTARO ARAKAWA
SHINYA UENO
JUNYA UEDA

YUICHI ASHIBE
'YUHO NOMURA
HIDEHIRO BUSHISUE
TAICHI NAGANO
TAKAFUMI YASUDA
YUZURU NAKAMURA
TENMARU TAKASAKI
KAZUHO KANEYA
HARUKA ISOGAI
YUUKI NAKAJIMA
JUNICHI OHTANI
RYOU ABE

YUKIO TAKAHASHI
SHINGO GOTO

PROGRAM ASSISTANT MANAGER
FUMIO YURUGI

SYSTEM PROGRAM ASSISTANTS
SHINGO YONEDA
TADASHI NAKAMURA

ASSISTANT GAME DESIGN DIRECTORS
TAKURO YAMAMORI

TAKAYOSHI AKASAKA

TETSUYA SETA

LEAD GAME DESIGNERS
HIDEKAZU TANAKA
KENJI NAKAMURA
MAKOTO YANO

BRYAN WILLIAMS

GAME DESIGNERS
MIHO WATANABE
DAISUKE OHNO
TATSUYA WATANABE
AKIHIDE IKE

MIKI KUROIWA

SOUND DESIGNERS
KOTARO TAMURA
CHAN KEAN YI

LEAD MODELING ARTISTS
KAZUHIRO SAITO
TAKAHIRO BANBA
TAKASHI KIMURA

KYOHEI HOSOMI

MODELING ARTISTS
JIE WEI

YUKI MATSUMOTO
MIHO HASHIMOTO
TAKANORI AKIYAMA
HIROKO MINAMI
TAMAYO NOGUCHI
YUSUKE YAMAZAKI
MAKO SUZUKI
SHOMA OSAKABE
KENGO FUKUSHIMA
IBUKI KAJIGAYA
YUKIE ABE
NOBUYUKI FUKASAWA
MAYU DEGAWA
KEIKO ZAMA
JUNICHI KOSHINO
YUTA ICHII

ASSISTANT INTERFACE
ART DIRECTOR
SATOSHI KAKUTANI

INTERFACE ARTISTS
MIHO SHIROTA

NAOMI KANEDA
YUZURU HIROKI
TAKUYA KAWAMORITA
YOKO YAMANE
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YOSUKE YAMAGUCHI
TOMOYUKI MATSUMURA
URAN MINEGISHI

ASSISTANT ANIMATION DIRECTORS
MITSUO SHIMIZU

TAKASHI WATANABE

DAI IWASAKI

LEAD ANIMATORS
DAIJIRO KAKINUMA
TATSUYA MAKI
TAKAHIRO OSHIDA
KAZUYA INOUE

ANIMATORS
TSUYOSHI FUKUHARA
HIROYUKI WADA
MANAMI ONE
YOSHIYUKI IWAI
NAOKI ISHIYAMA
AKIE OKAJI

ASAKI ARAKAWA
YUYA SHIKADA
ANJELINA QUIJANO
DAVID ONG

AGGIE CHRISTAKIS
DANIEL KITCHENS
MAKOTO NISHIDE
KOHEI GUSHIKEN
TETTA MIYAZAWA
YUJI UNUMA
TETSUSHI OKUBO
TAKAFUMI SHIRATORI
NAOKI SATO

YUKI ENDO

KAZUKI YAMADA
GIICHI KINOSHITA
TOMONORI YOSHIKAWA

GAME DEVELOPMENT ASSISTANTS
NAOTO KUGE

MUNECHIKA SUZUKI

JUNICHI HIRAOKA

SAYAKA MORISHIMA

ANIMATION PARAMETER ASSISTANTS
JUNPEI YAMAGUCHI

ARASHI MATSUOKA

SHUNSUKE MATSUNAMI

TSUYOSHI KIMURA

SHINYA TATE

YUKIHITO ONO

QA ASSISTANT DIRECTOR
MASAKI IZUOKA

LEAD QA MANAGERS
MASAYUKI SONEDA
MAMORU OZAKI

QA MANAGER
TAKAMASA UCHIDA

TESTER
KINO SAKAGAMI
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TRANSLATION MANAGER
DEREK KESSLER

TRANSLATORS
LEO KING
ADAM SEACORD

OBJECTIVE PHOTOGRAPHERS
SHUN YAMAGUCHI
YOKO SATO

IT SUPPORT
KENTARO SETO

KOJI TOMITA
KAZUNORI NAKAGAWA
SYUJI MATSUDAIRA
NORIHIRO MIYATA

ADMINISTRATION SUPPORT

'YUKINOBU KIMURA
TSUNEHARU SASAKI
JUNKO MIYAMOTO
SATOMI TAKAO

LEGAL DEPARTMENT
KEIKO SAKAGUCHI
YASUYUKI YAMAMOTO

FINANCE DEPARTMENT
NAOKI HAMA
HIROTOMO TANIGUCHI

SUGARCUT.LLC.
RYU TAKADA
TOSHIJI HAZUMI
AKIHISA SHIOTA
AIKA OKADA
NOBUYUKI BANSYO

AMZY CO., LTD.
KAZUHIRO MATSUDA
KAORU MIZOGUCHI
RYUSUKE WATANABE
TOMOHIRO GOTO
TAKAHIRO HARA
SOUND AMS INC.
MOMO MICHISHITA
KOTARO TAMURA
CHAN KEAN YI
HIDETAKA ONOZAWA
TETSUYA SHIRAKAWA
MUNENORI NAKANO
WOOSUK NA

RYAN DANIEL MICHAELS
NUTH BOONCHANYA
NOI IIZUKA

RYOMA ISHIGAKI
YUDAI YOSHIDA
NATSUMI KAMIYAMA
HIROYA OSHIRO
JUNPEI MASUI
YUZUKI HARA

LOGICALBEAT CO.,LTD.
YOSHIKI DOMAE

RUI MURATA

TAKURO KAYUMI
SAIITABASHI

ADDITIONAL COLLABORATION
COMPANIES

DIGITAL HEARTS CO.,LTD.

G-STYLE CO.,LTD.

CREEK & RIVER CO. LTD.
IMAGINARYPOWER,INC.

PEACE CO.,LTD.

FORO GRAFICO CO.,LTD.

CREATE VIDEO MEDIA PROVIDED BY
PONDS

SPECIAL THANKS
YUKE TANIGUCHI
TATSUHIKO SUGIMOTO
MASAMICHIITO

ALL YUKE'S STAFF

FOUNDER/CEO/C00
BRAD HENDRICKS

CFO

KEN DOPHER

HEAD OF GLOBAL BUSINESS
DEVELOPMENT AND STRATEGY
ANDREEA ENACHE-THUNE

CHIEF SOFTWARE ARCHITECT
MATTHEW FAWCETT

PRODUCTION DIRECTOR
DAVID BAKER

STUDIO ART DIRECTOR
ALAN LEE

QA/IT DIRECTOR
RON BITZER

TECHNICAL DIRECTOR
PATRICK GHIOCEL

ART DIRECTOR
KOY VANOTEGHEM

PRODUCTION

EXECUTIVE PRODUCER
CRAIG OSTRANDER

ASSOCIATE PRODUCERS
SEAN CREVELING
MAX SENA
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PRODUCTION COORDINATOR
NATHAN MOORE

ART

CHARACTER ARTISTS
SCOTT ARMY
ADAM SCHUMAN

ENVIRONMENT ARTIST
ROBB ZINDT

ASSOCIATE ART DIRECTORS
MIKE POPOVICH
YVONNE CHUNG

Ul ARTISTS
KIMIE KIM-MIZUTANI
SHELBY PETERSON

ENGINE PROGRAMMERS
MATT CAMPBELL
ALEX DUBNIK

GRAPHICS PROGRAMMERS
NOLAN CARNAHAN
TYLER KIRK

TOOLS ENGINEERS
MARK GABBY-LI
NICK STORM

GENERALIST PROGRAMMERS
JULIO JEREZ

STEVE MERRIT

SHEPHARD LIMA

ENGINEERING MANAGER
DOMINIC CAMARGO

QUALITY ASSURANCE
DUSTIN MESA

TOM VU

CHRIS TURNLEY

JESSICA FERRARELLA
DIMITRI DELCASTILLO

SPECIAL THANKS
MARK DOWNIE

BOB MITCHELL

ALEX RODRIGUEZ
DMITRI SAVINE

PRODUCTION BABIES
KATERI
NATHAN

VERWENDET OODLE. © 2008-2017
RAD GAME TOOLS, INC
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2K IS A PUBLISHING LABEL OF
TAKE-TWO INTERACTIVE
SOFTWARE, INC.

VISUAL CONCEPTS
DEVELOPMENT TEAM

PRESIDENT, SPORTS DEVELOPMENT
GREG THOMAS

EVP, SPORTS DEVELOPMENT
JEFF THOMAS

EXECUTIVE PRODUCER
MARK LITTLE

EXECUTIVE PRODUCER
LUKE WASSERMAN

SENIOR PRODUCER
ARNAUD FREY

PRODUCERS
ALEXANDER JONES
COLIN O'HARA

LICENSOR MANAGER
STEVE ISLAS

PRODUCTION ASSISTANT
DINO ZUCCONI
NATHAN CRAIG

SENIOR DESIGNER
JASON VANDIVER

DESIGNERS

CRISTO KYRIAZIS
DAVID FRIEDLAND
DEREK DONAHUE
RAMELLE BALLESCA
ALLEN FREESE
RANDY GUILLOTE

SENIOR ONLINE ENGINEER
IGOR PEVAC

SENIOR SOFTWARE ENGINEER
KYUNG-KUN KO

PROGRAMMERS
ANAND MADHAVAPEDDY
DAVID HIND

ERIK STANSBERY
ROMAIN SOSON

STUDIO AUDIO DIRECTOR, AUDIO
JOEL SIMMONS

AUDIO DIRECTOR, SOUND/AUDIO
VINCE PONTARELLI

AUDIO MANAGER, AUDIO
SEAN CHARLES

LEAD SOUND/AUDIO DESIGNER
JOSH JONES

AUDIO/DIALOGUE SYSTEM DESIGNER
BRYAN SHERRILL

ASSOCIATE AUDIO PRODUCTION
PATRICK JARRET

AUDIO TECH AND
ADDITIONAL ENGINEERING
DANIEL GARDOPEE

TODD GUNNERSON

VOICE OVER TALENT
MICHAEL COLE
COREY GRAVES
BYRON SAXTON
JOJO OFFERMAN

COMMENTARY WRITERS

BRIAN SHIELDS, PRINCIPAL, MIGHTY PEN
& SWORD, LLC

KEVIN SULLIVAN, SPEED LEMON LLC
PATRICK HEGARTY, HEGARTY CREATIVE
SERVICES LLC

SPECIAL THANKS TO:
STEVE ISLAS

SKYWALKER SOUND
JOHN ROESCH AND CREW

CREATIVE DIRECTOR
LYNELL JINKS

LEAD CHARACTER ARTIST
JONATHAN GREGORY

SENIOR CHARACTER ARTIST
YUKI TAKAHASHI

ARTISTS

AL SPONG
CHRIS BOLTZ
TIM BEARD

ANIMATION TEAM LEAD
SHANE MACPHERSON

LEAD ANIMATOR
JESSICA WU

ANIMATORS
JEREMIAH STEWART
THOMAS VAN CISE
ERIC STURGEON
KENNY GREENBLATT
CASEY LIU
JUSTIN PIXLER
RYAN WALKER
JOEL "JAC" CISNEROS
GEORGE BANKS
MATT PEPONIS
BRIAN RUST
KAMRON EWING

- . L
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JOSH HOJ

DAVID YUEN

PREET UPPAL

PANOP BOONSNONGCHEEP

MANAGER, TRANSLATION
YURI TANAKA

TRANSLATORS
AKANE YAMAMOTO
ANNE AWAYA
TOMOMI KOSAKA

VISUAL CONCEPTS DEVELOPMENT
TEAM SPECIAL THANKS
DREW COMO

DARIN ITO

NOBU TAGUCHI

CELIAN VARINI

JACK LEUNG

CHRIS KALOS

SABINE BLAIR

JOHN FRIAR

BRUNO BUZZETTI

JOSH ATKINS

ROBERT CLARKE
ETIENNE GRUNENWALD
ERIC MASSOUD

2K WWE TEAM EXTERNAL
CONTRACTORS

PHOTOGRAPHER
DAVID KNOX

PHOTOGRAPHER'S ASSISTANT
SHANE BARTLETT

WRITERS

SCOTT JOHNSON
PATRICK SKELLY
KEVIN MARSHALL
ANTHONY RIPO
MICHAEL NOTARILE
JEREMY BROWN

KYOS CO.,LTD.
NAOKO KINO
AYUMU MIURA

ZATUN

ABHINAV CHOKHAVATIA
BHAVIN KUNJADIYA
DHARMESH TALPADA
JOPHRY CHRIS

PARESH SAHOO
PRADEEP SUTHAR
RAHUL KUMAR

FOG STUDIOS

CHAIRMEN & CEO
EDDILLE

LAKSHYA DIGITAL PVT. LTD.

CEO
MANVENDRA SHUKUL

CHIEF CREATIVE OFFICER
ROBERT OLSON

COUNTRY MANAGER, JAPAN
KAI GUSHIMA

PROJECT LEAD
SURENDRA KUMAR SINGH

RIGGING ARTIST
IMRAN

3D ARTISTS

AKSHAY MOTTAN
ANSHUMAN SINGH SENGAR
DHARMESH SARERIYA
SAURABH BHANDARI
SHUBHAM

ZAKIR KHAN

SAHIL BHUTANI
PRADEEP MANOCHA
MOHIT GOYAL
SHAILESH PARIHAR
NARESH PAWAR
ANSHUL KUSHWAHA
MANISH PRASAD

QC ARTISTS
DEVANSHU TYAGI
RUPESH PATEL

SPECIAL THANKS

SENIOR ACCOUNT MANAGER
MIEKO NAKAJIMA

LEAD PROJECT MANAGER
MANISH BHANDARI

PROJECT MANAGER
VIKRANT

PROJECT COORDINATORS
MUDASIR NAQSHBANDI
SHIVANGI CHAURASIA

SR. LEAD TRANSLATORS
LALITHA CHANDRAN
SUJANITHA SHANKAR

SENIOR JAPANESE TRANSLATOR
BHAVNA DHAWAN

JAPANESE TRANSLATOR
ANSHU ALMEIDA

MINELOADER

DIRECTOR OF ART PRODUCTION
XU ZHEN

_* %

ART PRODUCER
WANG WEI

ASSOCIATE PRODUCER
HU HAIJIANG

PROJECT MANAGER
LINING

ART DIRECTOR
LINING

TECHNICAL ARTIST
LINING

ARTISTS

BING CHANCHAN
LI QIUPING

ZHAO YAN

ZHAO JUN

ZHAO RUNSHENG
CHEN XIZHONG

LIUNA
WANG ZHENZHOU
VIRTUOS LTD.

ART DIRECTORS
THANH HAI
LI ZHONGHUA

ART PRODUCERS
MINH THU

YANG PEILIN
WANG SHUYUN
CHEN LIN

TEAM LEADERS
THANH TRUC
JIN XIYUN

MENG LINGCHEN

ARTISTS

NHAT LINH
TRUONG SON
THANH VINH
TUAN NGUYEN
HONG AN

CHU SHIKAI
ZHANG Y1
ZHAO ZHENGYUAN
TIAN QIAOYANG
YE JIANGTIAN
ZHANG YIJONG
WANG LEI

SUN HUI
ZHANG DANCHEN
TIAN ZONGXIN
ZENG JINGKAI
ZHANG LU
CHEN XUEGO
JIANG QI

HE YIZHOU
YUAN DETAO
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ORIGINAL FORCE LTD

CEO
HARLEY ZHAO

PRODUCER
SHIRLEY TANG

PROJECT MANAGERS
ARROYO LI
JULY WANG

ART DIRECTOR
CHENG LIANG

TEAM LEAD
XIAODONG HAN

PROJECT LEAD (ART)
'YONGCHUN XIE

PROJECT LEAD (TECH)
QIAN WANG

QUALITY CHECK (ART)
BEI ZHEN

YALI GAO

XIUJUAN KONG

QUALITY CHECK (TECH)
YUHUA WANG
LEILU

ARTISTS (ART)
ZHEN ZHANG
LIN XU

FENG CHEN
ZHIQIANG GUO
XIAGLIAN LI
ZHONGNAN MAO
SHIZONG TANG
LiLl

TAO LI

HUAN SUN

HE SUN
SHUJUN JIANG
SUOYU ZHANG
RONGIJIAN LING
LIANG WEI

SHUO WANG
YIMING LI
JIANGWEI WAN
LIZHE WANG
LINZHAN FANG
SHIGUANG SONG
SHNGPENG YUAN
HUA JIANG

ARTIST (TECH)
SHUNPENG CHEN

LEMON SKY GAMES
& ANIMATION

PRODUCERS
WONG CHENG FEI
KEN FOONG

KEN LAI

PRODUCTION MANAGER
KEVIN LAIHAN WEN

PROJECT MANAGER
SAXON CHONG RI HUI

ART DIRECTOR
SHAWN VAN HEE HOW

PROJECT LEAD
ARIS CHAN KAH HUI

ARTISTS

JANICE CHONG XZIN HUI
MAXX CHAN YUNG LENG
KENDRICK TAN

HO KWANG MING

CHUA CHIAW TONG
LIEW WEI JIAN

DENNY WIDJAYA
MICHAEL BUDHI
STEFANI HANNA

KONG PUI LING

YOW HAN CHONG
CARSON LIM KAI XERN
WOON KOK KEONG
WILLIAM CHUARSA
CHARLES JULIANDHIKA
LEON GAN ZAER YING
WILLIAM TEOH ZI SENG

DIGITAL SCANNING
AND RETOPOLOGY
PIXELGUN STUDIO

CREATIVE DIRECTOR
ANTON DAWSON

EXECUTIVE PRODUCER
MAURICIO BAIOCCHI

HEAD OF DIGITAL PRODUCTION
JIM GIBBS

ACQUISITION PRODUCER
MARTIN MACDONALD

CG SUPERVISOR
BRIAN FREISINGER

CG ARTISTS
SUNNY MAHIL
ALISON KELLOM

EXTERNAL TRANSLATION SERVICES
EXTERNAL TRANSLATORS

YOKO SATO

REIKO FUJIMOTO

SHINO AKAZA
JUNKO KUSUDA
DARIN ITO
NOBUYUKI TAGUCHI

DIGITAL HEARTS USA INC.
JOHN YAMAMOTO

SATOMI AIHARA

ERIC KWAN

JUSTIN SCHRIEFER

KEVIN YOMCHINDA

ALEX MCKAIE

8-PLANETZ LIMITED
MITSURU SAYO

MOTION CAPTURE TALENT
ADRIAN URIBE

KENNY LAYNE

BRANDON SILVESTRY
SCHUYLER ANDREWS
RETESH BHALLA

DUSTIN HOWARD

JASON SEATON

MIKE BRENDLI

TJ PERKINS

STEPHON STRICKLAND
WILL ZOKRE

JOSH HARTER

MIKE HETTINGA

SHAUN RICKER

JONATHAN CRUZ-RIVERA
EVERETT L. TITUS IIl

JAMAR SHIPMAN

JEFF COBB

WILLIE MCCLINTON JR.
TREVOR LEE CADDELL
DEVEON EVERHART-AIKENS
JACOB MICHAEL MCCARTER
MIKE SHARRER

SANTANA GARRETT
CALLEE WILKERSON

JUAN MANUAL GONZALES MORALES
SHANNON GAINES

NATALIE BRIGGS

TANEA NICOLE BROOKS
RACHAEL ELLERING
BRITTANY BAKER

UX MAGICIANS INC.
CREATIVE DIRECTOR
ALFONZO0 “ZO" BURTON

DIRECTOR OF UI/UX
JOZIAS DAWSON

MANAGING DIRECTOR
JAMIE LYNN

ONLINE IMPLEMENTATION
SERVICES

PIXELTAMER.NET

CARSTEN ORTHBANDT
CHRISTOPH PECH
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2K PUBLISHING

PRESIDENT
DAVID ISMAILER

PRESIDENT, SPORTS DEVELOPMENT
GREG THOMAS

EVP, SPORTS DEVELOPMENT
JEFF THOMAS

2K CREATIVE DEVELOPMENT

VP, CREATIVE DEVELOPMENT
JOSH ATKINS

CREATIVE DIRECTOR
ERIC SIMONICH

SR. DIRECTOR OF CREATIVE
PRODUCTION
JACK SCALICI

SR. MANAGER OF CREATIVE
PRODUCTION
JOSH ORELLANA

CREATIVE PRODUCTION ASSISTANTS
WILLIAM GALE

CATHY NEELEY

MEGAN ROHR

SR. MARKET RESEARCHER
DAVID REES

USER TESTING MANAGER
FRANCESCA REYES

MOTION CAPTURE SUPERVISOR
DAVID WASHBURN

MOTION CAPTURE STAGE MANAGER
ANTHONY TOMINIA

MOTION CAPTURE STAGE TECHNICIANS
JEN ANTONIO

EMMA CASTLES

JEREMY SCHICHTEL

ALEXANDRA GRANT

CHRISTOPHER BARTON

MOTION CAPTURE
PRODUCTION MANAGER
CHARLES GHISLANDI

MOTION CAPTURE
TECHNICAL MANAGER
NATEON AJELLO

* MOTION CAPTURE SPECIALISTS

RYAN GIRARD
MICHELLE HILL
JOSE GUTIERREZ
GIL ESPANTO
JEREMY WAGES

MOTION CAPTURE
PIPELINE ENGINEER
CHARLES "AUGGIE" HARRIS Il

MOTION CAPTURE
MEDIA SUPERVISOR
J. MATEO BAKER

MOTION CAPTURE AUDIO ASSISTANT
ANDREW HANSON

SR. DIRECTOR, BUSINESS

DEVELOPMENT
TIM HOLMAN

2K CORE TECH

VP, TECHNOLOGY
MARK JAMES

OPERATIONS MANAGER
PETER DRISCOLL

PRODUCER
JASON JOHNSON

PRODUCTION ASSISTANT
GREG VARGAS

TECHNICAL DIRECTOR
TIM HAYNES

ONLINE TECHNICAL DIRECTOR
LOUIS EWENS

TECHNICAL ART DIRECTOR
JONATHAN TILDEN

PRINCIPAL TECHNICAL ARTIST
KRIS DEMARTINI

SENIOR SOFTWARE ENGINEER
MITCHELL FISHER

SOFTWARE ENGINEERS
JASON HOWARD

JUNIOR SOFTWARE ENGINEERS
HARRY HSIAO

2K CORE TECH- ONLINE
ENGINEERING

LEAD SOFTWARE ENGINEER
ADAM LUPINACCI

PRINCIPAL SOFTWARE ENGINEER
ALBERTO COVARRUBIAS

SENIOR SOFTWARE ENGINEER
SCOTT BARRETT

DEV OPS ENGINGEER
TIMLYNCH

L] .s

SOFTWARE ENGINEERS
SOURAV DEY
TAYLOR OWEN-MILNER

JUNIOR SOFTWARE ENGINEERS
ALEC BROWNLIE
JAMES DRYDEN

QA TESTERS
MACKENZIE HUME
KEITH VEDOL

2K MARKETING

VP OF MARKETING
CHRIS SNYDER

DIRECTOR OF MARKETING
BRYCE YANG

DIGITAL/ SOCIAL
MARKETING MANAGER
BRYAN VORE

ASSOCIATE BRAND MANAGER
ROBERT HEARON

ASSOCIATE BRAND MANAGER
RAMON ARANDA

MARKETING COORDINATOR
MITCHELL JAGODINSKI

VP OF COMMUNICATIONS,
THE AMERICAS
RYAN JONES

SR. COMMUNICATIONS MANAGER
JAIME JENSEN

SR. DIRECTOR,
MARKETING PRODUCTION
JACKIE TRUONG

PROJECT MANAGER,
MARKETING PRODUCTION
HEIDI 0AS

MANAGER, MARKETING PRODUCTION
HAM NGUYEN

PRODUCTION DESIGNER
NELSON CHAO

SR. DESIGNER
CHRISTOPHER MAAS

PRODUCTION ARTIST
CHRIS CRATTY

DIRECTOR, VIDEO PRODUCTION
KENNY CROSBIE

VIDEO EDITOR/MOTION
GRAPHICS DESIGNERS
MICHAEL REGELEAN
ERIC NEFF
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ASSOCIATE MANAGER,
VIDEO PRODUCTION
NICK PYLVANAINEN

CREATIVE DIRECTOR, MARKETING
GABE ABARCAR

DIRECTOR OF WEB
NATE SCHAUMBERG

SR. WEB DESIGNER
KEITH ECHEVARRIA

SENIOR WEB DEVELOPER
GRYPHON MYERS

WEB PRODUCER
TIFFANY NELSON

DIRECTOR, CHANNEL MARKETING
ANNA NGUYEN

MANAGER, CHANNEL MARKETING
MARC MCCURDY

PARTNER MARKETING SPECIALIST
KELSIE LAHTI

SR. DIRECTOR,
PARTNERSHIPS & LICENSING
JESSICA HOPP

SR. MANAGER,
PARTNERSHIPS & LICENSING
GREG BROWNSTEIN

ASSOCIATE MANAGER, PARTNERSHIPS
& LICENSING
ASHLEY LANDRY

ASSOCIATE MANAGER, PARTNERSHIPS
& LICENSING
AARON HISCOX

SR. DIRECTOR OF EVENTS
LESLEY ZINN ABARRCAR

EVENTS MANAGER
DAVID ISKRA

EVENT TECH MANAGER
MARIO HIGAREDA

DIRECTOR, CUSTOMER SERVICE
IMA SOMERS

CUSTOMER SERVICE MANAGER
DAVID EGGERS

KNOWLEDGE BASE COORDINATOR
MIKE THOMPSON

CUSTOMER SERVICE LEAD
CRYSTAL PITTMAN
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SENIOR CUSTOMER SERVICE
ASSOCIATES

ALICIA NIELSEN

RYOSUKE KUROSAWA

2K OPERATIONS

SVP, SR.COUNSEL
PETER WELCH

COUNSEL
JUSTYN SANDERFORD
AARON EPSTEIN

VP, PUBLISHING, OPERATIONS
STEVE LUX

DIRECTOR OF ANALYTICS
MEHMET TURAN

SR. DATA ANALYST
ADAM DOBRIN

SR. ANALYST
TUOMO NIKULAINEN

DIRECTOR OF OPERATIONS
DORIAN REHFIELD

LICENSING/OPERATIONS SPECIALIST
XENIA MUL

OPERATIONS COORDINATOR
AARON HISCOX

2K IT & ONLINE OPERATIONS

SENIOR DIRECTOR, 2K IT
ROB ROUDEBUSH

TECHNICAL DIRECTOR
RUSSEL MAINS

SR. IT MANAGER
BOB JONES

SR. ENGINEERING MANAGER
JOHN HEYSEK

SR. NOC MANAGER

VACLAV DOLEZAL

SR. IT MANAGER
LEE RYAN

ONLINE MANAGER
SCOTT DARONE

NETWORK ENGINEER
DON CLAYBROOK

SYSTEMS ENGINEERS
JOSEPH DAVILA
MANISH PATEL

PETR FIALA

PETER PRIBYLINEC
RADEK TROJAN

SYSTEMS ADMINISTRATORS
FERNANDO RAMIREZ

TAREQ ABBASSI

SCOTT ALEXANDER

DAVIS KRIEGHOFF

JOSEPH THOMPSON

IT SUPPORT SPECIALIST
CHRISTOPHER SMITH

IT ANALYST
MICHAEL CACCIA

2K QUALITY ASSURANCE

SR. VICE PRESIDENT
OF QUALITY ASSURANCE
ALEX PLACHOWSKI

QUALITY ASSURANCE DIRECTOR
SCOTT SANFORD

QUALITY ASSURANCE
TEST MANAGER
JEREMY FORD

QUALITY ASSURANCE TEST MANAGER
- SUPPORT TEAMS
JOSH LAGERSON

PROJECT LEAD
MATT NEWHOUSE

LEAD TESTERS - SUPPORT TEAM
CHRIS ADAMS

NATHAN BELL

TIMOTHY ERBIL

ASHLEY CAREY

BILL LANKER

ASSOCIATE LEAD TESTERS
JOSHUA COLLINS

JUSTIN WOLF

JARED SHIPPS

JORDAN WINEINGER
MICHELLE PAREDES

DAVE BENEDICT

TOMMY SAMMONS

ANA GARZA

SENIOR TESTERS
CARLOS ANAYA
MATT ABOG

TODD PHILLIPS
DEVAN SERRATO
JAMES DABINETT
ANDREW GARRETT
BRYAN FRITZ

GREG JEFFERSON
BRIAN REISS

ADAM JUNIOR
ROBERT KLEMPNER
HUGO DOMINGUEZ
KRISTINE NACES
DANIEL CAPERONIS
JONATHAN VILLARIASA
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QUALITY ASSURANCE TESTERS

AMANDA BASSETT
JON EISNAUGLE
DEMITRI GHAENI
MICHAEL BOND
JAMES VARGA
SHAVAWN WASHINGTON
DEREK HAYES

SETH KENT

BRYCE FERNANDEZ
ETHAN LEE

ZACHARY LITTLE

JEN LUNDERS

JASUN GRAF
DOUGLAS REILLY
JULIAN MOLINA

DAVID DALIE
CHARLES GOLANGCO
JOSH HULL
ALEXANDRO CALDERON
ZACHARY LITTLE
SOMMER SHERFEY
WENCESLAO CONCINA
ANDREW CRUZ
ANDREW MORRIS
ANGELO LETO
ANNASTASIA LARSEN
ASHELY THORNTON
CAGE RABIDEAU
CALVIN CORDERO
CAMERON ESS-HAGHABADI
CHAD MORTON

CIERA SCOTT

CODY FITZHUGH

CORY PATT

DAVID PARKER

DAVID WINEINGER
DEJON CAGE

DEVIN SMITH

GRANT SIMANTON
HEATHER TORRES
JACE MCEWEN

JOEY FUENTES

KERRY SANDHU
LANDEN SCOTT
LEONARD SHAVERDIAN
LIANA PIEDRA

MAKO WARD
MICHAELA GALINDO
NICOLAS DEMORANVILLE
RAUL RODRIGUEZ
REGINALD CLARK
SIERRA ROBERTS

TRAVIS ALLEN
CANDICE JAVELLONAR
JEREMY RICHARDS

2K CHINA CHENGDU
UALITY ASSURANCE

QUALITY ASSURANCE DIRECTOR
ZHANG XI KUN

QUALITY ASSURANCE MANAGER
STEVE MANNERS

QUALITY ASSURANCE PROJECT LEAD
WU XIAO BIN

QUALITY ASSURANCE LEAD
GAO YOU MING

QUALITY ASSURANCE
ASSOCIATE LEADS
HUANG CHENG

ZHANG RUI BIN

WANG YI MIN

QUALITY ASSURANCE
SENIOR TESTERS

BAI GUI LONG

JIYANG

HU DIE

LIU YA QIN

LUO TAO

ZHUO YU

YUE CHANG YUE

QUALITY ASSURANCE TESTERS
CHEN JI ZHOU

CHEN SI YU

CHEN TAI JI

CHENG JIE YU

DAI XUE LIANG

FAN FU QIANG

FAN HAO RAN

GONG YI REN

GOU QIAN

HE YUN HAN

HU HAO RAN

HU YUN XIN

HUANG HUA

JIA JUN YU

JIANG MENG CHUAN
JIANG MENG TING

WU JIANG QIAO0
WU DI

WU JIANG QIAO0
XIA XIAQ HUI
XIAO FEI

XIE ZONG HAO
XU RUI

YANG QI XUE
YANG WEN JING
ZHANG BIAO
ZHANG RAN
ZHANG SHUAI
ZHANG WEI
ZHANG YIN XUE
ZHANG YONG BIN
ZHAO JU HAO
ZHAO ZHI YAN
ZHOU DAN

ZHU JUN YU

SPECIAL THANKS
XIE YA XI

SU WAN QING
WANG HE FEI
LIHUA

ZHANG PEI

IT ENGINEER
ZHAO HONG WEI
HU XIANG
WANG PENG

2K INTERNATIONAL

VP, PUBLISHING OPERATIONS
MURRAY PANNELL

SENIOR DIRECTOR, INTERNATIONAL
MARKETING AND COMMUNICATIONS
JON ROOKE

HEAD OF INTERNATIONAL
BRAND, MARKETING
DAVID HALSE

INTERNATIONAL BRAND MANAGER
NICOLAS STEMELEN

JR. INTERNATIONAL
BRAND MANAGER
JAMES DODD

HEAD OF INTERNATIONAL

THOMAS BROWN JIANG XIAO YU
ot Ry
SPECIAL THANKS LIU YU HENG
LESLIE CULLUM LONG FU YU INTERNATIONAL
ALEX BELK LUYI COMMUNICATIONS MANAGER
LOUIS NAPOLITANO SHILEI ROISIN DOYLE
JOE BETTIS SONG LU YAO
DAVID BARKSDALE TANG YAO INTERNATIONAL COMMUNITY
TENG S| & SOCIAL MANAGER
B IBRAHIM BHATTI
CHRIS JONES wﬁm ‘I;,IUEQG o]
JUAN CORRAL
CAM STEED WANG DAN YANG
JOHN IMIG WANG YUE
o B i m - R
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HEAD OF INTERNATIONAL TERRITORY
AND EXPORT MARKETING
WARNER GUINEE

2K INTERNATIONAL TEAM
AARON COOPER
AGNES ROSIQUE
ALISON GRAM

ANNE SPETH

BEN SECCOMBE
BELINDA CROW

CARLO VOLZ

CARLOS VILLASANTE
CAROLINE RAJCOM
CHARLEY GRAFTON-CHUCK
DAVE BLANK

DENNIS DE BRUIN
DIANE HEINZELMANN
FRANCOIS BOUVARD
GEMMA WOOLNOUGHT
JAN STURM
JEAN-PAUL HARDY
JULIEN BROSSAT
LIEKE MANDEMAKERS
MARIA MARTINEZ
ROGER LANGFORD
SANDRA MAURI
SANDRA MELERO
SIMON TURNER

SEAN PHILLIPS
STEFAN EDER

YOONA KIM

ZAIDA GOMEZ

2K INTERNATIONAL
PRODUCT DEVELOPMENT

DIRECTOR, CREATIVE SERVICES AND
LOCALISATION
NATHALIE MATHEWS

LEAD PROJECT MANAGER
EMMA LEPEUT

LOCALISATION PROJECT MANAGER
ALESSANDRO IRRANCA

SR. MANAGER, GAME DESIGN
TOM BAKER

GRAPHIC DESIGNER
JAMES QUINLAN

EXTERNAL LOCALIZATION GROUPS
SYNTHESIS INTERNATIONAL SRL
SYNTHESIS IBERIA

SYNTHESIS GLOBAL SOLUTIONS
ITALIAN TEAM

ALEX ROSSETTO

ANDREA DELLA CALCE MAUCIERI
CHIARA CACCIVIO

ANDREA FERRARI

ANDREA FRANCESCHI

EMILIANO BAGLIONI

PIETRO DATTOLA
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FRENCH TEAM
SYLVAIN LAMOLE
AURELIE BLAIN,
ANTOINE JARLEGANT
ELBERT JANSSEN
FREDERIC LEFEBVRE
GUILLAUME TEISSERENC
OPHELIE COLIN
MIREILLE BESSON
VALENTIN VOGEL
BENJAMIN PHELINE
ANTHONY FRAGOSO

GERMAN TEAM

ANJA WEILIGMANN
CHRISTIAN MEIER

JULIA SCHULZ

MARIO LIEBISCH

OLE JOHAN CHRISTIANSEN
THOMAS CHRISTIANSEN
ALEXANDER KOCHANN
MICHAEL DENKERS

WITH SUPPORT FROM LINGOONA

SPANISHTEAM
JESUS FERNANDEZ LOPEZ

ELIAS PASTORIZA VILA

ALMUDENA SEGURA CHECA
AMPARO ORTEGA PARALEJO

JUAN EVARISTO PINTADO BUSTO
PABLO BRIHUEGA YANEZ
ESTRELLA DEL CAMPO MARTINEZ
JOSE MANUEL GALLARDO CRUZ
TIAGO KERN

ANDREA BACCARIN

DANIEL FRANCISCO BERBEL BOROS

ARABIC TEAM
KHALED ELMANCY
HAZEM OUDA
ALAA MAGDY
NOUR ELSAIED
AHMED TARIQ
HEBA SAFWAT

SPECIAL THANKS
SAJJAD MAJID

LOCALIZATION TOOLS AND SUPPORT
PROVIDED BY XLOC INC.
2K INTERNATIONAL

UALITY ASSURANCE

LOCALISATION QA MANAGER
JOSE MINANA

MASTERING ENGINEER
WAYNE BOYCE

MASTERING TECHNICIAN
ALAN VINCENT

LOCALISATION QA SENIOR LEAD
OSCAR PEREIRA

LOCALISATION QA PROJECT LEAD
ELMAR SCHUBERT

LOCALISATION QA LEADS
FLORIAN GENTHON

JOSE OLIVARES

SERGIO ACCETTURA

SENIOR LOCALIZATION
QA TECHNICIANS
CHRISTOPHER FUNKE
HARALD RASCHEN
MANUEL AGUAYO
NAMER MERLI

PABLO MENENDEZ

LOCALIZATION QA TECHNICIANS
ANTOINE GRELIN

BENNY JOHNSON
CLEMENT MOSCA
DANIEL IM

DAVID SUNG

DIMITRI GERARD
DMITRY KUZMIN
ERNESTO RODRIGUEZ CRUZ
ETIENNE DUMONT
FREDERIC CREHIN

GIAN MARCO ROMANO
JAVIER VIDAL

JORGE GARCIA

JULIO CALLE ARPON
KOSO SUZUKI

LUCA MAGNI

LUCA RUNGI

MARTIN SCHUCKER
MATTEO LANTERI
NICOLAS BONIN

NORIKO STATON
PATRICIA RAMON
SAMUEL FRANGA
SARAH DEMBET

SEON HEE C. ANDERSON
STEFAN ROSSI
STEFANIE SCHWAMBERGER
TIMOTHY COOPER

TONI LOPEZ

WILL VOSSLER

YURY FESECHKA

TAKE-TWO INTERNATIONAL

OPERATIONS
ANTHONY DODD
NISHA VERMA
PHIL ANDERTON
RICHARD KELLY

2K ASIA TEAM

GENERAL MANAGER, ASIA
JASON WONG

MARKETING DIRECTOR, ASIA
DIANA TAN

SR. BRAND MANAGER, ASIA
TRACEY CHUA
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MARKETING MANAGER, ASIA
DANIEL TAN

SR. PRODUCT EXECUTIVE
ROHAN ISHWARLAL

JAPAN MARKETING MANAGER
MAHO SAWASHIMA

TAKAHIRO MORITA

HIDE SHIMIZU

KOREA MARKETING MANAGER
DINA CHUNG

SR. LOCALIZATION MANAGER
YOSUKE YANO

LOCALIZATION ASSISTANT
YASUTAKA ARITA

TAKE-TWO ASIA OPERATIONS
EILEEN CHONG

VERONICA KHUAN

CHERMINE TAN

TAKAKO DAVIS

RYOKO HAYASHI

TAKE-TWO ASIA BUSINESS
DEVELOPMENT
ERIK FORD

SYN CHUA

ELLEN HSU

PAUL ADACHI
FUMIKO OKURA
HIDEKATSU TANI
HENRY PARK

FRED JOHNSON
JULIUS CHEN

KEN TILAKARATNA
ALBERT HOOLSEMA

SPECIAL THANKS
STRAUSS ZELNICK
KARL SLATOFF

LAINIE GOLDSTEIN

DAN EMERSON

JORDAN KATZ

DAVID COX

TAKE-TWO SALES TEAM
TAKE-TWO DIGITAL SALES TEAM
TAKE-TWO CHANNEL MARKETING TEAM
SIOBHAN BOES

HANK DIAMOND

ALAN LEWIS

DANIEL EINZIG
CHRISTOPHER FIUMANO
PEDRAM RAHBARI

EDIZ BASOL

JENN KOLBE

2K IS TEAM

GREG GIBSON
TAKE-TWO LEGAL TEAM
DAVID BOUTRY

JUAN CHAVEZ

RAJESH JOSEPH
GAURAV SINGH
ALEXANDER RANEY

L]

BARRY CHARLETON
JON TITUS

GAIL HAMRICK

TONY MACNEILL
CHRIS BIGELOW
BROOKE GRABRIAN
KATIE NELSON

CHRIS BURTON
CHRISTINA VU

BETSY ROSS

PETE ANDERSON
OLIVER HALL

MARIA ZAMANIEGO
NICHOLAS BUBLITZ
NICOLE HILLENBRAND
DANIELLE WILLIAMS
ARIEL OWENS-BARHAM
KYRA SIMON

ASHISH POPLI

EVP OF CONSUMER PRODUCTS
CASEY COLLINS

VP OF INTERACTIVE LICENSING
ED KIANG

DIRECTOR OF GAMES
DAVID WOLDMAN

MANAGER INTERACTIVE PRODUCT
EVAN LEVY

GLOBAL BRAND
ASSURANCE MANAGER
ASHLEY ZUZIK

GLOBAL BRAND
ASSURANCE MANAGER
ZACHARY MAXWELL

SENIOR VICE PRESIDENT, PRODUCTION
CHRIS KAISER

POST AUDIO MIXERS
CHRIS ARGENTO

TIM ROCHE

CHUCK CAVANAUGH
RAY JACKSON

PETER BUCCELLATO
JAMES WIDMAN
JUSTIN MATLEY

VP OF BRANDING & DEVELOPMENT
ROB CINGUINA

SENIOR PRODUCERS
MIKE CALABRESE
MICHAEL BEARD
MARC POMARICO

_* %

MANAGING PRODUCER
CHRIS LAWLER
GAVIN O'SHEA

SENIOR ASSOCIATE PRODUCER
ALEX PIERCE

PRODUCER
PAUL VERBITSKY

ASSOCIATE PRODUCERS
KEVIN SUTTON

PRODUCTION ASSISTANTS
ALLAURA PAGONO
MATHEW MILLER

MICHAEL SHUPP

TIMOTHY DAYTON

MEGAN FLOYD

JOSE MORENO JR

DAVID WALSH

RACHEL VERRIER

EDITING

KEN BERCHEM
KEVIN MATTICE
MIKE LEE

SLIM SIMON

VICE PRESIDENT,
PRODUCTION AND GRAPHICS
CHRIS SICILIANO

SENIOR DIRECTOR, 3D
KEVIN CALLAHAN

SENIOR DIRECTOR, 2D
DAN ORMSBY

BROADCAST MEDIA MANAGEMENT
ERIC MASSOUD

MATTHEW BRUCATO

KEITH HANSEN

CHRIS GIANNINI

GINA SCIAME

PRODUCTION COORDINATOR
AMANDA WICKHAM
LEE MAURO

PRODUCTION MANAGER
SUSAN SCHULTZ

ART DIRECTORS
SOYON YUN
SJ DELUISE

2D SENIOR GRAPHIC DESIGNERS
DIONISIOS EFKARPIDIS
MIKE KINNEY

2D GRAPHIC DESIGNERS 2
SEAN MATOS

PAUL ROBINSON

GAETAN DESIMONE

COREY PETRINI
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2D GRAPHIC DESIGNER 1
DEREK RAGOS

2D JUNIOR GRAPHIC DESIGNER
AVERY SUTTON

SENIOR VICE PRESIDENT,
INTELLECTUAL PROPERTY
LAUREN A. DIENES-MIDDLEN

DIRECTOR OF PHOTOGRAPHY
FRANK VITUCCI

PHOTOGRAPHY EDITING
JAMIE NELSON
JOSHUA TOTTENHAM

COPYWRITER
STEVE URENA

VICE PRESIDENT,
CREATIVE SERVICES
JOHN F JONES Il

CREATIVE DIRECTOR
GLOBAL LICENSING
JOE GIORNO

SENIOR VICE PRESIDENT,
CREATIVE SERVICES
STAN STANSKI

VICE PRESIDENT,
TALENT OPERATIONS
MARK CARRANO

VICE PRESIDENT, LEGAL AND
BUSINESS AFFAIRS
SCOTT AMANN

EXECUTIVE SOUNDTRACK PRODUCER
DWAYNE “THE ROCK" JOHNSON

MUSIC CREDITS AVAILABLE AT HTTPS://
WWW.2K.COM/WWE2K18/CREDITS

INTERNATIONAL COPYRIGHTS SECURED.
USED BY PERMISSION.

ALL RIGHTS RESERVED. DO NOT
DUPLICATE.

WARNING: “IT IS A VIOLATION OF
FEDERAL COPYRIGHT LAW TO
SYNCHRONIZE THIS VIDEO GAME WITH
VIDEO TAPE OR FILM, OR TO PRINT THE
COMPOSITION(S) EMBODIED ON THIS
VIDEO GAME IN THE FORM OF STANDARD
MUSIC NOTATION,

WITHOUT THE EXPRESS WRITTEN
PERMISSION OF

THE COPYRIGHT OWNER."

ZLIB COPYRIGHT (C) 1995-2017 JEAN-
LOUP GAILLY AND MARK ADLER

THIS SOFTWARE IS PROVIDED ‘AS-IS",
WITHOUT ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTY. IN NO EVENT WILL THE
AUTHORS BE HELD LIABLE FOR

ANY DAMAGES ARISING FROM THE USE
OF THIS SOFTWARE.

PERMISSION IS GRANTED TO ANYONE TO
USE THIS SOFTWARE FOR ANY PURPOSE,
INCLUDING COMMERCIAL APPLICATIONS,
AND TO ALTER IT AND REDISTRIBUTE IT
FREELY, SUBJECT TO THE FOLLOWING
RESTRICTIONS:

1. THE ORIGIN OF THIS SOFTWARE MUST
NOT BE MISREPRESENTED; YOU
MUST NOT CLAIM THAT YOU WROTE
THE ORIGINAL SOFTWARE. IF YOU
USE THIS SOFTWARE IN A PRODUCT,
AN ACKNOWLEDGMENT IN THE
PRODUCT DOCUMENTATION WOULD BE
APPRECIATED BUT IS NOT REQUIRED.

2. ALTERED SOURCE VERSIONS MUST BE
PLAINLY MARKED AS SUCH, AND MUST
NOT BE MISREPRESENTED AS BEING
THE ORIGINAL SOFTWARE.

(]

THIS NOTICE MAY NOT BE REMOVED
OR ALTERED FROM ANY SOURCE
DISTRIBUTION. THIS SOFTWARE

IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT
HOLDERS AND CONTRIBUTORS “AS
IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT"
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES
OF MERCHANTABILITY AND FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE
DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE
FOUNDATION OR CONTRIBUTORS BE
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY,
OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE
GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,
DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED
AND ON ANY THEORY OF LIABILITY,
WHETHER IN CONTRACT, STRICT
LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OROTHERWISE) ARISING
IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

ALL TRADEMARKS ARE THE PROPERTY
OF THEIR RESPECTIVE OWNERS.

THE NAMES AND LOGOS OF ALL
STADIUMS ARE TRADEMARKS OF THEIR
RESPECTIVE OWNERS AND ARE USED BY
PERMISSION.

#BINK
#YUKES
#2K
#HAVOK
#THE END




EINGESCHRANKTE SOFTWAREGARANTIE UND LIZENZVEREINBARUNG

Diese eil ie und Li; i (diese ) kann in aBigen Absténden aktualisiert werden. Die aktuell giiltige Version wird auf
www.take2games.com/eula (die ,Website*) verdffentlicht. Durch die Nutzung der Software iiber die Verdffentlichung der aktualisierten Version hinaus erklaren Sie Ihr Einverstandnis der
aktualisierten Bedingungen.

, SOFTWARE* BEINHALTET SAMTLICHE MIT DIESERVEREINBARUNG ZURVERFUGUNG GESTELLTE SOFTWARE, DIE BEGLEITENDEN BENUTZE! {UCHER, VERPAC N
SCHRIFTLICHEN, ELEKTRONISCHEN ODER ONLINE ZUR VERFUGUNG GESTELLTEN MATERIALIEN SOWIE SAMTLICHE KOPIEN SOLCHER SOFTWARE UND/ODER MATERIALIEN.

DIE SOFTWARE WIRD LIZENSIERT, NICHT VERKAUFT. INDEM SIE DIESE SOFTWARE ODER DAS BEGLEITMATERIAL DIESER SOFTWARE GFFNEN, HERUNTERLADEN, INSTALLIEREN, KOPIEREN
(ODER AUF ANDERE WEISE VERWENDEN, AKZEPTIEREN SIE DIEVORLIEGENDE VEREINBARUNG MIT DER TAKE-TWO INTERACTIVE SOFTWARE INC. M\TSITZ IN DENVEREINIGTEN STAATENVON

AMERIKA (,LIZENZGEBER, ,WIR“, ,UNS", 0DER ,UNSER") SOWIE DIE DATENSCHUTZERKLARUNG, EINZUSEHEN UNTER www. S DIE INGEN,
EINZUSEHEN UNTER www. com/legal. DIESE ARUNG IST BINDEND.
BITTEL )RGFALTIG DURCH. MITALL TANDEN, DURFEN SIE DIE SOFTWARE NICHT OFFNEN,
HERUNTERLADEN, INSTALLIEREN, KOPIEREN ODER VERWENDEN.
LIZENZ
damit Lizenzgeber Ihnen hiermit das nicht nicht

eingeschrankte und widerrufliche Recht und die nicht ieBli nicht i a und liche Lizenz, eine Kopie dieser Software fiir Ihren persénlichen,
nicht- gewevmmnen Gebvaucn auf einer einzelnen Sple\ap\atﬂurm (2.B. Computer, Mobilgerat oder Splelkunsule) Zum Eameplay zu nutzen, es sei denn, in der Softwaredokumentation wird

ifi IhreLi; DieLaufzeitderin dieser

enthaltenen Lizenz beginnt an dem Tag, an dem Sie die Software installieren oder anderweitig nutzen und endet, wenn Sie sich dieser Software entledigen bzw. wenn die Vereinbarung
gekunmgt wird, |e nachdem, welcher Tag friiher eintritt (siehe unten).

verkauft lizenziert, i i i i Ei oﬂware uber\ragen werden und dass diese Vereinbarung

nichtalsVerkaufan ist. Der Lizenzgeber i
I i i Patente, Titel, C i Effekte, Themen Charaktere, Charakternamen, Geschichten, Dialoge,
Artworks, It Werke und L onli it D\e Scnware umerhegl dem Scnmz des US: ikanis Urheber- und und
den weltweit geltenden Gesetzen und Vertrégen. Die Software darf ohne die ( i keiner Weise und auf keinem Medium weder ganz noch in
Teilen kopiert, vervielféltigt oder verbreitet werden. Jeder, der die Software in irgendeiner Weise ganz oder in Teilen kopiert, vervielfaltigt oder verbreitet, begeht eine vorsatzliche Verletzung
der Urheberrechte und kann in den USA oder in seinem Heimatstaat zivil- und strafrechtlich belangt werden. Sie soliten sich dariiber im Klaren sein, da: inden USA

gesetzlichen Strafen von bis zu 150.000 US-Dollar pro VerstoB unterliegen. Die Software enthalt bestimmte lizenzierte Inhalte und die Lizenzgeber des Lizenzgebers haben Anspruch darauf,
ihre Rechte im Fall einer Verletzung dieser Vereinbarung ebenfalls zu schiitzen. Alle Rechte, die Ihnen nicht ausdriicklich durch diese Vereinbarung eingerdumt werden, verbleiben beim
Lizenzgeber (und gegebenenfalls dessen Lizenzgeber).
LIZENZBEDINGUNGEN
Sie i sich, u
d\e Software fiir gewerbliche Zwecke zu nutzen;

r\uplender%m\mw

oder: lich in der festgelegt wurde zu u verpachten, zu lizenzieren, zu u vermieten, i ahrung
umzuwandeln oder sie anderweitig zu {ibertragen bzw. abzutreten;

die Software oder Teile davon zu kopieren von dem in der

eine Kopie der Software in einem Netzwerk zurVerfugung 2u stellen, das die Nutzung oder das Herunterladen durch andere User ermdglicht;

di in anderer Weise als in die in einem Netzwerk, fiir den Online-Gebrauch oder auf mehr als einem Computer oder einer Spielkonsole zur selben Zeit
zunutzen oder zu installieren (oder dies Dritten zu erlauben);

die Software auf ein F oder andere Spei 2u kopieren, um die Auflagen zu umgehen, die Software von der beigefiigten CD-ROM oder DVD-ROM aus laufen

zu lassen (dieses Verbot bezieht sich nicht auf komplette oder partielle Kopien, die eventuell durch die Software selbst als Teil des Installationsprozesses vorgenommen werden, um einen
moglichst effizienten Ablauf zu gewahrleisten);

oder einer
an, um die Software auch fir die gewerbliche Nutzung zur Verfiigung zu stellen;
die Software ganz oder in Teilen (Reverse Engineering), sie zu zeigen, i u ilig oder zu i davon abgeleitete Werke herzustellen
oder die Software in anderer Weise zu veréndemn;
Eigentumsvermerke, Marken oder Etiketten auf oder in der Software zu entfernen oder zu verandern;
einen anderen User in der Nutzung von Online-Features der Software einzuschranken bzw. ihn an der Nutzung zu hindern;

kopieren, es sei denn, der Lizenzgeber bietet

zu cheaten bzw. ein Robot- oder Spider- oder anderes Programm im mit Online-Features der Software zu verwenden;
gegen i Richtlinien, Lizenzen oder fiir Online-Features der Software zu verstoBen;
and indirekt), dem laut US lautUS-

Wirtschaftssanktionen der Erhalt dieser Software untersagt ist oder in sonstiger Weise gegen Gesetze und Vorschriften des Landes (in ihrer jeweils geltenden Fassung) zu verstoBen, in dem
Sie die Software bezogen haben.

ZUGRIFF AUF SONDERF DIGITAL auf

herunterladbare, Online- oder sonstige spezielle Inhalte, Dienste und/oder Funktionen (zusammenfassend ,Sonderfeatures*) zu erhalten, kann es nétig sein, Software herunterzuladen,
eine Seriennummer zum einmaligen Gebrauch einzulosen, die Software zu registrieren, Mitglied bei Diensten von Drittanbietern und/oder bei einem Dienst des Lizenzgebers zu sein (und
sich mit den i und Richtlinien eir zu erkldren). Der Zugang zu Sonderfeatures ist auf ein einzelnes Benutzerkonto (wie nachstehend definiert) pro
Seriennummer beschrankt. Der Zugang zu Sonderfeatures kann nicht iibertragen, verkauft, verpachtet, lizenziert, vermietet, in konvertierbare virtuelle Wahrung konvertiert oder von einem
anderen User erneut registriert werden, sofern dies nicht (i itig festgelegt ist. Die Besti dieses P: f Jorrang vor allen anderen Bestit und
Bedingungen der vorliegenden Vereinbarung.

UBERTRAGUNG DER LIZENZ EINER ZUVOR GESPEICHERTEN KOPIE: Sie sind berechtigt, die gesamte physische Kopie von zuvor gespeicherter Software samt Begleitmaterial dauerhaft
an eine andere Person (ibertragen, sofern Sie keine Kopien lieBlich Archiv- oder der Software und des Begleitmaterials oder von Teilen bzw. Elementen davon
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zuruckbenalten und sofern der Empfanger sich mit dem Inhalt dieser Vereinbarung emvers‘tanden erklért. Die Ubemagung der L\zenz dieser zuvor gespelcnenen Kopie kann von Ihnen
48 di

inder F bzw. virtuelle Wahrung
(ibertragen, verkaufen, verpachten, I\zanzweren verm\eten oder sofern in dieser nicht i ig festgelegt
oder sofern nicht die desLLi: vorliegt. i i Inhalte, die oh einmaligen Gebrauch nicht verfiigbar

sind, sind unter keinen Umstanden auf andere Personen iibertragbar. Sonderfeatures funktionieren eventuell nicht mehr, wenn die Originalinstallationskopie geldscht wird oder die zuvor
gespeicherte Kopie dem User nicht mehr zur Verfilgung stent. Die Software ist ausschlieBlich zum privaten Gebrauch bestimmt. UNBESCHADET DES VORSTEHENDEN DURFEN SIE KEINE
PRE-RELEASE-KOPIEN DER SOFTWARE AUF ANDERE UBERTRAGEN.

TECHNISCHE SCHUTZMASSNAHMEN. Die Software beinhaltet moglicherweise Mittel, um den Zugriff auf die Software und/oder auf bestimmte Software-Bestandteile oder Inhalte zu
kontrollieren, nicht genehmigte Kopien zu verhindern oder anderweitig VersttBe gegen die in dieser Vereinbarung eingerdumten beschrankten Rechte und Lizenzen zu verhindern. Diese
MaBnahmen kénnen den Einsatz von Lizenz-Management, Produkt-Aktivierung und anderen Sicherheits- Tecnnolcglen in die Sunware beinhalten sowie die Uberwachung der Nutzung,

einschlieBlich, unter anderem Uhrzeit, Datum, Zugriff oder andere Kontrollen, Zahler, bzw. andere Si die dazu dienen, den unbefugten Zugriff, die
Nutzung und der Teile bzw. npr elben, eil lieBlic i gegen diese il u verhindern. Der Lizenzgeber behdlt sich das
Rechtvor, ujeder Zeit e . - 3

oder zu umgehen; wenn Sie es dennoch tun, wird die Software moglicherweise nicht ncrmg funk(mmeren Wenn die Software Zugang zu speziellen Features gestattet, kann jeweils nur eine
einzige Kopie dieser Software auf diese speziellen Features pro Zugriff zugreifen. und eine um Zugang zu Online-Dienste

zu erlangen und um Software Updates und Korrekturen herunter zu laden. Lediglich Software mit einer giiltigen Lizenz kann genutzt werden, um Zugang zu Online-Diensten zu erlangen.
Dies betrifft auch das Herunterladen von Updates und Pa(ches Der leenzgeber ist berechhgt die mit dieser Vereinbarung gewahrte Lizenz und den Zugriff auf die Software einzuschrénken,

zukiindigen, eir lich unter und Produkte, undzwardrelﬂlg (30) Tage nach vorheriger Ankiindigung adevsofart sofem
ein Grund vorliegt, der L liegt oder Sie eine der dieser haben,
dieser Vereir der il desl und/oder den desl
DURCH DEN NUTZER GESCHAFFENE INHAL‘IE Die Soﬂware ermogllcht Ihnen eventuell, selber Inhalte zu schaﬂen (Gameplay-Karten, Szenarios,
Charaktere, Objekte oder! he begriind
erteilen Sie h\ermlt dem L\zenzgeber das lieBliche, zeitlich i il und izenzie weltweite Recht und die aussch\leBllche zeltllch
vull iibertragt d wenwelte leenz Ihre Benrage in jedweder Weise und fiir jedweden Zweck im Zusammennang mit der Software und
i igen, zukopieren uéndern
ig der 01 u bekannt zu machen, mit! Mitteln, dge oh i Vergiitung
Ihnen gegendiber fiir die gesamte Zeit des Schutzes, der durch die geltenden Gesetze und it i i il filr geistige Ei gewahrt wird, zu verbreiten. Sie
verzichten hiermit und erheben niemals Anspruch auf alle Rechte in Bezug auf i Ansehen oder i in Bezug auf die Nutzung und

den Genuss dieser Inhalte durch den Lizenzgeber sowie durch andere Sp\eler im Zusammenhang mlt der Software und verwandten Waren und Dienstleistungen gemaB der ge\tenden
1 izenzgeberundder

INTERNETANSCHLUSS: Die Software erfordert mgli ise einen um auf die Internet-basierten Features die Software zu ifi oder um
andere Funktionen durchzuluhren
e . 3 ! . = . b
Onli i i B. bei einer Spit i i i i Konto"), oder beim Lizenzgeber bzw. einem mit
dem Lizenzgeber Wwiein der o dargel i { i i ogli i eatures der Software
nicht ionie oder aufhoren zu Fir kann esauch , dass Sie ein beim Lizenzgeber oder
bei einem mit dem Lizenzgeber inrichten ) einrichten, um auf die Seftware ihre Funktionen und Features zugreifen zu kunnen Das Login lhres
auch mit einem Drif i in. Sie haften fiir jegliche fiir aller D Konten, die Sie
verwenden, um auf die Software zuzugreifen und diese zu nutzen.
VIRTUELLE WAHRUNG UND VIRTUELLE GEGENSTANDE 4
Wenn die Software Ihnen gestattet, eine Lizenz fiir die Nutzung einervinuel\enWahmng und virtueller u kaufen bzw. sich di i ivitdten zu verdienen, finden die
folgenden zusétzli i in diesem Absat: L4
VIRTUELLE WKHRUNG UND VIRTUELLE GEGENSTANDE: D\e Suftware enthalt moghchevwe\se Funknunen durch welche der User (i) elne fiktive vmuelle Wahrung als Tauschmmel
oftware ! 19”) und (ii) Zugang (und innerhalb
der Software erhalten (,Virtuelle ande”) kann. angig von der filr sie i ie stellen die virtuelle Wéhrung und die virtuellen Gegensténde ein durch diese -
i Lizenzrecht dar. i i i i Ei ilt Ihnen der Lizenzgeber hiermit das nicht-exklusive, )
nicht nicht i ‘inkte Rechtund die nicht-exklusive, nicht nicht i inkte Lizenz zur g von erlangter
virtueller Wahrung und erlangten virtuellen zulhrem onli licht: i ielspaB i halb der Software. Sofern nicht anderweitig durch das L]
untersagt, werden von lhnen 01 Ih i al lizenzi i an, d: i
kein Titel bzw. keine Ei irtuellen il oder abgetreten werden. Diese Vereinbarung darf nicht als Verkauf von Rechten

ugendwelcherl&rl an der virtuellen Wahrung und den virtuellen Gegenslanden ausgelegt werden.

dass der Lizenzgeber
jederzeit eine Uberpriifung vornehmen bzw. MaBnahmen ergreifen kann, welche sich auf den angenommenen Wert oder den Kaufpreis von virtueller Wahrung/virtuellen Gegenstanden
auswwken smem mm dies durch gellendes Recht mcm untersagt ist. Fiir wnuelle Wanrung/vmuel\e Gegenstande emstehen kelne Gebiihren fiir eine Nicht-Nutzung, vurausgesem jedoch,

fir ite Lizenzin itden der endet, wenn der
Lizenzgeber die Software nicht menr bereitstellt, oder diese Vereinbarung anderweitig beendet wird. Der Lizenzgeber behalt sich das Recht vor, nacn semem alleinigen Ermessen Gebumen
fiir das Recht auf Zugang zu oder Nutzung von virtueller Wahrung/virtuellen Gegenstanden zu berechnen und/oder der Lizenzgeber kann vir g/
oder unentgeltlich vertreiben. {

LERWA VIRTUELL A i i T atentu 4
vom Lizenzgeber i fiir i Tatigk bzw.L i verdienen. Der Lizenzgeber kann z.B. den Nutzern einen bestimmten
Betrag in virtueller Wahrung oder einen i virtuellen nach Abschl i gewahren, wie etwa beim Erreichen eines neuen Levels |nnerha\h der (3
Software, beim Abschluss emerSple\aufgabe oder bei der Erstellung von i Erlangte virtuelle ande werden Ihrem Der
Erwerb von virtueller Wahrung/virtuellen Gegenstanden ist nur innerhalb der Software oder (iber vom Lizenzgeber autorisierte Benutzerplattformen, Dritt-Online-Anbieter, App-Stores oder -
andere Swres (nachfolgend als ,,Soﬂware -Store* bezeichnet) maglich. Kauf und Nutzung spielinterner Gegenslande und Wahrungen iiber einen Software-Store umerhegen den ewemgen
Dieser Onli L}

Der Lizenzgeber | i ‘den Kauf j indi
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éndern oder absetzen. Nach Abschluss eines autorisierten Kaufs von virtueller Wahrung in einem Software-Store wird der Betrag an gekaufter virtueller Wahrung Ihrem Benutzerkonto
gutgeschrieben. Der Lizenzgeber setzt einen maximalen Betrag an virtueller Wahrung fest, den Sie pro Geschaftsvorgang und/oder pro Tag kaufen konnen, wobei dieser Maximalbetrag je

nach zugehariger Software unterschiedlich sein kann. Der leenzgeber kann nach semam allemlgen Ermessen 2usatzliche von lhnen gekaufter
oder genutzter virtuellerWahrung, hi irtuellerWahrung, i
festlegen. Sie jeden Kaufvun virtueller Wahrung, der iiber Ihr wird, angig davon, ob der Kaufvon urde oder nicht.
BERECHNUNG DES SPIEL Sie konnen in Ihrem die virtuelle ie virtuellen a die Ihnen zur Verfiigung stehen, einzusehen und darauf
zugreifen, wenn Sie bei Ihrem Benutzerkonto angemeldet sind. Der Lizenzgeber behélt sich das Recht vor, nach alleinigem Er i { zuvirtueller
in Ihrem Der Lizenzgeber behalt sich weiterhin das Recht vor, nach al\emlgem Ermessen den Betrag an virtueller Wahrung zu ermitteln, die im
Zusammenhang mit lhrem Kauf von virtuellen Gegensténden oder zu anderen Zwecken lhrem oder von diesem werden, und festzulegen, wie diese
Vorgange abgewmkellwerden Wahrend der Lizenzgeber bemum ist, alle dlese auf einheitliche und tund Weit erkennen Sie hiermit an und
i virtueller Wl lig| virtueller a dailti
sind, sofern Sie dem Lizenzgeber nicht Belege vorlegen kannen, dass diese Berechnung absichtlich inkorrekt war oder ist.
VERWENDUNG VIRTUELLER WAHRUNG UND VIRTUELL ‘Spieler
mit den Spielregeln fir Wahrung und £l (die je nach 0 Software iedlich sein kdnnen) oder verlieren. Vlnuelle Wiahrung/virtuelle Gegenstande
diirfen nur innerhalb der Software verwendet werden und der Lizenzgeber kann nach al\emlgem Ermessen die’ g von virtueller Wal Al auf ein einziges
Spiel begrenzen. Die 2 g und Zwecke von virtueller dnden konnen jederzeit geanderl werden. Ihre laut Inrem Benutzerkonto
von vmueller Wahrung/vxnue\len Gegensmden entspncht einer Forderung und emerAbhebung von dem auf lhrem Guthaben an virtueller
Ihrem ligen, um eine’ ioni i ukonnen.
" bestimmter Erei itihrer Software
vonlhrem ie kol 2.B.vil il i 4 ig wennSleem piel d ielfi tirbt. Sie haften fiir jede
der virtuellen i die tber Ihr wird, davon, ob von Ihi isiert oder nicht. Sie sind verpflichtet den
Lizenzgeber i wenn Sie eine {iber Ihr unbefugte von virtueller Wahrung/virtuellen Gegensténden feststellen, indem
Sie eine Support-Anfrage an www.take2games.com/support richten.
NICHTEINLOSBARKEIT: Virtuelle Wahrung und virtuelle kannen nur gegen spi 4 der Di i eingeldst werden. Sie dirfen zu keinem Zeitpunkt
verkauﬂ verpachtet, lizenziert, verm\etetbzw |n i i i 4 g werden. Vi dhrung und virtuelle (f u keinem Zeitpunkt beim
‘oder einer isti nde eingelo: indi
i . Weder der Lizenzgeber noch eine
juristische ineArtverpflichtet, vir i i il
KEINE RUCKERSTATTUNG: Alle Kéufe von virtueller Wahrung und virtuellen Gegenstinden sind endgiiltig und umer keinen Umstanden ig oder
Falls nicht durch geltendes Recht verboten, ist der Lizenzgeber unei berechtigt, diese virtuelle Wahrung nde in seinem alleinigen Ermessen zu verwalten, zu
regulieren, ini DerLizenzgeber haftetweder i liber filr di lieser Rechte.
der Handel, der der i g |
der Software wie ausdriicklich vom Lizenzgeber genehmigt (,Nicht genehmigte Transaktionen®), insbesondere an andere Nutzer der Software, sind vom Lizenzgeber nicht gestattet und
streng verboten. Der Lizenzgeber behélt sich das Recht vor, irtuelle Wahrung, {indi der zu
u kiindigen, beteiligen, sie anfordern. Alle Nutzer, di Iche aten teilnehmen,
tun dies auf eigene Gefahr und erkléren sich hiermit damit einverstanden, den Lizenzgeber, seine Partner, Lizenzgeber, leitenden
Geschéftsfiihrer, Mitarbeiter und Vertreter freizustellen von allen Schaden, Verlusten und Aufwendungen, die direkt oder indirekt durch solche Aktivitaten verursacht wurden, und dafiir die
volle owie die Haftung zu i hiermit an, dass der Lizenzgeber vom jeweiligen Software-Store verlangen kann, alle nicht genehmigten Transaktionen
angig vom Zeitpunkt (ob verg: d mrm kti zuverhindern, u beenden, zu ruckgangyg zumachen,
wenn er einen Verdacht hat auf oder Beweise fiir Betrug, 0! geltendes Recht bzw. diein
irgendeiner Weise das Ziel oder di 0! einen Eingriff in den Betrieb oftwar Wenn wir Grund zu der Annahme
haben, dass Sie an einer nicht genehmigten Transaktion beteiligt sind, erkldren Sie sich ferner damit einverstanden, dass der Lizenzgeber nach seinem alleinigen Ermessen Ihren Zugriff auf
die auf Ihrem Benutzerkonto verfiigbare wrlue\le 4l I virtuellen a kann oder Ihr sowie lhren Anspruch auf virtuelle Wahrung/
virtuelle dnde und and mit lhrem kiindigen oder aussetzen kann.

STANDORT: Die virtuelle Wahrung ist nur fiir Kunden an bestimmten Standorten verfiigbar. Sie kdnnen keine virtuelle Wahrung kaufen oder verwenden, wenn Sie sich nicht an einem
anerkannten Standort befinden.
BEDINGUNGEN DER SOFTWARE-STORES

Diese Vereinbarung und die Bereitstellung der Software durch die Softv Stor i lieBlich des Kaufs von virtueller i Al unterliegen den
Bedingungen, die vom jeweiligen Software-Store festgelegt oder verlangt werden, und alle solche anwendharen Bedingungen werden durch diese Bezugnahme zum Bestandteil dieser
Veremharung Der leenzgeber ist nicht und haftet mcht fiir oder oder sonstige Gebiihren oder Belastungen im Zusammenhang mit Ihren
der iiber { i werden durch -Store. durch den Lizenzgeber Der
Lizenzgeber lehnt jegli filrsolche: i (i i iermif it eil dass Ihr diese
Ihnen iiber und durch den betreffenden Software-Store zusteht.
izenzgeber getroffen, nichtmitei St dassder ichtverpflichteti
oder : ewciak . f
in Bezug auf die Software. Jegliche Anspriiche in Verbindung mit der Software beziiglich einer il oder rechtlicher Anforderungen,
Anspriiche nach Verbraucherschulz oder dhnlichen Gesetzen cdemnspruche wegen Verstoﬂen gegen das werden durch diese Verei geregelt und fallen nicht in den
- ftv Stores. Sie sind i Die Lizenzan
der ist nicht ibertragbar und ist nur zur if einem geei das sich itz oder Ihrer befindet. Sie versichern,
i ineinem Land oder it Gebietunter i i der Liste der ,Specially Designated Nationals“ des US-amerikanischen
derListe der ,Denied P ns*“ oder der ,Entity List“ des US: i inisteri i i

Drmparte\ dieser Vereinbarung und sind dazu berechtigt, diese Vereinbarung gegen Sie geltend zu machen.
DATENSAMMLUNG UND -NUTZUNG

Durch das Installieren und Verwenden der Suﬁware erklaren Sie Ihr Einverstandnis mit den Bedingungen iiber die Erfassung und Nutzung von Daten wie im diesem Absatz und der
des L (sofern zutreffend) (i) mit der Weitergabe von personenbezogenen Daten und anderen Daten an den Lizenzgeber, seine

Sl 0 R E _* % 274
3 @ 2




Verkaufer und 4 sowie an bestimmte weitere Dritte, wie zum Beispiel Regierungsbehdrden in den USA und in anderen Léndern auBerhalb

Europas bzw. auBerhalb Ihres Heimatlandes, insbesondere in Landern, in denen eventuell niedrigere (if) mit der Ihrer Daten, z.B. mit
der Identifizierung Ihrer durch den Nutzer geschaffenen Inhalte oder der Anzeige Ihrer Punktzahl, lhres Beslen\ls‘tenrangs Ihrer Enulge und anderer Gameplay Daten auf Webseiten und
; (i) mit der Hersteller, Plattform-Hosts und L und (iv)

Offenlegungen Ihrer personenbezogenen Daten oder andevan Daten gemaB der oben genannten Datenschutzerkldrung in derjewens geltenden Fassung. Wenn Sie nicht machten, dass Ihre
Daten auf diese Weise genuizt oder geteilt werden sc\lten Sie die Software nicht benutzen.

Fir der Erfassung, of
hat die a unter www. i in der je Fassung Vorrang vor allen anderen in dieser Vereinbarung gemachten Aussagen.
GEWAHRLEISTUNG
BEGREN; Lizenzgeber

3 ¥l i

filr die Dauer von 90 i i ist. DerLizenzgeber iertIhnen, i 0 I\

der icht, oder i mit der fiir di
wurde erklartworden ist. Aufgrund von Schwankungen in Bezug auf Hardware, Soflware,' ternet i ivi il der Lizenzgeber ie filr die
L der auf Ihrem indivi Computer oder Ihrer Der Lizenzgeber haftet Ihnen gegeniiber nicht gegen Stdrungen bei der Nutzung der
Software; oder dass die Software Ihren Anforderungen entspricht; er haftet auch nicht dafiir, dass der Betrieb der Software ununterbrochen oder fehlerfrei ist; oder dass die Software mit der

Hardware von Drit i Ip: istoder dass etwaige Fehler in der werden. Eine miindlich schriftliche Beratung durch den Lizenzgeber oder
einen autorisierten Vertreter stellt keine Garantie dar. Da einige Lande den Ausschluss oder die der impliziten al oder die Ei a der i Rechte
des Verbrauchers nicht zulassen, kann es sein, dass elmge oder alle der oben genannten Ausnahmen und Einschrankungen nicht auf Sie zutreffen.

inder iezeitentdecken i Lizenzgeber,jede fiir
ersetzen, i izenzgeber wird.V I ichtmehrverfiigbarist, behaltsich der Lizenzgeber

das Recht vor, sie durch eine ahnliche Software von gleichem oder hoherem Wert zu ersetzen. Diese Garantie gilt nur fiir das Speichermedium und die Software, wie sie urspriinglich vom
Lizenzgeber zur Verfiigung gestellt worden sind, und gilt nicht fiir den norma\en Verschleﬂ& Diese Garantle gilt nicht und erlischt, wenn der Mangel durch Missbrauch, unsachgeméBen

(Gebrauch oder Vernachlassigung entstanden ist. Jede gesetzlich pl ist (i auf die vorstehend beschriebene 90-Tage-Frist begrenzt.

Falls vorstehend nichts Gegenteiliges festgelegt wurde und Sie in einem EU-Mitgliedsstaat wohnhaft gemeldet sind, garantiert der Lizenzgeber fiir die Funktionstiichtigkeit der Software
und gilt diese Gewahrleistung anstelle samtlicher anderer Gewahrleistungen, unbescnade( ob miindlich oder schriftlich, i oder aller anderen
Zusicherungen in Bezug auf die allgemeine it fiir einen i Zweck oder der von Rechten. Keine anderen Gewéhrleistungen
jeglicher Art sollen fiir den Lizenzgeber verbindlich sein

Wenn Sie die Software aufgrund der oben i i senden Sie die Original-Softv bitte nur an die unten angegebene Adresse des
Li und geben Sie folgendt : Ihren Namen, die eine Kopie des datierten Kaufbelegs sowie ein Schreiben, das den Fehler und das System, auf welchem Sie

die Software benutzen, beschreiben.
IHRE PFLICHTEN GEGENUBER DEM LIZENZGEBER

Sie sind damit einverstanden, den Lizenzgeber, seine Partner, Lizenzgeber, leitenden Direktoren, Mitarbeiter und Vertreter i |m
Zusammenhang mit allen Schaden, Verlusten und Aufwendungen freizustellen, die direkt uder indirekt aulgmnd Ihrert 10 bei der’ g gt

den Bedingungen der Vereinbarung entstanden sind, und dafiir die die Haftung zu

IN KEINEM FALL HAFTET DER LIZENZGEBER FUR BESONDERE, NEBEN-, ODER FOLGESCHADEN, DIE AUS DEM EIGENTUM, DER NUTZUNG ODER DER FEHLERHAFTIGKEIT DER SOFTWARE
ENTSTANDEN SIND, INSBESONDERE SCHADENAN EIGENTUM, VERLUST DES FIRMENWERTS (GOODWILL), COMPUTERFEHLFUNKTION, UND, SOWEIT GESETZLICHZULASSIG, P HADEN,
SACHSCHADEN, HADENERSAT CHEN KLAGEANSPRUCHENAUFGRUNDVON ODERIM

ODER DER SOFTWARE, GLEICH OB VERTRAGSRECHTLICH (INSBESONDERE DURCH FAHRLASSIGKE\T) DELIKTRECHTLICH ODERAUF ANDEREART BEGRUNDET, GLEICH OB DER LIZENZGEBER 4
AUF DIEMOGLICHKEIT SOLCHER SC JENIST T ) FURALLE HREITET (SOWEIT GESETZLICH ZULASSIG)

IN KEINEM FALL DEN VON IHNEN FUR DIE SOFTWARE BEZAHLTEN TATSACHLICHEN PREIS ]

IN KEINEM FALL LIEGT DIE GESAMTHAFTUNG DES LIZENZGEBERS FUR FORDERUNGEN IM ZUSAMMENHANG MIT DER VORLIEGENDEN VEREINBARUNG, UNBESCHADET DER EINGESETZTEN
KLAGEFORM, JEMALS UBER DEN VON IHNEN IN DEN VORANGEGANGENEN ZWOLF (12) MONATEN IM ZUSAMMENHANG MIT DER SOFTWARE AN DEN LIZENZGEBER BEZAHLTEN GEBUHREN
BEZIEHUNGSWEISE UBER EINEM BETRAG VON 200 US-DOLLAR — JE NACHDEM, WELCHER BETRAG DER HOHERE IST. Y
DA EINIGE STAATEN/LANDER KEINE EINSCHRANKUNGEN IN BEZUG AUF DIE DAUER EINER STILLSCHWEIGENDEN GEWAHRLEISTUNG UND/ODER KEINEN AUSSCHLUSS DER HAFTUNG ']
NEBEN- ODER FOLGESCHADEN, TOD ORDER PERSONENSCHADEN DURCH FAHRLASSIGKEIT, BETRUG ODER VORSATZLICHE SCHADIGUNG ZULASSEN, GELTEN DIESE BESTIMMUNGEN SOWIE

ALLE SICH ANDERWEITIG AUS DER VORSTEHENDEN FREISTELLUNG ERGEBENDEN AUSSCHLUSSE ODER BEGRENZUNGEN MOGLICHERWEISE NICHT FUR SIE. WENN SIE BEISPIELSWEISEIN &
EINEM EU-MITGLIEDSSTAAT WOHNHAFT GEMELDET SIND, DANN IST DER LIZENZGEBER, UNGEACHTET DER OBEN DARGELEGTEN BESTIMMUNGEN, FUR ALLE VERLUSTE ODER SCHADEN

HAFTBAR, DIE IHNEN AUS EINER BEGRUNDET VORHERSEHBAREN VERLETZUNG ODER MISSACHTUNG DIESER VEREINBARUNG DURCH DEN LIZENZGEBER ENTSTEHEN, NICHT JEDOCH FUR
UNVORHERSEHBARE VERLUSTE ODER SCHADEN.

DIESE GARANTIE GILT NUR IN DEM UMFANG NICHT, IN DEM EINE INDIVIDUELLE BESTIMMUNG DIESER GARANTIE DURCH EIN BUNDESSTAATLICHES, STAATLICHES ODER KOMMUNALES

GESETZ UNTERSAGT WIRD, DESSEN FOLGEN UNAUSWEICHLICH SIND. DIESE GARANTIE VERLEIHT IHNEN BESTIMMTE RECHTE; ES KONNEN IHNEN AUCH ANDERE RECHTE ZUSTEHEN, DIE [
VON GEl 1T ZU GEF T UNTERSCHIEDLICH SIND.

WIRWOLLEN UND KONNEN DEN FLL NZU ODERVON 'WERK RENTEIL DRAHTLOSEN NETZWERKEN, ODERANDEREN NETZWERKENVON
DRITTANBIETERN NICHT KONTROLLIEREN. TEILVON DERL JRCHDRITTE LIERTEN
DRAHTLOSEN DIENSTE AB. ES KANN VORKOMMEN, DASS HANDLUNGEN ODER UNTERLASSUNGEN DIESER DRITTEN IHRE VERBINDUNG ZUM INTERNET, ZU DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN

ODER ZU TEILEN DAVON BEEINTRACHTIGEN ODER STOREN. WIR KONNEN NICHT GARANTIEREN, DASS SOLCHE EREIGNISSE NICHT AUFTRETEN. WIR UBERNEHMEN DAHER KEINE GARANTIE [
IM ZUSAMMENHANG MIT HANDLUNGEN UND UNTERLASSUNGEN DRITTER, DIE IHRE VERBINDUNG ZUM INTERNET, ZU DEN DRAHTLOSEN DIENSTEN ODER ZU TEILEN DAVON ODER DIE
VERWENDUNG DER SOFTWARE UND DER BEGLEITENDEN LEISTUNGEN UND PRODUKTE BEEINTRACHTIGEN ODER STOREN KONNTEN.

BEENDIGUNG I
Diese Verembarung blewhl in Kraft, bis Sie oder der Lizenzgeber sie kiindigen. Diese Vereinbarung endet automatisch, wenn der Lizenzgeber den Betrieb der Software-Server einstellt (fiir -
wenn der Lizenzgeber glaubt vititbeinhaltet, oderwenn
1 i ie ki i i itkiindigen, i i izenzgeber
(iber dieinden bitten, Ihr mitwelchem Sie Zugriff auf die Software haben und diese verwenden, zu kiindigen und zu ldschen; oder ®

indem Sie (ii) alle Kopien der Software in Ihrem Besitz, Ihrer Verwahrung oder unter Ihrer Kontrolle zerstdren und/oder [6schen. Das Léschen der Software von Ihrer Spiel-Plattform Idscht nicht
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die Inrem der lhrem virtuellen Wak Wenn Si mitdem

gleichen neuinstallieren, kdnnen Si noch Zugriff auf herigen Kontodaten haben, irtuellen Wahrung und
virtuellen ande. Wenn hr dieser aus d gelo: wird, werden jedoch, soweit es das geltende Recnlmcmausdrucklmh
verbietet, die Ih irtuellg ahrung ebenfalls geldscht und Sie kdnnen die Software
4 el mehr nutzen. kannder Lizenzgeber Ihnen verbieten,
emeut; i lit i i dem Lizenzgeber
oftware, 01 erstoren,
Besitz oder Ihrer Verfii befinden, lieBlich auf Cli , Computern, aten oder i installierte Kopien. Bei Beendigung dieser Vereinbarung
erléschen Ihre Rechte zur Nutzung der Software unverziiglich, smschlleBImh der virtuellen Wahrung bzw. der virtuellen 4 im mit lhrem und Sie
miissen jegliche Nutzung der tellen. Durch die dieser werden Rechte bzw. aus dieser nicht achti
EINGESCHRANKTE RECHTE DER REGIERUNG DER VEREINIGTEN STAATEN
i i lieBli i C Software* bzw. , Restricted Computer Software* angeboten.
Die Nutzung, Vervie i 0f i il der ig 1)(ii) der Klausel

,Rights in Technical Data and Computer Software* in DFARS 252.227-7013 oder gemas Unterabsatz (c)(1) und (2) der Klausel ,,Commercial Computer Software Restricted Rights* in FAR
52.227-19, sofern anwendbar. Der Auftragnehmer/Hersteller ist der Lizenzgeber am nachstehend angegebenen Standort.

BILLIGKEITSHEGHTLIGHE RECHTSMITTEL

einverstanden, dass der Lizenzgeber ohne Erfordernis einer Sicherheitsleistung, Burgschaﬂ oder eines Anspruch auf

im mit dieser Vereil hat, i des voril usatzlich zu allen anderen verfiigbaren Rechtsmitteln.
STEUERN UND ABGABEN

Sie sind verantwortlich fiir die Zahlung samtlicher von Regierungsstellen im Zusammenhang mit den durch diese Vereinbarung begriindeten Transaktionen erhobenen Steuern, Abgaben
und Zolle, einschlieBlich Zinsen und Mahngebiihren (mit Ausnahme von Steuern auf das Nettoeinkommen des Lizenzgebers), und stellen den Lizenzgeber und all seine verbundenen

leitenden und Mitarbeiter von diesen Zahlungen frei, unabhéngig davon, ob diese in Rechnungen aufgefiihrt waren, die Sie vom Lizenzgeber
erhalten haben. Sie legen dem Lizenzgeber Abschriften aller Frelstel\ungsbeschelmgungen vor, wenn Sie Anspruch auf eine solche Befreiung haben. Sie haften allein fiir alle Ausgaben und
Kosten, die Ihnen im ‘mit lhren Akti aus dieser entstehen. Sie haben keinen Anspruch auf eine Kostenerstattung durch den Lizenzgeber
und stellen den Lizenzgeber diesbeziglich frei.
NUTZUNGSBEDINGUNGEN
Jeder Zugriff auf und jede Nutzung der Software den dieser der ftv ion, den i des
und der des Li alle Besti der i werden durch diese Bestandteil dieser Verei Diese
stellen die andi il zwmnnen Ihnen und dem Lizenzgeber in Bezug auf die Nutzung der Software und der dazugeharigen Dienstleistungen und Produkte
dar und ersetzen alle vorherigen i oder zwischen Ihnen und dem Lizenzgeber. Sollte es einen Widerspruch zwischen dieser Vereinbarung und den
geben, so gilt diese
VERSCHIEDENES
Sollte eine Bestimmung dieser Vereinbarung aus einem beliebigen Grund als nicht gelten, wird diese Besti liert, dass sit wird, und die ande
Bestimmungen dieser Vereinbarung bleiben davon unberiihrt.
ANWENDBARES RECHT

Diese Vereinbarung unlerllegt den Gesetzen des US-: amer\kamschen Bundesstaates New York (ohne Ruckslcht auf mdgliche Kollisionsnormen), so wie diese Gesetze auf Vereinbarungen
Sofernder Lizenzgeber

fiir mit fiirKlagenim itdem

i d d i Sitz der i L New York, New York, USA). S\e und der Lizenzgeber

[ dren sich il hier fiir die Ubermif werden

konnen, ebenso wie in der in den Gesetzen des Staates New York oder den US: ikanis Weise. Sie und der Lizenzgeber erkldren sich einverstanden,
s 1 3 " ] . ¥ . el

(Wien,
mit dieser Vereinbarung keme Anwendung findet. Sollten Sie hingegen in einem EU-Mitgliedsstaat wohnhaft gemeldet sein, profitieren Sie von den obligatorischen Bestimmungen des
in welchem Sle wohnhaft gemeldet sind, und sind berechtigt, vor einem Gericht des Mitgliedsstaates, in welchem Sie wohnhaft gemeldet
sind, ein Gerig im mit dieser

WENN SIE FRAGEN HINSICHTLICH DIESER VEREINBARUNG HABEN, KONNEN SIE SICH SCHRIFTLICH AN UNS WENDEN: TAKE-TWO SOFT , INC. 622

NEW YORK, NY 10012, USA.

Die Benutzung dieser Software unterliegt allen weiteren der

©2017 Nintendo. Ni itch and Joy-Con f Nintendo. © 2005-2017 Take-Two Interacti Alle Rechtt K, das
2K-Logo und Take- i i nTak Inc. Die WWE- Bilder,
Abbildungen, Slogans, Wrestling-M Marken, L & ind d i Elgemum der WWE und ihrer ©2017 WWE.Alle Rechte

Alle anderen i Logos und ind Eigentum der jeweiligen Inhaber. Executive Soundtrack Producer Dwayne Johnson.
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