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操作方法
ポーズ

R リバース
（長押し） +  

左スティックで走る

シグネチャー/フィニッシャー  
E + Dボタン: OMG! 

アイリッシュ・ウィップ 
（立った状態で） 
ピン（倒れた相手の近くで）

（タップ）フロント・フェイスロック/  
LS + （タップ）通常のグラップル/  
LS + （長押し）強グラップル

打撃/強打撃（長押し）

対戦相手の位置を変える 
N 別の相手をターゲットにする  

（マニュアルターゲットをオンにしている場合）

Q オブジェクトを拾う/登る

ロープ/エプロンに向かって 
Q （タップ） + 左スティック： 

エプロンに上る 

ロープ/エプロンに向かって 
Q （長押し） + 左スティック： 

リングを出入りする

C 「立て」の挑発 
V シグネチャー/フィニッシャーの

切り替え 
Z 観客にアピール  
X 対戦相手を挑発

Control  
Superstar

E リム・ターゲット・システム 
フロント・フェイスロックから 
倒れた相手に 
E + A 又は S 又は D 又
は Fボタン

現在のターゲットを表示

製品サポート:
http://support.2k.com

『WWE 2K19』のオンライン機能は2020年5月31日までご利用いただける 
予定です。ただし、当社はオンライン機能を予告なく変更または 

終了することがありますのでご注意ください。 
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操作方法
グラップリング
通常のグラップル： 
左スティック 7/3/1/5 + Sボタン

強グラップル： 
左スティック 7/3/1/5 + Sボタン長押し

相手の向きを変える： 
右スティック 1 又は 5 

スナップメアでシートポジションに移行： 
右スティック 3

フロント・フェイスロック
ロックアップ：フロント・フェイスロックで 
相手をつかむには、左スティックで方向を 
指定せずに Sボタンを押す

グラップル攻撃: 
左スティック 7/3/1/5 + S
ワーキング・ホールド: 
左スティックを倒さずに、ダウンしている 
相手の上でSボタン

サブミッション： Sボタン長押し

打撃： Fボタン

相手を引きずる： R を押しながら左スティック
をいずれかの方向に倒す

アイリッシュ・ウィップ： Aボタン

フロント・フェイスロックを解く： Q
リム・ターゲット： E + <A 又は S 又は D  
又は F>ボタン

引きずる
フロント・フェイスロックで相手をつかみながら  
R を押すと、そのまま相手を引きずる。また、
相手が立っているか膝をついている時に E を 
長押ししたまま Rを押すと、同様に相手を 
引きずる。防御側は、Aボタンを連打すると 
立った状態の引きずりから脱出できる。相手が 
ダウンしている場合は、R長押しで引きずる 
ことができる。

ステージを利用した攻撃： スティックで方向指定  
+ Fボタン長押し。対戦相手をロープの向こうに 
投げるには、左スティックで方向指定 + Eを 
長押ししながら Fボタン。

アイリッシュ・ウィップ： Aボタン

スナップメア： 右スティック 3

フロント・フェイスロック： Sボタン

リリース： Q

キャリー
Eを長押しして右スティック7/3/1/5を 
押すと、立っている相手をリフトできる。また、 
キャリーのポーズに入りながらEを長押しする
と、一部のグラップルを妨害して相手をキャリー 
することも可能。防御側は Aボタンを連打すれば 
キャリーから脱出できる。

グラップル： Sボタン

ステージを利用した攻撃： 左スティックで方向指
定 + Fボタン長押し。

位置を入れ替える： 右スティック 7/3/1/5
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相手の位置を変える
対戦相手がダウンまたはスタンした場合、 
右スティックで位置を変える。

対戦相手のダウン時
相手をリフト： 右スティック 7

相手の向きを変える： 右スティック 1/5

相手をリフトしてシートポジションに移行： 
右スティック 3

頭、サイド、足のいずれかから、以下のアクション
を実行できる：
グラップル： Sボタン長押し

強打撃： Fボタン

サブミッション： Sボタン長押し

リム・ターゲット： E + Sボタン

サブミッション
右スティックを、円を描くように動かすと、サブ 
ミッション・ミニゲームのスライダーを動かせる。

防御側（青）の場合は、攻撃側（赤）のスライダー
をかわそう！

光の玉を取ると、相手を遠ざけたり脱出したりし
やすくなる。

サブミッション（別バージョン）
『WWE 2K19』では、サブミッションのシステム
を別バージョンに切り替えることも可能だ。この
オプションを選択すると、サブミッションの最中に
S/A/F/D ボタンが表示され、攻撃側と防御側
でボタンの早押しを競うことになる。

サブミッション中に表示されるボタンは次々と変わ
るので、見逃さないようにしよう。

ピンフォール
メーターが所定の位置に来たときに、Sボタンを
押すと脱出できる。

「ロープ・ブレイク」の能力を持っている場合、 
ロープに近い場所にいると操作指示が表示される。 
このときタイミングよくAボタンを押せば、手動で 
ロープ・ブレイクを実行できる。

ダーティ・ピン 
「ダーティ・ピン」の能力を持っている場合、対戦
相手がロープと平行に倒れているときにAボタン
を長押しすると、ダーティ・ピンを実行できる。

リバーサル
Rアイコン： 通常のリバーサル。このムーブは
リバーサルが1種類のみ。リバーサルのストックが
1つ必要。

緑のRアイコン： 弱リバーサル。このムーブには 
強リバーサルがある。リバーサルのストックが1
必要。

オレンジのRアイコン： 強リバーサル。この 
ムーブの最後のリバーサルチャンス。リバーサルの
ストックが2つ必要。

強リバーサルはより多くのストックを必要と�
するが、対戦相手を一時的に弱体化することが
できる。

対戦相手がコーナーでスタン�
した場合
対戦相手の向きを変える： 
右スティック 1/5

持ち上げてターンバックルの上に置く： 
右スティック 7

ツリー・オブ・ウォウを決める（コーナーで逆さ吊
りにする）： 
右スティック 3
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対戦相手がロープ際でスタン�
した場合
スタンした相手をロープの中央に運ぶ： 右スティッ
ク 1 又は 5

チェイン・レスリング
1対1のマッチとタッグチームマッチの開始時、双方
のスーパースターが同時にグラップルしようとした
場合、チェイン・レスリングが発生する。これ以外 
にも、Eを長押ししながらSボタンを押す 
ことでチェイン・レスリングを発生させることが
できる。

チェイン・レスリングでロックアップ状態になった
ら、チェイン・ホールド（F, D, Aボタン）を選ん
で優位に立とう。チェイン・ホールドの最中に右ス
ティックを使うとホットスポットを探せる。また、 
攻撃側は相手に打撃（Fボタン）やレンチ（Sボタ
ン）を繰り出せる。

ラダー
リングサイドでは、ラダーを登って対戦相手にダイ
ブ攻撃を仕掛けられる。ラダーをロープに向けて
傾けるには、左スティックをロープの方向に倒して
Eを長押しし、Qを押そう。

ロールアウト
ロールアウトすると、ロールアウトメーターが 
いっぱいになるまでリングサイドでダウンしたまま 
になる。メーターがいっぱいになると回復してバフ 
がかかる。メーターがオレンジのときにSボタンを
押すと回復が早まるが、デバフがかかってしまうの
で注意しよう。

テーブル
テーブルを使って対戦相手にダメージを与えると、
テーブルブレイクメーターが溜まる。対戦相手のメ
ーターがいっぱいになるとテーブルグラップルがア
ンロックされ、テーブルフィニッシャーを使わなく
ても相手を乗せたテーブルを真っ二つにできる。 
テーブルブレイクアイコンが出ているときにSボタ
ンを押すと、テーブルグラップルを実行する。対戦
相手がコーナー際でテーブルにもたれかかってい
るときは、ランニングストライクで相手ごとテーブ
ルを割ることも可能。

マニュアルターゲット
『WWE 2K19』はデフォルトでマニュアルターゲッ
トに対応。M を押すと相手が切り替わる。相手を
切り替えると、スーパースターの頭上に新しいター
ゲットの名前が一定時間表示される。
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1.リバーサル・プロンプト： タイミングよくRを押すと、対戦相手にカウンター攻撃を繰り出す。

2. �パワーアップ/ペイバック： スーパースターに割り当てられるものは2つあります。 
黄色はレベル1、赤はレベル2を表します。

3. � スタミナメーター： 使い果たすと動きや回復が遅くなるほか、一時的に走れなくなる。

4. � モーメンタム・ゲージ： 攻撃や挑発を決めると増加する。100%に達するとシグネチャー1回、 
150%に達するとフィニッシャー1回を使用できる。

5. �シグネチャー/フィニッシャー： 表示されたときにDボタンを押すと、シグネチャー/フィニッシャーを 
繰り出す。

6. リバーサル： リバーサルの使用可能回数。

7. �ライフメーター： 対戦相手から受けたダメージを確認できる。

ゲーム画面
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WWEユニバース
WWEユニバースでは、『WWE 2K19』の究極のWWEサンドボックス体験を楽しめます。試合を手配 
したり、スーパースターをショーやPPVに出したり、ライバルや味方を作ったりしましょう。こうしたことが 
ひとりでに起きるのを見守るのもいいでしょう。プロモや乱入もユニバースモードに登場し、ショーの最中に 
スーパースターたちができることの幅が広がっています。アップデートされたインターフェイスが毎回の 
ショーの出来事をハイライトし、プレイヤーはお気に入りのスーパースターやチャンピオンの情報を見つけら
れるようになりました。新たな演出が本格的なWWE体験を生み出すことで、テレビで見るのと変わらない
WWEユニバースをお楽しみいただけます。
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パワーアップしたMYPLAYER
『WWE 2K19』のMyPLAYERでは、複数のエキサイティングなモードを楽しめます。  
• MyCAREER 
• Road to Glory 
• MyPLAYER Towers 
新登場のパーツで自分だけのスーパースターをカスタマイズし、新しくなったMyCAREERとRoad to Glory 
モードで大暴れさせられます。また、新たなMyPLAYERツリーでスキルを習得し、チャレンジをクリアして 
新たなサイドプレートやチャレンジのアンロックが可能です。様々なチャレンジやモードでMyPlayerを 
レベルアップさせましょう。
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MYCAREERモード
MyCAREERモードでは、トップスターの座を目指すインディー団体のスターに扮してゲームを進めていきま
す。小さなインディー団体からスタートし、世界中で興行を行って、夢のWWEデビューを実現しましょう。

WWEの人気スーパースターたちが声の出演。時には彼らと交流し、時には戦いを挑み、MyPLAYERを 
プロレス界の頂点に導きましょう。
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ROAD TO GLORY
ROAD TO GLORYは本作で初登場となる新たなオンラインモードです。ここでは世界中のMyPLAYERたち
が集まって腕を競い合います。好きなマッチタイプで毎日参加して、ブーストやスーパースターのパーツ、 
VCを獲得してください！レベルを上げて、自分のMyPLAYERをカスタマイズして、どのプレイヤーよりも上を
目指しましょう。自分が実在のPPVイベントにエントリーできるほどの腕前かを確かめたら、お気に入りの
WWEスーパースターに挑戦してスペシャルな報酬を手に入れましょう。
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WWE TOWERS
この新モードでは、WWEスーパースターかMyPLAYERを選んで、対戦相手のWWEスーパースターと連戦を
行います。各TOWERには、それぞれ独自のテーマが設定され、WWEスーパースターのロスターが多数登 
場し、様々な勝利条件や特殊条件のあるバラエティ豊かなマッチを戦い抜いていくことになります。

TOWERの種類
Gauntlet Tower 
Gauntlet Towerでは、1回のプレイでGauntletを完全にクリアしなければなりません。途中で終了または敗
北した場合は、最初からやり直しとなります。

Steps Tower 
Steps Towerでは、プレイヤーは戦いながらTOWERを登っていきます。1度に1マッチずつ、自分のペースで
進みましょう。目指すは頂点！ 

2K Towers 
2K TOWERSでは、自分で選んだWWEスーパースターで、様々なWWEスーパースターを相手に数多くの 
難関が待つTOWERを戦い抜きます。各TOWERには独自のテーマがあり、登場するロスターに焦点を 
当てたもの、特定のマッチタイプをオマージュしたものなど様々です。

MyPLAYER Towers 
MyPLAYER Towersでは、MyPLAYERを使用して、初心者と上級者の両方に向けて作られた数々のTOWER
で戦うことになります：常時設置のTOWERに加えて、個性的なデイリー、ウィークリー、さらにはPPV形式の 
TOWERも用意されています；新しいデイリーTOWERは毎日、ウィークリーTOWERは毎週登場します。 
ウィークリーTOWERはデイリーTOWERより少し長いので、早めに始めましょう；これらのTOWERで獲得し
たStarは、すべてのPPVやRoad to Gloryイベントの出場資格のカウントに含まれるため、できる限り挑戦 
することをお勧めします；PPV TOWERはWWEのPPVスケジュールに沿って登場します。このTOWERに
挑戦するには、特定のStar条件を満たす必要があり、PPV TOWERをクリアすれば、限定のMyPLAYER用
Superstar Partsをアンロックできます。
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SHOWCASE: 
DANIEL BRYANの復帰
Showcaseが復活し、今回『WWE 2K19』ではDaniel Bryanの復帰を取り上げます。Daniel自身によって語 
られるストーリーは、密かに人気を集めていた頃から、WrestleMania 30での感動的な勝利まで、彼のWWE
キャリアを最初から通して楽しめます。Danielと2Kが案内役を務めるShowcaseにて、彼の素晴らしい 
マッチの数々とプロレス界の至宝による活躍を追体験しましょう。

パワーアップとペイバック
スーパースターに割り当てられるものは2つ。レベル1のアビリティは威力も控えめで、レベル2のものより 
獲得できる機会も多くなっています。ペイバックアビリティを使うとペイバックメーターは完全にリセットさ
れます。レベル2の一部のアビリティは、1回のマッチで使える回数が限られていたり、特定のマッチタイプ
では使えないという制限があります。ペイバックアビリティはマッチを始める前にカスタマイズが可能です。

ペイバックの種類
レベル1

 
Possum – Possumを実行し、ピンや攻撃で対戦相手の隙を突きます。仰向けの状態でE長押し + 
QでPossumの状態に入り、ロープに寄りかかるかコーナーに追い詰めます。仰向けの状態でS又は 
A を押すと、Possumを維持してピンを実行します。 

Speed Buff – スピードと敏捷性を高めるバフ。さらに、スタミナとリバーサルが回復するペースも上がります。 
Eを長押ししてQを押すと発動。

Fists of Fury – 打撃パワーの能力が増加！ スピードにも若干のブーストがかかり、打撃のリバーサルも向上
します。Eを長押ししてQを押すと発動。
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Instant Recovery – 使うと一瞬で回復するアビリティ。若干のスピードバフの効果もあります。Eを長押
ししてQを押すと発動。

Auto-Reverse – 使うと自動的に弱リバーサルを実行するアビリティ。このアビリティを使って強リバーサルを
実行したり、シグネチャーやフィニッシャー攻撃をリバースするなどはできません。これはリバーサルの 
ストックを消費しません。Rを長押しして攻撃すると発動。

Reversal – リバーサルを1回使えます。Eを長押ししてQを押すと発動

レベル2

Finisher + – フィニッシャーを1回使えます。Eを長押ししてQを押すと発動。

Resiliency – ピン、サブミッション、エリミネーションのミニゲームから簡単に抜けられます。ミニゲーム中に
Dを押すと脱出。

Adrenaline Buff – アドレナリンに中程度のブーストがかかります。より重たいものを持ち上げられるように
なると同時に、リフティンググラップルの実行で得られるモーメンタムの量が増えます。Eを長押しして
Qを押すと発動。
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Tank Buff – ディフェンスが大幅に上昇しますが、全体的に機動力が下がります。Eを長押ししてQ
を押すと発動。

Low Blow – ローブローで相手の動きを鈍らせます。反則負けを取られないように注意！Eを長押しして
Qを押すと発動。Dを押すとローブローを実行。

Poison Mist – 対戦相手の目に毒霧を吹きかけます。反則負けを取られないように注意！Eを長押しして
Qを押すと発動。Dを押すと毒霧を吹きかけます。

Power of the Punch – ブラスナックルで対戦相手を殴ります。反則負けを取られないように注意！Eを
長押ししてQを押すと発動。Dを押すとPower of the Punchを実行。

Run-In – 味方をリングサイドに呼び出して、形勢逆転を狙います。一部を除く1対1のマッチでのみ利用可能
です。リング内でダウンした状態でEを長押ししてQを押すと発動。

Move Thief – 対戦相手自身のムーブセットを利用して相手にとどめを刺します。なんという屈辱！Eを
長押ししてQを押すと発動。
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Blackout – 対戦相手の背後にテレポートしてアドバンテージをとります。1対1のマッチでのみ利用可能です。 
スーパースターが2人ともリング内にいる状態でEを長押ししてQを押すと発動

WWE クリエーション
新登場！ カスタムMoney in the Bank: ユーザーが自分だけのMoney in the Bankを作れるようになりました。
どのWWE Championshipにも使用可能です。

カスタムビデオ：自分だけの動画を作成できます。この動画は入場時のタイタントロンで使用できます。

カスタムビクトリー：自分のカスタムスーパースターやWWEスーパースター用に、ユーザー独自のフェイスと
ヒールのビクトリーシーンを作成できます。

ハイライトリール：試合中に自分の好きな部分を記録し、その映像をカスタムビデオに組み込むことができ
ます。

カスタムスーパースター：自分だけのカスタムスーパースターを作りましょう。ロスターのWWEスーパース 
ターをカスタマイズすることも可能です！

カスタムエントランス：多数の入場オプションの中から自分の好きなものを選べます。自分だけのスーパース
ターを、自分だけのスタイルで登場させましょう。

カスタムムーブセット：数百通りのムーブの中から好きなものを選べます。自分だけの組み合わせで、あなた
のスーパースターを勝利へと導きましょう。

カスタムチャンピオンシップ：自分だけのチャンピオンシップ・タイトルを作りましょう。ストラップから 
プレートに至るまでカスタマイズが可能です。実在するWWEのタイトルもカスタマイズできます。

カスタムアリーナ：血沸き肉踊るWWEの戦いにふさわしいアリーナをデザインしましょう。

カスタムショー：自分のショーブランドを作り、エキシビションやWWEユニバースモードで使用できます。

コミュニティ作成：自慢の作品をオンラインにアップロードして、WWEユニバースと共有しましょう！
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SENIOR TECHNICAL DIRECTORS
TAKASHI TAKEZAWA
TAKANORI MORITA
AKITSUGU HIRANO

TECHNICAL DIRECTORS
TSUKASA KATO
HIROSHI FUKUDA
SHUNSUKE HANABUSA
REIJI SATO

INTERFACE ART DIRECTOR
KAZUNARI NIKE

SENIOR GAME DESIGN DIRECTOR
NAOTO UENO

GAME DESIGN DIRECTORS
SHINSUKE GOTO
SHINICHI MIYAMOTO

ART DIRECTORS
MASAHIRO NAKATANI 
ARI SAWADA
CHIZURU OGURA
TSUKASA HORI

R&D TEAM

SENIOR TECHNICAL DIRECTORS
NOBUYOSHI ONO
HIDEKI SUZUKI
MASAMICHI TAKANO

LEAD PROGRAMMER
YOSHIRO AOKI

PROGRAMMERS
KAZUKI IIBOSHI
KENSUKE SKAMOTO

SENIOR VP/CHIEF CREATIVE OFFICER
NORIFUMI HARA

ASSISTANT TECHNICAL DIRECTORS
MASASHI ISHIKAWA
JUNICHI TAGUCHI
WENCHAO MA
TOSHIAKI ISHIHARA

LEAD PROGRAMMERS
ATSUSHI NARITA
TAKUYA ISHIBASHI
KOICHI SATO
MASAYUKI MAKITA
TAKAHIRO TANAKA
TAKUYA SUZUKI
TSUBASA ANDO
KOSUKE HAYASHI
MASAKI SAITO

PROGRAMMERS
KOJI KURI
MIKITO TANAKA
YOSUKE YAMAZAKI
SHO GODA
EMI ISHII
TSUYOSHI KOBAYASHI
TAKUMI HIROKAWA
YUTAKA AWAZU
IZUNA KOJIMA
KOUHEI MASUDA
RYOUHEI HOSOKAWA
SYUJI MIYASHITA
SHINGO SOGABE
KOSUKE SAITO
KOSUKE NOMOTO
NORIKI KAIHOKU
KAZUMA YOSHOU
MASAHIRO KOBAYASHI
YASUYUKI HANAZAWA
KENTA FUJIYAMA
TADASHI HIRAMATSU
YUTO TAGUCHI
KAZUNARI NISHIYAMA
HIROSHI KANDA
TEMMARU TAKASAKI
YUUKI NAKAJIMA
MASAYUKI MITSUEDA
YOSUKE ITANI
JUNICHI OHTANI
KATSUYUKI SAKAMOTO
SHIGEO ANAI

PROGRAM ASSISTANT MANAGER
FUMIO YURUGI

SYSTEM PROGRAM ASSISTANTS
SHINGO YONEDA
TADASHI NAKAMURA

ASSISTANT GAME DESIGN DIRECTORS
TAKURO YAMAMORI
TAKAYOSHI AKASAKA
TETSUYA SETA

LEAD GAME DESIGNERS
HIDEKAZU TANAKA
KENJI NAKAMURA
MAKOTO YANO
BRYAN WILLIAMS

GAME DESIGNERS
MIHO WATANABE
DAISUKE OHNO
TATSUYA WATANABE
AKIHIDE IKE
MIKI KUROIWA
SHOTARO KOIZUMI

SOUND DESIGNERS
CHAN KEAN YI
WOOSUK NA

LEAD MODELING ARTISTS
KAZUHIRO SAITO
TAKAHIRO BAMBA
KYOHEI HOSOMI
TAKASHI MAMIYA
JIE WEI
YUKI MATSUMOTO
TAKASHI KIMURA

MODELING ARTISTS
JUNICHI KOSHINO
TAKANORI AKIYAMA
HIROKO MINAMI
MIHO HASHIMOTO
TAMAYO NOGUCHI
YUSUKE YAMASAKI
MAKO SUZUKI
SHOMA OSAKABE
KENGO FUKUSHIMA
IBUKI KAJIGAYA
HAIGING CHI
DONGDA LI
SEIYA OSHIMA

ASSISTANT INTERFACE  
ART DIRECTOR
SATOSHI KAKUTANI

INTERFACE ARTISTS
YUZURU HIROKI
TAKUYA KAWAMORITA
YOSUKE YAMAGUCHI
URAN MINEGISHI
NAOMI KANEDA

WWE 2K19 GAME CREDITS
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ASSISTANT ANIMATION DIRECTORS
MITSUO SHIMIZU
TAKASHI WATANABE
DAIJIRO KAKINUMA

LEAD ANIMATORS
TATSUYA MAKI
TAKAHIRO OSHIDA
KAZUYA INOUE

ANIMATORS
TSUYOSHI FUKUHARA
YUSUKE KORENAGA
MANAMI ONE
NAOKI ISHIYAMA
AKIE OKAJI
ASAKI ARAKAWA
YUYA SHIKADA
YOSHIYUKI IWAI
SOUTA HAYAKAWA
KENSHO ONO
MAKOTO NISHIDE
KOHEI GUSHIKEN
TETTA MIYAZAWA
LONGQUAN GAO
TAKAFUMI SHIRATORI
KAZUKI YAMADA
TOMONORI YOSHIKAWA
SHOTARO KAWAGUCHI
TETSUO HORI
ERINA KONDO
RYUJI TANAKA
TOSHIHIKO MACHIDA
KOUTA HATAKEYAMA
YOSHIHIRO NAKAMURA
KARAN VERMA
ANKIT KUMAR SINGH
GAGANDEEP SINGH BHAMRA
JAINENDRA MAHORE
MANISH MALIK
MANSI SINGH
NAUSHAD ALI
ROHIT CHAUHAN
SANJAY LOKHARE
SHADAB SALEEM ANSARI
SHUBHAM SHARMA
SURYA PASWAN
UDAY THAKUR
VARUN SHARMA
VARUN SONI
VIKRANT BAGHEL
GAURAV KAUSHIK
AMBUJ SHARMA
SURAJ SINGH BISHT
ABHINEET SINGH BHANA
YUZURU MAEDA
RAMESH MANCHANDA

GAME DEVELOPMENT ASSISTANTS
NAOTO KUGE
MUNECHIKA SUZUKI
JUNICHI HIRAOKA
SAYAKA MORISHIMA
YUKI ICHIKAWA
RYOHEI YAMASAKI

ANIMATION PARAMETER ASSISTANTS
JUNPEI YAMAGUCHI
ARASHI MATSUOKA
SHUNSUKE MATSUNAMI
TSUYOSHI KIMURA
SHINYA TATE

QA ASSISTANT DIRECTOR
MASAKI IZUOKA

LEAD QA MANAGERS
MASAYUKI SONEDA
MAMORU OZAKI

QA MANAGER
TAKAMASA UCHIDA

TESTER
KINO SAKAGAMI

TRANSLATION MANAGER
DEREK KESSLER

TRANSLATORS
LEO KING
ADAM SEACORD

OBJECTIVE PHOTOGRAPHERS
SHUN YAMAGUCHI
YOKO SATO

IT SUPPORT
KENTARO SETO
KOJI TOMITA
KAZUNORI NAKAGAWA
TOMOYASU MATSUI
SYUJI MATSUDAIRA
NORIHIRO MIYATA

ADMINISTRATION SUPPORT
YUKINOBU KIMURA
TSUNEHARU SASAKI
JUNKO MIYAMOTO
SATOMI TAKAO

LEGAL DEPARTMENT
KEIKO SAKAGUCHI
YASUYUKI YAMAMOTO

FINANCE DEPARTMENT
NAOKI HAMA
HIROTOMO TANIGUCHI

SUGARCUT,LLC.
RYU TAKADA
TOSHIJI HAZUMI
SOTARO ARAKAWA
SHIRO MIKATA
AIKA OKADA
YUICHI ASHIBE
MITSUNOBU HIGASHIURA
NOBUYUKI BANSYO

AMZY CO., LTD.
KAZUHIRO MATSUDA
YOUSUKE SAWADA
HIDEHIRO BUSHISUE
TAICHI NAGANO
TAKAFUMI YASUDA
YUZURU NAKAMURA

SOUND AMS INC.
MOMO MICHISHITA
KOTARO TAMURA
CHAN KEAN YI
WOOSUK NA
NOBUHIRO OHUCHI
KOSUKE ISOMURA
KAZUKI TAMURA
YUSUKE MATSUI
YUZUKI HARA
TADAYUKI MORIWAKI
LO WING ON
STUART ALEXANDER RENNIE
NILZEN ELIS AUGUST
YUKA TAKIMOTO
TOSHIHIRO MATSUOKA

ADDITIONAL  
COLLABORATION 
COMPANIES
G-STYLE CO.,LTD.
IMAGINARYPOWER,INC.
PEACE CO.,LTD.
FORO GRAFICO CO.,LTD.
D-BAS INC.

SPECIAL THANKS
YUKE TANIGUCHI
TATSUHIKO SUGIMOTO
MASAMICHI ITO
ALL YUKE’S STAFF

PUBLISHED BY 2K
2K IS A PUBLISHING LABEL OF
TAKE-TWO INTERACTIVE  
SOFTWARE, INC.

VISUAL CONCEPTS 
DEVELOPMENT TEAM

PRESIDENT, SPORTS DEVELOPMENT
GREG THOMAS

EVP, SPORTS DEVELOPMENT
JEFF THOMAS

EXECUTIVE PRODUCER
MARK LITTLE

EXECUTIVE PRODUCER
LUKE WASSERMAN
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SENIOR PRODUCER
ARNAUD FREY

PRODUCERS
COLIN O’HARA
JOHN RACE

LICENSOR MANAGER
STEVE ISLAS

PRODUCTION ASSISTANT
NATHAN CRAIG

SENIOR DESIGNER
JASON VANDIVER

DESIGNERS
CRISTO KYRIAZIS
DAVID FRIEDLAND
DEREK DONAHUE
RAMELLE BALLESCA
ALLEN FREESE
RANDY GUILLOTE
DINO ZUCCONI

NARRATIVE DESIGNER
SEAN CONAWAY

SENIOR ONLINE ENGINEER
IGOR PEVAC

SENIOR SOFTWARE ENGINEER
KYUNG-KUN KO

PROGRAMMERS
ANAND MADHAVAPEDDY
DAVID HIND
ERIK STANSBERY
ROMAIN SOSON

STUDIO AUDIO DIRECTOR, AUDIO
JOEL SIMMONS

AUDIO LEADS
VINCE PONTARELLI
SEAN CHARLES

COMMENTARY LEAD/DIALOGUE 
SYSTEM DESIGNER
BRYAN SHERRILL

ASSOCIATE AUDIO PRODUCTION
PATRICK JARRET

COMMENTARY WRITING / DESIGN
ADRIAN DOMINGUEZ
DAVE RUDDEN

AUDIO TECH AND  
ADDITIONAL ENGINEERING
DANIEL GARDOPEE
TODD GUNNERSON
JAMES YANSIKO

PRODUCTION ADMINISTRATOR
SASHA DE GUZMAN

ADDITIONAL AUDIO PRODUCTION
BRIAN BUEL
PAUL COURSELLE
MARK MIDDLETON
MASON THOMAS

VOICE OVER TALENT
AJ STYLES
ALEXA BLISS
BARON CORBIN
BAYLEY
BO DALLAS
BOBBY ROODE
BRAUN STROWMAN
BRAY WYATT
BRIAN OLIVER
BYRON SAXTON
CHARLOTTE FLAIR
CHUCK KOUROUKLIS
COREY GRAVES
CURTIS AXEL
DANIEL BRYAN
DORIAN LOCKETT
ELIAS
FINN BALOR
GAVIN HAMMOND
GOLDUST
JASON JORDAN
JINDER MAHAL
JON BAILEY
JOJO
KEVIN OWENS
KURT ANGLE
MATT BLOOM
MATT HARDY
MICHAEL COLE
THE MIZ
RANDY ORTON
SAM RACE
SAMI ZAYN
SASHA BANKS
SHINSUKE NAKAMURA
TRIPLE H

COMMENTARY WRITERS
BRIAN SHIELDS, PRINCIPAL, MIGHTY PEN 
& SWORD, LLC
KEVIN SULLIVAN, SPEED LEMON LLC
PATRICK HEGARTY, HEGARTY CREATIVE 
SERVICES LLC

SPECIAL THANKS TO:

SKYWALKER SOUND
JOHN ROESCH AND CREW

LICENSOR MANAGER 
STEVE ISLAS

ASSOCIATE PRODUCER
GREG MASTO

CREATIVE DIRECTOR
LYNELL JINKS

LEAD CHARACTER ARTIST
JONATHAN GREGORY

SENIOR CHARACTER ARTIST
YUKI TAKAHASHI

ARTISTS
AL SPONG
CHRIS BOLTZ
TIM BEARD

ANIMATION TEAM LEAD
SHANE MACPHERSON

LEAD ANIMATOR
JESSICA WU

ANIMATORS
THOMAS VAN CISE
ERIC STURGEON
CASEY LIU
RYAN WALKER
GEORGE BANKS
BRIAN RUST
KAMRON EWING
JOSH HOJ
PREET UPPAL
ADAM KOENIG
JANE KIM
JEB COZBY
RACHEL WU
ORI GELLMAN
MARINA ILIC
MARISSA BERNSTEL

MANAGER, TRANSLATION
YURI TANAKA

TRANSLATORS
AKANE YAMAMOTO
ANNE AWAYA
TOMOMI KOSAKA

VISUAL CONCEPTS DEVELOPMENT 
TEAM SPECIAL THANKS
CÉDRIC BISCAY
DREW COMO
DARIN ITO
NOBU TAGUCHI
CÉLIAN VARINI
JACK LEUNG
CHRIS KALOS
SABINE BLAIR
JOHN FRIAR
BRUNO BUZZETTI
JOSH ATKINS
ROBERT CLARKE
ETIENNE GRUNENWALD
ERIC MASSOUD
LES FORBANS
BERNARD MINET
NAJIB LOTFI
LES FORBANS
BERNARD MINET
STEAKHOUSE RIBERA
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2K WWE TEAM EXTERNAL 
CONTRACTORS

PHOTOGRAPHER
DAVID KNOX

PHOTOGRAPHER’S ASSISTANT
SHANE BARTLETT

WRITERS
PATRICK SKELLY
ANTHONY RIPO
JEREMY BROWN

KYOS CO.,LTD.
NAOKO KINO
AYUMU MIURA

ZATUN
ABHINAV CHOKHAVATIA
BHAVIN KUNJADIYA
DHARMESH TALPADA
JOPHRY CHRIS
PARESH SAHOO
PRADEEP SUTHAR
RAHUL KUMAR

FOG STUDIOS

CHAIRMEN & CEO
ED DILLE

LAKSHYA DIGITAL PVT. LTD.

CEO
MANVENDRA SHUKUL

CHIEF CREATIVE OFFICER
ROBERT OLSON

COUNTRY MANAGER, JAPAN
KAI GUSHIMA

ART DIRECTOR
IAIN MCGADZEN

ART LEAD
GERRITT PERKINS
SURENDA KUMAR SINGH

LEAD ARTISTS
NARESH PAWAR
SANDEEP SINGH

3D ARTISTS
AMAR GOSAIN
ANIL SINGH
ANSHUL KUSHWAHA
DEBJIT BISWAS
DEEPAK SINGH RAWAT
GAURAV KUMAR
GAURAV NONIHAL
IMRAN
NEERAJ BAHUGUNA
NISHAN YADAV

OM KRISHNA
PARAMVEER SINGH
POONAM RATURI
RAHUL BISHT
RAHUL KUMAR
ROHIT KUSHWAHA
SHUBHAM
SRISHTY AGGRAWAL
SURAJ UNIYAL
VIKAS GURUNG
VIKAS KUMAR
VIVEK SHARMA
ANUPAM CHAUHAN
DEVANSHU TYAGI
JOHN SAMEER TOPPO
MURLI SHARMA

SPECIAL THANKS

ACCOUNT MANAGER
SUJANITHA SHANKAR

LEAD PROJECT MANAGER
MANISH BHANDARI

PROJECT MANAGER
VIKRANT

PROJECT COORDINATORS
SWETA KUMARI
SHIVANGI CHAURASIA

SR. LEAD TRANSLATOR
LALITHA CHANDRAN

SENIOR JAPANESE TRANSLATOR
BHAVNA DHAWAN

JAPANESE TRANSLATOR
ANSHU ALMEIDA
TAKUYA NAGATA

MINELOADER

DIRECTOR OF ART PRODUCTION
XU ZHEN

ART PRODUCER
WANG WEI

ASSOCIATE PRODUCER
HU HAIJIANG

PROJECT MANAGER
LI NING

ART DIRECTOR
LI NING

TECHNICAL ARTIST
LI NING

ARTISTS
ZHAO YAN
LI YAN
LIU NA

LI FENG
LI SHI JIE
LI ZHEN HAN
XIA CHAO
YU YONG SHENG
ZHANG TIAN QI
ZHANG WEI
SUN TING TING

VIRTUOS LTD.

ART DIRECTOR
LI ZHONGHUA

TEAM LEADER
MENG LINGCHEN

TA
ZHANG QIUSHAN

PRODUCERS
ZHAO CHEN
VUONG NGUYEN MINH THU
NGUYEN DIEU ANH THU

ACCOUNT MANAGERS
HIROYUKI HASHIGUCHI
AYUMU MIURA

LEAD ARTIST
NGUYEN TRUONG SON

ARTISTS
ZHANG LU
JIANG QI
HU XUECHEN
LIU YING
LIANG SHI
ZENG SHENG
DENG JIEWEN
HE RUI
LE TRUNG NGHIA
PHAM LE DAI PHAM
CHAU THI HUE ANH
PHAM THI LE TRUC
BUI HAI VINH
NGUYEN THI NGOC VAN
NGUYEN THI LINH THAO
NGUYEN VIET HUYEN
NGUYEN KY NAM
TRAN NGOC ANH THU
NGUYEN HONG MINH
LE MINH MAN
LIEU MINH HOANG

ORIGINAL FORCE LTD

CEO
HARLEY ZHAO

PRODUCER
SHIRLEY TANG

PROJECT MANAGER
ARROYO LI
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ART DIRECTOR
LIANG CHENG

TEAM LEAD
XIAODONG HAN

PROJECT LEAD (ART)
YONGCHUN XIE

PROJECT LEAD (TECH)
QIAN WANG

QUALITY CHECK (ART)
YALI GAO

QUALITY CHECK (TECH)
YUHUA WANG

ARTISTS (ART)
XIAODONG HAN
SUN HE
SHUJUAN JIANG
ZHOU YING
XU LIN
LI TAO
ZHONGNAN MAO
LI JIAN
ZHOU YUAN
YANXUAN ZHANG
JIALONG WANG
ZHAO JUN
WANG YU
YAXIN XU
JIANGWEI WAN
WANG SHUO
YIMING LI
ZHANG ZHEN
SHIGUANG SONG
YALI GAO
SHIZONG TANG
JING XU
YANG YANG
YUE XU
YUAN TAO
LIJUN LI
XIAOLIAN LI
HE HAO
CHONG CHAO
CHENGLUN ZOU

ARTISTS   (TECH)
FENG HU
SHUNPENG CHEN

LEMON SKY GAMES  
& ANIMATION

PRODUCERS
WONG CHENG FEI
KEN FOONG
KEN LAI

PRODUCTION MANAGER
KEVIN LAI HAN WEN

PROJECT MANAGER
SAXON CHONG RI HUI

PROJECT LEAD
ARIS CHAN KAH HUI
DENNY WIDJAYA
YOW HANG CHONG
AFAZIL

MODELING ARTISTS
HO KWANG MING
RENDY GIOVANNO
VINCENT HEE WENG SOON
MARK VALOR MENDOZA

DIGITAL SCANNING  
AND RETOPOLOGY
PIXELGUN STUDIO

CREATIVE DIRECTOR
ANTON DAWSON

EXECUTIVE PRODUCER
MAURICIO BAIOCCHI

HEAD OF DIGITAL PRODUCTION
JIM GIBBS

ACQUISITION PRODUCER
MARTIN MACDONALD

CG SUPERVISOR
BRIAN FREISINGER

CG ARTISTS
SUNNY MAHIL
ALISON KELLOM

EXTERNAL TRANSLATION SERVICES
EXTERNAL TRANSLATORS
YOKO SATO
REIKO FUJIMOTO
SHINO AKAZA
JUNKO KUSUDA
DARIN ITO
NOBUYUKI TAGUCHI

DIGITAL HEARTS USA INC.
JOHN YAMAMOTO
SATOMI AIHARA
KEVIN YOMCHINDA

8-PLANETZ LIMITED
MITSURU SAYO

MOTION CAPTURE TALENT
BRIAN BUTTON
CHELSEA ANNE GREEN
DEVEON EVERHART AIKENS
DREW EVERET WENKEL
JAMAR SHIPMAN
JASON SEATON
JEFFERY COBB
JESSICA CRICKS
JONATHAN CRUZ-RIVERA

JOSEPH RYAN MEEHAN
JOSHUA HARTER
KENNY LAYNE
MASON BURNETT
MATTHEW KORKLAN
MIKE HETTINGA
NATHAN BLAUVELT
RACHAEL ELLERING
SANTANA GARRETT
SCHUYLER ANDREWS
SCOTT COLTON
SHAUN RICKER
STEPHANIE BELL
STEPHON STRICKLAND
TESSA BLANCHARD
THOMAS BALLESTER
TRAVIS GORDON
TREVOR LEE CADDELL
ZACHARY GREEN

UX MAGICIANS INC.

CREATIVE DIRECTOR
ALFONZO “ZO” BURTON

DIRECTOR OF UI/UX
JOZIAS DAWSON

MANAGING DIRECTOR
JAMIE LYNN

ONLINE IMPLEMENTATION 
SERVICES

PIXELTAMER.NET

CARSTEN ORTHBANDT 
CHRISTOPH PECH

METRICMINDS GMBH & CO.KG

2K PUBLISHING

PRESIDENT
DAVID ISMAILER

CHIEF OPERATING OFFICER
PHIL DIXON

2K PRODUCT DEVELOPMENT

VP, PRODUCT DEVELOPMENT
JOHN CHOWANEC

SR. DIRECTOR OF  
PRODUCT DEVELOPMENT
MELISSA MILLER

PRODUCER
ANDREW WEBSTER

ASSISTANT PRODUCER
SHELBY MARTIN
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DIGITAL RELEASE MANAGER
TOM DRAKE

ASSOCIATE RELEASE MANAGER
MYLES MURPHY

SR. DIRECTOR, BUSINESS 
DEVELOPMENT
TIM HOLMAN

2K CREATIVE DEVELOPMENT

VP, CREATIVE DEVELOPMENT
JOSH ATKINS

DESIGN DIRECTOR
FRANCOIS GIUNTINI

DIRECTOR OF CREATIVE SERVICES
ROB CLARKE

SR. DIRECTOR OF  
CREATIVE PRODUCTION
JACK SCALICI

SR. DIRECTOR OF STORY AND 
CREATIVE DEVELOPMENT
CHAD ROCCO

SR. MANAGER OF CREATIVE 
PRODUCTION
JOSH ORELLANA

CREATIVE PRODUCTION COORDINATOR  
WILLIAM GALE

CREATIVE PRODUCTION OUTSOURCING 
COORDINATOR
CATHY MACPHERSON

MEDIA PRODUCER
MIKE READ

DIGITAL ASSET COORDINATOR
JANAKA CONNER

CAPTURE TEAM LEAD
LUKE MCCARTHY

SR. CAPTURE SPECIALIST
DANA KOERLIN

USER TESTING MANAGER
FRANCESCA REYES

LEAD USER RESEARCHER
GINA SMITH

USER RESEARCH COORDINATOR
JULIAN O’NEAL

MOTION CAPTURE SUPERVISOR
DAVID WASHBURN

MOTION CAPTURE  
ASSISTANT DIRECTOR
ROY MATOS

MOTION CAPTURE  
STUDIO ASSOCIATE PRODUCER
MARILYN ESCOBAR

MOTION CAPTURE STAGE MANAGER
ANTHONY TOMINIA

MOTION CAPTURE STAGE 
TECHNICIANS
EMMA CASTLES
MICHAEL LISTO
JEREMY SCHICHTEL
ALEXANDRA GRANT
LANCE MITCHELL
RYAN GIRARD
MICHELLE HILL
JOSE GUTIERREZ
GIL ESPANTO
JEREMY WAGES

MOTION CAPTURE SENIOR 
PRODUCTION MANAGER
DAVID VOCI

MOTION CAPTURE  
TECHNICAL MANAGER
NATEON AJELLO

MOTION CAPTURE ASSOCIATE 
PRODUCTION MANAGER
MICHELLE HILL

MOTION CAPTURE SPECIALISTS
RYAN GIRARD
LEONARDO QUERT
JESSICA HEE
GIL ESPANTO
NIHAL ‘RUSH’ RASHINKAR
JENNIFER MULLALY

MOTION CAPTURE  
PIPELINE ENGINEER
CHARLES “AUGGIE” HARRIS III

MOTION CAPTURE JUNIOR ANIMATOR
NIHAL RASHINKAR

MOTION CAPTURE STAGE BUILDER
VIQUI PERALTA

MOTION CAPTURE CAMERA OPS
ALAN ‘RICO’ RICARDEZ
TRAVIS NEUROTH
DYLAN REEVES
LOGAN ‘LOMA SALTADO’ EMERSON
CODY FLOWERS
PETER TEN

MOTION CAPTURE MAKEUP ARTISTS
DANIELLE O’DEA
CHRYSTAL LINAJA
ARIELLE ABELON
KIRSTEN COLEMAN

MOTION CAPTURE AUDIO ENGINEER
DANIEL MORALES

MOTION CAPTURE AUDIO ASSISTANT
ANDREW HANSON

2K CORE TECH

VP, TECHNOLOGY
MARK JAMES

OPERATIONS MANAGER
PETER DRISCOLL

SENIOR TECHNICAL  
PRODUCT MANAGER
JASON JOHNSON

ASSOCIATE TECHNICAL  
PRODUCT MANAGER
GREG VARGAS

DIRECTOR OF ENGINEERING
ADAM LUPINACCI

TECHNICAL DIRECTOR
TIM HAYNES

ONLINE TECHNICAL DIRECTOR 
LOUIS EWENS

TECHNICAL ART DIRECTOR
JONATHAN TILDEN

PRINCIPAL TECHNICAL ARTIST
KRIS DEMARTINI

PRINCIPAL SOFTWARE ENGINEER
MITCHELL FISHER

SOFTWARE ENGINEERS
JASON HOWARD
HARRY HSIAO

ASSOCIATE SOFTWARE ENGINEER
LABHESH DESHPANDE

2K CORE TECH- ONLINE 
ENGINEERING

SR. SOFTWARE ENGINEER
SCOTT BARRETT

SR. SERVER ENGINEER
KRITIKA KAUL

DEV OPS ENGINGEER
TIM LYNCH

SOFTWARE ENGINEER
TAYLOR OWEN-MILNER

JR. SOFTWARE ENGINEERS
ALEC BROWNLIE
JAMES DRYDEN
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ASSOCIATE SOFTWARE ENGINEERS
SHWETA MOHOLKAR
VIVIAN ZOU
SOFTWARE ENGINEER INTERN
PENGCHENG PAN

QA MANAGER
CASEY DEWITT

QA ASSOCIATE LEAD
WILLIAM YOUNEY

QA TESTERS
MACKENZIE HUME
KEITH VEDOL
JORDAN YOUNEY

2K MARKETING

SVP, HEAD OF GLOBAL MARKETING
MELISSA BELL 

VP OF MARKETING
CHRIS SNYDER

DIRECTOR OF MARKETING
BRYCE YANG

SR. BRAND MANAGER
GREGORY ZALE

ASSOCIATE BRAND MANAGERS
ROBERT HEARON
RAMON ARANDA

MARKETING COORDINATOR
MITCHELL JAGODINSKI

VP OF COMMUNICATIONS
CORI BARRETT

SR. COMMUNICATIONS MANAGER
JAIME JENSEN 

DIGITAL/SOCIAL MARKETING 
MANAGER
BRYAN VORE

DIRECTOR, MOBILE  
GAMES OPERATIONS
TYLER NATION

USER ACQUISITION MANAGER
MATTHEW SMITH

SENIOR PRODUCT MANAGER
KAI KO

SR. DIRECTOR,  
MARKETING PRODUCTION
JACKIE TRUONG

PROJECT MANAGER,  
MARKETING PRODUCTION
HEIDI OAS

MANAGER, MARKETING PRODUCTION
HAM NGUYEN

PRODUCTION DESIGNER
NELSON CHAO

SR. DESIGNER
CHRISTOPHER MAAS

GRAPHIC DESIGNER
CHRIS CRATTY

DIRECTOR, VIDEO PRODUCTION
KENNY CROSBIE

ASSOCIATE MANAGER,  
VIDEO PRODUCTION
NICK PYLVANAINEN

SR. VIDEO EDITOR/MOTION  
GRAPHICS DESIGNER
MICHAEL REGELEAN

VIDEO EDITOR/MOTION  
GRAPHICS DESIGNER
CAMILLE GALEJS

VIDEO EDITOR
SHANE MCDONALD

VIDEO EDITOR/CAPTURE SPECIALIST
DOM HASSETT

JR. VIDEO EDITOR
EVAN FALCO

CREATIVE DIRECTOR, MARKETING
GABE ABARCAR

SR. WEB DESIGNER
KEITH ECHEVARRIA

SR. WEB DEVELOPER
GRYPHON MYERS

WEB DEVELOPER
CHARLES PARK

SR. WEB PRODUCER
TIFFANY NELSON

DIRECTOR, CHANNEL MARKETING
ANNA NGUYEN

MANAGER, CHANNEL MARKETING
MARC MCCURDY

CHANNEL PROJECT MANAGER
DUSTIN CHOE

PARTNER MARKETING SPECIALIST
KELSIE LAHTI

EVENTS MANAGER
DAVID ISKRA

EVENT TECH MANAGER
MARIO HIGAREDA

DIRECTOR, CUSTOMER SERVICE
IMA SOMERS

SR. MANAGER, CUSTOMER SERVICE
DAVID EGGERS 

MANAGER, CUSTOMER SERVICE
CRYSTAL PITTMAN

KNOWLEDGE BASE COORDINATOR
MIKE THOMPSON

ASSOCIATE SUPERVISOR, 
CUSTOMER SERVICE
ALICIA NIELSEN

SR. CUSTOMER 
SERVICE ASSOCIATES
RYOSUKE KUROSAWA
DOMINIC HURTON

CUSTOMER SERVICE ASSOCIATES
REGINALD CLARK
ANNASTASIA LARSEN
CHAD MORTON
LIANA PIEDRA
SIERRA ROBERTS
ADAM SCHAEFER
CIERA SCOTT
LANDEN SCOTT
LEO SHAVERDIAN

SR. DIRECTOR, PARTNERSHIPS 
& LICENSING
JESSICA HOPP

SR. MANAGER, PARTNERSHIPS 
& LICENSING
GREG BROWNSTEIN

MANAGER, MUSIC PARTNERSHIPS 
& LICENSING
DAVID KELLEY

MANAGER, FIRST PARTY 
PARTNERSHIPS
MATTHEW FREEDMAN

ASSOCIATE MANAGER, PARTNERSHIPS 
& LICENSING
ASHLEY LANDRY

SR. COORDINATOR, 
PARTNERSHIPS & LICENSING
MEGAN REYES
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2K OPERATIONS

SVP, SR. COUNSEL
PETER WELCH

DIRECTOR & COUNSEL
JUSTYN SANDERFORD
AARON EPSTEIN

VP, PUBLISHING, OPERATIONS
STEVE LUX

DIRECTOR OF OPERATIONS
DORIAN REHFIELD

SR. PARALEGAL, IMMIGRATION 
& EMPLOYMENT
KARLA DUARTE

PARALEGAL
XENIA MUL

2K ANALYTICS

SR. DIRECTOR, ANALYTICS 
AND DATA SCIENCE
MEHMET TURAN

DATA SCIENTIST
MO LIN 

MANAGER, GAME ANALYTICS
KYLE BISHOP

DIRECTOR OF MONETIZATION
DENNIS CECCARELLI

SR. USER RESEARCH ANALYST
DAVID REES

DATA ANALYTICS ENGINEER
ALVIN LI

DATA SCIENTIST
ROBIN LUO

STRATEGY ANALYST
BENJAMIN SIMONETT

2K ADMINISTRATION

ADMINISTRATIVE  
SERVICES MANAGER
ARIEL OWENS-BARHAM

SR. ADMINISTRATIVE ASSISTANT
MEGAN GRUNENWALD-ROHR

EXECUTIVE ASSISTANT
NICOLE HILLENBRAND

ADMINISTRATIVE ASSISTANTS
JESSICA HURST
TREY MOSTELLER

2K FINANCE

HEAD OF FINANCE
DAVID BOUTRY

SR. DIRECTOR OF FINANCE
BARRY CHARLETON

FINANCIAL PLANNING &  
ANALYSIS MANAGER
MARY BOLANOS

SR. ACCOUNTANT
RAJESH JOSEPH

FINANCE COORDINATOR
JUAN CHAVEZ

FINANCE ANALYST
GAURAV SINGH

FINANCE ASSISTANT
ALEXANDER RANEY

2K HUMAN RESOURCES

VP, GLOBAL HR
GAIL HAMRICK

DIRECTOR, HUMAN RESOURCES
TONY MACNEILL

HUMAN RESOURCES MANAGER
CHRISTINA VU

HUMAN RESOURCES GENERALIST
DANIELLA GUTIERREZ

HUMAN RESOURCES COORDINATOR
KATE STRICKER

2K IT & ONLINE OPERATIONS

SR. DIRECTOR, 2K IT
ROB ROUDEBUSH

SR. MANAGER, ONLINE OPERATIONS
SCOTT DARONE

SR. NOC MANAGER
VACLAV DOLEZAL

SYSTEMS ENGINEERING DIRECTOR
JON HEYSEK

IT DIRECTOR, NOVATO
BOB JONES

TECHNICAL DIRECTOR
RUSS MAINS

NETWORK ENGINEERS
DON CLAYBROOK
FERNANDO RAMIREZ

SR. SYSTEMS ENGINEER
PETR FIALA

SYSTEMS ENGINEERS
JOSEPH DAVILA
MANISH PATEL
MICHAEL BERNAT
PETER PRIBYLINEC
RADEK TROJAN

JR. SYSTEMS ENGINEER
LUIS LUNA

HELPDESK SUPERVISER
SCOTT ALEXANDER

IT SUPERVISOR
TAREQ ABBASSI

SYSTEMS ADMINISTRATORS
DAVIS KRIEGHOFF
JOSEPH THOMPSON
FILIP SAFAR

JR. SYSTEMS ADMINISTRATORS
RAZMIK ABRAHAMIAN
BRANDON MCMURRAY
CHRISTOPHER SMITH
JAN ZAHRADNIK

IT ANALYST
MICHAEL CACCIA

2K QUALITY ASSURANCE

SR. VICE PRESIDENT  
OF QUALITY ASSURANCE
ALEX PLACHOWSKI

QUALITY ASSURANCE DIRECTOR
SCOTT SANFORD

QUALITY ASSURANCE  
TEST MANAGER
JEREMY FORD

PROJECT LEAD
JUSTIN WOLF

LEAD TESTERS - SUPPORT TEAM
NATHAN BELL
JORDAN WINEINGER
TIMOTHY ERBIL
ASHLEY CAREY

QA LEAD
ASHLEY FOUNTAINE

ASSOCIATE LEAD TESTERS
JARED SHIPPS
MATTHEW ABOG
DEVAN SERRATO
JENIFFER LUNDERS
HUGO DOMINGUEZ
EZRA PAREDES
ANA GARZA
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SENIOR TESTERS
CARLOS ANAYA
ANDREW GARRETT
ROBERT KLEMPNER

BRYAN FRITZ
DAVID DALIE
ZACHARY LITTLE
DOUGLAS REILLY
BRIAN REISS

QUALITY ASSURANCE TESTERS
ANDREW MARROQUIN
JON EISNAUGLE
JEREMY BAGBY
GREGGORY KOBOSKI
BRYCE FERNANDEZ
RAY NORDSTROM
PAUL HAYES
JONATHAN RAYALA
MATHEW MACLEAN
LANCE MAXWELL
ANDREW BROWNE
FIDELIS BARAJAS
DEREK HAYES
NICHOLAS TEMPLE
AMANDA BASSETT
LIANA PIEDRA
TAYLOR MCKINNON
CODY MCKEON
NIJOEL CLARK
JULIAN MOLINA
CARSON ASKEW
GRACE GRATTON
MERRIX MURPHY
JOHN RAMOS
GENARO SICILIANO
WENCESLAO CONCINA

SPECIAL THANKS
LESLIE CULLUM
ALEX BELK
LOUIS NAPOLITANO
JOE BETTIS
DAVID BARKSDALE
CANDICE JAVELLONAR
RACHEL MCGREW
ROBERT YOUNG
CHRIS JONES
CAM STEED
CHUCK BAKER
JUAN CORRAL
TRAVIS ALLEN
JEREMY RICHARDS

QUALITY ASSURANCE TEST MANAGER 
- GENERAL TEST
MICHAEL “GRYF” WEBER

LEAD TESTERS - GENERAL TEST
BILL LANKER

SENIOR TESTERS - GENERAL TEST
JOSHUA BROWN-SAGE
JESSICA MITCHELL
SOMMER SHERFEY
TYLER REDMAN

QUALITY ASSURANCE TESTERS - 
GENERAL TEST
ADRIAN CARNERO
ARMANDO  PRESCOTT
BENJAMIN HENSON
BRANDON CARROLL
CHRISTIAN ANZURES
CHRISTOPHER MEIJA
DOMINIC GINTER
DONALD ERWIN
EVERETT DAMPIER
GREG  ERENO
ISIAH  SCOTT
JUSTIN MARTINEZ
KALAIKU NUUANU
KYLE LUCERO
MARQUESE BROWN
ALEXANDER SMITH
BRANDON MATASSA
CHRISTIAN RAMOS
CHRISTOPHER PALMAR
FELIX ALVAREZ
GENARO SICILIANO
JADE DABU
KAITLYNNE THORNTON
LUCY BRANCH
MARY MANNO
MICHAEL DENMAN
NICHOLAS  FLORES
RICHARD  HENDERSON
STEVEN SMIGULEC
TYLER TOWNE
ALEX  WASHBURN
BLAKE PARHAM
BRENDAN FEAZELL
CAZAR  TONI PALAD
CHRISTOPHER ZAMBRANO
CLARISSA ASAM
DAVID LABOY
HERCALIO ARIAS
ISRAEL CARRANZA
JALEN BROWN
LOREN DANIELS
MICHAEL SCHNUCKEL
NICKOLAS VIZCARRA
OMAR MORENO
ROCKY  GODBOUT
RODNEY CARDEN
BRANDON BELTRAN
BRENDAN  RUDNICK
DEVAN PERSON
JERICO JAVIER
JACK SWAIN
JOHN RAMOS
JOVANNA MARQUEZ
MARISA GHILARDUCCI
PATRICK TADDEO
TRAVIS POINTER
TREVOR GIVENS
TODD THOMAS
WILLIAM PATTERSON
ZACH AKRE
ZACHARY DARY

2K CHINA CHENGDU 
QUALITY ASSURANCE

QUALITY ASSURANCE DIRECTOR
ZHANG XI KUN

QUALITY ASSURANCE MANAGER
STEVE MANNERS

QUALITY ASSURANCE PROJECT LEADS
WU XIAO BIN
HUANG CHENG

QUALITY ASSURANCE  
ASSOCIATE LEADS
ZHANG RUI BIN
WANG YI MIN

QUALITY ASSURANCE SR. TESTERS
YUE CHANG YUE
JI YANG
LIU YA QIN
LUO TAO
ZHUO YU

QUALITY ASSURANCE TESTERS
XIAO FEI
SUN XU
ZHU JUN YU
FAN FU QIANG
WANG DAN YANG
ZHOU DAN
ZHANG YIN XUE
FAN HAO RAN
GONG YI REN
LONG FU YU
SONG LU YAO
WU JIANG QIAO
ZHANG WEI
WU XIAO LI
WAN CHENG CHEN
YANG QIAN
ZHONG HONG ZE

SPECIAL THANKS
XIE YA XI
SU WAN QING
WANG HE FEI
LI HUA
ZHANG PEI

IT ENGINEERS
ZHAO HONG WEI
HU XIANG
ZHENG XING
WANG PENG
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2K INTERNATIONAL

VP, PUBLISHING OPERATIONS
MURRAY PANNELL

SR. DIRECTOR, INTERNATIONAL 
MARKETING AND COMMUNICATIONS
JON ROOKE

HEAD OF INTERNATIONAL  
BRAND, MARKETING
DAVID HALSE

INTERNATIONAL BRAND MANAGER
NICOLAS STEMELEN

JR. INTERNATIONAL  
BRAND MANAGER
JAMES DODD

INTERNATIONAL MARKETING & 
COMMUNICATIONS INTERN
LAUREN HOUSTON

HEAD OF INTERNATIONAL 
COMMUNICATIONS
WOUTER VAN VUGT

SR. INTERNATIONAL 
COMMUNICATIONS MANAGER
ROISIN DOYLE

INTERNATIONAL COMMUNICATIONS 
MANAGER
PATRICIA LIANG

INTERNATIONAL COMMUNITY & 
SOCIAL MANAGER
ROY BOATENG

HEAD OF INTERNATIONAL TERRITORY 
AND EXPORT MARKETING
WARNER GUINÉE

2K INTERNATIONAL TEAM
AGNÉS ROSIQUE
ALISON GRAM
ANNE SPETH
BEN SECCOMBE
BELINDA CROWE
CARLO VOLZ
CALLUM CUMING
MARGAUX DUVAL
MIKEY FOLEY
MATT GARDNER
MAXIME LE NEVANIC
ADAM PERRY
AGNES ROSIQUE
JAVIER SASTRE
SHELLY VAN SEVENTER
CARLOS VILLASANTE
CAROLINE RAJCOM
DAVE BLANK
DENNIS DE BRUIN
DIANE HEINZELMANN
FRANCOIS BOUVARD

GEMMA WOOLNOUGH
JAN STURM
JEAN-PAUL HARDY
JULIEN BROSSAT
MARIA MARTINEZ
ROGER LANGFORD
SANDRA MAURI
SANDRA MELERO
SIMON TURNER
SEAN PHILLIPS
STEFAN EDER
YOONA KIM
ZAIDA GOMEZ

2K INTERNATIONAL  
PRODUCT DEVELOPMENT

INTERNATIONAL PRODUCERS
MARK WARD
SAIJAD MAJID
JEAN-SEBASTIEN FEREY

2K INTERNATIONAL 
CREATIVE SERVICES 

DIRECTOR, CREATIVE SERVICES  
AND LOCALISATION
NATHALIE MATHEWS

LOCALISATION PROJECT MANAGER
CARA LACEY

LOCALISATION AND  
CREATIVE ASSISTANT
MATT LAMPLUGH

SR. DESIGN MANAGER
TOM BAKER

GRAPHIC DESIGNER
JAMES QUINLAN

VIDEO CONTENT EDITOR
BARNEY AUSTIN

EXTERNAL LOCALIZATION GROUPS
SYNTHESIS INTERNATIONAL SRL
SYNTHESIS IBERIA

SYNTHESIS GLOBAL SOLUTIONS
ITALIAN TEAM
ALEX ROSSETTO
ANDREA DELLA CALCE MAUCIERI
CHIARA CACCIVIO
ANDREA FERRARI
ANDREA FRANCESCHI
EMILIANO BAGLIONI
PIETRO DATTOLA

FRENCH TEAM
SYLVAIN LAMOLE
AURÉLIE BLAIN
ANTOINE JARLÉGANT
ELBERT JANSSEN
FRÉDÉRIC LEFEBVRE

GUILLAUME TEISSERENC
OPHÉLIE COLIN
MIREILLE BESSON
VALENTIN VOGEL
BENJAMIN PHÉLINE
ANTHONY FRAGOSO

GERMAN TEAM
ANJA WEILIGMANN
CHRISTIAN MEIER
JULIA SCHULZ
MARIO LIEBISCH
OLE JOHAN CHRISTIANSEN
THOMAS CHRISTIANSEN
ALEXANDER KOCHANN
MICHAEL DENKERS

WITH SUPPORT FROM LINGOONA

SPANISH TEAM
JESÚS FERNÁNDEZ LÓPEZ
ELIÁS PASTORIZA VILA
ALMUDENA SEGURA CHECA
AMPARO ORTEGA PARALEJO
JUAN EVARISTO PINTADO BUSTO
PABLO BRIHUEGA YAÑEZ
ESTRELLA DEL CAMPO MARTINEZ
JOSÉ MANUEL GALLARDO CRUZ
TIAGO KERN
ANDREA BACCARIN
DANIEL FRANCISCO BERBEL BOROS

ARABIC TEAM
KHALED ELMANCY
HAZEM OUDA
ALAA MAGDY
NOUR ELSAIED
AHMED TARIQ
HEBA SAFWAT

LOCALIZATION TOOLS AND SUPPORT 
PROVIDED BY XLOC INC.

2K INTERNATIONAL 
QUALITY ASSURANCE

LOCALISATION QA MANAGER
JOSÉ MIÑANA

MASTERING ENGINEER
WAYNE BOYCE

MASTERING TECHNICIAN
ALAN VINCENT

LOCALISATION QA SENIOR LEAD
OSCAR PEREIRA

LOCALISATION QA PROJECT LEAD
SERGIO ACCETTURA

LOCALISATION QA LEADS
ADRIANA CERVANTES
ELMAR SCHUBERT
FLORIAN GENTHON
JOSE OLIVARES
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LOCALISATION QA ASSOCIATE LEAD
MANUEL AGUAYO

SENIOR LOCALISATION QA 
TECHNICIANS
CHRISTOPHER FUNKE
DANIEL IM
PABLO MENÉNDEZ
SARAH DEMBET
TIMOTHY COOPER

LOCALISATION QA TECHNICIANS
ALESSANDRA MAZZARELLA
ALEXANDER ONESTI
ANTOINE GRELIN
BENNY JOHNSON
DAVID BOLZ
DAVID SUNG
DIMITRI GERARD
DMITRY KUZMIN
ERNESTO RODRIGUEZ CRUZ
ETIENNE DUMONT
FRÉDÉRIC CRÉHIN
GABRIELE CESARINI
HANNAH CARRILLO
JAVIER VIDAL
JEAN-LUC BREBANT
JORGE ABELLO GARCIA
JULIEN COHEN
JULIO CALLE ARPON
KOSO SUZUKI
LUCA PANACCIONE
LUCA RUNGI
MARCUS FOCHT
MELISSA ROTH
NICOLAS BONIN
PATRICIA RAMÓN
SAMUEL FRANÇA
SEON HEE C. ANDERSON
STEFANIA L. MONACO
YURY FESECHKA

TAKE-TWO INTERNATIONAL 
OPERATIONS

KEVIN SMITH
NISHA VERMA
PHIL ANDERTON
RICHARD KELLY

2K ASIA TEAM

GENERAL MANAGER, ASIA
JASON WONG

MARKETING DIRECTORS, ASIA
DIANA TAN
TRACY CHUA

SR. MARKETING MANAGER, ASIA
DANIEL TAN

SR. PRODUCT EXECUTIVE
ROHAN ISHWARLAL

JAPAN MARKETING MANAGER
KYOKO FUKE

JAPAN MARKETING ASSISTANT
DAVID ANDERSON

CHINA MARKETING MANAGER
LEO LI

KOREA MARKETING MANAGER
DINA CHUNG

KOREA MARKETING ASSISTANT
PARK SANGMIN

PRODUCT EXECUTIVE
WAYNE NG

SR. LOCALIZATION MANAGER
YOSUKE YANO

LOCALIZATION COORDINATORS
PIERRE GUIJARRO
MAO IWAI

TAKE-TWO ASIA OPERATIONS
EILEEN CHONG
VERONICA KHUAN
CHERMINE TAN
TAKAKO DAVIS
YUKI SUHARA

TAKE-TWO ASIA  
BUSINESS DEVELOPMENT
ERIK FORD
SYN CHUA
PAUL ADACHI
HIDEKATSU TANI
AIKI KIHARA
KEN TILAKARATNA
ANNA CHOI
HYUN JOOKYOUNG
FELIX NG
DUSTIN ZHAO

SPECIAL THANKS
PETE ANDERSON
URSULA BAKER
CHRIS BIGELOW
SIOBHAN BOES
NICHOLAS BUBLITZ
CHRIS BURTON
DAVID COX
MARQUIS DANNER
HANK DIAMOND
DANIEL EINZIG
DAN EMERSON
CHRISTOPHER FIUMANO
GREG GIBSON
STEVE GLICKSTEIN
LAINIE GOLDSTEIN
ROSS GRABER
BROOKE GRABRIAN
KRISTLE HILL
JORDAN KATZ
JENN KOLBE
ALAN LEWIS
KATIE NELSON
PEDRAM RAHBARI
BETSY ROSS
KARL SLATOFF
TAKE-TWO DIGITAL SALES TEAM
TAKE-TWO CHANNEL MARKETING TEAM
TAKE-TWO LEGAL TEAM
TAKE-TWO SALES TEAM
DANIELLE WILLIAMS
MARIA ZAMANIEGO
STRAUSS ZELNICK

AGENCIES
FINN PARTNERS, INC.
BARRETSF
BOND
FREDDIE GEORGES PRODUCTION GROUP
HAMAGAMI/CARROLL, INC.
LIQUID ADVERTISING
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WORLD 
WRESTLING 
ENTERTAINMENT
CHIEF MARKETING AND 
COMMUNICATION OFFICER
BRIAN FLINN

VP OF INTERACTIVE LICENSING
ED KIANG

DIRECTOR OF GAMES
DAVID WOLDMAN

GLOBAL BRAND  
ASSURANCE MANAGER
ASHLEY ZUZIK

GLOBAL BRAND  
ASSURANCE MANAGER
ZACHARY MAXWELL

SENIOR VICE PRESIDENT, PRODUCTION
CHRIS KAISER

POST AUDIO MIXERS
CHRIS ARGENTO
TIM ROCHE
CHUCK CAVANAUGH
RAY JACKSON
PETER BUCCELLATO
JAMES WIDMAN
JUSTIN MATLEY

VP OF BRANDING & DEVELOPMENT
ROB CINGUINA

SENIOR PRODUCERS
GAVIN OSHEA
MICHAEL BEARD

SENIOR DIRECTOR TELEVISION 
PRODUCTION
MARC POMARICO

CREATIVE DIRECTOR
HEATHER MITCHELL

MANAGING PRODUCERS
CHRIS LAWLER
GAVIN O’SHEA

SENIOR ASSOCIATE PRODUCER
ALEX PIERCE

PRODUCERS
ROY CLOVIS
PAUL VERBITSKY
JESSICA PALOMBO

VICE PRESIDENT, SPECIALS
JORDAN MENDAL

PRODUCTION ASSISTANTS
DEANNA NUCCI
JESSICA HALE
GREG CAPRA
EVAN SMITH
JACK TALBOT
QUINCY TUCKER
JOHN MONGIELLO
MARCUS QUARATELLA
RYAN VAN ALSTYNE

EDITING
KEN BERCHEM
KEVIN MATTICE
SLIM SIMON

VICE PRESIDENT,  
PRODUCTION AND GRAPHICS
CHRIS SICILIANO

SENIOR DIRECTOR, 3D
KEVIN CALLAHAN

SENIOR DIRECTOR, 2D
DAN ORMSBY

TV RESEARCH AND  
CONTENT MANAGEMENT
ERIC MASSOUD
GEORGE GERMANAKOS
KEITH HANSEN
CHRIS GIANNINI
GINA SCIAME

PRODUCTION COORDINATORS
AMANDA WICKHAM
LEE MAURO

PRODUCTION MANAGER
SUSAN SCHULTZ

ART DIRECTORS
SOYON YUN
SJ DELUISE

2D SENIOR GRAPHIC DESIGNERS
DIONISIOS EFKARPIDIS
MIKE KINNEY

SENIOR DESIGNERS
MICHAEL KINNEY
PAUL ROBINSON
SARA ODZE
DAN LONGFELLOW

MANAGING DESIGNER
DIONISIOS EFKARPIDIS

GRAPHIC DESIGNER 2
DEREK RAGOS
SEAN MATOS

GRAPHIC DESIGNER 1
AVERY SUTTON
MICHAEL MACK

JUNIOR DESIGNER
JULIANA BARCIA

WWE MUSIC GROUP
NEIL LAWI
ARRON MATUSOW
JONATHAN HAMMER

ART DIRECTORS
MATTHEW THURBER
SEAN THORPE
DANIEL CERASALE
JORGE DIAZ

SENIOR 3D ARTIST
CAMERON WHITEHOUSE
CILIAN TUNG
CLINT DONALDSON
DAVID DURAND
GIBNEY PATTERSON
SERGIO GRENADA
NATE TEN

SENIOR VICE PRESIDENT, 
INTELLECTUAL PROPERTY
LAUREN A. DIENES-MIDDLEN

VICE PRESIDENT OF PHOTOGRAPHY
BRADLEY SMITH

DIRECTOR OF PHOTOGRAPHY
FRANK VITUCCI

PHOTOGRAPHY EDITING
JAMIE NELSON
MELISSA HALLADAY
MIKE MORAN
JOSHUA TOTTENHAM
GEORGIANA DALLAS

COPYWRITER
STEVE URENA

VICE PRESIDENT,  
CREATIVE SERVICES
JOHN F JONES II

CREATIVE DIRECTOR  
GLOBAL LICENSING
JOE GIORNO

SENIOR VICE PRESIDENT,  
CREATIVE SERVICES
STAN STANSKI

VICE PRESIDENT,  
TALENT OPERATIONS
MARK CARRANO

VICE PRESIDENT, LEGAL AND 
BUSINESS AFFAIRS
SCOTT AMANN
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MUSIC
MUSIC CREDITS AVAILABLE AT 
HTTPS://WWW.2K.COM/WWE2K18/
CREDITS

INTERNATIONAL COPYRIGHTS SECURED. 
USED BY PERMISSION.
ALL RIGHTS RESERVED. DO NOT 
DUPLICATE.

WARNING: “IT IS A VIOLATION OF 
FEDERAL COPYRIGHT LAW TO 
SYNCHRONIZE THIS VIDEO GAME WITH 
VIDEO TAPE OR FILM, OR TO PRINT THE 
COMPOSITION(S) EMBODIED ON THIS 
VIDEO GAME IN THE FORM OF STANDARD 
MUSIC NOTATION,
WITHOUT THE EXPRESS WRITTEN 
PERMISSION OF
THE COPYRIGHT OWNER.”

ZLIB COPYRIGHT (C) 1995-2017 JEAN-
LOUP GAILLY AND MARK ADLER 

THIS SOFTWARE IS PROVIDED ‘AS-IS’,
WITHOUT ANY EXPRESS OR IMPLIED 
WARRANTY. IN NO EVENT WILL THE 
AUTHORS BE HELD LIABLE FOR
ANY DAMAGES ARISING FROM THE USE 
OF THIS SOFTWARE.

PERMISSION IS GRANTED TO ANYONE TO 
USE THIS SOFTWARE FOR ANY PURPOSE, 
INCLUDING COMMERCIAL APPLICATIONS, 
AND TO ALTER IT AND REDISTRIBUTE IT 
FREELY, SUBJECT TO THE FOLLOWING 
RESTRICTIONS:

1. �THE ORIGIN OF THIS SOFTWARE MUST 
NOT BE MISREPRESENTED; YOU 
MUST NOT CLAIM THAT YOU WROTE 
THE ORIGINAL SOFTWARE. IF YOU 
USE THIS SOFTWARE IN A PRODUCT, 
AN ACKNOWLEDGMENT IN THE 
PRODUCT DOCUMENTATION WOULD BE 
APPRECIATED BUT IS NOT REQUIRED.

2. �ALTERED SOURCE VERSIONS MUST BE 
PLAINLY MARKED AS SUCH, AND MUST 
NOT BE MISREPRESENTED AS BEING 
THE ORIGINAL SOFTWARE.

3. �THIS NOTICE MAY NOT BE REMOVED 
OR ALTERED FROM ANY SOURCE 
DISTRIBUTION.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY 
THE COPYRIGHT HOLDERS AND 
CONTRIBUTORS “AS IS” AND ANY 
EXPRESS OR  IMPLIED WARRANTIES, 
INCLUDING, BUT NOT” LIMITED 
TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF 
MERCHANTABILITY AND FITNESS 
FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE 
DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE 
FOUNDATION OR CONTRIBUTORS BE 
LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, 
INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR 
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, 
BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF 
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS 
OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS 
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND 
ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER 
IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, 
OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE 
OROTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT 
OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF 
ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH 
DAMAGE.

ALL TRADEMARKS ARE THE PROPERTY 
OF THEIR RESPECTIVE OWNERS.

THE NAMES AND LOGOS OF ALL 
STADIUMS ARE TRADEMARKS OF THEIR 
RESPECTIVE OWNERS AND ARE USED BY 
PERMISSION.

#BINK
#YUKES
#2K
#HAVOK
#THE END
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本限定ソフトウェア保証およびライセンス契約（「本契約」）は定期的に更新されることがあり、最
新版は www.take2games.com/eula （「ウェブサイト」）にアップロードされます。本契約の更新
版がアップロードされてから本ソフトウェア製品のご使用を続けられる場合、更新版の規定事項に同
意されたものとみなされます。
「本ソフトウェア製品」とは、本契約に同梱されているすべてのソフトウェア、付帯する取扱説明
書、パッケージおよびその他の印刷物、ファイル、電子的もしくはオンラインのコンテンツもしくは
ドキュメンテーション、およびこれらのソフトウェアおよび関連素材のコピーすべてを意味します。
本ソフトウェアはライセンス契約されたものであり、販売されたものではありません。
本ソフトウェア製品を開封、ダウンロード、インストール、コピー、または本ソフトウェア製品に同
梱されているソフトウェアおよびその他の素材を使用した場合、TAKE-TWO INTERACTIVE 
SOFTWARE社（「ライセンサー」）に対する本契約の内容、 www.take2games.com/privacy のプラ
イバシーポリシー及 www.take2games.com/legal の利用規約に同意したものとみなされます。
本契約の内容に同意していただけない場合は、本ソフトウェアの開封、ダウンロード、インストー
ル、コピー、使用を禁じます。
ライセンス契約
本契約の規定事項および条件下において、ライセンサーはお客様に、本ソフトウェア製品のドキュメ
ンテーションにおいて特に規定がない限り、本ソフトウェア製品一式をライセンサーが意図する特定
の1台のゲームプラットフォーム(例: コンピューター、モバイル機器もしくはゲーム機本体)におい
て、ゲームプレイ目的で個人的かつ非商業的に使用する非独占的な、譲渡不可能な、限定的な取消可
能な権利およびライセンスを許諾します。お客様に対するライセンス権利の許諾は、お客様が本契約
の規定を遵守していることが条件となります。本契約下でお客様に許諾されるライセンスの有効期間
は、お客様が本ソフトウェア製品をインストールされるか、その他の形で利用された日時に開始さ
れ、お客様による本ソフトウェア製品の破棄、もしくは本契約の解除のうち、早い方の日時に終了す
るものとします。（以下参照）
お客様はライセンス契約下で本ソフトウェア製品の使用権を売却されるのではなく、許諾されるので
あり、お客様は本ソフトウェア製品の権利および所有権が移譲もしくは付与されるものではなく、本
契約が本ソフトウェア製品の権利の売却ではないことに同意されたものとみなされます。すべての著
作権、商標、企業秘密、商号、所有権、特許、商品名、コンピューターコード、視聴覚エフェクト、
テーマ、キャラクター、キャラクター名、シナリオ、会話内容、設定、美術、効果音、楽曲および道
徳的権利、およびに本ソフトウェア製品に関するその他のあらゆる権利、所有権および利権はライセ
ンサーに帰属します。本ソフトウェア製品は米国の著作権法と商標法、および世界各地で適用される
法および条約によって保護されています。本ソフトウェア製品はライセンサーからの事前の書面によ
る承諾なしでは、全部もしくは一部に限らず、いかなる方法もしくは媒介物でも、コピー、複製、改
変、修正、再配布することは認められません。全部もしくは一部に限らず、いかなる方法もしくは媒
介物でも本ソフトウェア製品をコピー・複製・再配布した者は著作権法を意図的に犯すことになり、
米国もしくは在住している国家において民事的・刑事的処罰の対象となります。米国における著作権
法違反は法定刑として違反事例1件あたり最大15万ドルの罰金が科せられます。本ソフトウェア製品
には一部、ライセンス下で使用されている内容が含まれており、本契約に対する違反事例の際はライ
センサーのライセンサーも自らの権利を保護する処置をとる可能性があります。本契約においてお客
様への許諾が明示されていないあらゆる権利はライセンサーおよび必要に応じそのライセンサーに帰
属します。
ライセンス契約の条件
お客様は以下の事項に同意されたものとみなされ、いかなる個人や団体に対しても誘導および指示を
しないものとみなされます。
• 本ソフトウェア製品を商用目的で利用しないこと。
• ライセンサーによる事前の書面による許諾なしでは、あるいは本契約に明示されている方法で許 
  諾を得ていない限りは、本ソフトウェア製品および本ソフトウェア製品のコピーを配布した 
  り、リースしたり、ライセンスしたり、売却したり、賃貸したり、兌換紙幣に換金したりその 
  他の方法で移譲したり配布したりしないこと、ただし、バーチャル製品もしくはバーチャル通 
  貨（以下に定義）を含むが、これらに限定されるものではありません。
• （本契約内で明示されている以外の形態で）全部もしくは一部に限らず、本ソフトウェア製品の 
  コピーを作成しないこと。
• 本ソフトウェア製品のコピーを不特定多数のユーザーが使用もしくはダウンロードできる形態で 
  ネットワーク上で提供しないこと。
• 本ソフトウェア製品もしくは本契約によって明示されている以外の形態で、オンラインでの使用 
  を目的として、本ソフトウェア製品をネットワーク上で使用ないしインストールしたり、同時 
  に複数のコンピューターもしくはゲーム機本体にインストールしたりしないこと。

• 本ソフトウェア製品を同梱のBlu-rayから実行する必要性を迂回する目的で、本ソフトウェア製 
  品をハードディスクもしくはその他の記憶装置上にコピーしないこと（実行を効率化するため 
  にインストール時に本ソフトウェア製品自体によって作成された全部もしくは一部のコピーは 
  除く）。
• 本ソフトウェア製品をコンピューターゲーム・センターもしくはその他の施設において使用した 
  りコピーしたりしないこと。ただし、ライセンサーが本ソフトウェア製品の商用目的での使用 
  を可能にするために施設に対するライセンス契約を提示する場合はあります。
• 全部もしくは一部に限らず、本ソフトウェア製品のリバース・エンジニアリング、デコンパイ 
  ル、表示、上演、逆アセンブルを行ったり、本ソフトウェア製品に基づいた派生物を作成した 
  り、それ以外の方法で本ソフトウェア製品を改変したりしないこと。
• 本ソフトウェア製品上もしくは本ソフトウェア製品内に表示されている所有権に関する表示、 
  マークやラベルを削除したり改変したりしないこと。
• 他のユーザーによるソフトウェアのオンライン機能の使用およびプレイを制限もしくは阻止しな 
  いこと。
• チート(不具合の悪用を含むがこれに限定されない)もしくはボット、スパイダーまたはソフト 
  ウェアのオンライン機能に関連したその他のプログラムを無許可で使用しないこと。
• ソフトウェアのオンライン機能の利用規約、ポリシー、ライセンス、もしくは規範を遵守すること。
• 米国の輸出法や規制、米国の経済制裁、その他の法律や規制、もしくは本ソフトウェア製品を 
  入手した国家の法律により、ソフトウェアの供与が禁止されている国家の国内に本ソフトウェ 
  ア製品を（直接、間接を問わず）移送、輸出、再輸出しないこと、それ以外の方法でそれらの 
  法もしくは規制（改正が入る可能性もある）に違反しないこと。
デジタルコピーを含む特別要素および/またはサービスへのアクセス: ソフトウェアの起動、デジタル
コピー、特定のアンロック要素、ダウンロードもしくはオンラインなどの特別コンテンツ、サービス
または機能（「特別要素」と総称）などへアクセスするには、ソフトウェアのダウンロード、固有シ
リアルコードの償還、ソフトウェアの登録、サードパーティまたはライセンサーによるサービスにお
けるメンバーシップ（関連利用規約への同意を含む）などが必要となる可能性があります。特別要素
へのアクセスは、各シリアルコードにつき、シングルユーザーアカウント（以下に定義）に限定され
ており、特別の定めのない限り、特別要素へのアクセスは譲渡、販売、リース、ライセンス、賃貸、
兌換バーチャル通貨への換金あるいは別のユーザーによって再登録することはできません。本規定
は、本契約書内のすべての規定に優先します。
あらかじめ記録されたコピーライセンスの譲渡: ソフトウェアおよび付帯するドキュメンテーション
のコピー（履歴やバックアップ用のコピーを含む）、および本ソフトウェア製品および付帯するド
キュメンテーションのいかなる部分・要素をも一切手元に残さない場合、かつ譲渡対象者が本契約内
容に同意した場合に限り、あらかじめ記録された本ソフトウェア製品の物理的コピー一式および付帯
するドキュメンテーションを恒久的に他者に譲渡することが認められます。あらかじめ記録されたコ
ピーライセンスの譲渡には、本ソフトウェア製品のドキュメンテーションに記載されている具体的な
手順の順守が必要です。この契約に明示されている条件を満たしているか、ライセンサーによる事前
の書面の同意がある場合を除き、本ソフトウェアは譲渡、販売、リース、ライセンス、賃貸、バー
チャル通貨やバーチャル製品への換金を行えません。単一使用のシリアルコードがなければ利用でき
ないコンテンツを含む特別要素は、いかなる場合においても譲渡することはできず、インストールさ
れたソフトウェアのコピーが削除された、あるいはあらかじめ記録されたコピーをユーザーが利用で
きなくなった場合、動作を停止することがあります。また、本ソフトウェアは個人での使用のみを目
的としています。上記にかかわらず、本ソフトウェアのプレリリース版コピーはすべて譲渡すること
ができません。
技術的な防護措置: 本ソフトウェア製品には、本ソフトウェア製品へのアクセスの制限、特定機能ま
たはコンテンツへのアクセスの制限、無許可でのコピー作成の防止、それ以外の方法によって本契約
が認める限定的な権利およびライセンスを逸脱する行為を防止するための措置が含まれている可能性
があります。この措置には統合ライセンス管理、製品のアクティベーション、その他のソフトウェア
セキュリティ技術、および本契約の違反を含む本ソフトウェアまたは本ソフトウェアの一部もしくは
コンポーネントへの無許可アクセス、使用、コピーを防止するための日付、時間、アクセスもしくは
その他の操作、カウンター、シリアルナンバーおよび/または、その他のセキュリティデバイスによ
るモニタリングを含むが、これに限定されることはありません。ライセンサーは、お客様のソフト
ウェアの使用を監視する権利をいかなる場合においても留保します。アクセス管理を妨害、もしく
は、セキュリティ機能の解除を試みたり、回避したりしてはならず、万が一行った場合、本ソフト
ウェアは正常に動作しない可能性があります。本ソフトウェア製品が特別要素へのアクセスを可能に
する仕様である場合、それらの特別要素に同時にアクセスできるのは本ソフトウェア製品一式1つ分
に限られます。オンラインサービスへアクセスしたり、本ソフトウェア製品用の更新ファイルやパッ
チをダウンロードするにはさらなる規定への同意や登録が必要になる場合があります。有効なライセ
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ンス下にあるソフトウェアのみがオンラインのサービスにアクセスしたり、更新ファイルやパッチの
ダウンロードを認められます。ライセンサーは30日前までの事前通知をもとに、もしくは企業の合
理的な支配を超えるいかなる事由、または本契約、ライセンサーのプライバシーポリシー、および/
またはライセンサーの利用規約を含む、いかなる契約のお客様による違反を理由とする場合は直ち
に、ここに許諾されたライセンスと関連するサービスや製品を含む（ただしこれらに限定されない）
ソフトウェアへのアクセスを制限、一時停止もしくは解除する場合があります。
ユーザーによって作成されたコンテンツ: 本ソフトウェア製品がお客様に、ゲームプレイ用のマップ
データ、シナリオ、スクリーンショット、車のデザイン、キャラクター、アイテム、もしくは、お客
様によるゲームプレイの動画、もしくはその他のコンテンツの作成を可能にする場合があります。本
ソフトウェア製品の使用許諾の交換条件として、および本ソフトウェア製品の使用を通じたお客様に
よる供与物に発生する著作権的な利権という範疇において、お客様はライセンサーに対し、本ソフト
ウェア製品および関連する商品やサービスに関連して、お客様の供与物を任意の方法で、かつ任意の
目的で使用する、独占的な、恒久的な、解除不能な、完全に移譲可能な、サブライセンス可能な、全
世界で有効な権利を認めるものとみなされます。これにはお客様の供与物を再現したり、複製した
り、転用したり、改変したり上演したり、表示したり、出版したり、放送したり、送信したり、現在
知られている方法であれ、まだ知られていない方法であれ、その他の方法で一般大衆に伝達したり、
関連法規および国際条約によって知的所有権に対し認められている保護期間の全期間を通じて、お客
様に対する一切の以後の通告および報酬なしで、お客様の供与物を配布したりする権利が含まれます
が、これらに限定されるものではありません。お客様は適用される法規の範疇における、ライセン
サーおよび他のプレイヤーによる本ソフトウェア製品および関連商品やサービスに関連した、これら
の供与物の使用および享受に対する、一切の親的な、出版上の、名声上の、帰属的な道徳的権利を放
棄し、一切行使しないことに同意するものとみなされます。ライセンサーに対するこのライセンスの
許諾、および上述の適用される一切の道徳的権利に関する条項は、本契約が解除された場合でも持続
するものとします。
インターネット接続: 本ソフトウェア製品はインターネットを基盤とする要素にアクセスしたり、本
ソフトウェア製品を認証したり、その他の機能を実行するためにインターネット接続を必要とする場
合があります。
ユーザーアカウント: 本ソフトウェア製品もしくは本ソフトウェアの特定の機能が正常に動作するた
めには、お客様はサードパーティによるゲーミング・プラットフォーム、もしくはFacebookなどの
オンラインサービスにおける有効かつ稼働中のアカウント、もしくは、本ソフトウェアのドキュメン
テーションに記載されているライセンサーやライセンサーの提携会社におけるアカウントを用意し、
かつ維持する必要がある場合があります。このようなアカウントをお客様が維持されない場合、本ソ
フト ウェア製品の特定の機能が作動しなかったり、全部もしくは一部が、正常に作動しなくなって
しまう可能性があります。本ソフトウェア製品は、本ソフトウェア製品もしくは特定の機能へアクセ
スするために、ライセンサーもしくはライセンサーの提携会社におけるソフトウェア特有のユーザー
アカウント「( ユーザーアカウント」)を作成する必要がある場合もあります。ユーザーアカウントへ
のログインはサードパーティ・アカウントと関連付けられる場合があります。本ソフトウェア製品の
使用とアクセスに用いるユーザーアカウントとサードパーティ・アカウントの使用とセキュリティの確
保は、すべてお客様の責任となります。
バーチャル通貨とバーチャル製品
本ソフトウェアがバーチャル通貨とバーチャル製品の使用ライセンス購入や、プレイによる獲得を許
可している場合、下記に記載された追加条項が適用されます。
バーチャル通貨とバーチャル製品: 本ソフトウェアには、ユーザーに、(i) 本ソフトウェア内限定で通
用する、仮想的なバーチャル通貨( 「バーチャル通貨」)を貨幣として使用し、(ii) 本ソフトウェア内
限定で通用する仮想的な製品( 「バーチャル製品」)を獲得、もしくは限定条件付きで使用させること
が可能な場合があります。使用される用語が異なる場合でも、バーチャル通貨とバーチャル製品は本
契約で規定される限定的なライセンス権に相当します。本契約の条項および遵守に従い、ライセン
サーはお客様が本ソフトウェア限定のゲームプレイ目的で個人的かつ非商業的に使用する、バーチャ
ル通貨とバーチャル製品に対して非独占的な、譲渡不可能な、限定的な取消可能な権利およびライセ
ンスを許諾します。適用される法規で禁じられている場合を除き、お客様が取得したバーチャル通貨
とバーチャル製品はお客様にライセンスを許諾されたものであり、権利および所有権が移譲もしくは
付与されるのではないことに同意されたものとみなされます。本契約はバーチャル通貨とバーチャル
製品の権利を売却したものとは解釈されません。
バーチャル通貨とバーチャル製品は現実の通貨と同等の価値を有するものではなく、現実の通貨を代
替するものではありません。適用される法規で禁じられている場合を除き、お客様はライセンサーが
常にバーチャル通貨やバーチャル製品の価値や購入価格に影響を与える改定や行動を取る可能性があ
ることを認識し、同意したものとみなされます。バーチャル通貨とバーチャル製品を使用しないこと
によって費用は発生しません。ただし、本契約で与えられたバーチャル通貨とバーチャル製品のライ
センスは、ライセンサーが本ソフトウェアの供給を停止するか、本契約が解除された場合に、本契約
とソフトウェアのドキュメンテーションの条項に基づいて解除されます。ライセンサーは独自の裁量
により、バーチャル通貨やバーチャル製品へのアクセスや使用にかかる費用を変更する権利を留保

し、および/またはバーチャル通貨やバーチャル製品を有料もしくは無料で配布する場合があります。
バーチャル通貨とバーチャル製品の獲得と購入: 特定の活動や実績の達成により、ライセンサーから
バーチャル通貨を購入または獲得できる場合があります。例えば、ライセンサーは、レベルを上げ
る、任務を完了する、ユーザー作成コンテンツを作成するなどの行動を行ったユーザーに対して、
バーチャル通貨やバーチャル製品を配布する場合があります。取得したバーチャル通貨やバーチャル
製品はユーザーアカウントに追加されます。バーチャル通貨およびバーチャル製品は、ソフトウェア
内、プラット フォーム、サードパーティのオンラインストア、アプリケーションストア、もしくは
ライセンサーの許諾を受けたアプリケーションストアで購入できます（以下「ソフトウェアスト
ア」）。ソフトウェアストアでのゲーム内アイテムまたは通貨の購入および使用は、ソフトウェアス
トアの運営規約、サービス使用条件および使用許諾契約（ただし必ずしもこれに限定されない）に準
じます。ソフトウェアストアにより、本オンラインサービスのサブライセンスがお客様に供与されて
います。ライセンサーはバーチャル通貨の割引やプロモーションを行う場合があり、ライセンサーは
いかなる場合においてもお客様に通知することなく、そのような割引やプロモーションの内容を変
更、もしくは打ち切る権利を有しています。アプリケーションストアからバーチャル通貨を正規の手
順で購入すると、バーチャル通貨の額はユーザーアカウントに追加されます。ライセンサーは1回の
取引、および/または1日に購入できるバーチャル通貨の額に制限を設定することができます。制限の
値は対象となるソフト ウェアによって異なります。ライセンサーは独自の裁量により、購入もしく
は使用できるバーチャル通貨の額や使用方法およびユーザーアカウントに追加できる最大額に制限を
設定することができます。取引にお客様の許可があったかどうかに関わらず、お客様はユーザーアカ
ウントによるバーチャル通貨の購入にすべての責任を負います。
残高の測定: お客様はユーザーアカウントにログインすると、所有しているバーチャル通貨とバー
チャル製品を確認できます。ライセンサーは独自の裁量により、お客様のユーザーアカウントが所有
しているバーチャル通貨とバーチャル製品の総量を算定し、その算定手法を決定する場合がありま
す。また、ライセンサーは独自の裁量により、バーチャル製品の購入やその他の目的でお客様のユー
ザーアカウントに追加、もしくは引き落とされたバーチャル通貨の総額を測定する権利を有していま
す。ライセンサーは測定を一貫した合理的な手段で行うよう努力しますが、お客様から測定が意図的
に不正確に行われた旨を主張する、ライセンサーへの書面による通知がない限り、お客様はユーザー
アカウントに対する、ライセンサーのバーチャル通貨やバーチャル製品の測定が最終的なものとなる
ことをここに認識し、ご同意いただけたものとみなされます。
バーチャル通貨とバーチャル製品の使用: ゲーム内で購入されるすべてのバーチャル通貨とバーチャ
ル製品は、関連するソフトウェアによって異なることがある、通貨および製品に適用されるゲームの
ルールに従って、プレイヤーによってゲームプレイ中に消費もしくは遺失される場合があります。
バーチャル通貨とバーチャル製品は特定のソフトウェア内でしか使用できない場合があり、ライセン
サーは独自の裁量により、バーチャル通貨とバーチャル製品の使用を単一のゲームに制限できます。
バーチャル通貨とバーチャル製品の使用許可と目的はいつでも変更される可能性があります。ユー
ザーアカウントに表示されるバーチャル通貨とバーチャル製品の残高は、バーチャル通貨および/ま
たはバーチャル製品をソフトウェア内で使用すると減少します。バーチャル通貨および/またはバー
チャル製品の使用とは、お客様のユーザーアカウントに存在するバーチャル通貨および/またはバー
チャル製品に対する請求と支払いを意味します。ソフトウェア内で取引を完了するためには、お客様
のユーザーアカウントに十分なバーチャル通貨および/またはバーチャル製品が存在しなければなり
ません。ユーザーアカウントに存在するバーチャル通貨および/またはバーチャル製品は、事前の通
知なくソフトウェアの使用中に発生した特定のイベントによって減少する場合があります。例えば、
ゲーム中キャラクターが死亡した場合に、バーチャル通貨もしくはバーチャル製品が失われることが
あります。お客様の許可があったかどうかに関わらず、お客様はユーザーアカウントによるバーチャ
ル通貨および/またはバーチャル製品の使用にすべての責任を負います。お客様のユーザーアカウン
トで未許可のバーチャル通貨および/ またはバーチャル製品の使用を発見した場合は、 
www.take2games.com/support からサポートの要請を送信し、ライセンサーに通知してください。
Social Point製品に関しては、www.socialpoint.es/community/#supportをご利用ください。
引き換え不可: バーチャル通貨とバーチャル製品はゲーム内の製品やサービスにのみ引き換えられま
す。バーチャル通貨またはバーチャル製品の売却、リース、ライセンス、賃貸、兌換可能なバーチャ
ル通貨への変換を行うことはできません。バーチャル通貨とバーチャル製品は、本契約で明示されて
いるか、適用される法規で要求されている場合を除き、金銭や金銭的な価値を持つもの、もしくはラ
イセンサーやその他個人もしくは事業体の製品と引き換えることはできません。バーチャル通貨と
バーチャル製品には一切の金銭的な価値がなく、ライセンサーやその他個人もしくは事業体はバー
チャル通貨やバー チャル製品を、現実の通貨を含む（ただし必ずしもこれに限定されない）価値の
あるものと交換する義務を一切負いません。
払い戻し不可: バーチャル通貨とバーチャル製品の購入はすべて最終的なものであり、どのような状
況であっても払い戻し、譲渡もしくは交換はできません。適用される法規で禁止されていない限り、
ライセンサーは独自の裁量でバーチャル通貨やバーチャル製品を管理、規制、制御、改変、一時停
止、削除する権限を有し、こうした権限の実行に関して一切の補償義務を負いません。
譲渡不可: ライセンサーが明示的に許可している、本ソフトウェアを用いたゲームプレイ上の場合を
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除き、本ソフトウェアの他のユーザーを含む（ただし必ずしもこれに限定されない）ライセンサーが
許可していない相手に対する、一切のバーチャル通貨やバーチャル製品の譲渡、取引、販売、交換
（「無許可取引」）を固く禁止します。ライセンサーは独自の裁量により、無許可取引を実施、補助
もしくは要求したお客様に対し、ユーザーアカウント、バーチャル通貨およびバーチャル製品を解
除、一時停止もしくは改変し、本契約を解除する権利を有しています。このような行動を行ったお客
様は自らの責任で行うものとし、こうした行動による直接的もしくは間接的な損失、損害または経費
について、ライセンサーおよびその取引先、ライセンサー、提携会社、請負業者、役員、取締役、社
員および代理人に対する法的責任を負うことに同意したものとみなされます。お客様は無許可取引が
発生した（もしくはこれから発生する）時期に関わらず、本契約に対する不正や違反、適用される法
規や規則の違反、本ソフトウェアの動作を意図的に妨害する行動、もしくは妨害する効果がある行
動、もしくは妨害する効果がある可能性がある行動が疑われるか証拠が存在する場合、ライセンサー
により該当するアプリケーションストアが無許可取引を停止、一時停止、解除、中断もしくは無効化
するよう要求できることを認識したものとみなされます。お客様が無許可取引に関与していると疑う
理由があった場合、お客様はライセンサーが独自の裁量により、ユーザーアカウントに保有されてい
るバーチャル通貨およびバーチャル製品へのアクセスを制限、もしくはユーザーアカウントおよび
ユーザーアカウントに関連したバーチャル通貨、バーチャル製品およびその他のアイテムの使用権利
を解除もしくは一時停止できることに同意したものとみなされます。
所在地: バーチャル通貨は特定の所在地に居住されているお客様にのみ有効です。該当する所在地に
居住されていない場合、バーチャル通貨の購入や使用は行えません。
ソフトウェアストア利用規約
本契約と本ソフトウェアのソフトウェアストアに関する条項（バーチャル通貨もしくはバーチャル製
品の購入を含む）は、対象となるソフトウェアストアが設定、もしくは規定している追加諸条件に従
い、また、適用されるすべての諸条件はここで参照することにより本契約に含まれます。ライセン
サーはソフトウェア内の購入やソフトウェアストアを介した購入による、クレジットカードや銀行関
連の料金、その他料金や手数料について、義務と責任を負いません。こうした取引はすべてライセン
サーではなく、ソフトウェアストアが監督します。ライセンサーはこうした取引に関して、明示的に
全責任を否認し、お客様は、一切の補償がソフトウェアストアによってのみ行われることに同意した
ものとみなされます。
本契約はお客様とライセンサーとの間で締結されているものであり、ソフトウェアストアとの契約で
はありません。お客様は、ソフトウェアストアが本ソフトウェアのメンテナンス、またはサポート
サービスを提供する義務がないことに同意したものとします。前述を除き、準拠法の許す最大限の範
囲において、ソフトウェアストアは、本ソフトウェアに関するその他の保証債務を一切負わないこと
とします。ソフトウェアの製造物責任に関連するクレーム、準拠法、または規制上の要件の遵守の不
履行、消費者保護法、または類似の法律下でのクレーム、または知的財産の侵害は本契約に準拠し、
ソフトウェアストアはこれらのクレームに対する責任を一切負わないものとします。お客様は、ソフ
トウェアストアのサービス利用規約、およびその他のソフトウェアストアの使用条件、またはポリ
シーに従うものとします。本ソフトウェアのライセンスは譲渡不可のライセンスであり、お客様が所
有、または管理している適用可能な機器でのみソフトウェアを使用するためのものです。お客様は、
米合衆国による規制、または輸出入禁止対象国、またはその他の地理的地域に居住していないこと、
または米財務省の特定国籍業者リスト、または米商務省の取引禁止顧客、または団体リストに公表さ
れていないことを表明します。ソフトウェアストアは、本契約のサードパーティの受益者であり、お
客様に対し本契約を履行する場合があります。
情報の収集および使用
本ソフトウェア製品をインストールし、使用することで、お客様は本事項およびライセンサーのプラ
イバシーポリシーにおける情報収集に関する以下の規定に（必要に応じ）同意したものとみなされま
す:(i)米国およびプライバシー保護水準が低い国家を含む欧州以外の国家もしくは自国における個人情
報およびその他の情報をライセンサーおよびその提携会社、ベンダーおよび取引先、および政府当局
などの特定のサードパーティへの転送 (ii)ユーザー作成のコンテンツなどの識別を含むデータの一般
公開、もしくはゲームのスコア、ゲーム内でのランキングおよび実績、その他のゲームプレイデータ
をウェブサイトおよびその他のプラットフォームでの表示 (iii)ハードウェア製造会社、プラット
フォームホストおよびライセンサーのマーケティングパートナーとのゲームプレイデータの共有(iv)
時折改定される先述のプライバシーポリシーで特定されている個人情報およびその他の情報の使用お
よび開示。お客様の情報がこのように使用または共有されることを許諾されない場合、本ソフトウェ
アを使用しないでください。
個人情報およびその他の情報の収集、使用、開示および転送を含むすべてのプライバシー問題につき
ましては、 www.take2games.com/privacy の時折改定されるプライバシーポリシーが本契約に記載
されているいかなる事項に対し優先します。
保証
限定保証: ライセンサーは（お客様が本ソフトウェア製品の最初かつ当初の購入者である場合に限
り）お客様に対し、通常の使用およびサービスの範囲内において、購入日から90日間、本ソフト

ウェア製品が記録されている元の記憶媒体に素材及び加工技術上の欠陥が発生しないことを保証しま
す。本ソフトウェア製品が本ソフトウェア製品のドキュメンテーション内に記載されている必要シス
テム環境を満たしているパーソナルコンピューターと互換性があること、もしくはゲーム機本体の製
造会社から、対応しているゲーム機本体と互換性があることを認定されていることを、ライセンサー
はお客様に対して保証します。ただし、ハードウェア、ソフトウェア、インターネット接続および
個々の使用状況の差異が関連するため、ライセンサーは、お客様がお使いのコンピューターもしくは
ゲーム機本体そのもので本ソフトウェア製品が動作することを保証するものではありません。ライセ
ンサーはお客様に本ソフトウェア製品をお楽しみいただくのを阻害する要因が欠如していること、本
ソフトウェア製品がお客様の要望を満たすものであること、本ソフトウェア製品の実行が中断され
ず、エラーを伴わないこと、本ソフトウェア製品とサードパーティ製のソフトウェアおよびハード
ウェアとの互換性、および本ソフトウェア製品に含まれているエラーが修正されることを保証するも
のではありません。ライセンサー、もしくは認可された代表者によって口頭・書面で提供されたいか
なる助言的内容も、保証として発効するものではありません。黙示の保証に対する除外事項や制限事
項、および消費者に適用される制定法上の権利に対する制限事項の適用は法的管轄によっては認めら
れていないため、上記の除外事項、制限事項の一部もしくはすべてがお客様には適用されない場合が
あります。
理由を問わず、保証期間中に本ソフトウェア製品もしくは本ソフトウェア製品が記録されている記憶
媒体にお客様が欠陥を発見した場合、ライセンサーによる本ソフトウェア製品の生産が継続されてい
る場合に限り、ライセンサーは保証期間中に欠陥があることが判明したソフトウェアを無料で交換す
ることに同意します。本ソフトウェア製品の供給がその時点で中止されている場合、ライセンサー
は、ライセンサーの一存で同等以上の価値を有する同様のソフトウェア製品で代替できる権利を有し
ます。本保証はライセンサーによって提供された元の記憶媒体および本ソフトウェア製品に限定さ
れ、通常の使用による磨耗や劣化には適用されません。もし欠陥が不適切な使用、乱暴な使用、もし
くはお客様の不注意によって発生したものである場合、本保証は適用されません。法規によって定義
されたあらゆる黙示の保証は、上述の90日間の期間に限定されます。
上記で明示されている場合を除き、かつお客様がソフトウェアの目的および満足すべき品質への適合
性をライセンサーが保証するEU加盟国の居住者である場合に、本保証は、あらゆる商品適格性の保
証、特定の目的への適切性、非抵触を含め、口頭のもの・書面のものを問わず、明示的なもの・黙示
的なものを問わず、他のあらゆる保証の代わりとなるものとします。他のいかなる提示および保証
も、ライセンサーに対し拘束力をもたないものとします。
上記の限定保証が適用された本ソフトウェア製品を返送する場合、お客様のお名前と返送先住所、日
付の入った購入時のレシート、および欠陥の内容を説明し、お客様が本ソフトウェア製品を実行して
いるシステムについて簡潔にまとめた文書を添えて、元のソフトウェアのみを下記に指定されている
ライセンサー宛てに送付してください。
ライセンサーに対するお客様の責任
適用される法律が認める最大限の範囲において、お客様は、お客様による本契約の条項に対する違反
行為の結果として直接的もしくは間接的に発生する、いかなる損害、損失および費用についても、ラ
イセンサーおよびその取引先、ライセンサー、提携会社、請負業者、役員、取締役、社員および代理
人に対する法的責任を負うことに同意したものとみなされます。
適用される法律が認める最大限の範囲において、本ソフトウェア製品の所有、使用もしくは誤動作の
結果として発生した特殊な、事故的な、もしくは結果的な損害については、所有物への損害、信用の
喪失、コンピューターの故障もしくは誤動作その他、および法規の範囲内で可能な限り、不法行為
（過失を含む）によるものであれ、契約上のものであれ、厳格責任であれそれ以外であれ、ライセン
サーがそのような損害が発生する可能性について助言を受けていたかどうかにかかわらず、本契約も
しくは本ソフトウェア製品に関連する、もしくはそれらから生じた訴訟原因による人身傷害による損
害、物的損害、利益損失、懲罰的損害賠償に対し、ライセンサーはいかなる場合でも責任を負わない
ものとします。（適用法令によって規定されるものを除き、）適用される法律が認める最大限の範囲
において、いかなる場合でも、ライセンサーの損害賠償額の合計は、お客様が本ソフトウェア製品を
使用するために支払った実際の金額を超えないものとします。
例えば、お客様がEU加盟国の居住者であり、かつ上述の条件のいずれにも反しない場合、ライセンサー
の契約違反または過失による合理的に予見可能なお客様のいかなる損失または損害にもライセンサー
が責任を負います。ただし、予見不可能な損失または損害に対しては責任を負わないものとします。
ライセンサーはライセンサーのネットワーク上、インターネット上、ワイヤレスネットワーク上もし
くはその他サードパーティのネットワーク上のデータフローを制御することはできず、制御すること
もありません。このようなデータフローの大部分はサードパーティによって提供され制御されるイン
ターネットやワイヤレスサービスのパ フォーマンスに影響されます。このようなサードパーティの
行動、もしくは行動の欠如により、インターネット、ワイヤレスサービスやその一部への接続が阻害
される場合があります。ライセンサーはこのような事態が発生しないことを保証することができませ
ん。適用される法律が認める最大限の範囲において、、サードパーティの行動や行動の欠如により、
インターネット、ワイヤレスサービスやその一部への接続と、本ソフトウェアや関連サービスおよび
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製品の使用が阻害された場合、ライセンサーでは一切のあらゆる補償義務を負いません。
契約の解除
本契約はお客様あるいはライセンサーによる解除を除き、有効です。ライセンサーが本ソフトウェア
のサーバーを停止した場合(オンライン限定で動作しているゲームの場合のみ)や、ライセンサーがお
客様の本ソフトウェアの使用が詐欺やマネーロンダリング、その他非合法な活動への関与、もしくは
上記の条件を含む（ただし必ずしもこれに限定されない）本契約の諸条件の遵守の不履行を決定、も
しくは決行したと信じる理由がある場合、本契約は解除されます。お客様は本契約を(i)サービス利用
規約に記載されている方法で、ライセンサーへ本契約の解除を要請し、ソフトウェアへのアクセスや
使用に必要なユーザーアカウントを削除する(ii)保有、管理もしくは制御するソフトウェアのコピーを
すべて破壊および/または削除することによっていつでも解除できます。ゲームの本体からソフト
ウェアを削除することによって、バーチャル通貨やバーチャル製品を含む、ユーザーアカウントに関
連付けられた情報は削除されません。ソフトウェアを同じユーザーアカウントで再インストールする
と、バーチャル通貨やバーチャル製品を含め、ユーザーアカウントに関連付けられた情報へ再びアク
セスできるようになります。しかし、適用される法規で禁じられている場合を除き、何らかの理由で
ユーザーアカウントが削除され、本契約が解除された場合、ユーザーアカウントに関連付けられた
バーチャル通貨やバーチャル製品も削除され、ユーザーアカウントに関連付けられたソフトウェアも
しくはバーチャル通貨もしくはバーチャル製品の使用も不可能になります。本契約がお客様による本
契約の違反によって解除された場合、ライセンサーは本ソフトウェアの再登録や再アクセスを禁止す
る場合があります。本契約の解除にあたっては、本ソフトウェアの物理的コピーを破壊するかライセ
ンサーへ返納するとともに、所有あるいは管理しているクライアントサーバーまたは本ソフトウェア
製品がインストールされているコンピューター、ゲーム機器本体もしくはモバイル機器から本ソフト
ウェア製品のすべてのコピー、付随する文書関連素材およびその構成要素を、修復不可能な状態まで
破壊していただく必要があります。本契約の解除により、ユーザーアカウントに関連付けられたバー
チャル通貨やバーチャル製品を含む、お客様による本ソフトウェアの使用権は直ちに失効し、お客様
の本ソフトウェアの使用はすべて停止しなければなりません。本契約の解除により、本契約によって
生じたライセンサーの権利やお客様の義務が影響されることはありません。
米国政府による権利制限
本ソフトウェア製品およびそのドキュメンテーションは完全に私費によって開発されており、「商業
的コンピューターソフトウェア」もしくは「限定コンピューターソフトウェア」として提供されてい
ます。米国政府もしくは米国政府の下請業者による本ソフトウェア製品の使用、複製、開示に対して
は、場合により、DFARS 252.227-7013の技術的データおよびコンピューターソフトウェアの権利
の項目の(c1)(1)(ii)項、もしくはFAR 52.227-19の商業的コンピューターソフトウェアの権利制限の
項目の(c)(1)および(2)に規定されている制限が適用されます。契約者/製造者には、ライセンサーの
下記の連絡先が該当します。
衡平法上の救済
お客様は、本契約の規定が厳密に遵守されない場合、ライセンサーが不可逆的な損害を受けることと
なり、従ってライセンサーが保証、他の保証、損害の証拠なしで本契約のいずれの規定に対しても、
一時的および永久的差し止めによる救済を含む適用される他の救済措置に加え、適切な衡平法上の救
済を得る権利を有することに同意したものとみなされます。
税金と費用
本契約によって発生した取引に対する、政府事業体による何らかの課税、関税および課徴金につい
て、ライセンサーおよびその取引先、役員、取締役、従業員に対する法的責任を負うことに同意した
ものとみなされます。課税、関税、課徴金には反則金の利子(ライセンサーの収益に対する課税限定)
が含まれ、ライセンサーによって請求されたかどうかは関わりがありません。控除の対象になってい
る場合、非税証明書のコピーをすべてライセンサーに提供しなければなりません。本契約に基づく行
動に関連したすべての費用とコストはお客様が責任を負います。お客様にはあらゆる費用に関し、ラ
イセンサーから払い戻しを受ける権利はなく、ライセンサーを無害に保つことへ同意したものとみな
されます。
サービス利用規約
本ソフトウェアへのアクセスや使用は、すべて本契約、該当するソフトウェアのドキュメンテーショ
ン、ライセンサーのサービス利用規約、プライバシーポリシーの対象であり、サービス利用規約の諸
条件は、すべてここで参照することにより本契約に含まれます。本ソフトウェアや関連サービス、製
品の使用に関する合意は、お客様とライセンサーの間で完全に同意したものとみなし、書面、口頭を
問わず、お客様とライセンサーの間でその以前に締結された合意に優先し、新たな合意として扱われ
ます。本契約とサービス利用規約の間に矛盾が発生した場合、本契約が優先されます。
その他
本契約の規定のいずれかがいかなる理由でも施行不可能であると判断された場合、該当する規定は施行
可能となる範囲でのみ修正されるものとし、本契約のそれ以外の規定は影響を受けないものとします。

準拠法
本契約は（抵触や法原則の選択にかかわらず）ニューヨーク州の法のもとで締結され、連邦法によっ
て規定される同法がニューヨークの住民同士の間で、ニューヨーク州内において締結され、施行され
るのと同様に適用されるものとします。ライセンサーによる書面での明示によりその件に限って放棄
された場合、もしくは地域の法規に反している場合を除き、本契約に関連した訴訟は、ライセンサー
の主幹となる営業所の所在地（米国ニューヨーク州ニューヨーク郡）に所在する州および連邦の裁判
所のみに限定するものとします。お客様およびライセンサーはこれらの法廷の法的管轄に準拠し、こ
こで規定された手順に沿って、あるいはニューヨーク州法もしくは連邦法で許可されている方法で、
通知その他を処理することに同意するものとします。お客様およびライセンサーは国際物品売買契約
に関する国連条約（1980年、ウィーン）が本契約、および本契約から生じるあらゆる法的闘争もし
くは取引に適用されないことに同意するものとします。ただし、お客様がEU加盟国の居住者である
場合、居住加盟国のいかなる消費者保護法の強行規定からも利益を得ることができ、本契約に関して
居住加盟国の裁判所で法的手続きを取ることができます。
お客様のソフトウェアのご利用には、その他の使用許諾契約書の諸条件が適用されます。
本ライセンスに関するご質問は、以下の住所に書面でお問い合わせください: TAKE-TWO 
INTERACTIVE SOFTWARE, INC., 110 W 44th Street, New York, NY 10036 
UNITED STATES OF AMERICA.
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