EQUIPOS LEGENDARIOS Los mejores jugadores que han pasado por cada uno de os 30 equipas,
juntos por primera vez en combinados histaricos de cada franquicia. Compite con ellos en Jugar Yay
comprueba de una vez qué franquicia NBA fiene las mejores estrellas de todos los tiempos.

PUTENGIADUR I]E URU DE Ml EUUIP[I Empieza tu carrera con un potenciador de oro grafis.

Incluye 5000 VG y un pack oro de Mi EQUIPO con un jugador de oro y cuatro articulos de oro garantizados.

2N XBOX 360

@IS |VIEJOR CON KINECT

B}-\NDA SONORA bisfruta de una variada recopilacion musical de fodo el munda, con el ema
“Ulrima Jugada” de Garlos Jeany Arkano, ademds de canciones de Future, Kendrick Lamar, Shakira,
Nasy muchos més.

09EXOEX &¢

JUEGA COMO UU|EHAS Demuestra tu habilidad en todos los modos de juego disponibles:
i CARRERA, Mi EQUIPD, la Asociacitn, Blacktop y muchos més.

SE EL ENTRENADOR EN LA PISTA usalos comandos de vaz de Kinect para controlar
laaccidn enla pistay dar instrucciones a tus compaiieros, marcar jugadas, cambiar la estrategia
defensiva y pedir tiempos muertos.

vitebele bl Sl e WWW.FACEBOOK.COM/NBA2K
'S‘\X‘BOX LIVE | El servicio online para Xbox 360

(xBox 360 ) ((De1a 4 jugadores ) ((Co-op2-10) (500 KB para guardar la partida ) ((HDTV 720p/1080i/1080p )

[ Dolby® Digital durante e\juego] [ Listas de reproduccion personalizadas ]

m Multijugador enred 2-10 | Co-op 2-10 Tablas de clasificacion
((KINECT ) ((Kinect opcional ) ((1jugador ) ((Habilitado para voz ) ([ Nivel de actividad: sentado )

Para uso exclusivo con sistemas di imiento Xbox 360® con desit ion "PAL". Xbox 360 requiere hasta 256 MB para lizaci del sistema y als
adicional para algunas funci del juego. i de sujetos a cambios. Queda estrictamente prohibido realizar copias no autorizadas, ingenieria inversa,
transmision, uso en locales piiblicos, alquiler, pagar por jugar y la anulacién de la proteccién de copia.

Requisitos del sistema Xbox Live®: En Ios;uegus disponibles, est necesana la suscripcién mediante pago para varios jugadores online;
algunas yd y/o cuotas adi les. Xbox Live no esta disponible en todos
los paises. Para mas informacion, Visita www.xbox.comylive/countries. Se necesifa acceso a Internet de banda ancha y 256 MB como minimo. cnm
Algunos servicios pueden requerir el uso de un disco duro. Las caracteristicas y los requisitos del sistema pueden cambiar sin previo aviso. Sujeto
alas condiciones de uso (en www.xbox.com/live/termsofuse). Para obtener mas informacion, visita www.xbox.com/live.
El sensor Kinect® se vende aparte. Para obtener més informacion acerca de Kinect, visita www.xbox.com.
A . : Gig

Take-Two Interactive Espafia. Plaza de Callao n° 5 planta 9. C.P. 28013 Madrid. visuaL concerts  Adkibey
Términos de la licencia de software disponibles en www.take2games.com/eula. El acceso intransferible a funciones especiales como

ido exclusivo, o en linea puede exigir la activacion de un cédigo de un solo uso, un importe adicional o el
registro de una cuenta en linea (mayores de 13 afios). El acceso a las funciones especiales puede requerir una conexion a Internet, es posible
que no esté disponible para todos los usuarios y podra ser cancelado, modificado u ofrecido con términos diferentes tras un aviso previo de ‘
30 dias. Las infracciones del contrato de licencia del usuario final, el cédigo de conducta o cualquier otra politica podrian provocar que se R *
restrinja o se cancele el acceso al juego o a la cuenta en linea. S22

o

Es posible que se necesiten cables adicionales para HDTV y Dolby Digital. Se venden por separado. Documentos confidenciales sin publicar. b= MANUAL

©1999-2004 Dolby Laboratories. Todos los derechos reservados. Dolby y el simbolo de la doble D son www.pegi.info
de control parental

marcas comerciales de Dolby Laboratories. © 2005-2017 Take-Two Interactive Software y sus filiales. )
Todos los derechos reservados. 2K, el logotipo de 2K y Take-Two Interactive Software son marcas

DOLBY | ‘ | | | ||
/N\ ADVERTENCIA | Lea lainformacion del manual de instrucciones DIGITAL 5%026555"265621

comerciales y/o marcas registradas de Take-Two Interactive Software, Inc. Las identificaciones de la -y
acerca de los ataques epilépticos fotosensibles

NBAy de los equipos miembro de la NBA son propiedad intelectual de NBA Properties, Inc. y de los
y otras cuestiones importantes en materia de salud y seguridad. Microsoft MADE IN EU www.pegi.info

respectivos equipos miembro de la NBA. © 2017 NBA Properties, Inc. Todos los derechos reservados Compatible con la funcion

Todas las demas marcas comerciales son propiedad de sus respectivos titulares. Patentes y patente
pendiente: www.take2games.com/Legal.
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