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Ausschließlich zur Verwendung mit Xbox One® Systemen. Spieledatenträger und bis zu 60 GB Speicherplatz erforderlich (kann sich ändern). 
Zusätzlicher Speicher, Hardware, Breitband (ISP-Gebühren fallen an), Microsoft®-Konto und Xbox Live® sind möglicherweise für die Installation, einige 
Updates und Funktionen, als auch für die Speicherung von Spieleinstellungen und -informationen erforderlich (xbox.com/xboxone/gettingstarted und  
xbox.com/live). Features, Onlineservices und Systemanforderungen unterscheiden sich je nach Land und können mit der Zeit geändert oder 
eingestellt werden. Sie müssen den Microsoft-Servicevertrag unter microsoft.com/msa akzeptieren. Bietet In-App Käufe. 4K-Ultra HD ist auf 
Xbox One- und Xbox One S-Konsolen nicht verfügbar.  
Erweiterte Features für Xbox One X hängen von der Veröffentlichung eines Inhaltsupdates ab. Spielinformationen unter xbox.com/xonexenhanced.
Softwarelizenzbedingungen erhältlich unter www.take2games.com/eula. Für den nicht übertragbaren Zugriff auf spezielle Features 
wie beispielsweise exklusive, freischaltbare, herunterladbare oder Online-Inhalte, Dienste oder Funktionen ist unter Umständen 
ein einmalig verwendbarer Seriencode, die Entrichtung einer zusätzlichen Gebühr oder die Einrichtung eines Online-Kontos (ab 13 
Jahren) erforderlich. Zugriff auf gewisse Funktionen erfordert mitunter eine Internetverbindung, steht möglicherweise nicht allen 
Nutzern zur Verfügung und können 30 Tage nach vorheriger Ankündigung eingestellt, verändert oder unter anderen Bedingungen 
angeboten werden. Ein Verstoß gegen die Endbenutzerlizenzvereinbarung, die Verhaltensregeln oder andere Bestimmungen kann 
eine Beschränkung oder die Beendigung des Zugriffs auf das Spiel oder das Online-Konto nach sich ziehen.
© 2005-2017 Take-Two Interactive Software und dessen Tochterunternehmen. Alle Rechte vorbehalten. 2K, das 2K-Logo und Take-Two Interactive Software 
sind allesamt Markenzeichen und/oder eingetragene Markenzeichen von Take-Two Interactive Software, Inc. Die Erkennungszeichen der NBA und der NBA-
Teams sind geistiges Eigentum von NBA Properties, Inc. und dem jeweiligen NBA-Team. © 2017 NBA Properties, Inc. Alle Rechte vorbehalten. 
Alle anderen Markenzeichen sind Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber. Registrierte und angemeldete Patente: www.take2games.com/Legal. 
© 2017 Microsoft.
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Die Zukunft der Sportkarrieren-Modi ist da: Spiel das Spiel ganz nach deinen Vorstellungen. Beginn deine Karriere in der NBA, betritt im Freiplatz-Modus  
das Feld, nimm an Pro-Am-Spielen teil oder erforsche in der brandneuen, offenen Nachbarschaft Läden und Wettkampfstätten. Mit verbessertem  
Mein SPIELER- und Sponsoren-System, der größten Auswahl an Charakteren, die es je gab – inklusive NBA-Spielern –, und noch viel mehr.

WWW.FACEBOOK.COM/NBA2K

Mein TEAM Sammel Spielerkarten mit NBA-Legenden von damals und heute und tritt mit ihnen an. Stell mit einem begrenzten Budget ein Team zusammen und  
stürz dich in den neuen Super Max-Saison-Modus oder drafte dir im neuen Pack & Playoffs-Modus Karten für 5-vs-5-Turniere.

ELITE-GAMEPLAY Die neue Engine für das Animations-System macht die Kontrolle durch den Spieler noch realistischer. Ab sofort sind Dribbling und Bewegung ohne  
Ball nicht länger von Animationen abhängig. Diese bahnbrechende Technologie generiert dynamische Animationen, um das bestmögliche Spielerlebnis zu erschaffen.  
Du hast jetzt die volle Kontrolle.

BESONDERE GAST-KOMMENTARE Das größte Team von Broadcastern in der Geschichte der Sportspiele wird jetzt noch größer. Die Legenden  
Kobe Bryant und Kevin Garnett betreten abwechselnd den Senderaum, um mit ihrem Wissen den Broadcast zu verbessern.

LEGENDÄRE TEAMS Die besten Spieler in der Geschichte der NBA aus allen 30 Teams sind zum ersten Mal in einem Franchise-umfassenden Kader vertreten.  
In „Jetzt spielen“ entscheidest du ein für alle Mal, wer die besten Spieler aller Zeiten sind.


